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บทคดัย่อ 

 การวจิยัคร ัง้นี้มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน รายวิชาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1     

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

รายวชิาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน   

เป็นฐาน รายวิชาทศันศิลป์ กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสารคามพิทยาคม   

โดยมาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู ้วิชาทศันศิลป์      

โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 2) แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และ 3) แบบสอบถามความพงึพอใจ ที่มต่ีอการจดัการ

เรียนรูแ้บบโครงงาน สถติิทีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน  

 ผลการวจิยัพบว่า 1) ประสทิธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน รายวชิาทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 มีค่า เท่ากบั 79.00/88.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนดว้ย

กิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน กลุม่สาระการเรียนรูศ้ิลปะ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติที่ระดบั .05 3) ความพึงพอใจของนกัเรียนที่เรียนต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงาน   

เป็นฐาน กลุม่สาระการเรียนรูศ้ิลปะ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด  
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ABSTRACT 

 This research aimed 1) to develop project-based learning activities in Visual Arts for grade 7 students with an 

efficiency of 80/80, 2) to compare the academic achievement before and after learning by organizing project-based 

learning in Visual Arts for grade 7 students, and 3) to study students' satisfaction towards project-based learning in 

Visual Arts. The sample group was grade 7 students in the second semester of the 2022 academic year, Sakon Nakhon 

Pittayakhom School, selected by cluster random sampling. The research instruments were 1) Visual Arts lesson plan 

using project-based learning activities, 2) academic achievement test, and 3) a satisfaction questionnaire towards 

project-based learning. The statistics used in data analysis were percentage, mean, and standard deviation. 

 Results Show 1) The efficiency of project-based learning activities in Visual Arts, Art learning group. of grade    

7 students has a value equal to 79.00/88.00 which is in accordance with the criteria of 80/80 percent. 2) The academic 

achievement of students with visual art learning activities based on project-based learning, art learning group of grade 

7 students after studying was significantly higher than before studying at the statistical level of .05 3) The satisfaction 

of students towards learning with visual art learning activities based on the project-based model, art learning group of 

grade 7 students is at the highest level.   

 

Keywords: Visual Arts Learning Activities, Project-Based, Sculpture and Mixed Media Creation 
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บทนํา 

 ตามพระราชบ ัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2545 ได ้

กําหนดแนวทางการจดัการศึกษาที่เนน้ความสําคัญแก่ผูเ้รียน      

ในทุก ๆ ดา้น ท ัง้ดา้นความรู ้กระบวนการเรียนรูแ้ละการเชื่อมโยง

ความรูส้ามารถนําไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตจริงได ้และเปิดโอกาสให ้

ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะดา้นการคิด ทกัษะดา้นการทาํงาน เนน้การลง

มือปฏิบติัจริง เพื่อส่งเสริมใหค้ิดเป็น ทําเป็น แกป้ัญหาไดอ้ย่าง

ฉลาดและมีความพอเพียงตามความสนใจ ความถนัด และ

ความสามารถของผูเ้รียน กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะเป็นกลุ่มสาระ  

ที่ช่วยส่งเสริมผูเ้รียนมีความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ มีจินตนาการ     

ชื่นชมความงาม มสุีนทรียภาพ ซึง่กิจกรรมทางศิลปะจะช่วยพฒันา

ผูเ้รียนท ั้งด า้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สงัคม และสติปัญญา      

เกิดความรู ้ความเขา้ใจ มทีกัษะวธีิการทางศิลปะเกิดความทราบซึ้ง

ในคุณค่าของงานศิลปะ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงออกในศิลปะ

แขนงต่าง ๆ อย่างอสิระ เขา้ในในความสมัพนัธร์ะหว่างทศันศิลป์ 

ประวติัศาสตร ์และวฒันธรรมเห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดก  

ทางวฒันธรรมภูมิปญัญาทอ้งถิ่น ภูมปิญัญาไทยและสากล ชื่นชม

และสามารถประยุกตใ์ชง้านศิลปะในชวีติประจาํวนัไดต้ลอดจนเป็น

พื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพ (หลกัสูตรแกนกาง

การศึกษาข ัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช, 2551) ดงันัน้ การจดัการเรียนรู ้

กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะจะเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมกีารจดัการเรียนรู ้

จากการปฏิบติังานจริงเพื่อเพิ่มประสบการณ์การเรียนรูแ้ละเพิ่ม

ทกัษะในทุก ๆ ดา้นของผูเ้รียน (สุคนธมาศ มูลทา และศิริพงษ ์

เพยีศิริ, 2565, น. 126). 

 หลกัสูตรกลุ่มสาระศิลปะเป็นกลุ่มที่ช่วยพฒันาใหผู้ร้ียน     

มคีวามคิดรึเริ่มสรา้งสรรค ์มจีินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม 

มีสุทรียภาพ ความมีคุรค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภพชีวิตของมนุษย ์

กิจกรรมทางศิลปะช่วยพ ัฒนาผู เ้รียนท ั้งด า้น ร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา อามรมณ์ สงัคม ตลอดจนการพฒันาสิ่งแวดลอ้ม 

ส่งเสริม ใหผู้ เ้รียนมีความ เชื่ อม ัน่ ในตนเอง อ ัน เป็นพื้ นฐาน          

ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้กลุ่มสาระศิลปะมุ่งพฒันาให ้

ผูเ้รียนเกิดความรูค้วามเขา้ใจ มทีกัษะวธีิการทางศิลปะเกิดความซาบซึ่ง 

ในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงออกอย่างอิสระ     

ในศิลปะแขนงต่าง ๆ ซึ่งเป็นการส่งเสริมความสามารถในการใช ้

ทกัษะชีวิตของผูเ้รียน ในการเรียนศิลปะ นักเรียนจะไดเ้รียน

รายวิชาทศันศิลป์ โดยในรายวิชาดงักล่าว มุ่งเนน้ใหน้ักเรียนมี

ความรูค้วามเขา้ใจองคป์ระกอบศิลป์ ทศันธาตุ สรา้งและนําเสนอ

ผลงานทางทศันศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใชอุ้ปกรณ์ที่

เหมาะสม รวมท ัง้สามารถใชเ้ทคนิค วธีิการของศิลปินในการสรา้ง

งานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่า      

งานทศันศิลป์เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหว่างทศันศิลป์ ประวติัศาสตร ์

และวฒันธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม  

ภูมปิญัญาทอ้งถิ่น ภูมิปญัญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกตใ์ชใ้น

ชีวิตประจาํวนั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 1) และตามหลกัสูตร  

ไดก้ําหนดว่าผู เ้รียนเมื่อสําเร็จการศึกษาในระด ับมธัยมศึกษา

ตอนตน้ นกัเรียนจะตอ้งรูแ้ละเขา้ใจเก่ียวกบัทศันธาตุและหลกัการ

ออกแบบในการสื่อความหมาย สามารถใชภ้าษาทางทศันศิลป์ 

อธิบายจุดประสงค์ และเนื้ อหาของงานทศันศิลป์ มีทกัษะและ

เทคนิคการใชว้สัดุอุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสรา้งงาน

ทศันศิลป์ วิเคราะหเ์นื้อหาและแนวคิด เทคนิควิธีการ การแสดงออก 

ของศิลปินไทยและศิลปินสากล โดยใชเ้ทคนิคต่าง ๆ ในการออกแบบ 

การสรา้งสรรค์ผลงานที่เหมาะสมกับโอกาส สถานที่ ตลอดจน   

การประเมินและวิจารณ์คุณค่าดา้นงานทศันศิลป์ดว้ยหลกัทฤษฎี

การวจิารณ์ศิลปะ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 183)  

 ผูว้ิจยัเป็นครูผูส้อนรายวิชาทศันศิลป์ ไดส้งัเกตในการจดัการ

เรียนรู ้และพฤติกรรมของนักเรียนที่ผ่านมา พบว่า นกัเรียนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 1 ยงัมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถ

ในการสรา้งสรรค์ผลงานยงัอยู่ในระดบัปรบัปรุง ไม่เป็นไปตามที่

โรงเรียนตอ้งการ นกัเรียนบางคนขาดความกระตือรือรน้ในการเรียน 

และนักเรียนบางคนยงัขาดความสนใจในการเรียนศิลปะ และ

ความสามารถในการปฏิบติังานศิลปะอยู่ในระดบัที่ตอ้งปรบัปรุง 

จากปัญหาดงักล่าว จึงเป็นเหตุใหต้อ้งหารูปแบบ/วิธีการจดัการ

เรียนรูท้ีเ่นน้ Active Learning มกีารปฏบิติัใหส้รา้งสรรคผ์ลงาน  

 การจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน (Project Based Leaning) 

เป็นอีกรูปแบบหนึ่งของการจดัการเรียนรูแ้บบ Active Learning 

และใหน้ักเรียนไดล้งมือปฏิบติั สรา้งสรรค์ผลงานดว้ยตนเอง    

เกิดการเรียนรูอ้ย่างรอบดา้นซึ่งการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน คือ 

การจดัการเรียนรูทุ้กบุคคลหรือรวมกลุม่กนัทาํกิจกรรมร่วมกนั โดย
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มีจุดมุ่งหมายในการศึกษาหาความรู ้หรือทาํกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง

ตามความสนใจของนกัเรียน การเรียนรูแ้บบโครงงานนี้จงึมุ่งตอบสนอง

ความสนใจ ความกระตือรือรน้ และความใฝ่เรียนรู ้ของผูเ้รียนเอง 

ในการแสวงหาขอ้มลู ความรูต่้าง ๆ ที่อยู่รอบตวั เพื่อทาํโครงงาน

ร่วมกนัใหป้ระสบความสาํเร็จตามจุดมุ่งหมายของโครงงาน โดยที่มี

ครูเป็นผูก้ระตุน้เพือ่นาํความสนใจทีเ่กิดจากตวันกัเรียนมาใชใ้นการ

ทาํกิจกรรมคน้ควา้หาความรูด้ว้ยตวันกัเรียนเอง นําไปสู่การเพิ่ม

ความรูท้ี่ไดล้งมือปฏิบติั และไดจ้ากการสงัเกตุจากผูเ้ชี่ยวชาญ 

(ดุษฎ ีโยเหลา และคณะ, 2557, น. 19-20) 

 จากที่ ได ก้ล่าวมาขา้งตน้นี้ จะเห็นไดว้่าการจ ัด กิจกรรม     

การเรียนรูแ้บบโครงงาน จึงมีความเหมาะสมที่จะนํามาใชใ้นการ

จดัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 โดยการหยิบยกนาํเอาเทคโนโลยีมา

ใชใ้นการจดัการเรียนรูใ้หน้กัเรียนสามารถสบืคน้ขอ้มลูผ่านสือ่ และ

รายละเอยีดขอ้มลูผ่านสือ่ออนไลนแ์ละความสามารถเผยแพร่ขอ้มูล

ได ้ผูว้จิยัศึกษาและหาขอ้มลู รายละเอยีดเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู ้

แบบโครงงานเป็นฐาน และมีความสนใจที่จะนําการเรียน รู ้      

แบบโครงงานเป็นฐานมาใชพ้ฒันาการจดัการเรียนรู ้และมคีวามสนใจ 

ที่จะนาํการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน มาใชใ้นการพฒันาการจดั

กิจกรรมการเรียนรู ้รายวชิาทศันศิลป์ กบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 

เพื่อส่งเสริมทกัษะการสรา้งสรรค์งานทศันศิลป์ และการพฒันา

ทกัษะในการทาํโครงงาน และเป็นแนวทางในการปรบัปรุงพฒันา

รูปแบบการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระศิลปะ รายวิชาทศันศิลป์       

ใหม้ีประสิทธิภาพและบรรลุตามวตัถุประสงค์ตามหลกัสูตรของ

สถานศึกษาที่กาํหนด ตลอดจนพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรูจ้าก

ความสนใจของตนเอง สามารถศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองทาํใหไ้ด ้

ประสบการณ์ตรงเกิดจากการเรียนรูอ้ย่างแทจ้ริงและยัง่ยนืม ัน่คง 

 

วตัถปุระสงคก์ารวิจยั 

 1. เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

รายวชิาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่มปีระสทิธิภาพ 

ตามเกณฑ ์80/80  

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ

หลงัเรียน โดยการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน รายวิชา

ทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1  

 3. เพื่อศึกษาความพงึพอใจของนกัเรียนที่มต่ีอการจดัการเรียนรู ้

แบบโครงงานเป็นฐาน รายวชิาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1  

 

สมมุติฐานการวิจยั 

 นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

ทศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน รายวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระ   

การเรยีนรูศ้ิลปะ มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

ขอบเขตการวิจยั 

ขอบเขตดา้นประชาการและกลุ่มตวัอย่าง 

 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสารคาม 

พิทยาคม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สาํนักงานเขตพื้นที่

การศึกษามธัยมศึกษา เขต 28 จาํนวน 17 หอ้ง รวมท ัง้หมด 635 คน 

 กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน

สารคามพิทยาคม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สํานักงาน   

เขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 28 จํานวน 1 หอ้ง รวม

ท ัง้หมด 35 คน คือ ม.1/13 โดยมาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) 

 

ขอบเขตดา้นตวัแปร 

 ตวัแปรตน้ ม ี1 ตวั ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

 ตวัแปรตาม ม ี2 ตวั ไดแ้ก่ 

  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

  2. ความพงึพอใจต่อการจดัการเรียนรู ้

 

ขอบเขตดา้นเน้ือหา 

 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข ัน้พึ้นฐานพุทธศกัราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิ ลปะ เรื่อง งานปั้นและงานสื่อผสม ระด ับชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 1 รหสัวิชา ศ 1.1 ม.1/4 รายวิชาศิลปะ แผนการสอน 

จาํนวน 4 แผน ใชเ้วลาในการสอนท ัง้หมด 8 ชัว่โมง ซึ่งประกอบไปดว้ย 

4 หน่วยการเรียนรู ้ไดแ้ก่ 

  1. งานปัน้และงานสือ่ผสม 

  2. การจดัทาํงานปัน้ 
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  3. การจดัทาํงานสือ่ผสม 

  4. การแสดงงานปัน้หรืองานสือ่ผสม 

 

ขอบเขตดา้นพื้นท่ี 

 โรงเรียนสารคามพิทยาคม จงัหวดัมหาสารคาม สาํนกังาน

เขตพื้นทีก่ารศึกษามธัยมศึกษา เขต 28 

 

ขอบเขตดา้นระยะเวลา 

 ระยะเวลาที่ใชใ้นการดําเนินการวิจยักิจกรรมการเรียนรู ้ 

แบบโครงงานเป็นฐาน รายวิชาทศันศิลป์ เพื่อส่งเสริมทกัษะการ

สรา้งสรรค์งานทศันศิลป์ สาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1  

ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2565 โดยใชเ้วลาสอน สปัดาห์ละ        

2 ชัว่โมง จํานวน 4 สปัดาห์ รวมท ัง้สิ้น 8 ชัว่โมง (ไม่รวมสอบ  

ก่อนเรียนและหลงัเรียน) 

 

กรอบแนวคิดการวิจยั  

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดการวจิยั 

 

วิธีดําเนินการวิจยั 

 วจิยันี้ เป็นวจิยัเชงิทดลอง มวีธีิดาํเนนิการวจิยั ดงันี้ 

 การวิจยัเรื่อง การพ ัฒนากิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์     

แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ ของนกัเรียนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 1 เก่ียวกบัการพฒันากิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ 

โดยกําหนดรูปแบบการวิจยัแบบแผนการทดลองจากการสุ่ม    

แบบกลุม่ (Cluster Random Sampling)  

 

เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

 เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัคร ัง้นี้ ประกอบดว้ย 

1. แผนการจดัการเรียนรู ้วชิาทศันศิลป์ โดยใชกิ้จกรรม

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 จาํนวน 4 แผน 

เวลา 8 ชัว่โมง พบความเหมาะสมของแผนอยู่ในระดบัมากที่สุด 

( X = 4.75 ) 

2. แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการใชท้กัษะ

โครงงาน รายวิชาทศันศิลป์ ของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1   

แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 20 ขอ้ ๆ ละ 1 คะแนน รวมเป็น      

20 คะแนน แบบวดัทกัษะความรูพ้ื้นฐานของงานปัน้และงานสื่อผสม    

มคีวามสอดคลอ้งระหว่าง ขอ้คาํถามกบัเนื้อหา/ทกัษะงานปัน้และ

งานสื่อผสม และความถูกตอ้งดา้นภาษา ทุกขอ้มีค่าดชันีความ

สอดคลอ้ง (IOC) ตัง้แต่ 0.80 ถงึ 1.00 

3. แบบสอบถามความพงึพอใจ ทีม่ต่ีอการจดัการเรียนรู ้

แบบโครงงานเป็น รายวชิาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

จาํนวน 12 ขอ้ โดยใชสู้ตรการค่าสมัพนัธแ์อลฟา ของครอนบาค 

(Cronbach’s Alpha Coefficient) มค่ีาเท่ากบั 84.0 

 

การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

 1. ชี้แจงใหน้กัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่เป็นกลุม่ตวัอย่าง

ใหท้ราบถึงการใชกิ้จกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน     

เพือ่ใหทุ้กคนเขา้ใจร่วมกนั  

 2. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กบันักเรียนกลุ่มตวัอย่าง

ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  

 3. ดําเนินการทดลอง จ ัด กิจกรรมการเรียนการสอน      

ตามแผนการจดัการเรียนรู ้

 4. หลงัการทดลองไดใ้หน้กัเรียนทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน (Posttest) และใหต้อบแบบสอบถามความพึงพอใจ

ต่อการจดัการเรียนรู ้

 

การวิเคราะหข์อ้มูล 

 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูแ้บบ

โครงงานเป็นฐาน โดยหาค่าประสทิธ์ิภาพ E1/E2 ตามเกณฑ ์80/80 

 2. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน

โดยการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน รายวิชาทศันศิลป์   

 

การจดัการเรียนรูแ้บบ

โครงงานเป็นฐาน 

1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

2. ความพงึพอใจต่อการ

จดัการเรียนรู ้
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ของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 วิเคราะหโ์ดยใช ้Dependent 

Sample t-test 

 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรูแ้บบ

โครงงานเป็น รายวชิาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

วิเคราะห์โดยใชค่้าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

จากนั้นหาค่าเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์ แปลความหมาย ด ังนี้     

(อพนัตรี พูลพทุธา, 2567, น. 155)  

ค่าเฉลีย่  ระดบัความพงึพอใจ  

4.50-5.00   มากทีสุ่ด 

3.50-4. 49   มาก 

2.50-3.49   ปานกลาง 

1.50-2.49   นอ้ย 

1.00-1.49   นอ้ยทีสุ่ด 

 

ผลการวิจยั 

 สามารถวเิคราะหข์อ้มลูได ้ดงันี้ 

 1. ประสทิธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงาน 

เป็นฐาน ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 รายละเอยีดดงัตารางที ่1 

 

ตารางท่ี 1 ประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสทิธิภาพ

ของผลลพัธ ์(E2) ของการจดัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

ทศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน  

ผลการเรียน N 
คะแนน

เต็ม X  S.D. รอ้ยละ 

ประสทิธิภาพของ

กระบวนการ (E1) 

35 80 73.00 4.87 79.00 

ประสทิธิภาพของ

ผลลพัธ ์(E2) 

35 20 17.60 3.20 88.00 

ประสทิธิภาพของการจดัการเรียนรู ้(E1 / E2)   

เท่ากบั 79.00/88.00 

 

 จากตารางที ่1 แสดงใหเ้หน็ว่า ประสทิธิภาพของการจดัการเรียนรู ้

ทัศนศิล ป์  แบบโครงงาน เป็นฐาน มี ค่ าเท่ ากับ  79.00/88.00         

ซึง่เป็นไปตามเกณฑ ์โดยคะแนนเฉลีย่จากระหว่างเรียน มค่ีาเฉลีย่ 

73.00 จากคะแนนเต็ม 80 คิดเป็นรอ้ยละ 79.00 และคะแนนเฉลีย่

หลงัเรียน มีค่าเฉลี่ย 17.60 จากคะแนนเต็ม 20 คิดเป็นรอ้ยละ 

88.00 แสดงว่าการจดัการเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน 

รายวชิาทศันศิลป์ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1 

 2. ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน

ก่อนเรียนและหลงัเรียน ที่เรียนรูด้ว้ยกิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ 

แบบโครงงานเป็นฐาน รายวิชาทศันศิลป์ สําหร ับนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที ่1 รายละเอยีดดงัตารางที ่2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน

และหลงัเรียนของนกัเรียน ที่เรียนรูด้ว้ยกิจกรรมการเรียนรู ้

ทศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน  

การทดสอบ n คะแนน

เต็ม 
X  S.D. t Sig 

(1-tailed) 

ก่อนเรียน 35 20 12.26 2.33 
4.83 0.00* 

หลงัเรียน 35 20 14.09 1.20 

หมายเหตุ. *มนียัสาํคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05 

 

 จากตารางที่ 2 พบว่า นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียน

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน มค่ีาเฉลีย่

ก่อนเรียนเท่ากบั 12.26 คะแนน และคะแนนเฉลีย่หลงัเรียนเท่ากบั 

14.09 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน แสดงว่านกัเรียนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 1 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

อย่างมนียัสาํคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05  

 3. ความพงึพอใจของนกัเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู ้

โครงงาน รายวชิาทศันศิลป์  

 

ตารางท่ี 3 ความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที ่1ทีเ่รียน

ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูโ้ครงงาน รายวชิาทศันศิลป์  

รายการ X  S.D ระดบัความพงึพอใจ 

1. การจดับรรยากาศหอ้งเรียนเอื้อต่อ

การเรียนการสอน 
4.48 0.37 มาก 

2. เน้ือหาที่สอนทนัสมยันาํไปใชไ้ดจ้ริง 4.94 0.25 มากที่สุด 

3. ครูแจง้จดุประสงคก์ารเรยีนรูช้ดัเจน 4.91 0.30 มากที่สุด 

 
(ต่อ) 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ)  

รายการ X  S.D ระดบัความพงึพอใจ 

4. กิจกรรมการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั

เน้ือหา 
5.00 0.00 มากที่สุด 

5. กิจกรรมการเรียนสนุกสนาน 4.94 0.25 มากที่สุด 

6. นกัเรียนทราบเกณฑก์ารประเมนิผล 

ล่วงหนา้ 
4.97 0.81 มากที่สุด 

7. นกัเรียนมส่ีวนร่วมในการประเมนิผล 

การเรียน 
4.84 0.45 มากที่สุด 

8. กิจกรรมการเรียนมคีวามน่าสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

9. อุปกรณ์และสื่อทางการเรยีนการสอน 

ครบครนั 
4.94 0.25 มากที่สุด 

10. นกัเรียนมส่ีวนร่วมในการ

ประเมนิผลงานของเพือ่น 
4.94 0.25 มากที่สุด 

11. นกัเรียนมคีวามเขา้ใจในเน้ือหา 4.84 0.37 มากที่สุด 

12. นกัเรียนเรียนอย่างมคีวามสุข 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวม 4.90 0.22 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่  3 พบว่ า นัก เรียนชั้นม ัธยมศึกษาปีที่  1         

มีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ครงงาน รายวิชา

ทศันศิลป์ โดยรวมอยู่ระดบัมากที่สุด ( X =4.90, S.D. = 0.22) 

เมือ่พจิารณาเป็นรายขอ้ พบว่า อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 11 ขอ้ และอยู่

ในระดบัมาก 1 ขอ้ โดยขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อนัดบัแรก ไดแ้ก่ 

กิจกรรมการเรียนรูส้อดคลอ้งกับเนื้ อหา กิจกรรมการเรียน         

มีความน่าสนใจ และนักเรียนเรียนอย่างมีความสุข ( X = 5.00, 

S.D. = 0.00) รองลงมา ไดแ้ก่ นกัเรียนทราบเกณฑก์ารประเมนิผล

ล่วงหนา้ ( X = 4.97, S.D. = 0.81) และเนื้ อหาที่สอนทนัสมยั

นําไปใชไ้ดจ้ริง กิจกรรมการเรียนสนุกสนาน อุปกรณ์และสื่อ

ทางการเรียนการสอนครบครนั และ นกัเรียนมีส่วนร่วมในการ

ประเมนิผลงานของเพือ่น ( X = 4.94, S.D. = 0.25) 

 

สรุปและอภปิรายผลการวิจยั 

 1. ผลการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์แบบโครงงานเป็นฐาน 

รายวิชาทศันศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ ของนักเรียนชัน้

มธัยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าจากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู ้จาํนวน  

4 แผน มคีะแนนเต็ม 80 คะแนน มนีกัเรียนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 80 

จาํนวน 12 คนมีผลคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 73.00 ของคะแนนเต็ม  

คิดเป็นรอ้ยละ 79.00 และมีนกัเรียนที่ผ่านเกณฑท์ ัง้หมด 12 คน 

คิดเป้นรอ้ยละ 100 ซึ่งศุงกว่าเกณฑท์ี่กาํหนดไวเ้นื่องจากปจัจุบนั

การเรียน รูแ้บบโครงงาน เป้น ส่วนหนึ่ งของ Child-centered 

Approach ที่เปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดท้ํางานตามระดบัทกัษะที่

ตนเองมอียู่ เป็นเรื่องทีส่นใจและรุส้กึสบายใจทีจ่ะทาํ นกัเรียนไดร้บั

สทิธิในการเลอืกว่าจะตัง้คามอะไร และตอ้งการผลติอะไรจากการ

ทํางานชิ้นนี้  โดยครูทําหนา้ที่เป็นผูส้นับสนุนอุปหกรณ์และจดั

ประสบการณ์ใหแ้ก่นกัเรียนสนบัสนุนการแกไขปญัหาและการสรา้ง

แรงจูงใจใหแ้ก่นักเรียนซึ่งสอดคลอ้งกบั ธีรารตัน์ พรหมดวงดี, 

จอมพล ราชวิจิตร (2554) ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนจํานวน   

รอ้ยละ 86.36 มีคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรอ้ยละ 80 และ   

มคีะแนนเฉลีย่คิดเป็นรอ้ยละ 83.22 ซึ่งผ่านเกณพท์ี่กาํหนดไว ้คือ 

ใหม้จันนวนรอ้ยละ 80 ขึ้นไปมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ผ่านเกณฑ์

ไม่นอ้ยกว่ารอ้ยละ 80 ทัง้นี้  เนื่องจากการเรียนรูแ้บบโครงงาน

นําไปสู่การสรา้งสรรค์ชิ้นงาน และภาระงานที่มีความครอบคลุม   

ในการพฒันาผูเ้รียนดา้นความรู ้ทกัษะและกระบวนการ และ

คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ตลอดจนจุดประสงคก์ารเรียนรู ้และ

การวดัประเมินผล รวมท ัง้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 

การเรียนรู ้เช่น การศึกษาคน้ควา้ จากแหล่งขอ้มูลที่หลากหลาย  

ซึ่งจะทาํใหน้กัเรียนมีประสบการณ์ตรง ไดล้งมือปฏิบติัจริง และ   

มีความสนุกสนานในการเรียนรู ้สามารถสรา้งองค์ความรูไ้ดด้ว้ย

ตนเอง และยงัสามารถนาํความรุท้ี่ไดไ้ปประยุกใชใ้นชีวติประจาํวนั

อกีดว้ย ซกึสอดคลอ้งกบัการศึกษางานวจิยัในกลุ่สามระการเรียนรู ้

วิทยาศาสตร์ ของจุรีรตั วรรณพงษ์ (2544) ไดว้ิจยัผลการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ที่มีต่อ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็น รอ้ยละ 80.44     

ซึ่งผ่านเกณฑท์ี่กาํหนดไว ้รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม สอดคลอ้ง

กบังานวิจยัของ ไพรฑูร ชยักระโคน (2542) ไดว้ิจยัการพมันา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์

พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์รอบรูท้ี่กําหนดไว ้  

(รอ้ยละ 70) คิดเป็นรอ้ยละ 74.35 ผลการวิจยัเป็นไปในทิศทาง

เดียวกนั คือนกัเรียนเรียนดดยใชรู้ปแบบการสอนแบบโครงงาน  

ทาํใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น เนื่องจากนักเรียนไดเ้รียนรู ้
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ดว้ยการลงมอืปฏบิติั ไดฝึ้กกระบวนการคิด มกีารคน้ควา้หาความรู ้

ดว้ยตนเอง และสรุปองคค์วามรูท้ี่คน้พบได ้ทาํใหเ้ขา้ใจเนื้อหาสาระ

ทีเ่รียนไดเ้ป็นอย่างด ี

 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วิชาทศันศิลป์ก่อนเรียนและ  

หลงัเรียน พบว่า นักเรียนที่ ได เ้รียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู ้

ทศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ     

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

รายวิชาทศันศิลป์ หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคัญ   

ทางสถติิที่ระดบั .05 ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่ากิจกรรมการเรียนรูท้ศัศิลป์ 

แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถพ ัฒนาความรูค้วามสามารถ      

ของนกัเรียนในการเรียนรายวชิาทศันศิลป์ใหสู้งขึ้นได ้ท ัง้นี้ เนื่องจาก

การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน 

เป็นการจดัการเรียนรูท้ี่เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญันาํไปสู่การสรา้งสรรค์

ชิ้นงานปัน้และชิ้นงานสื่อผสมไดด้ว้ยตนเอง และดา้นคุณลกัษณะ

อนัพงึประสงค ์ตลอดจนมกีารวดัประเมนิผลตามสภาพจรงิ รวมท ัง้

นกัเรียนไดม้ีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้นกัเรียนไดม้ี

การศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจากแหล่งขอ้มูลที่หลากหลาย รวมไป

ถึงสื่อออนไลน์ ซึ่งทาํใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรูจ้ากประสบการณ์

ตรง ไดล้งมือปฏิบติัจริงและเกิดความสนุกสนานในการเรียนรูท้ี่

หลายหลาย นกัเรียนสามารถสรา้งองคค์วามรูไ้ดด้ว้ยตนเอง และยงั

สามมารถนําความรูท้ี่ไดร้บัไปประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจาํวนัไดอ้ีก

ดว้ย และไดส้อดคลอ้งคลอ้งกับแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี 

(2560, น. 96-98) ไดก้ล่าวว่า การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นการจดั

ประสบการณ์เรียนรู ้(Constructionism) ที่พื้นฐานมาจากทฤษฎี

พฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) แนวความคิด   

ของทฤษฎนีี้ คือ การเรียนทีด่เีกิดจากการสรา้งพลงัความรูใ้หต้นเอง

และดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาสไดส้รา้งความคิด

และนําความคิดของตนเองไปสรา้งสรรคช์ิ้นงานโดยอาศยัสื่อและ

เทคโนโลยีที่เหมาะสม จะทาํใหเ้ห็นความคิดนัน้เป็นรูปธรรมที่ชดั

แจน และเมื่อผูเ้รียงสรา้งสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาในโลก ก็หมายถึง   

การสรา้งความรูข้ึ้นใจตนเองนัน่เอง ความรูท้ี่ผูเ้รียนสรา้งขึ้นใน

ตนเองนี้  จะมีความหมายต่อผูเ้รียน จะอยู่คงทน ผูเ้รียนจะไม่ลมืง่าย 

และจะสามารถถ่ายมทอดใหผู้อ้ื่นเขา้ใจความคิดของตนเองไดด้ ี

นอกจากนัน้ความรูท้ี่สรา้งขึ้นเองนี้ยงัจะเป็นฐานใหผู้เ้รียนสามารถ

สรา้งความรูใ้หม่ต่อไปอย่างไม่มทีี่สิ้นสุด ซึ่งสอดคลอ้งกบัผลการวิจยั

ของ นภสร ยลสุริยนั (2565, น. 100) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

เรื่อง ปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก เมื่อไดร้บัการ

จดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวคิดแบบ STEM 

EDUCATION มคีะแนนสูงกว่าก่อนเรียนอย่ามนียัสาํคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั 0.5 

 3. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อหารเรียนดว้ยกิจกรรม   

การเรียนรูท้ศันศิลป์ แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 อยู่ในระดบัที่มากที่สุด ท ัง้นัน้

เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่การเรียนที่ เนน้ผู เ้รียนเป็นสําค ัญแลว้ 

นกัเรียนนกัเรียนไดล้งมอืในการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง เชื่อมโยง

หรือบูรณาการระหว่างความรู ้ทกัษะ และประสบการณ์เดิมกบั    

สิ่งใหม่ที่การแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้ากเพื่อนไดรู้จ้กัการทาํงนเป็นทีม  

มีการช่วยเหลอืซึ่งกนัและกนัภายในกลุ่ม และนกัเรียนยงัไดเ้ลอืก

ศึกษาในเรื่องทีต่นเองสนใจเพือ่นาํเสนอผลงานตนเองอย่างน่าชื่นชม

และภาคภูมใิจ จากการจดักิจกรรมดงักล่าวมา ทาํใหผู้เ้รียนมคีวาม

สนุกสนาน มีความกระตือรือรน้สนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้นดว้ย

การจดับรรยากาศในชัน้เรียนที่ดี รวมท ัง้บทบาทของผูท้ี่ช่วยให ้

คาํแนะนาํสนบัสนุนในทุก ๆ ดา้น ส่งผลใหเ้กิดพฒันาการ ของผูเ้รียน  

ที่ดีขึ้นในทุก ๆ ดา้น ซึ่งสอดคลอ้งกับกับงานวิจยัของ ศุภชัย 

ราษฎร์เหนือ และพิช ัย ละแมนชัย (2565, น. 168) ไดศ้ึกษา  

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการจดักิจกรรมการเรียน  

การสอน โดยการเรียนรูท้ี่ใชโ้ครงงานเป็นฐาน รายวิชาโครงงาน   

เพื่อพฒันาทกัษะการเรียนรู ้ช ัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ โดยภาพรวม

อยู่ในระดบัมาก (2.24) ซึ่งเป็นไปตามมาตรฐานของการวิจยักบั    

ธีรารตัน์ พรหมดวงดี และจอมพล ราชวิจิตร (2554) ไดศ้ึกษา

ความพึงพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนวชิาศิลปะ 

เรื่องวรรณกรรมสินไซ โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบโครงงาน     

โดยผูว้ิจยัไดส้อบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรม

การเรียนรูว้ิชาศิลปะ สาระท ัศนศิลป์ เรื่องวรรณกรรมสินไซ 

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงาน เรื่องการปัน้รูปรายวชิาประติมากรรม 

พบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากที่สุด จึงปภิปราย 

ได ้ว่ า การจ ัด กิจกรรมการ เรียน รู โ้ดยใช ้รูปแบบโครงงาน         

เป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั เปิดโอกาสผูเ้รียน  
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ศึกษาความรูด้ว้ยตนเอง นักเรียนมีโอกาสใชก้ระบวนการกลุ่ม    

ในการคิดสรา้งสรรค ์วางแผนปฏบิติังาน แกป้ญัหา อภิปราย และ

แสดงความคิดเหน้ กลา้แสดงออก นําเสนอผลงานตนเองอย่างชื่นชม 

และภาคภูมใิจ จากการจดักิจกรรมดงักลา่ว ทาํใหผู้เ้รียนสนุกสนาน 

มีความกระตือรือรน้ สนใจในการเรียนมากขึ้นดว้ยจากการจดั

บรรยากาศในชั้น เรียนที่ดีบทบาทของครูที่ ช่วยใหค้ําแนะนํา 

สนันสนุนในทุกดา้น ส่งผลใหเ้กิดการพฒันาของผูเ้รียนที่ดีขึ้น     

ในทุก ๆ ดา้น 

 

ขอ้เสนอแนะ 

 1. ขอ้เสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจยัไปใช ้

  1.1 การจดักิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานครูควร

มอบหมายใหน้กัเรียนไดส้รา้งผลงานและชิ้นงานในแต่ละคาบจึงให ้

วเิคราะหง์านทีใ่หป้ฏบิติัสอดคลอ้งกบัเนื้อหา 

  1.2 ในการสอนครูผูส้อนจะตอ้งเตรียมความพรอ้มใหก้บั

นกัเรียนในเรื่องของพื้นฐานเก่ียวกบัการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน

เป็นฐานก่อน เพื่อใหน้กัเรียนรบัรู ้มีความเขา้ใจเก่ียวกบัพื้นฐาน 

ของโครงงาน บทบาทหนา้ที่ของนักเรียน นั้นตอนในการเรียน   

และความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน     

ของครูผูส้อน 

  1.3 ในการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐาน 

ครูผูส้อนควรวางแนวทาง และวางแผนการสอนเก่ียวกบัระยะเวลา

ในการทํากิจกรรม มีการยืดหยุ่นตามเวลาความเหมาะสม หรือ     

มีการหมายหมายงานใหก้ ับนักเรียนเพิ่ม เติมที่นอกเหนือจาก    

คาบเรียนใหช้ดัเจน 

  1.4 ในการนําเสนอโครงงาน ควรนําเสนอไดห้ลาย

รูปแบบ เช่น การนําเสนอแบบปากเปล่า การนําเสนอโดยการจดั

นิทรรศการ การนาํเสนอโดยใชส้ือ่เทคโนโลย ีหรือสือ่ต่าง ๆ เป็นตน้ 

  1.5 ค รู ผู ้สอนจะต ้อ งเตรียมแหล่ งศึ กษ าค ้นคว า้        

ใหเ้พรียบพรอ้มสาํหรบัการศึกษาคน้ควา้ของนกัเรียน เช่น เวบ็ไซต์

หอ้งสมดุออนไลน ์เป็นตน้  

 

 

 

 2. ขอ้เสนอแนะในการทําวิจยัคร ัง้ต่อไป 

  2.1 ควรมีการพ ัฒนากิจกรรมการเรียนท ัศนศิลป์    

แบบโครงงานเป็นฐาน ในกลุม่สาระการเรียนรูอ้ื่น ๆ และระกบัชัน้

อื่น ๆ ตามความเหมาะสมของผูเ้รียน และเนื้อหาทีใ่ช ้

  2.2 ควรที่จะศึกษาผลการทดลองใชรู้ปแบบกิจกรรม 

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพือ่นพฒันาความสามารถในดา้น

อื่น ๆ ของผูเ้รียน เช่น ความสามารถดา้นการวิเคราะห ์ความสามารถ 

ดา้นการคิดแกป้ญัหา เป็นตน้ 

  2.3 ควรมีการศึกษาผลการทดลองที่ใชใ้นรูปแบบกิจกรรม 

การเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ร่วมกบัการเรียนรูแ้บบอื่น เช่น 

การเรียนรูแ้บบบูรณาการ การเรียนรูแ้บบร่วมมอื เป็นตน้ 

 

กติติกรรมประกาศ 

งานวจิยัฉบบันนี้ สาํเร็จลงไดด้ว้ยความกรุณาและความช่วยเหลอื

แนะนําอย่างยิ่งจากอาจารยท์ี่ปรึกษางานวิจยัและอาจารยป์ระจาํ

หลกัสูตรศึกษามหาบ ัณฑิต สาขาวิชาหลกัสูตรและการสอน     

คณะศึกษาศาสตร ์มหาวทิยาลยัมหาสารคามทุกท่านที่ใหค้าํแนะนาํ

แกไ้ขติดตามการวจิยัในครัง้นี้ใหส้มบูรณ์ 

ขอขอบพระคุณผูอ้ํานวยการโรงเรียนสารคามพิทยาคม      

ที่เอื้อเฟ้ือสถานที่อนุมติัใหด้าํเนินการทาํวิจยั และขอบใจนกัเรียน  

ที่คอยใหค้วามร่วมมือในการวิจยัเป็นอย่างดี ทาํใหง้านวิจยัสาํเร็จ

ลุลว่งดว้ยด ี
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