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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค ประการแรก เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

ประการที่สอง หาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้น ประการที่สาม เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและ การคิดวิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียน ประการที่สี่ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการคิดวิเคราะห ระหวาง

นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ ประการท่ีหา ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนหลังไดรับ

การจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน และประการที่หก ศึกษาความคงทนในการเรียนรูของผูเรียน กลุมตัวอยางที่

ใชในการวิจยัเปนนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาที ่2  ของโรงเรียนบานโนนทอง  สงักดัสาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษานครราชสมีา 

เขต 5 จํานวน  25 คน เปนกลุมทดลอง และโรงเรียนบานโคกกระบือ จํานวน 23 คน เปนกลุมควบคุม  ซึ่งไดมาดวยวิธีการเลือกแบบ

กลุม (Cluster random sampling) ใชหองเรียนเปนหนวยในการสุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก 1) โปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสาน เรื่องขอมูลและคอมพิวเตอร จํานวน  2  หนวยการเรียนรู  2)  แผนการจัดการเรียนรู  2 แผน 3) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน จํานวน 20 ขอ 4) แบบทดสอบความสามารถในการคดิวเิคราะห จํานวน 20 ขอ และ 5) แบบวดัความพงึพอใจของนกัเรียนจํานวน 

20 ขอ สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบสมมติฐานใช  t-test (Dependent samples)  

   ผลการวิจัยพบวา

  1.  ประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน  เทากับ  84.40 / 84.20 คะแนนเฉลี่ยจากการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนแบบผสมผสานมีคะแนนพัฒนาการระหวางเรียนเทากับ 84.40 และคะแนนจากการทดสอบหลังเรียน  เทากับ  84.20   

  2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน มีคาเทากับ 0.6992 นักเรียนมีความกาวหนาใน การเรียน   

คิดเปนรอยละ 69.92

  3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะหหลังเรียนสูงกวากอนการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสานอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

  4. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห สูงกวานักเรียนที่

เรียนดวยการเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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  5.  นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมีความพึงพอใจอยูในระดับดี

  6.  นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน มีคะแนนความคงทนในการเรียนรูหลังเรียนและ หลังเรียนไป

แลว  2 สัปดาห ไมแตกตางกัน 

 คําสําคัญ : โปรแกรมบทเรียน ; แบบผสมผสาน ; การคิดวิเคราะห

ABSTRACT
 This  research aimed: firstly, to develop blended courseware program with required efficiency of 80/80; 

secondly, to find out an effectiveness index of the developed courseware; thirdly, to compare learning achievement 

and analytical thinking ability of the students before and after learning; thirdly, to compare learning achievement 

and analytical thinking ability of the students who had learned using the blended courseware program and 

traditional instruction; fifthly, to study students’ satisfaction by using the blended courseware program; and 

finally, to study knowledge retention. The samples were 25 grade 2nd students from Ban Non Tong School 

selected to be the treatment group and 23 students from Ban Kok Krabue to be the control group, selected 

through Cluster Random Sampling. The instruments were: 1) 2 learning units of blended courseware program 

on ‘Data and Computer’, 2) 2 lesson plans, 3) a 20-item achievement test, 4) a 20-item analytical thinking ability 

test, and 5) a 20-item students’ satisfaction questionnaire. The statistics used for analyzing data were mean, 

standard deviation and also t-test (Dependent samples) for hypothesis testing.

 The results of the study were as follows:

 1. The efficiency of the blended courseware program was 84.40/84.20. The mean scores of the program 

while learning was at 84.40 percent and the score after learning was at 84.20 percent. 

 2. The effectiveness index was 0.6992. This described that the students had progressive learning at 

the 69.92 %

 3. The comparison on learning achievement and analytical thinking ability before and after learning was 

higher statistical significance at .05 level.

 4. The students who had learned by blended courseware program were higher statistical significance 

than traditional instruction at .05 level.

 5. The students’ satisfaction towards the blended courseware program was rated at a high level.

 6. The knowledge retention of students who had learned by using blended courseware program after 

the two weeks was not different significance.

 Keywords :  Blended Courseware Program ; Learning Program ; Analytical Thinking   
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บทนํา
 การที่จะพัฒนาประเทศชาติใหเจริญกาวหนาไดนั้น จําเปน

อยางยิ่งที่จะตองพัฒนาประชาชนของประเทศใหมีคุณภาพและ

คุณภาพของประชาชนจะมีมากนอยเพียงใดยอมขึ้นอยูกับการ

กําหนดนโยบายการศึกษา ประเทศไทยยังคงตองมีการพัฒนา

คุณภาพของการศึกษาอยางตอเนื่อง เพราะการศึกษาเปนกลไก

สําคัญในการเตรียมประชากรใหเรียนรูเพื่อเผชิญสภาวการณตางๆ 

โดยระบบการศึกษาจะตองสงเสริมใหผูเรียนรูจักคิดวิเคราะห และ

จะตองสงเสริมการเรียนรู ตลอดชีวิต (สํานักงานเลขาธิการสภาการ

ศกึษา. 2547: 83) ดงันัน้การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน จึงควร

พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับแผนพัฒนาการ

ศึกษาแหงชาติ โดยการนําเทคโนโลยีเขามาประยุกตใชประกอบกับ

สภาพการณปจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศและระบบการสื่อสาร

โทรคมนาคม มีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว การจัดโปรแกรม

การสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรในปจจุบนัมกัอยูในรูปของสือ่

ประสม (Multimedia) ซึ่งหมายถึง นําเสนอไดทั้งภาพ ขอความ 

เสียง ภาพเคลื่อนไหว โปรแกรมบทเรียนนี้เหมาะกับการศึกษาดวย

ตนเอง และเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนได

ตลอด จนมีผลปอนกลับเพื่อใหผูเรียนรูบทเรียนไดอยางถูกตอง 

และเขาใจในเนื้อหาวิชาของบทเรียนนั้น ๆ (บุญสืบ  โพธิ์ศรี. 2550 

: 9)เห็นไดจากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และ

แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 9 วาดวยเทคโนโลยี

เพื่อการศึกษาตามมาตราที่ 63-69 รัฐจะตองสงเสริมสนับสนุนสื่อ

และเทคโนโลยเีพือ่การศกึษา โดยเรงรัดพฒันาใหโรงเรียนทุกระดบั

จัดการศกึษาใหมคีณุภาพ และไดมาตรฐานจะเปนไดวาวงการศกึษา

สามารถนําคอมพิวเตอรมาใชไดอยางกวางขวาง ทั้งทางดานการ

บริการ และวิชาการ สวนทางดานการศึกษาที่กําลัง มีบทบาทมาก

ในขณะนี้ (คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2546 : 37-38)

 โรงเรียนบานโนนทอง ตําบลหนองแวง อําเภอเทพารักษ  

จังหวัดนครราชสีมา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่ประถมศึกษา

นครราชสมีา เขต 5 ปจจุบนัมนีกัเรียนจํานวน 145  คน  มจํีานวน

ครูและบุคลากรทางการศึกษาจํานวน 18 คนในฐานผูวิจัยซึ่ง

ปฏบัิตหินาท่ีครูผูสอนรายวชิา กลุมสาระเรียนรูการงานอาชพีและ

เทคโนโลยี ไดสํารวจสภาพของการจัดการเรียนการสอนของ

โรงเรียนเปนเบื้องตนพบวา มีปญหาดานสื่อการเรียนการสอน  

เนือ่งจากยงัขาดสือ่เพือ่ใชในการจัดการเรียนรู  นอกจากนีผู้ศกึษา

ไดสํารวจขอมูลของผูเรียนจากบันทึกผลการเรียนของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ที่ผานมา ท้ังจากการประเมินดวยแบบ

วดัผลสมัฤทธิป์ลายปการศกึษา 2554  และจากการประเมนิตาม

สภาพจริงจากแผนการจัดการเรียนรู(บันทึกหลงัสอน) กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี พบวา นักเรียนมี

ศกัยภาพในการเรียนรูทีแ่ตกตางกนัมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอยู

ในเกณฑระดับตํ่า สอดคลองกับผลประเมินคุณภาพการศึกษา 

ระดับทองถิ่น จํานวนนักเรียน 24 คน ผลการประเมินเฉลี่ยรอย

ละ 58.43 ซึ่งไมถึงเกณฑที่กําหนดไวคือรอยละ 70  

 จากเหตุผลและความสําคัญดังกลาว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่

จะพฒันาโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานเพือ่ใชในการเรียนการ

สอนและชวยแกปญหาในรายวชิาสาระการเรียนรูการงานอาชพีและ

เทคโนโลยี  เรื่อง  ขอมูลและคอมพิวเตอร  โดยเปรียบเทียบการ

สอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกบัการเรียนแบบปกติ 

มาพฒันาเปนสือ่ประกอบ การเรียนการสอน เพือ่ทําใหมผีลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรยีนและการคดิวเิคราะหดขีึน้ รวมถงึเปนแบบอยางแกครู

ผูสอน ตลอดจนผูที่สนใจนําไปพัฒนาบทเรียนตอไป

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง 

ขอมลูและคอมพวิเตอร  ชัน้ประถมศกึษาปที ่2 ทีม่ปีระสทิธภิาพ

ตามเกณฑ 80/80

 2. เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสานที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิด

วิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน ที่พัฒนาขึ้น  

 4. เพือ่เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และการคดิ

วิเคราะห ระหวางนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ 

 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรียน

ดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน    

 6. เพือ่ศกึษาความคงทนในการเรียนรูของผูเรียนหลงัได

รับการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 
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สมมติฐานการวิจัย 

 1. นกัเรียนทีเ่รียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 

เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

คิดวิเคราะหหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากกอนเรียน

 2. นกัเรียนทีเ่รียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 

เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

คิดวิเคราะหสูงกวาการเรียนแบบปกติ

 3. นกัเรียนทีเ่รียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน

เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับหลัง

เรียน 2 สัปดาหไมแตกตางกัน

ขอบเขตการวิจัย

   1. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย

  1.1 ตวัแปรอสิระ (Independent  variables) ไดแก  

รูปแบบการเรียน

    1.1.1 การเรียนจากโปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสาน

    1.1.2 การเรียนแบบปกติ

  1.2  ตัวแปรตาม (Dependent variables)  ไดแก

    1.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

    1.2.2 การคิดวิเคราะห

     1.2.3 ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน

แบบผสมผสาน

    1.2.4 ความพงึพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนแบบผสมผสาน    

    1.2.5 ความคงทนในการเรียนดวยโปรแกรมบท

เรียนแบบผสมผสาน    

 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย

  ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  คือภาคเรียนที่  2  ปการ

ศึกษา 2555 ใชเวลาทดลอง 16 ชั่วโมง

วิธีดําเนินการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

 1.ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ที่

เรียนในกลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  

ขอมูลและคอมพิวเตอร ของศูนยพัฒนาคุณภาพและมาตรฐาน

การศึกษาเทพารักษ สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถม

ศึกษานครราชสีมา เขต 5 จํานวน 16 โรงเรียน จํานวน 20         

หอง จํานวนนักเรียน  298  คน

 2. กลุ มตัวอยาง ไดมาดวยวิธีการเลือกสุ มแบบกลุม 

(Cluster random sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยของการ

สุม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนบานโนนทอง  จํานวน  

25 คน จํานวน 1 หอง เปนกลุมทดลอง และโรงเรียนบานโคกกระบอื 

จํานวน 23 คน จํานวน 1 หอง เปนกลุมควบคุม

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  มีดังนี้คือ 

  1.โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ืองขอมลูและ

คอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  2. แผนการจัดการเรียนรู 

  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 3 ตัวเลือก จํานวน  

20 ขอ มีคาความยากงาย (P) อยูระหวาง 0.33 ถึง 0.67 และคา

อํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.33-1.00  ความเชื่อมั่นของแบบ

ทดสอบทั้งฉบับเทากับ 0.94  

  4. แบบทดสอบในการคิดวิเคราะหแบบปรนัย 3   

ตวัเลอืก  จํานวน 20 ขอ  มคีาความยากงาย (P) อยูระหวาง 0.33 

ถึง 0.67 และคาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 0.33-1.00  ความ

เชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเทากับ 0.65 

  5. แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน จํานวน 20 ขอ มีคา

สัมประสิทธิ์แอลฟา เทากับ .724

การเก็บรวบรวมขอมูล

 ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอน  ดังตอไปนี้

 1.กลุมทดลอง

  1.1 ครูชีแ้จงวธีิการเรียน ใหนกัเรียนเขาใจและพรอม

ที่จะเรียนรู

  1.2 ทําการทดสอบกอนเรียน โดยใชแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์และแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห
  1.3 ดาํเนนิการสอนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสม
ผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร โดยใชเวลาสอนสัปดาหละ  
2 ชั่วโมง จํานวน 8 สัปดาห รวมการทดลอง 16 ชั่วโมง

  1.4 เมื่อนักเรียนเรียนจบทุกเนื้อหาแลวใหนักเรียน
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84.40 / 84.20  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวที่ระดับ  80 / 80 

 2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสานเร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอร   มคีาดชันปีระสทิธิผลเทากบั 

0.6992  จะเหน็ไดวานกัเรียนมคีวามกาวหนาในการเรียน  เทากบั  

0.6992 คิดเปนรอยละ 69.92

 3.  ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรียนและการ

คดิวเิคราะห กอนเรียนและหลงัเรียนอยางมนียัสาํคญัทางสถติิท่ี

ระดับ .05 ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

คิดวิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอร  

สอนสัปดาหละ  2  ชั่วโมง  จํานวน  8  สัปดาห  รวมการ
ทดลอง  16  ชั่วโมง 
  1.4 เม่ือนักเรียนเรียนจบทุกเน้ือหาแลวให
นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน
แบบทดสอบวัดการคดิวิเคราะหและแบบวัดความพึงพอใจ 
 2.กลุมควบคุม 
  2.1 ครูชี้แจงวิธีการเรียน ใหนักเรียนเขาใจ
และพรอมที่จะเรียนรู 
  2.2 ทําการทดสอบกอนเรียน โดยใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิและแบบทดสอบวัดการคดิ
วิเคราะห 
  2.3 ดําเนินการสอนตามแผนการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ  จํานวน  2  แผน  โดยใชเวลาสอน 
สัปดาหละ  2  ชั่วโมง  จํานวน  8  สัปดาห  รวมการทดลอง  
16  ชั่วโมง 
  2.4 เม่ือนักเรียนเรียนจบทุกเน้ือหาแลวให
นักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน  
แบบทดสอบวัดการคดิวิเคราะหและแบบวัดความพึงพอใจ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 1.  วิเคราะหผลการประเมินบทเรียนและ
วิเคราะหหาคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉลี่ย( X )ของคะแนน
ที่ไดจากการประเมินโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน   
 2.  วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของโปรแกรม
บทเรียนแบบผสมผสาน  
 2.  วิเคราะหคาดชันีประสิทธิผลของโปรแกรม
บทเรียนแบบผสมผสาน 
 3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  โดยใช
สถติ ิ t-test  (dependent  Samples)   
 4.  วิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ
การเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกับการ
เรียนแบบปกติใชสถิติพ้ืนฐาน  ไดแก  คาเฉลี่ย  ( X )  และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D)  

ผลการวจิัย 
ผลการวิจัยมีดังน้ี 
 1.  จากการศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรม
บทเรียนแบบผสมผสานวิเคราะห  เรื่อง  ขอมูลและ
คอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  คะแนน
เฉลี่ยจากการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมี
คะแนนพัฒนาการระหวางเรียนเทากับ  84.40  และคะแนน
จากการทดสอบหลังเรียน  เทากับ  84.20   แสดงวา  การ
เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพ
เทากับ  84.40 / 84.20  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวที่ระดับ  
80 / 80  
 2.  ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสานเรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร   มีคาดัชนี
ประสิทธิผล เท ากับ  0 .6992  จะเห็นไดว า นัก เรียนมี
ความกาวหนาในการเรียน  เทากับ  0.6992   คิดเปนรอยละ 
69.92 
 3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และการคิดวิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ 
 การคิดวิเคราะห กอนเรียนและหลังเรียนของ 
 นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ 
 ผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร   
 
ผลสมัฤทธิ์
และการคดิ
วเิคราะห ์

N  S.D df t  

ก่อนเรยีน 25 9.92 1.256 2
  

หลงัเรยีน 25 17.00 .764 

**  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบทดสอบวัดการ

คิดวิเคราะหและแบบวัดความพึงพอใจ

 2. กลุมควบคุม

  2.1 ครูชีแ้จงวธีิการเรียน ใหนกัเรียนเขาใจและพรอม

ที่จะเรียนรู

  2.2 ทําการทดสอบกอนเรียน โดยใชแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์และแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห

  2.3 ดาํเนนิการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูแบบ

ปกต ิจํานวน 2 แผน โดยใชเวลาสอนสปัดาหละ 2 ชัว่โมง จํานวน  

8  สัปดาห รวมการทดลอง 16 ชั่วโมง

  2.4 เมื่อนักเรียนเรียนจบทุกเนื้อหาแลวใหนักเรียน

ทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  แบบทดสอบวดัการ

คิดวิเคราะหและแบบวัดความพึงพอใจ

การวิเคราะหขอมูล

 1.  วิเคราะหผลการประเมินบทเรียนและวิเคราะหหาคา

สถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ย ของคะแนนที่ไดจากการประเมิน

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน  

 2. วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียน

แบบผสมผสาน 

 3. วิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน

แบบผสมผสาน

 4 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสถิติ  

t-test  (Dependent samples)  

 5. วเิคราะหความพงึพอใจของผูเรียนทีม่ตีอการเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกับการเรียนแบบปกติใชสถิติ  

พื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. จากการศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสานวิเคราะห เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 2 คะแนนเฉลี่ยจากการเรียนดวยโปรแกรมบท

เรียนแบบผสมผสานมคีะแนนพฒันาการระหวางเรียนเทากบั 84.40 

และคะแนนจากการทดสอบหลงัเรียน  เทากบั  84.20 แสดงวา การ

เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพเทากับ  

 4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

คิดวิเคราะห ท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกับ

การเรียนแบบปกติ แตกตางกนัอยางมนียัสาํคญัทางสถติิท่ีระดบั 

.05 ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ การ

คดิวเิคราะหของนกัเรียนทีเ่รียนดวย โปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสานกับการเรียนแบบปกติ เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร  

1.

2.

หมายเหตุ มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

                                    

 4.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และการคิดวิเคราะห ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ
ผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางที่ 2   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ  
 การคิดวิเคราะหของนักเรียนที่เรียนดวย   
 โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกับการเรียน 
 แบบปกต ิเรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร   
ผลสมัฤทธิ์
การเรยีน
และการคดิ
วเิคราะห ์

N   S.D df t  

เรยีนแบบ
ปกต ิ

 
23 

 
14.00 

 
2.089 

22   
เรยีนโดยใช ้
โปรแกรม 

 
23 

 
16.96 

 
.767 

**  มนียัสาํคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 
 
 5.  ระดับความพึงพอใจของผู เรียนหลังจาก
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ
ผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร  พบวา  นักเรียนมี
ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร  โดยรวมอยู
ในระดับ มาก  ( X =  2.63)  เม่ือพิจารณาระดับความพึง
พอใจเปนรายขอ โดยเรียงจากคาเฉลี่ยสูงสุด  3  อันดับแรก  
พบวา นักเรียนมีความเขาใจในเน้ือหาของการเรียนดวย
โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน รองลงมาคือนักเรียนมี
ความความรูสึกภูมิใจในการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสาน  และสื่อการสอนดวยโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสานดึงดูดความสนใจของผูเรียน ตามลําดับ 
 6.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนและผลการทดสอบวัดความคงทนทางการเรียน  
ในการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 

พบว า  นัก เรียนท่ี เรี ยนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ
ผสมผสาน มีคะแนนความคงทนในการเรียนรูหลังเรียน
และหลังเรียนไปแลว 2 สัปดาห ไมแตกตางกัน  
 

อภิปรายผลการวจิัย 
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 
 1. ผลจากการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของ
โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง  ขอมูลและ
คอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  มี
ประสิทธิภาพเทากับ  84.40  และคะแนนจากการทดสอบ
หลังเรียน  เทากับ  84.20  แสดงวา  การเรียนดวยโปรแกรม
บทเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพเทากับ  84.40 / 
84.20    ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของกัลยา  คลังประเสริฐ. 
(2553)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บกับ
การเรียนแบบปกติ เรื่อง หนาท่ีพลเมืองวัฒนธรรม และการ
ดําเนินชีวิตในสังคม ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการคิด
วิพากษและความคงทนการเรียนรู ของนัก เรี ยนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2  พบวา บทเรียนบนเว็บ เรื่อง หนาที่
พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม  มี
ประสิทธิภาพ เทากับ 81.54/82.13   
  1.1  โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 
เรื่อง  ขอมูลและคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 2 และแผนการจัดประสบการณไดผานกระบวนการ
ข้ันตอนในการจัดทําอยางมีระบบและวิธีการเขียน  การจัด
ประสบการณที่เหมาะสม  โดยการศึกษาจากหลักสูตร  
คูมือครู  เน้ือหา  เทคนิควิธีการจากเอกสารที่เกี่ยวของกับ
การจั ดประสบการณ  โดยได ผ านการตรวจแก ไข
ขอบกพรองตามขอเสนอแนะจากอาจารยที่ปรึกษา รวมทั้ง
ผานการตรวจสอบประเมินความถูกตองจากผูเชี่ยวชาญ  
ผานการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ  โดยนําผลการทดลอง
ไปปรับปรุงแกไขกอนนําไปทดลองและเปนกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีมุงเนนใหนักเรียนไดรับประสบการณจาก
โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง  ขอมูลและ

                                    

 4.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และการคิดวิเคราะห ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ
ผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางที่ 2   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ  
 การคิดวิเคราะหของนักเรียนที่เรียนดวย   
 โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานกับการเรียน 
 แบบปกต ิเรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร   
ผลสมัฤทธิ์
การเรยีน
และการคดิ
วเิคราะห ์

N   S.D df t  

เรยีนแบบ
ปกต ิ

 
23 

 
14.00 

 
2.089 

22   
เรยีนโดยใช ้
โปรแกรม 

 
23 

 
16.96 

 
.767 

**  มนียัสาํคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 
 
 5.  ระดับความพึงพอใจของผู เรียนหลังจาก
ไดรับการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ
ผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร  พบวา  นักเรียนมี
ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร  โดยรวมอยู
ในระดับ มาก  ( X =  2.63)  เม่ือพิจารณาระดับความพึง
พอใจเปนรายขอ โดยเรียงจากคาเฉลี่ยสูงสุด  3  อันดับแรก  
พบวา นักเรียนมีความเขาใจในเน้ือหาของการเรียนดวย
โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน รองลงมาคือนักเรียนมี
ความความรูสึกภูมิใจในการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสาน  และสื่อการสอนดวยโปรแกรมบทเรียน
แบบผสมผสานดึงดูดความสนใจของผูเรียน ตามลําดับ 
 6.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนและผลการทดสอบวัดความคงทนทางการเรียน  
ในการจัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 

พบว า  นัก เรียนท่ี เรี ยนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ
ผสมผสาน มีคะแนนความคงทนในการเรียนรูหลังเรียน
และหลังเรียนไปแลว 2 สัปดาห ไมแตกตางกัน  
 

อภิปรายผลการวจิัย 
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 
 1. ผลจากการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของ
โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง  ขอมูลและ
คอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  มี
ประสิทธิภาพเทากับ  84.40  และคะแนนจากการทดสอบ
หลังเรียน  เทากับ  84.20  แสดงวา  การเรียนดวยโปรแกรม
บทเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพเทากับ  84.40 / 
84.20    ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของกัลยา  คลังประเสริฐ. 
(2553)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บกับ
การเรียนแบบปกติ เรื่อง หนาท่ีพลเมืองวัฒนธรรม และการ
ดําเนินชีวิตในสังคม ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการคิด
วิพากษและความคงทนการเรียนรู ของนัก เรี ยนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2  พบวา บทเรียนบนเว็บ เรื่อง หนาที่
พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม  มี
ประสิทธิภาพ เทากับ 81.54/82.13   
  1.1  โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 
เรื่อง  ขอมูลและคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 2 และแผนการจัดประสบการณไดผานกระบวนการ
ข้ันตอนในการจัดทําอยางมีระบบและวิธีการเขียน  การจัด
ประสบการณที่เหมาะสม  โดยการศึกษาจากหลักสูตร  
คูมือครู  เน้ือหา  เทคนิควิธีการจากเอกสารที่เกี่ยวของกับ
การจั ดประสบการณ  โดยได ผ านการตรวจแก ไข
ขอบกพรองตามขอเสนอแนะจากอาจารยที่ปรึกษา รวมทั้ง
ผานการตรวจสอบประเมินความถูกตองจากผูเชี่ยวชาญ  
ผานการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ  โดยนําผลการทดลอง
ไปปรับปรุงแกไขกอนนําไปทดลองและเปนกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีมุงเนนใหนักเรียนไดรับประสบการณจาก
โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง  ขอมูลและ

การวัดผล

2    21.373**

วิธีเรียน

1.

2.

หมายเหตุ  
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 5. ระดับความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากไดรับการ

จัดการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง ขอมลู

และคอมพวิเตอร  พบวา  นกัเรียนมคีวามพงึพอใจตอการจัดการ

เรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง ขอมูลและ

คอมพวิเตอร  โดยรวมอยูในระดบั มาก  (  = 2.63) เมือ่พจิารณา

ระดับความพึงพอใจเปนรายขอ โดยเรียงจากคาเฉลี่ยสูงสุด 3  

อันดับแรก พบวา นักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาของการเรียน

ดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน รองลงมาคือนักเรียนมี

ความความรูสึกภูมิใจในการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสาน และสื่อการสอนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสานดึงดูดความสนใจของผูเรียน ตามลําดับ

 6.  ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรียน

และผลการทดสอบวัดความคงทนทางการเรียน ในการจัดการ

เรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน พบวา นักเรียนที่

เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน มีคะแนนความ

คงทนในการเรียนรูหลังเรียนและหลังเรียนไปแลว 2 สัปดาห ไม

แตกตางกัน 

อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. ผลจากการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของโปรแกรมบท

เรียนแบบผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอรของนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปท่ี 2 มปีระสทิธิภาพเทากบั  84.40  และคะแนน

จากการทดสอบหลังเรียน เทากับ 84.20 แสดงวา การเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพเทากับ  84.40 

/ 84.20 ซ่ึงสอดคลองกบังานวจัิยของกลัยา คลงัประเสริฐ. (2553)  

ไดทาํวจัิยเร่ือง ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็กบัการเรียนแบบ

ปกติ เร่ือง หนาทีพ่ลเมอืงวัฒนธรรม และการดาํเนนิชวีติในสงัคม 

ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการคิดวิพากษและความคงทน

การเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  พบวา บทเรียนบน

เวบ็ เร่ือง หนาทีพ่ลเมอืง วัฒนธรรม และการดาํเนนิชวีติในสงัคม  

มีประสิทธิภาพ เทากับ 81.54/82.13  

  1.1  โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง  ขอมลู

และคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 และ

แผนการจัดประสบการณไดผานกระบวนการขั้นตอนในการจัด

ทาํอยางมรีะบบและวิธีการเขยีน การจัดประสบการณท่ีเหมาะสม  

โดยการศึกษาจากหลักสูตร คูมือครู  เนื้อหา  เทคนิควิธีการจาก

เอกสารทีเ่กีย่วของกบัการจัดประสบการณ โดยไดผานการตรวจ

แกไขขอบกพรองตามขอเสนอแนะจากอาจารยที่ปรึกษา รวมทั้ง

ผานการตรวจสอบประเมนิความถกูตองจากผูเชีย่วชาญ ผานการ

ทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ โดยนําผลการทดลองไปปรับปรุง

แกไขกอนนําไปทดลองและเปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุง

เนนใหนักเรียนไดรับประสบการณจากโปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสาน เร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอรมผีลทาํใหนกัเรียนมผีล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนเปนเชนนี้เพราะเด็กไดเรียนรูจากการ

ทาํกจิกรรม สอดคลองกบัพชิามญชุ นามมงุคณุ (2552)  ไดศกึษา

ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บและการเรียนแบบปกติ เร่ือง

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

การคิดวิจารณญาณ  ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนบนเว็บที่ผู

วิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 81.70/81.27

  1.2 แผนการจัดประสบการณท่ีพัฒนาขึ้นสงเสริม   

ใหนักเรียนไดรับประสบการณตรง เด็กไดแสดงความคิด  

จินตนาการและรับรูสิ่งตางๆ ดวยตนเอง ทําใหเกิดการพัฒนา

ดานสตปิญญาเปนอยางด ี นอกจากนีผู้วจัิยยงัไดใชเทคนคิทีช่วย

พัฒนาความสามารถ กระตุนปฏิกิริยาดานพุทธิพิสัยใหนักเรียน

แสดงศักยภาพในตนเองที่มีอยูแลวสื่อออกมา  ขยายความคิดที่

หลากหลายและเปนสิง่ทีน่กัเรยีนพงึพอใจ  สรุปไดวาแผนการจดั

ประสบการณดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง  ขอมลู

และคอมพิวเตอรของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ทีผู่วิจยัได

พฒันาขึน้  มปีระสทิธิภาพในการสงเสริมพฒันาการทางการเรยีน 

ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของนงลักษณ อัสสาไพร. (2552)          

ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาทักษะการเรียนภาษาอังกฤษเพื่อ

การสื่อสาร ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบการสอนแบบ

ผสมผสาน พบวา คะแนนจากใบงานและคะแนนจากแบบทดสอบ

วดัทักษะทายหนวยการจัดการเรียนรู  เร่ืองการเขยีนคาํ มคีะแนน

รวมเฉลีย่ 27.72 เร่ืองการเขยีนประโยคมคีะแนนรวมเฉลีย่ 31.72  

และเรื่องการเขียนขอความ  มีคะแนนรวมเฉลี่ย 40.59 คิดเปน

รอยละ 92.4, 79.3 และ 81.18  ตามลาํดบั เมือ่รวมคะแนนทกัษะ

การเขยีนทัง้ 3 หนวย พบวานกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่รอยละ 84.29

 2.  ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสานเร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอร  มคีาดชันปีระสทิธิผลเทากบั 

0.6992 จะเหน็ไดวาโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานเร่ือง ขอมลู
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และคอมพิวเตอรทําใหนักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน  

เทากับ  0.6992 คิดเปนรอยละ 69.92 แสดงวานักเรียนมีความ

กาวหนาทางการเรียน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก

  2.1 เนื้อหาที่นํามาจัดประสบการณเปนเนื้อหาที่

เกีย่วของในชวิีตประจําวนัของนกัเรยีน  และกจิกรรมสงเสริมให

นักเรียนเปนคนชางสังเกต ซักถามและพยายามคนหาคําตอบ

ดวยความกระตือรือรน มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมท่ีสัมพันธกับ

เนือ้หา  องคความรูสอดคลองกบัพฒันาการทกุดานของเดก็ โดย

กจิกรรมตางๆ สงเสริมความพรอมเพือ่กระตุนหรือเราความสนใจ

ของนักเรียนใหมีความพรอมที่จะเรียนเหมาะสม ซ่ึงสอดคลอง

กับการกลาวของไชยยศ เรืองสุวรรณ (2554 : 2) วา โปรแกรม

บทเรียนเปนบทเรียนทีม่เีนือ้หาตาง ๆ  รวมท้ังวธีิเรียนไวลวงหนา 

มีทั้งระบบภาพและเสียงหรือมัลติมีเดีย(Multimedia) มีเนื้อหา

มากมายสําหรับการสอนเรื่องหนึ่ง ๆ และสามารถโตตอบกับผู

เรียนไดทันที สะดวกในการแกไข ขอผิดพลาดของการเรียนแตละ

ครั้งและแตละปญหา นอกจากนั้นยังสามารถใชคอมพิวเตอรใน

การติดตอกันระหวางผูเรียนดวยเคร่ืองคอมพิวเตอร โดยผาน

ทางสายโทรศพัทแบบธรรมดา ผลการเรียนสามารถบันทึกเกบ็ไว

และเปรียบเทียบผลกับเกณฑมาตรฐานไดอีก และงานวิจัยของ 

ชลุจิีต ปะติเพนงั (2552)  ทีไ่ดการเปรียบเทยีบความคดิวเิคราะห

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง มาตราตัวสะกด ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ระหวางการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน

แบบเกมกับการเรียนแบบปกติ ผลจากการวิจัยพบวา ดัชนี

ประสทิธผิลของโปรแกรมบทเรียนแบบเกม เร่ืองมาตราตัวสะกด 

สาํหรับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่2 มคีา เทากบั 0.2329 แสดง

วานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้น 0.2329 หรือคิด

เปน รอยละ 23.29  

  2.2 สือ่ทีน่าํมาจัดกจิกรรม ซ่ึงเปนกจิกรรมทีส่รางความ

เพลิดเพลินใหแกผูเรียน สามารถนําใชพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนไดเปนอยางดี ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของพิบูลย เลิศมงคล 

(2549 : 70) ไดศกึษาการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง 

คอมพิวเตอรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ชวงชั้นที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีดัชนีประสิทธิผล

เทากับ 0.77 นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องคอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจาก

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

คิดวิเคราะหกอนเรียน หลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอร  

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

การคดิวเิคราะหสงูกวากอนการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบ

ผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร  การจัดกิจกรรมอยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ 

กัลยา คลังประเสริฐ (2553) ไดทําวิจัยเร่ือง ผลการเรียนดวย    

บทเรียนบนเว็บกับการเรียนแบบปกติ เร่ือง หนาที่พลเมือง

วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม ท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนการคิดวิพากษและความคงทนการเรียนรูของ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 พบวานกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียน

บนเว็บ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิพากษ โดยรวม

และเปนรายดานเพิม่ขึน้จากกอนเรียน อยางมนียัสาํคญัทางสถติิ

ทีร่ะดบั .05 โดยนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็ มผีลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนและการคิดวิพากษ โดยรวมและเปนรายดานเพิ่ม

ข้ึนจากกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และการคดิวพิากษ โดยรวมและดานการอนมุานมากกวานกัเรียน

ที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ มีความคงทนในการเรียน

หลงัจากเรียนไปแลว 2 สปัดาห คดิเปนรอยละ 94.45 ของคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนและมากกวานักเรียนท่ีเรียนแบบปกติอยางมีนัย

สําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ      

การคิดวิเคราะหของนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน     

แบบผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ เ ร่ือง ข อมูลและ           

คอมพวิเตอรนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่2 ทีเ่รียนดวยโปรแกรม                     

บทเรียนแบบผสมผสานกับการเรียนแบบปกติ เรื่อง ขอมูลและ

คอมพิวเตอร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห  

แตกตางกนัอยางมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  สอดคลองกบั 

นวลพรรณ ไชยมา. (2554) ไดการพฒันารูปแบบการจัดการเรียน

การสอนแบบผสมผสานโดยการประยุกตใช  เทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง สําหรับนักศึกษา

สถาบันการพลศึกษาวิทยาเขตเพชรบูรณ พบวา ผูเรียนท่ีเรียน

ดวยรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยการ
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ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง 

มคีะแนนเฉลีย่ทกัษะการคดิขัน้สงูหลงัเรียนสงูกวากอนการเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และมีคาเฉลี่ยระดับ ความ

สามารถดานทักษะการคิดขั้นสูงแตละทักษะในระดับดี

 5. ระดับความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน  เร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอร  

พบวา  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู ดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง ขอมลูและคอมพวิเตอร  

โดยรวมอยูในระดับ มาก (  =  2.63)  เมื่อพิจารณาระดับความ

พึงพอใจเปนรายขอ โดยเรียงจากคาเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก  

พบวา นกัเรียนมคีวามเขาใจในเนือ้หาของการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนแบบผสมผสาน รองลงมาคือนักเรียนมีความความรูสึก

ภมูใิจในการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน และสือ่

การสอนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานดงึดดูความสนใจ

ของผู เรียน ตามลําดับ สอดคลองกับงานวิจัยของพิบูลย 

เลศิมงคล (2549 : 70) ไดศกึษาการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน  เรื่อง คอมพิวเตอรเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชพีและเทคโนโลย ีชวงชัน้ที ่2  ชัน้ประถมศกึษาปท่ี 5 กลุม

ตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนผดุง

ราษฏรวิทยาและโรงเรียนหัวงัววิทยาคาร สังกัดสํานักงานเขต

พื้นที่การศึกษากาฬสินธุ เขต 2 ผลการศึกษาพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่ง คอมพิวเตอรเบือ้งตน กลุมสาระการ

เรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพเทากับ  

87.83/86.56 มดีชันปีระสทิธิผลเทากบั 0.77 นกัเรียนทีเ่รียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องคอมพิวเตอรเบื้องตน กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชพีและเทคโนโลย ีมผีลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียนเพ่ิมขึน้จากกอนเรียน อยางมนียัสาํคญัทางสถติท่ีิ

ระดบั .05 และนกัเรียนมคีวามพึงพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด

 6.  ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน

และผลการทดสอบวัดความคงทนทางการเรียน ในการจัดการ

เรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง ขอมูลและ

คอมพวิเตอรของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปที ่2  พบวา นกัเรียน

ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง ขอมูลและ

คอมพิวเตอร มีคะแนนความคงทนในการเรียนรูหลังเรียนและ

หลังเรียนไปแลว 2 สัปดาห ไมแตกตางกันซึ่งสอดคลองกับงาน

วิจัยของ กัลยา คลังประเสริฐ. (2553)  ไดทําวิจัยเรื่อง ผลการ

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บกับการเรียนแบบปกติ เร่ือง หนาที่

พลเมืองวัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม ท่ีมีตอผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนการคิดวิพากษและความคงทนการเรียนรู

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิด

วพิากษ โดยรวมและดานการอนมุานมากกวานกัเรียนท่ีเรียนแบบ

ปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บ  มีความคงทนในการเรียนหลังจากเรียน    

ไปแลว 2 สัปดาห คิดเปนรอยละ 94.45 ของคะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียนและมากกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

 1. จากการศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียน

แบบผสมผสานวิเคราะห เร่ือง ขอมูลและคอมพิวเตอรของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 คะแนน เฉลี่ยจากการเรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสานมีคะแนนพัฒนาการระหวาง

เรียนเทากบั 84.40 และคะแนนจากการทดสอบหลงัเรียน เทากบั 

84.20 แสดงวา การเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน

มีประสิทธิภาพ เทากับ 84.40 / 84.20 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด

ไวที่ระดับ 80 / 80

 2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนแบบผสม

ผสานเรื่อง ขอมูลและคอมพิวเตอร มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 

0.6992 จะเหนไดวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน เทากับ 

0.6992 คิดเปนรอยละ 69.92 

 3. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และการ

คิดวิเคราะห กอนการเรียนและหลังเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. กอนจะนําโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน เร่ือง 

ขอมูลและคอมพิวเตอรไปใช ครูผูสอนควรศึกษาแผนการจัด

ประสบการณโดยละเอยีด เพือ่ทีจ่ะปฏบิตัติามไดถกูตองซ่ึงจะสง

ผลใหการจัดประสบการณมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
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 2. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน 

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาอื่นๆ

 3. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เจตคติในการเรียนรูระหวางนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบท

เรียนแบบผสมผสานของนักเรียนโดยใชการสอนวิธีอื่นๆ

กิตติกรรมประกาศ
 งานวิจัยนี้สําเร็จดวยดีเพราะไดรับความอนุเคราะหชวย

เหลอือยางดยีิง่จาก  รองศาสตราจารย  ดร.ไชยยศ  เรืองสวุรรณ  

ประธานควบคุมวิทยานิพนธ และอาจารย ดร.นิคม ชมภูหลง  

กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ ที่กรุณาใหแนวคิดแกไขขอ

บกพรองและชวยเหลือดวยดีมาโดยตลอด  ขออขอบพระคุณผู

ที่มีสวนเกี่ยวของทุกทานที่ทําใหงานวิจัยนี้สําเร็จไดดวยดีผูวิจัย

ขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูง ณ โอกาสนี้
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