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ผลการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน  
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Problems by Using Problem-based Learning Entitled “Information and 
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บทคัดยอ
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค ประการแรก เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  ประการที่สอง เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนบน

เวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  ทีพ่ฒันาขึน้ ประการทีส่าม เพือ่เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหากอนและหลงัเรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  ทีพ่ัฒนาขึ้น  ประการทีส่ี ่เพื่อเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความ

สามารถในการแกปญหา ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานกับการเรียนแบบใชปญหา         

เปนฐาน และประการทีห่า เพือ่ศกึษาความคงทนในการเรียนรู ของนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปน

ฐาน กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2556 ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบ

กลุม (Cluster random sampling) โดยนักเรียนโรงเรียนบานเหลาพิทยาคมเปนกลุมทดลอง และนักเรียนโรงเรียนหนองหวา  

(ประชาสรรค) เปนกลุมควบคุม โรงเรียนละ 30 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ 1) บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา       

เปนฐาน 2) แผนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน  

40 ขอ ที่มีคาความยากตั้งแต 0.20 ถึง 0.80 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ถึง 1.00 และคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ 0.91 และ 4) 

แบบวัดความสามารถในการแกปญหา  แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 10 สถานการณ สถานการณละ 4 ขอ จํานวนทั้งหมด 40 ขอ ที่มีคา

ความยากตั้งแต 0.20  ถึง 0.80 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ถึง 1.00 และคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ  0.90 สถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล 

คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบสมมติฐานดวย t-test (Dependent samples) และ F-test (One way 

MANOVA)

 ผลการวิจัยพบวา

  1. บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร มคีาประสทิธิภาพเทากบั  

80.92/86.75

  2. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน ที่พัฒนาขึ้นมีคาเทากับ 0.7854

  3. นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร     

1 นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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มีความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

  4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร     

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยปญหาเปนฐาน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ .05

  5.  นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบทเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร     

มีความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางหลังเรียนผานไป 2 สัปดาห โดยมีคะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางคะแนนสอบ            

หลังเรียน 0.57

 คําสําคัญ : การเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน ; ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ; ความคงทนในการเรียนรู  

ABSTRACT
 This research aimed: firstly, to develop blended web-based instruction using problem-based learning 

entitled “Information and Communication Technology” with required efficiency of 80/80; secondly, to find out 

effective index of learning with the developed blended web-based lessons; thirdly, to compare problem solving 

ability before and after learning through the blended web-based instruction; fourthly, to compare learning 

achievement and problem-solving ability before and  after learning through the blended web-based instruction; 

and finally, to study learning retention of students who learned with the blended web-based instruction. The 

samples were the grade 8th students in the first semester of the  academic year 2013, selected through cluster 

random sampling. The treatment group was Banloawpittayakom School and the control group was Bannongwa 

(Pracharsan) School. Each class initially consisted of 30 students. The instruments used in this research were: 

1) blended web-based  instruction using problem-based learning, 2) lesson plans using problem-based 

learning,  3) a 40-item of 4 multiple choices achievement test which had a difficulty level between 0.20-0.80, 

a rank of discriminating  at 0.20-1.00, with 0.91 of reliability, and 4) a 40- item of 4 multiple choices of problem 

solving skill which had a difficulty level between 0.20 - 0.80, a rank of discriminating at 0.20-1.00, with 0.90 

of reliability. The statistics used in the research were percentage, mean, standard deviation, and t-test 

(dependent sample) and F test (one way MANOVA) for hypothesis testing.

 The results of the study were as follows:

   1. The developed blended web-based instruction using problem-based learning had an efficiency 

of 80.92/86.75.

  2. The developed blended web-based instruction using problem-based learning had an  effectiveness 

index of 0.7854.

  3. The students who had learned with blended web-based instruction using problem-based learning 

showed that their greater problem solving skills than before learning was significantly at the .05 level.  

  4. The students who had learned by using the blended web–based instruction using problem- based 

learning had higher achievement test on problem solving skill than those who learned by problem- based 

learning at the .05 level of significance .
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  5.  The students who had learned using the blended using problem-based learning could retain 

their knowledge after two weeks of learning by difference in mean calculator after learning at 0.57.

 Keywords :  Problem-based  Learning ; Learning Achievement ; Learning Retention

บทนํา
 การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (Blended  

Learning) เปนระบบการเรียนรูทีผ่สมผสานการเรียนในชัน้เรียน

และการดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยนําขอดีของการเรียนรู

ทั้ง 2 รูปแบบนั้นมผสมผสานกันเพื่อใหการจัดการเรียนรูเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด Bonk  and Graham. (2006) and Sloan  

Consortium  Foundation (2005)  ใหความหมายของการเรียน

แบบผสมผสานโดยพจิารณาจากสดัสวนของเนือ้หาทีน่าํเสนอทาง

อินเทอรเน็ตดังท่ีไดกลาวมาแลวคือการเรียนในรูปแบบนี้จะนํา

เสนอเนือ้หาวชิาโดยผสมผสานวธีิออนไลนและพบปะในชัน้เรียน  

สวนมากของเนื้อหา (รอยละ  30-79)  นําเสนอผานอินเทอรเน็ต  

เชน กระดานสนทนา และบางสวนนําเสนอในชั้นเรียน  ทั้งนี้การ

เรียนแบบผสมผสานนั้นจะเปนการดึงคุณสมบัติเดนของการ

เรียนในชั้นเรียนและการสอนออนไลนโดยคํานึงถึงความเหมาะ

สมและคุณสมบัติของผูเรียนเปนสําคัญ องคประกอบที่สําคัญที่

ทาํใหการเรียนในรูปแบบนีน้ยิมอยางแพรหลายคอื 1) ชวยใหการ

จัดการเรียนรูมปีระสทิธิภาพมากยิง่ขืน้  (Improve  pedagogy)  

ซึ่ง Bruijsens, & Veen. 2003 ; Hartman, Dziuban, & 

Moskai. 2002 and  Smelser. 2002 อางถึงใน Bonk & 

Graham. (2006) กลาววาการเรียนแบบผสมผสานจะเพ่ิม

กลยทุธการจดัการเรียนรูโดยยดึผูเรียนเปนศนูยกลางและมสีวน

รวมในการเรียน รวมท้ังการแลกเปลี่ยนความรูและความคิด

ระหวางเรียน นอกจากนี้ Cottell & Robison. (2003) อางถึง

ใน  Bonk & Graham. (2006) ไดชี้แจงถึงขอดีของการเรียน

ออนไลนวาไดใชสําหรับผูเรียนศึกษาขอมูลและเนื้อหาการเรียน 

ตลอดจนการฝกทักษะตางๆ ที่จําเปน และใชเวลาท่ีมีคาในชั้น

เรียนเพื่อพัฒนาผูเรียนในเร่ืองการพัฒนาทักษะการคิด การ

ตัดสินใจ การแกปญหา เชน กิจกรรมกรณีศึกษา 2) ชวยเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการเขาถึงขอมูล (Increase assess and  

flexibility)  เนือ่งจากการเรียนแบบผสมผสาน ไดเอือ้ประโยชน  

ตอการเรียนที่มีภาระความรับผิดชอบในหนาท่ีการงานและ

ครอบครัว  แตยังตองมีการท่ีจะมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้น

และผูสอน และ 3) ชวยเพิม่ประสทิธิภาพในการจัดการคาใชจาย

ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  (Increase cost effectiveness) 

เนือ่งจากการจัดการเรียนรในรูปแบบนีจ้ะทําใหมกลุมเปาหมายที่

กวางขวางยิ่งขึ้นในเวลาอันรวดเร็ว โดยยังคงคุณภาพการเรียนรู

ไวได  ซ่ึงการเรียนแบบผสมผสานมอีงคประกอบทีส่าํคญั 4 สวน 

คือ 1) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (Courseware) 2) ระบบการ

จัดการเรียนรู  (Learning management system 3) การติดตอ

สื่อสาร  (Communication) และ 4) กาประเมินผลการเรียน  

(Evaluation) ซ่ึงนําเอองคประกอบทั้ง 4 มาประกอบเขา        

ดวยกันแลวระบบจะทํางานประสานกันไดอยางลงตว (จินตวีร  

คลายสังข และ ประกอบ  กรณีกิจ. 2552  :  93-108)

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบใชป ญหาเปนฐาน  

(Problem-based learning)  เปนการสอนท่ีมุงสรางความเขาใจ

และทางแกปญหา โดยปญหาจะเปนจุดตั้งตนของขบวนการ   

เรียนรู และเปนตัวกระตุนตอไป ในการพัฒนาทักษะการแก

ปญหาดวยเหตุผล  และการสบืคนขอมลูท่ีตองการเพือ่สรางความ

เขาใจกลไกของตัวปญหารวมทั้งวิธีแกปญหา (Barrows and  

Tamblyn. 1980 : 1-18)  ซึ่ง ยุรวัฒน คลายมงคล (2545 : 55) 

ไดสรุปความหมายการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน ไววา 

“เปนการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูดวย

ตนเอง โดยใชปญหาเปนเคร่ืองกระตุนใหผูเรียนเกิดความ

ตองการทีจ่ะศกึษาคนควาหาความรู โดยใชกระบวนการแกปญหา

ไดดวยตวเอง เพื่อใหผูเรียนไดสมรรถภาพที่ตองการ โดยมีครู

เปนผูใหการสนับสนุนและอํานวยความสะดวกในการเรียนรู”  

(ชัยวัฒน สุทธิรัตน. 2554 : 57) ซึ่งงานวิจัยนี้มุงศึกษาพัฒนารูป

แบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือขายอินเตอรเน็ตแบบใช

ปญหาเปนฐาน ซ่ึงจะเปนการนําเอากระบวนการเรียนการสอน

แบบใชปญหาเปนฐานมาจัดการเรียนการสอนบนเครือขาย
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อินเทอรเน็ต เปนการจัดการเรียนการสอนโดยประยุกตใช

เทคโนโลยีที่มุงพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนและการเรียนรู

แบบนาํตัวเองอกีทัง้ยงัเปนการเพิม่ทางเลอืกของการจัดการเรียน

การสอนในแนวใหมดวย (อนิรุทธ สติมั่น, สุรพล บุญเลือ, 

ทิพยรัตน สิทธิวงศ.  2552 : 121)

 การจัดการศึกษาที่มีคุณภาพนั้นตองเนนผูเรียนเปน

สําคัญ  โดยนักเรียนไดคิด ไดทําจากสถานการณตาง ๆ   สื่อการ

เรียนเรียนการสอน แหลงวิทยาการตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัวผูเรียน  

และการจดัการเรียนรูใหเกดิขึน้ไดทุกเวลา ทุกสถานที ่ ทัง้ในและ

นอกหองเรียน รวมทั้งไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูในชุมชน เพื่อ

ฝกทักษะ กระบวนการคิด การเผชิญสถานการณและประยุกต

ความรูไปใชในการปองกันและแกไขปญหาในชีวิตจริงใหได       

ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันเพื่อใหบังเกิดผลตามเปา

หมายของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาตินี้ก็ยังมีปญหาที่ยัง

ไมสําเร็จอีกมาก (ชัยวัฒน สุทธิรัตน. 2554 : 3)  

 ฉะนั้นผู วิจัยจึงคิดที่พัฒนาสื่อการเรียนรูที่ทันสมัย       

รวมท้ังสงเสริมใหมีการใชสื่อที่ทันสมัยในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ซ่ึงการพัฒนาการเรียนการสอนจะไดผลสําเร็จและมี

ประสิทธผิลนัน้สื่อการสอนนบัวาเปนสิ่งสําคัญทีม่ีบทบาทในการ

เรียนการสอนเนื่องจากเปนตัวกลางที่ชวยใหการสื่อสารระหวาง

ผูสอนและผูเรียนดาํเนนิไปไดอยางมปีระสทิธิภาพทาํใหผูเรียนมี

ความเขาใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนไดตรงกับท่ีหลักสูตร

ตองการทาํใหผูเรียนสามารถเกดิการเรียนรูตามวตัถปุระสงคหรือ

จุดมุงหมายของหลักสูตรที่วางไว  การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนที่จะใหไดผลดีอีกอยางคือการเรียนโดยใชบทเรียนบนเว็บ

เปนสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทําใหเขาใจเร่ืองได

รวดเร็ว เกิดความรูความเขาใจและมีทักษะการใชคอมพิวเตอร

ไดเปนอยางดี สงเสริมผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง รักการ

เรียนรู  การใชแหลงเรียนรูนอกหองเรียน  สงเสริมความสามารถ

ในการแกปญหาตาง ๆ ตลอดจนการจัดกิจกรรมการเรียนรูใน

ทกุกลุมสาระ  มกีารพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใหมคีณุภาพ

ตามมาตรฐานการเรียนรู ซ่ึงผูวิจัยหวังวาผลที่ไดจากการวิจัย    

คร้ังนี้ จะนําไปใชเปนแนวทางในการพัฒนา และสงเสริมการ    

จัดการเรียนการสอนบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานใหมี

ประสิทธิภาพตอไป

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ท่ีมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

 2. เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสาร ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น

 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหา กอน

และหลังเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนฐาน เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

 4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ

สามารถในการแกปญหา เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหา

เปนฐานกับการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน 

 5. เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู ของนักเรียนท่ี

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  

หลังจากที่ทําการทดลองผานไปแลว 2 สัปดาห

สมมติฐานการวิจัย

 1. บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  

เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

 2. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบทเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐานเร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มีความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากกอนเรียน

 3. นกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนฐาน มผีลผลสมัฤทธิท์างการเรียนและความสามารถ

ในการแกปญหาสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบใชปญหาเปนฐาน

 4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน มีความคงทนในการเรียนไมแตกตาง

ขอบเขตการวิจัย

 ในการวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดขอบเขตการวิจัยไวดังนี้

  1. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย

    1.1 ตัวแปรอิสระ คือ

       1.1.1 การจัดการเรียนรูบนเว็บแบบผสม
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ผสานโดยใชปญหาเปนฐาน

       1.1.2 การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  

    1.2 ตัวแปรตาม คือ

       1.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

       1.2.2 ความสามารถในการแกปญหา

       1.2.3 ความคงทนในการเรียนรู

ตารางที่ 1 แบบแผนการดําเนินการวิจัย

หมายเหตุ

 R  แทน การกําหนดกลุมตัวอยางแบบสุม

 E  แทน กลุมทดลอง

 C  แทน กลุมควบคุม

 T
1
 แทน การวัดผลกอนการทดลอง

 T
2
 แทน การวัดผลหลังการทดลอง

 X
1
 แทน การเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

  โดยใชปญหาเปนฐาน

 X
2
 แทน การเรียแบบใชปญหาเปนฐาน

 Re แทน การทดสอบการคงทนในการเรียนรู

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ไดแก นักเรียนระดับ

มธัยมศกึษาปที ่2 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศกึษา ศนูยพฒันา

คุณภาพการศึกษาดานจันอัดเมืองปราสาท สํานักงานเขต

 2. เนื้อหาวิชาที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ไดแก สาระที่ 3  

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2  เร่ือง

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้

พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  

 3. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย คือภาคเรียนที่ 1 ปการ

ศึกษา 2556 จํานวน 16 ชั่วโมง

วิธีดําเนินการวิจัย
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi - 

experimental  research) ผูวิจัยไดดําเนินการตามแบบแผนการ

ทดลอง (Randomized control group pretest - posttest 

design) โดยรูปแบบการทดลองมีลักษณะ ดังตารางที่ 1 

5 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ในการวจิยัคร ัง้น้ีไดก้าํหนดขอบเขตการวจิยัไวด้งัน้ี 
  1. ตวัแปรที่ ใชใ้นการวจิยั 
  1.1 ตวัแปรอสิระ คอื 
   1.1.1 การจดัการเรยีนรูบ้นเวบ็แบบผสมผสาน
โดยใชป้ญัหาเป็นฐาน 
   1.1.2 การจดัการเรยีนรูแ้บบใชป้ญัหาเป็นฐาน   
  1.2 ตวัแปรตาม คอื 
   1.2.1 ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน 
   1.2.2 ความสามารถในการแกป้ญัหา 
   1.2.3 ความคงทนในการเรยีนรู ้
 
 
 
ตารางที่ 1 แบบแผนการดาํเนินการวจิยั 

 
สญัญาลกัษณท์ี่ ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 
 R  แทน การกาํหนดกลุม่ตวัอย่างแบบสุ่ม 
 E  แทน กลุม่ทดลอง 
 C  แทน กลุม่ควบคุม 
 T1 แทน การวดัผลก่อนการทดลอง 
 T2 แทน การวดัผลหลงัการทดลอง 

 X1 แทน การเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานโดยใชป้ญัหาเป็นฐาน 

 X2 แทน การเรยีแบบใชป้ญัหาเป็นฐาน 
 Re แทน การทดสอบการคงทนในการเรียนรู ้
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 ประชากรที่ ใชใ้นการวจิยัคร ัง้น้ีไดแ้ก่ นกัเรยีนระดบั 
มธัยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา ศูนย์
พฒันาคุณภาพการศึกษาด่านจนัอดัเมอืงปราสาท สาํนกังานเขต 

 2. เนื้อหาวชิาที่ ใชใ้นการวจิยัคร ัง้น้ีไดแ้ก่  สาระที่  3  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่ อสาร  ช ัน้มธัยมศึกษาปีที่  2  
เรื่ องเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่ อสาร  ตามหลกัสูตร
การศึกษาข ัน้พื้นฐาน  พทุธศกัราช  2551   
 3. ระยะเวลาที่ ใชใ้นการวจิยั  คือภาคเรียนที่  1  ปี
การศึกษา  2556  จาํนวน  16  ช ัว่โมง 
   

วิธีดําเนนิการวจัิย 
 การวจิยัคร ัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิกึ่ งทดลอง  (Quasi - 
Experimental  Research)  ผูว้จิยัไดด้าํเนินการตามแบบ
แผนการทดลอง  (Randomized  Control  Group  Pretest 
- Posttest Design)  โดยรูปแบบการทดลองมลีกัษณะ ดงั
ตารางที่ 1  
 

 
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครราชสมีา เขต 1 ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา  2556  จาํนวน  4  หอ้งเรียน  4  โรงเรียน  รวม
ท ัง้สิ้น  120  คน กลุม่ตวัอย่างที่ ใชใ้นการวจิยัคร ัง้น้ี ผูว้จิยัทาํ
การสุ่มกลุม่ตวัอย่างแบบกลุม่ (ClusterRandom  Sampling)  
2  ครัง้  คอื 
 ครัง้ที่ 1 ทาํการสุ่มกลุม่ตวัอย่าง จากนกัเรียนจาํนวน 
4 โรงเรียน 4 หอ้งเรียน ไดก้ลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนช ัน้
มธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบา้นหนองหวา้ (ประชาสรรค)์  และ
โรงเรยีนเรยีนบา้นเหลา่พทิยาคม จาํนวน 60 คน 
  ครั้งที่  2 ทําการ สุ่มเข า้กลุ่ม สําหร ับเลือกใช ้
บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชป้ญัหาเป็นฐาน กบักลุม่ที่
เรยีนแบบใชป้ญัหาเป็นฐาน ไดก้ลุม่ตวัอย่าง  คอื   
   กลุ่มทดลอง ไดแ้ก่ กลุ่มที่ เรียนดว้ยบทเรียน
บนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชป้ญัหาเป็นฐาน คือ โรงเรียนบา้น
เหลา่พทิยาคม จาํนวน  1  หอ้งเรยีน 30 คน 

กลุม่ตวัอย่าง การทดสอบก่อน 
การทดลอง 

ตวัแปรอสิระ การทดสอบหลงั 
การทดลอง 

ทดสอบหลงัเรยีน  2  
สปัดาห ์

RE 
RC 

T1 

T1 

X1 
X2 

T2 

T2 
Re 
Re 

 พื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ภาค

เรียนที่ 1  ปการศึกษา  2556  จํานวน  4  หองเรียน  4  โรงเรียน  

รวมทั้งสิ้น 120 คน กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัย

ทาํการสุมกลุมตวัอยางแบบกลุม (Cluster random  sampling)  

2 ครั้ง คือ

 ครั้งที่ 1 ทําการสุมกลุมตัวอยาง จากนักเรียนจํานวน 4 

โรงเรียน 4 หองเรียน ไดกลุมตวัอยางเปนนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 โรงเรียนบานหนองหวา (ประชาสรรค)  และโรงเรียนเรียน

บานเหลาพิทยาคม จํานวน 60 คน

 ครั้งที่ 2 ทําการสุมเขากลุม สําหรับเลือกใชบทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน กับกลุมที่เรยีนแบบใช

ปญหาเปนฐาน ไดกลุมตัวอยาง  คือ  

 กลุมทดลอง ไดแก กลุมท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็แบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน คอื โรงเรียนบานเหลาพทิยาคม 

จํานวน 1 หองเรียน 30 คน

 กลุมควบคุม ไดแก กลุมที่เรียนแบบใชปญหาเปนฐาน 

คือ โรงเรียนบานหนองหวา (ประชาสรรค) จํานวน 1 หองเรียน 

30 คน

เครื่องมือการวิจัย

 เคร่ืองมอืทีใ่ช ไดแก บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดย

ปญหาเปนฐาน แผนการจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน  
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แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน เปนแบบทดสอบปรนยั

แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ มีคาความยากตั้งแต  

0.20  ถึง 0.80 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20  ถึง 1.00 และคา

ความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทากับ  0.91 และแบบวัดความสามารถใน

การแกปญหา แบบปรนยั 4 ตวัเลอืก 10 สถานการณ  สถานการณ

ละ 4 ขอ จํานวนทั้งหมด 40 ขอ ที่มีคาความยากตั้งแต 0.20    

ถึง 0.80 คาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20  ถึง 1.00 และคาความเชื่อ

มั่นทั้งฉบับเทากับ  0.90

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. เกบ็รวบรวมคะแนนกลุมทดลองทีส่อบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนผานบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน และนาํกระดาษตําตอบของกลุม

ควบคุมท่ีทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน

และหลังเรียนที่เรียนแบบใชปญหาเปนฐานมาตรวจใหคะแนน

 2. รวบรวมคะแนนทดสอบทายหนวยการเรียนระหวาง

เรียนของแตละคนเพื่อนําไปวิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของบน

เรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน

 3. รวบรวมคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนกอนเรียนและหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  เพือ่หาคาดชันปีระสทิธิผลของ

บนเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

การวิเคราะหขอมูล

 1. หาคาเฉลีย่ของสถติพิืน้ฐาน ไดแก รอยละและคาเฉลีย่

ของคะแนนทีไ่ดจากการทําแบบทดสอบระหวางหนวยท่ีเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานในแตละ

หนวยการเรียน คะแนนวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและ

หลังเรียน และคะแนนวัดความสามารถในการแกปญหากอน

เรียนและหลังเรียน

 2. วิเคราะหคาประสทิธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบผสม

ผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ตามเกณฑ  

 3. วิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผล ของ บทเรียนบนเว็บ

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการ 

 4. ทดสอบสมมตฐิาน  เปรียบเทยีบคะแนนความสามารถ

ในการแกปญหากอนเรียนและหลงัเรียน ของนกัเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน ใชสถิติ  

t-test (Dependent samples)

 5. ทดสอบสมมติฐาน เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและคะแนนความสามารถในการแกปญหาหลงัเรียน  

ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช

ปญหาเปนฐานกับการเรียนโดยใชปญหาเปนฐาน โดยใช

โปรแกรมสาํเร็จรูปในการวเิคราะหขอมลูทางสถติิ ใชสถติิ  F-test  

(One way MANOVA)  

 6. ทดสอบสมมติฐาน วิเคราะหความคงทนการเรียนรู  

หลงัเรียน 2 สปัดาห ของนกัเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็แบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน ใชสถิติ t-test (Dependent 

samples) 

ผลการวิจัย
ผลการวจัยมีดังนี้

 1. นกัเรียนทําแบบทดสอบระหวางหนวยและแบบฝกหัด

ทายหนวย จํานวน 2 หนวย หนวยละ 20 คะแนน รวมทั้งสิ้น 40 

คะแนน  มคีะแนนรวมเทากบั 971 คะแนน คาเฉลีย่เทากบั 32.37 

คะแนน คิดเปนรอยละ 80.92 แสดงวาประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E1)  เทากับ 82.92  และคะแนนเฉลี่ยจากการทํา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 

34.70 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนนคดิเปนรอยละ 86.75  

แสดงวาประสทิธิภาพของผลลพัธ (E2)  เทากบั 86.75 ดงันัน้บท

เรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสือ่สาร  ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2  มปีระสทิธภิาพ

เทากับ 80.92/86.75  

 2. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  

ชั้นมัธยมศึกษาปที 2 ทําคะแนนรวมแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนเรียนไดทากับ 459  คะแนน  คิดคะแนนเฉลี่ย 

15.30 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน และทําคะแนนรวม

ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนไดเทากบั 1041 

คะแนน คิดคะนนเฉลี่ยเทากับ 34.07 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 

คะแนน เมื่อนํามาวิเคราะหหาคาดัชนีประสิทธิผลไดเทากับ  
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0.7854

 3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  

ชั้นมัธยมศึกษาปที  2  มีคะแนนความสามารถในการแกปญหา

หลังเรียนเพิ่มขึ้นจากกอนเรียน

 4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่  2  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และ

คะแนนความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวาการเรียน

แบบใชปญหาเปนฐาน

 5. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  

ชั้นมัธยมศึกษาปที  2 มีคะแนนหลังเรียนผานไป  2  สัปดาหไม

แตกตางจากคะแนนหลังเรียน  

อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  

เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพเทากับ  80.92/86.75  หมายความวา  บทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานทีผู่วจิยัพฒันาขึน้ทาํใหนกัเรียนเกดิการเรยีน

รูระหวางเรียนรอยละ 80.92 และทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยรอยละ 86.75 แสดงวาบทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ

ที่กําหนดไวคือ  80/80  สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได

อยางมีประสิทธิภาพ ที่เปนเชนนี้เนื่องจากบทเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานท่ีผูวจัิยสรางขึน้  ไดยดึหลกัการ

ออกแบบและพัฒนาตามลําดับขั้นตอนทางวิชาการ (ไชยยศ    

เรืองสุวรรณ. 2554 : 92-188) โดยมีลําดับขั้นตอนดังนี้ 1)       

ขัน้วเิคราะห (Analyze)  2) ขัน้ออกแบบ  (Design) 3) ขัน้พฒันา  

(Develop) 4) ขั้นนําไปใช และทดลองใช (Implement/Tryout)  

5)  ขั้นประเมินและปรบัปรงุแกไข  (Evaluate)  ซึง่ในเนื้อหาของ

บทเรียนบนเว็บแบบผสมสานนี้จะเปนการจัดกิจกรรมการเรียน

โดยใชปญหาเปนฐาน 7 ขั้น 1) ขั้นจัดเตรียมและแบงกลุม 2)            

ขั้นกําหนดปญหา 3) ขั้นทําความเขาใจปญหาท่ีกําหนด 4)         

ขั้นดํานินการศึกษาคนควา 5) ขั้นสังเคราะหความรู 6) ขั้นสรุป

และประเมนิคาของคาํตอบ และ7) ขัน้นาํเสนอและประเมนิคาผล

งาน  ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของสุไลมาน ยะโกะ (2445 : 

103)  ทีไ่ดวจัิยผลการเรียนดวยบทเรียนแบบผสมผสานทีพ่ฒันา

ตามแนวคดิการเรียนรูแบบรวมมอืทีม่ตีอผลสมัทธ์ิทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ในจังหวัด

ยะลา พบวาบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ  

83.33/82.40  

 2. บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  

เรื่อง  เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปที่  

2 มีคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานท่ี

พัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 0.7854 หมายความวา นักเรียนมีความ

กาวหนาในการเรยีนรอยละ 78.54 ที่เปนเชนนี้เนื่องจากบทเรียน

บนเว็บผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานที่พัฒนาขึ้นมีเนื้อหาท่ี

ชัดเจน  เขาใจงาย  มีการนําเสนอที่นาสนใจ  นักเรียนสามารถ

ทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา  และสามารถติดตอกับผูสอนผาน

บทเรียนบนเว็บไดเมื่อมีปญหาหรือมีขอสงสัยตาง ๆ   ไดเปนอยางดี  

สอดคลองกับผลการวิจัยปาริชาติ  พองพรหมทอง (2554 : 72)  

ทีไ่ดวจัิยการพฒันาบทเรียนบนเวบ็ เร่ือง “อาณาจักรสโุขทัย” ชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 1 พบวาบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึนมีคาดัชนี

ประสิทธิผลเทากับ 0.66 และสอดคลองกับผลการวิจัยของวรวิ

ทย  ไชยวงศคต (2551 : 106)  ไดวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  การคิดเชิงวิพากษและความคงทนในการเรียนรู  

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ระหวางการเรียนดวยบทเรียน

บนเครือขายที่มีรูปแบบการเรียนแขงขันระหวางกลุมดวยกันกับ

การเรียนปกติ  พบวาบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึนมีคาดัชนี

ประสิทธิผลเทากับ 0.67  

 3. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน   มีคะแนนเฉลี่ยความ

สามารถในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัย

สาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ผลการวจัิยเปนไปตามสมมติฐานของ

การวจัิย ทีเ่ปนเชนนีเ้นือ่งจากบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสานโดย

ใชปญหาเปนฐานที่ผูวิจัยสรางข้ึนเปนการจัดกิจกรรมที่มุงสราง

ความเขาใจและการแกปญหา โดยปญหาจะเปนจุดตั้งตนของ

ขบวนการเรียนรู และเปนตัวกระตุนในการพัฒนาทักษะการแก

ปญหาดวยเหตุผล  และการสบืคนขอมลูท่ีตองการเพือ่สรางความ

เขาใจกลไกของตวัปญหารวมทัง้วธีิแกปญหาอยางถกูตองเหมาะ
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สมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ 

เขาใจความสมัพนัธและการเปลีย่นแปลงของเหตุการณตาง ๆ  ใน

สังคม  แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและ

แกไขปญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึง

ผลกระทบที่เกิดขึ้นตอตนเอง  สังคมและสิ่งแวดลอม ซึ่งความ

สามารถในการแกปญหานีเ้ปนสมรรถนะสาํคญัของผูเรียนในการ

พัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน        

มุงเนนพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานที่กําหนด ซึ่งจะ

ชวยใหผูเรียนเกดิสมรรถนะสาํคญั  การจัดการศกึษาทีม่คีณุภาพ

นั้นตองเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยนักเรียนไดคิด ไดทําจาก

สถานการณตาง ๆ และยังเปนสื่อการเรียนการสอนที่สามารถ

เรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานที่  ทั้งในและนอกหองเรียน รวมทั้ง

ไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูในชุมชน เพื่อฝกทักษะ กระบวนการ

คิด การเผชิญสถานการณและประยุกตความรูไปใชในการ

ปองกันและแกไขปญหาในชีวิตจริงใหได สอดคลองกับผลการ

วิจัยของกิตติพงษ ณ นคร (2553 : 84) ไดวิจัยการสรางบทเรียน

ออนไลนผานระบบการจัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ต

โดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองระบบเคร่ือขายคอมพิวเตอร พบวา

นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

ปญหาเปนฐานมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนแตกตางกับกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติที่ .05  

 4. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนบน

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

สามารถในการแกปญหาสงูกวานกัเรียนทีเ่รียนแบบใชปญหาเปน

ฐาน  อยางมนียัสาํคญัทางสถติ ิ.05 ทีเ่ปนเชนนีเ้นือ่งจากบทเรียน

บนเวบ็ผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐานท่ีพฒันาเปนบทเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชรูปแบบการสอนบนเว็บ และสอนในชั้นเรียน   

ที่มีลักษณะที่สําคัญ 5 ประการ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ 2554 : 1) 

คือ 1) มีเนื้อหาสาระความรู หรือสารสนเทศ (Information) 2)    

มีปฎิสัมพันธกับผูเรียน (Interactive) 3) ใหผลปอนกลับแกผู

เรียนไดทันที (Immediately feedback) 4) ตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน (Individual different) 

และ 5) สงเสริมพัฒนากระบวนการคิดใหเกิดขึ้นในตวผูเรียน        

(Intellectual process) สอดคลองกับงานวิจัยของจิราภรณ      

หนูสวัสดิ์ (2554 : 118)  ไดวิจัยการพัฒนารูปแบบการเรียนการ

สอนแบบบูรณาการผานเว็บตามแนวทฤษฎีการขยายความคิด  

เพื่อสงเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการแก

ปญหาและการถายโยงการเรียนรูของผูเรียนในระดับอุดมศึกษา  

พบวาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแกปญหา

ของผูเรียนกลุมทดลองทีเ่รียนท่ีเรียนผานเวบ็สงูกวากลุมควบคมุ  

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่  .05  

 5. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปท่ี 2 ท่ีเรียนดวยบทเรียนบท

เว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารมีความคงทนในการเรียนรูหลังเรียน

ผานไป 2 สปัดาห โดยมคีะแนนเฉลีย่ 0.57 ท่ีเปนเชนนนีเ้นือ่งจาก

บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นบทเรียนบนเว็บที่มีเนื้อหาที่ชัดเจน  

เขาใจงาย มีการนําเสนอที่นาสนใจ มีกราฟก ภาพเคลื่อนไหว  

ภาพนิง่  ทีส่อดคลองกบัเนือ้หา  ตัวหนงัสอืมคีวามเหมาะสวยงาม  

อานงาย ทาํใหผูเรียนมคีวามสขุในการเรียน สอดคลองกบัไชยยศ  

เรืองสุวรรณ (2554 : 88) พบวาการเรียนการสอนกับครูใน

หองเรียนท่ัวไปหรือที่เรียกวา การเรียนการสอนปกตินั้นผูเรียน

สวนใหญจะนั่งเฉย ๆ (Passively in learning) เชนนั่งฟง

บรรยาย นั่งดูสไลดที่ครูฉายบนจอฉาย หรือนั่งอานหนังสือ          

(ที่ครูกําหนดใหอาน) ซึ่งมีงานวิจัย (Felder and Brent. 1997  

: Website) ท่ีชี้ใหเห็นวา การเรียนแบบนี้ทําใหความคงทนใน

การเรียนรูของผูเรียนมีขีดจํากัด กรวยประสบการณ (Cone of  

learning)  ดดัแปลงมาจากกรวยประสบการณของ เอดการ  เดล 

ชี้ใหเห็นวาการเรียนรูสิ่งตาง ๆ จะเกิดขึ้นไดดี ตองเริ่มตนที่การ

เรียนรูผานทางประสาทสัมผัส และท่ีสําคัญที่สุดผูเรียนควรได

เรยีนผานทางกิจกรรมการเรียนที่เปดโอกาสใหมีสวนรวมในการ

เรียนมากท่ีสุด  หรือกิจกรรมการเรียนรูท่ีผูเรียนไดเรียนดวย

ความตั้งใจ (Active  learning) มากที่สุดนั้นเอง การเรียนแบบ

ตั้งใจ  (Active  learning)  เปนกระบวนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูที่มุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูสูงสุด โดยเฉพาะอยางยิ่ง

ทักษะคิดขั้นสูง ไดแก การวิเคราะห การสังเคราะห และการ

ประเมินคา  เทคนิคการสอนที่ใชกันสวนใหญ  คือการเรียนแบบ

รวมมือ (Cooperative) หรือ (Collaboration learning) การ

เรียนแบบแกปญหา (Problem-based Learning) การเรียนแบบ

กรณศีกึษา (Case  study)  และการเรียนแบบสถานการณจําลอง 

(Simulation) การเรียนแบบตั้งใจ (Active learning) นี้           

จะทําใหความคงทนในการเรียนรูคงอยูมากกวารอยละ 70 หลัง
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จากเรียนไปแลว 2 สัปดาห สอดคลองกับงานวิจัยของวรวิทย  

ไชยวงศคต (2553 : 100) ไดวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน การคิดเชิงวิพากษและความคงทนในการเรียนรู  

ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปท่ี 2  ระหวางการเรียนดวยบทเรียน

บนเครือขายที่มีรูปแบบการเรียนแขงขันระหวางกลุมดวยกันกับ

การเรียนปกติ พบวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายมี

ความคงทนในการเรียนรู สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ  

สอดคลองกับงานวิจัยของของญาณิน สุดสวนสี (2553 : 88)     

พบวานักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บมีความคงทนในการ

เรียนรูหลงัเรียนไปแลว 2 สปัดาหไมแตกตางจากความคงทนของ

นักเรียนที่เรียนปกติ

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

 1. บนเว็บแบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน เร่ือง

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพเทากับ  80.92/86.75  

 2. คาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเว็บแบบผสม

ผสานโดยใชปญหาเปนฐาน  เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สือ่สาร ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ทีพ่ฒันาขึน้มคีาเทากบั  

0.7854 นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูรอยละ 78.54

 3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร  

มีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแกปญหาหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 

มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนและความสามารถในการแกปญหาสูง

กวานักเรียนท่ีเรียนโดยปญหาเปนฐาน อยางมีนับสําคัญทาง    

สถิติ .05

 5. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบทเว็บแบบผสมผสาน

โดยใชปญหาเปนฐาน  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร

มีความคงทนในการเรียนรูไมแตกตางหลังเรียนผานไป 2  

สัปดาห โดยมีคะแนนเฉลี่ยของความแตกตางระหวางคะแนน

สอบหลังเรียน 0.57  

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยบทเรียนบนเวบ็

แบบผสมผสานโดยใชปญหาเปนฐาน ควรคํานึงถึงเวลาท่ีใหผู

เรียนดาํเนนิการทาํกจิกรรม  เพราะจะตองใหผูเรียนมเีวลาในการ

ศกึษาขอมลูความรูตาง ๆ  และคดิแกปญหาอยางเพยีงพอ  เหมาะ

สมกับสาระการเรียนรูและความยากงายของสถานการณที่ใช

ปญหาเปนฐานดวย

 2. กอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยบทเรียน

บนเวบ็แบบผสมสานโดยใชปญหาเปนฐานครูควรฝกทักษะเบือ้ง

ตนเกีย่วกบัการคนหาขอมลูทางอนิเทอรเนต็  โปรแกรมประมวลคาํ 

โปรแกรมนําเสนอ ใหกับนักเรียนกอนเพื่อเปนการเตรียมความ

พรอม เพราะการจัดกิจกรรมตามขั้นตอนของปญหาเปนฐาน     

จะชวยใหนกัเรียนพฒันาดานความสามารถในการแกไขปญหาได

อยางมีประสิทธิภาพ

กิตติกรรมประกาศ
 วทิยานพินธฉบับนีส้าํเร็จสมบูรณไดดวยความกรุณาและ

ความชวยเหลืออยางสูงยิ่งจากรองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  

เรืองสุวรรณ ประธานกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ และผูชวย

ศาสตราจารย  ดร.ธรัช  อารีราษฎร กรรมการควบคมุวทิยานพินธ  

ซ่ึงไดกรุณาใหคาํปรึกษาแนะนาํ  และตรวจสอบแกไขขอบกพรอง

ทกุขัน้ตอนของการวจัิยดวยความเมตตาแกผูวิจัยดวยดมีาตลอด  

ผูวจิยัขอกราบผูเชีย่วชาญท้ัง 5 ทาน รองศาสตราจารย  ดร.สทุธิพงศ  

หกสวุรรณ  ดร.ญาณภทัร  สหีะมงคล ดร.วรฤทธ์ิ กอปรสริิพฒัน 

นายไพวลัย วนัทนา และนางสภุวฒัน  อนุารัตน  ทีใ่หความกรุณา

เปนผูเชีย่วชาญตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมอืทีใ่ชในการวจัิย  โดย

ใหคําแนะนําปรึกษาอยางดียิ่ง ซ่ึงเปสวนประกอบสําคัญที่ทําให

งานวิจัยในคร้ังนี้สําเร็จลุลวงดวยดี ผูวิจัยขอขอบพระคุณเปน

อยางสูงมา ณ โอกาสนี้  
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