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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค  ประการแรก เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนตสากล กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ สาระดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ประการที่สอง เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของนักเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน ประการที่สาม ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประการทีส่ี ่ศกึษาความคงทนในการเรียนรูของนกัเรียนหลงัจากเรียนรูดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางไดแก นกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดบานหนอง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยนาท ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 ไดมา

โดยการสุมอยางงาย จํานวน 15 คน เคร่ืองมอืท่ีใชในการวจัิยประกอบดวย บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน แผนการจัดการเรียนรู  แบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีความเชื่อมั่นเทากับ 0.837 และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีความเชื่อมั่นเทากับ 0.812 สถิติ

ทีใ่ชในการวิเคราะหขอมลู  ไดแก คาเฉลีย่ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สมัประสทิธ์ิสหสมัพันธ (Correlation coefficient) และการทดสอบ

ที (t-test Dependent samples) ผลการวิจัยพบวา

 บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง การอานโนตสากล มปีระสทิธิภาพเทากบั 83.41/82.44 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน

ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การอานโนตสากล หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความพึงพอใจตอบทเรียนโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด และนักเรียนมีความ

คงทนในการเรียนรู
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ABSTRACT
 The purposes of this research were to: firstly,  develop computer assisted instruction on reading music 

notation in Art learning strand, music strand of  8th grade students at the efficiency of the criteria 80/80, secondly, 

compare learning achievement pretest and posttest of   8th grade students by using computer assisted instruction 

on reading music notation, thirdly, study the satisfaction of  8th grade students with computer assisted instruction 

and fourthly, study the retention on reading  music notation of students with computer assisted instruction. The 

subjects were 15 of  8th grade students of Watbannong School under Chainat Primary Educational Service 
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Area Office in the first semester of the academic year 2011, selected through simple random sampling. The 

research instruments consisted of computer assisted instruction lesson, learning management plans, learning 

achievement test with 0.837 of reliability, and a students’ satisfaction questionnaire on computer assisted 

instruction with 0.812 of reliability. The statistics used for analyzing data were mean, standard deviation, 

correlation coefficient and t-test (Dependent samples). The findings of this research revealed that computer 

assisted lessons on reading music notation in Art learning strand, music strand of  8th grade students was at 

the efficiency of 83.41/82.44. The learning achievement of students after studying with computer assisted 

was higher than the pretest significantly at .05 level.  The students’ satisfaction towards computer assisted 

instruction was at the highest level. The students who were taught by using computer assisted instruction 

had learning retention.

 Keywords : Reading Music Notation ; Computer Assistant Instruction Music Notation CAI Lessons ; 

Occidental Music  

บทนํา
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และที่

แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 9 เรื่อง เทคโนโลยี

เพื่อการศึกษา มาตรา 65 กําหนดใหมีการพัฒนาบุคลากรทาง

ดานผูผลติ และใชเทคโนโลยเีพือ่การศกึษาโดยใหมคีวามรูความ

เขาใจ ความสามารถในการผลิตและใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม      

มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และมาตรา 66 กําหนดใหนักเรียน

มีสิทธิในการพัฒนา การใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อใหมี

ความรู และมทัีกษะในการศกึษาคนควา หาความรูไดดวยตนเอง

ตอเนือ่งตลอดชวิีต (สาํนกังานคณะกรรมการ การศกึษาแหงชาติ, 

2545 : 13-38) นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้น

ฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดสมรรถนะสําคัญของนักเรียน 

ไวในขอที ่5 วาตองมคีวามสามารถในการเลอืกและใชเทคโนโลยี

ดานตางๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อพัฒนา

ตนเอง และสังคมในดานการเรียนรู  การสื่อสาร ดานการทํางาน 

และการแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสมและมี

คุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 7) 

 เทคโนโลยทีางการศกึษา ถกูนาํมาใชใน การจัดการศกึษา 

โดยเขามาเปนเคร่ืองมือ ในการจัด การเรียนการสอนท่ีเรียกวา 

บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน (Computer assisted 

instruction) เปนสื่อ ในลักษณะของสื่อประสม (Multimedia) 

ประกอบดวย ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษรสี 

และเสยีงตางๆ สามารถโตตอบ ประเมนิตรวจสอบ ความรู ความ

เขาใจของนักเรียนไดตลอดเวลา ทั้งชวยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิให      

สูงข้ึน นักเรียนมีความพึงพอใจ ดังเชนการวิจัยของ เสาวนีย 

ปรัชญาเกรียงไกร (2550 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียน

คอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง ดนตรี ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 4 โรงเรียนวัดอุดมรังสี เขตหนองแขม กรุงเทพฯ จํานวน    

40 คน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ

เทากับ 82.40/84.53 และนักเรียนมีประสิทธิผลทางการเรียนรู

เพิ่มขึ้น และมีระดับความพึงพอใจตอบทเรียนในระดับคอนขาง

มากมีคาเฉลี่ย 4.32 และตอมา วิชรัตน ยะสานติทิพย (2552 : 

บทคัดยอ) ไดผลิตและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

วิชาศิลปะพื้นฐาน เร่ืองประเภทของเคร่ืองดนตรีสากล ชั้น

มธัยมศกึษาปที ่2 ซ่ึงพบวา ผลการเรียนของนกัเรียนทีเ่รียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวานักเรียนที่สอนแบบปกติ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 มีความพึงพอใจตอบท

เรียนโดยรวม ในระดบัมากท่ีสดุและนกัเรียนมคีวามคงทนในการ

เรียนรูอยูในเกณฑระยะ 7 วัน และ 30 วัน 

 ดนตรี เปนสาระหนึง่ในกลุมสาระการเรียนรูศลิปะ ทีใ่ห

ความสาํคญั ในการพฒันา ความคดิริเร่ิมสรางสรรค พฒันานสิยั 

บุคลิกภาพ ใหนักเรียนกลาแสดงออก มีมนุษยสัมพันธที่ดี      

ชวยสงเสริมความถนัด ความสนใจ ไดแสดงออกตามความรู 

ความสามารถ มจิีนตนาการ มสีนุทรียภาพ และดนตรีมอิีทธิพล

ตอการพัฒนาในสมองเด็ก เพราะในสมองมีสารเคมีบางตัวที่ 

ทําใหรู สึกดี มีผลตอความจํา การเรียนรู  ความสัมพันธ         

ความคิด ซ่ึงกระบวนการเรียนรู ท่ีจะชวยกระตุนใหนักเรียนมี

ความสขุ   เกดิจากความสมดลุของสมองทัง้สองซกี และภายใน
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สมองมีสารสุข หรือสารเอนโดฟน (Endorphin) ที่หลั่งออกมา

ชวยทาํ ใหนกัเรียนมคีวามสขุแตถาสภาพแวดลอมทางการเรียน

มีความเครียด จะทําใหนักเรียนมีการหลั่งสารแอนดรีนาลีน 

(Adrenalin) ทําใหเกิดสภาพการเรียนรู ท่ีไมพึงปรารถนา 

นักเรียนไมพึงพอใจ (กมลพรรณ ชีวพันธุศรี, 2546 : 11-14) 

และทีส่าํคญัดนตรี ชวยใหมนษุยไดแสดงออก ไดถายทอดความ

รูสึก ความนึกคิด ดนตรีจึงเปนศิลปะชั้นสูง ท่ีอยูในรูปของ

นามธรรม อันไรขอบเขตขอจํากัด ที่มนุษยสรางขึ้นมา (ศักดิ์ชัย 

หิรัญรักษ, 2547 : 19) และคุณคาของดนตรียังมีอีกหลาย

ประการ ไดแก การพัฒนาความคิดสรางสรรค เพราะการฟง

ดนตรี สามารถชวยสรางเสริมจินตนาการ โดยการสรางทํานอง 

จังหวะงายๆ จนถึงการประพันธเพลงขั้นสูง การพัฒนาดาน

อารมณความรูสกึ ดนตรีจงึเปนโสตศลิป ท่ีชวยทําใหมนษุย เกดิ

อารมณตางๆ ตามอทิธิพลของเสยีงทีไ่ดยนิ มนษุยจึงเรียนรู และ

ตอบสนองตออารมณ ความรูสึกของตนเอง ซ่ึงเปนผลทําให     

เกิดพัฒนาการทางอารมณ ความรูสึกได การพัฒนาดานภาษา 

ในการเรียนรูเพลงดวยการขับรอง เปนการชวยพัฒนาการทาง

ภาษาอยางไดผล การพัฒนาดานรางกาย ดวยการเคลื่อนไหว

ลักษณะตางๆ มีผลโดยตรงตอพัฒนาการทางดานรางกาย การ

พัฒนาดานปญญา ดนตรีเปนเรื่องของวิชาการที่ลึกซึ้งมาก และ

มีการศึกษาจนถึงระดับปริญญาเอก การเรียนดนตรีอยางถูก

แบบแผน จงึชวยพฒันาดานปญญาอยางลกึซ้ึง เชนเดยีวกบัวชิา

การอื่นๆ  และการพัฒนาดานสุนทรีย ดนตรีเปนเรื่องของเสียง

ดังนั้นการเรียนรู   และมีประสบการณทางดนตรีที่ดี ประทับใจ 

ทําใหนักเรียน เกิดพัฒนาการทางสุนทรียไดเปนอยางดีจะทําให

ชีวติของเดก็สมบรูณขึน้ (ณรุทธ สุทธิจิตต, 2554) และการเรียน

ดนตรี เสยีงดนตรีจะทาํใหใยประสาทในสมอง ไดพฒันาแตกกิง่

กานสาขามากขึ้นจากการแปรสัญลักษณตัวโนต มาเปนเสียง

เพลงที่มีจังหวะ ทํานอง ไพเราะ นักเรียนตองใชความคิด และ

ความต้ังใจอยางมาก จึงเปนเหตผุลท่ีดนตรีชวยกระตุนใหเสนใย

ในสมองแตกกิ่งกาน ดังนั้นการเรียนดนตรีในสมัยนี้ ยอมทําให

มีชีวิตชีวา ดนตรีจึงเปนหุนสวนของชีวิตท่ีสําคัญ (ณรงคชัย 

ปฎกรัชต, 2554) 

 สําหรับการจัดการเรียนการสอนสาระดนตรี ในระดับ

มัธยมศึกษาตอนตนตามหลักสูตร แกนกลาง การศึกษาขั้น       

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 การอานโนตสากล นับวามีความ

สาํคญัเปนอยางยิง่ในการเรียนวิชาดนตรี เพราะถอืวาเปนทกัษะ

หนึ่ง ที่มีความสําคัญมาก และจะสอดแทรกอยูในทุกกิจกรรม

ของการเรียนดนตรี เนื่องจากตัวโนตจะถูกใชเปนเคร่ืองมือใน

การฝกปฏิบัติดนตรี ทั้งการอานโนต การฟง การรองและการ

บรรเลงรวมถงึการเรียนรูสาระทางดานดนตรี แตการสอนดนตรี

ประสบปญหาอยางมาก เชน การขาดบุคลากรทางดานดนตรี 

ขาดสือ่การสอนทีด่ ีท่ีเปนเคร่ืองมอืในการจัดกระบวนการเรียน

รูใหประสบผลได ซ่ึงสอดคลองกบัการศกึษาปญหาการสอนวชิา

ดนตรีสากลของ สุขสันต ทองประสิทธิ์ (2553) ที่ไดสรุปปญหา

การจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีสากลไวอยางนาสนใจวา   

การสอนมักจะเร่ิมตนจากกระบวนการเรียนการสอน ดวยการ

ใหนกัเรียนเลนดนตรีโดยการอานจากตัวโนตและบรรทดัหาเสน 

โดยเชื่อวาตัวโนตและบรรทัดหาเสนเปนเสมือนตัวอักษรที่จะ

เปนประตูนําไป สูความสําเร็จ แตแทที่จริงมีนักเรียนจํานวนไม

กีค่นท่ีรูและเขาใจดนตรีดสีวนใหญท่ีเหลือลวนแตขยาดกลวั กบั

การเรียนดนตรีสากล ที่เปนเชนนั้นก็เพราะ ความยากของการ

เรียนรู ฝกฝนดนตรี ดวยการเร่ิมตนทีต่วัโนตและบรรทัดหาเสน 

ซ่ึงตองใชเวลานานในการฝกฝนเรียนรู แตควรเรียนรูและ

ทําความเขาใจกับหลักการของดนตรีเสียกอน ซ่ึงใชเวลานอย

กวามากแตจะสงผลใหเกิดความรูความเขาใจโดยงาย ดังนั้นผู

วจัิยจึงสนใจ ท่ีจะพัฒนาส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง

การอานโนตสากล สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โดยใน

หนวยที่ 1-2 ใหนักเรียนไดเรียนรู เขาใจถึงหลักการของดนตรี

เพือ่ใหรูจักระดบัเสยีง รูจังหวะโนต บนัไดเสยีงเปนพืน้ฐานกอน 

ในหนวยที่ 3 ใหฝกการนับจังหวะกับโปรแกรม โดยยังไมมี

เนื้อหาบรรทัด 5 เสน ในหนวยที่ 4 และ 5 จึงฝกใหนักเรียน

นับจังหวะตัวโนต และอานโนตบนบรรทัด 5 เสน ตามลําดับ 

โดยสื่อบทเรียนจะชวยใหนักเรียน สามารถปฏิบัติการอานโนต

ไดอยางเปนรูปธรรม และไดเห็นถึงการเคลื่อนไหวของจังหวะ

ตัวโนต ตัวหยุด มีแบบฝกปฏิบัติที่มีเสียงของตัวโนตประกอบ 

ใหนักเรียนไดฟง ไดศึกษาตามความสามารถ ของตนเองในทุก

เวลาที่ตองการ สามารถศึกษาซ้ําไดจนเขาใจ เพื่อใหนักเรียน

สามารถอานโนตสากลไดอยางถูกตองรวดเร็ว เรียนรูไดดวย

ตนเอง สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิใหสูงขึ้น นักเรียนไดเรียนรู

อยางมคีวามสขุ มคีวามพงึพอใจตอการเรียน และมคีวามคงทน

ในการเรียนรู
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วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการ

อานโนตสากล กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระดนตรี สําหรับ

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ใหมปีระสทิธิภาพตามเกณฑ 80/80

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง         

การอานโนตสากล กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระดนตรี        

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน

 3. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนต

สากล

 4. เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู ของนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปที ่2 หลงัจากทีไ่ดรับการจัด การเรียนรูดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนตสากล

สมมติฐานการวิจัย

 1. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ท่ีเรียนโดยใช บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การอานโนตสากล มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

 2. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ท่ีเรียนโดยใช บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนตสากล มีความคงทนใน

การเรียนรู

ขอบเขตการวิจัย

 1. ตัวแปรที่ใชในการศึกษา ไดแก 

      1.1 ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน

      1.2  ตัวแปรตาม ไดแก 

             1.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

             1.2.2 ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน

             1.2.3  ความคงทนในการเรียนรู

 2. ขอบเขตเนื้อหาที่ใชในการวิจัย 

  เนือ้หาสาระวชิาท่ีนาํมาสรางเปนบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนในคร้ังนี้เปนเนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระ

ดนตรี เร่ือง การอานโนตสากล ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ตามหลกัสตูร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 เนื้อหา ประกอบดวย 

จังหวะ ตัวโนตตัวหยุด กุญแจประจําหลัก บันไดเสียง การอาน

จังหวะ ตัวโนต ตัวหยุด การอานโนตกุญแจซอล กุญแจฟาและ

การอานโนตเพลงในอัตราจังหวะตางๆ 

 3. ระยะเวลาที่ใชในการทดลองคือ ภาคเรียนที่ 1 ปการ

ศึกษา 2554 จํานวน 5 สัปดาหสัปดาหละ 2 ชั่วโมง รวมเวลา 10 

ชั่วโมง

วิธีดําเนินการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

 1. ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาค

เรียนที่ 1 ปการศึกษา 2554 ของโรงเรียนในเขตอําเภอสรรพยา 

จังหวัดชัยนาท รวม 10 โรงเรียน มีนักเรียน 269 คน

  2. กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยม ศึกษาปที่ 2 

ของโรงเรียนวดับานหนอง อาํเภอสรรพยา จังหวดัชยันาท สงักดั

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยนาท ภาคเรียนที่ 1 

ปการศึกษา 2554 โดยใชวิธีการสุมอยางงาย (Simple random 

sampling) ดวยวิธีการจับสลากโรงเรียน มีนักเรียน 15 คน

เครื่องมือการวิจัย

 1. บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองการอานโนตสากล

 2. แผนการจัดการเรียนรู 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 4. แบบสอบถามความพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. ขั้นดําเนินการทดลอง

         1.1  ใหนกัเรียน กลุมทดลองทาํแบบ ทดสอบวดัผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนกอนใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวย

สอนเรื่องการอานโนตสากล บันทึกคะแนนเก็บไว

        1.2 ใหนกัเรียนกลุมทดลอง ไดเรียนโดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนตสากล เรียนตามลําดับ

รวมทั้งหมด 5 หนวยโดยในแตละหนวยนักเรียนตองทําแบบ

ทดสอบกอนเรียน ศกึษาเนือ้หาจากใบความรู แลวทาํแบบฝกหดั

และกิจกรรมระหวางเรียนในแตละเร่ือง และการทดสอบหลัง

เรียนในแตละหนวย บันทึกคะแนนเก็บไว
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         1.3 หลังจากเรียนจบ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การอานโนตสากล ซึ่งเปนแบบ

ทดสอบสอบฉบับเดียวกันกับกอนเรียนแตสลับขอถูกผิดเพื่อ

ปองกนัการจําของนกัเรียน จากนัน้ใหนกัเรียนตอบแบบสอบถาม

ความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการอาน

โนตสากล 

  1.4  หลงัจากทดสอบหลงัเรียนแลวเปนเวลา 14 วนั 

ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิม

อีกครั้งหนึ่งเพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู

 2. ขั้นการเก็บรวบรวมขอมูล

  2.1 เกบ็ขอมลูของกลุมทดลองจากการทดสอบกอน

เรียน หลังเรียนและผลจากการสอบโดยทิ้งชวงหางเปนเวลา 14 

วัน ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเปนขอสอบ

ชนิดเลือกตอบ จํานวน 30 ขอ

  2.2 การเกบ็ขอมลู จากการตอบแบบสอบถาม ความ

พึงพอใจ ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการอานโนต

สากล สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อ

นํามาวิเคราะหหาคาความพึงพอใจตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวย

สอน

 3. การวเิคราะหขอมลู นาํขอมลูทีร่วบรวมไดทัง้หมด มา

วิเคราะหหาคาทางสถิติ ตามความมุงหมายของการวิจัย

การวิเคราะหขอมูล

 1. การหาประสิทธิภาพ ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เรื่องการอานโนตสากล โดยใช E
1
/E

2
 ตามเกณฑ 80/80

 2. เปรียบเทียบความแตกตาง ของคะแนนเฉลี่ยผล

สัมฤทธิท์างการเรยีนโดยใชบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน เรือ่ง 

การอานโนตสากล ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียน ของกลุม

ทดลองโดยใชสถิติทดสอบ t-test (Dependent samples)

 3. วิเคราะหหาคาของความพึงพอใจ ของนักเรียนกลุม

ทดลองที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนต

สากล โดยใชคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 4. วิเคราะหความคงทนในการเรียนรู ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องการอานโนตสากล โดยใชสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียร

สัน (Pearson product moment correlation coefficient) 

และทดสอบคานยัสาํคญัดวยการทดสอบท ี(t-test  Dependent 

samples) 

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การอานโนต

สากล กลุมสาระการเรียนรูศลิปะ สาระดนตรีสาํหรบันกัเรียนชัน้

มัธยม ศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.41/82.44 ซึ่งสูง

กวาเกณฑ 80/80

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยบท

เรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองการอานโนตสากล หลงัเรียนสงู

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ือง การอานโนตสากล มคีวามพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด

 4. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน 

เรื่อง การอานโนตสากล มีความคงทนในการเรียนรู

อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การอานโนต

สากล สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปท่ี 2 มปีระสทิธภิาพเทากบั 

83.41/82.44 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่เปนเชนนี้เนื่องมาจาก

      1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอาน

โนตสากลไดออกแบบการสรางและพัฒนาตามหลักการของการ

ออกแบบระบบการสอน (Instructional systems design)      

ซ่ึงเปนการออกแบบกระบวนการเรียนรู เพื่อใหสอดคลองกับ

วัตถุประสงคของบทเรียนโดยการนําเสนอเนื้อหา และการจัด

กจิกรรมการเรียนการสอนตามหลกัประสบการณการเรียนรู โดย

เรียกวา ADDIE model มี  5 ขั้น ไดแก การวิเคราะหเนื้อหา 

(Analysis) การออกแบบบทเรียน (Design) การสรางและพฒันา

บทเรียน (Development) การนาํไปทดลองใช (Implementation) 

และการประเมินผลบทเรียน (Evaluation) ซ่ึงสอดคลองกับที ่

พิสุทธา อารีราษฎร (2550 : 59) ไดกลาวถึง ADDIE model ไว

วาเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตร ท่ียึดหลักเหตุและผลโดย

เร่ิมตนจากกระบวนการวิเคราะหสิง่ตางๆ ท่ีเกีย่วของจากนัน้กน็าํ
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มาสูกระบวนการออกแบบใหสอดคลองกบัสิง่ท่ีวเิคราะหได แลว

จึงเร่ิมกระบวนการสรางบทเรียน และการทดสอบหรือการทดลอง

ใช และกระบวนการสุดทายคือ กระบวนการสรุปผล ซึ่งมนตชัย 

เทียนทอง (2548 : 3) กลาววา ADDIE model เปนกระบวนการ

ออกแบบและสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ทีย่ดึหลกัการ

ออกแบบระบบการสอนทุกขัน้ตอนดงักลาว ไดผานการตรวจสอบ

ความถกูตองจากผูเชีย่วชาญดานโปรแกรมคอมพวิเตอร สือ่การ

สอน หลักสูตรการสอนจึงทําใหสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรมี

ประสิทธิภาพทั้งยังสามารถปรับปรุงแกไขไดโดยงาย

  1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดย

การวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551            

มากาํหนดเปนจดุประสงค ในแตละหนวย มจีดุมุงหมายและการ

ฝกปฏิบัติที่ชัดเจน โดยแบงเนื้อหาสาระของการเรียนไดอยาง

เหมาะสม กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู สอดคลองกับจุด

ประสงคที่ตั้งไว และดําเนินการสอนตามแผนการจัด การเรียนรู 

ซ่ึงเปนหลักกําหนดแนวทางในการสอน ชวยใหบรรลุตามจุด

ประสงคที่ตั้งไว และบทเรียนจัดทําเปนสื่อแบบมัลติมีเดีย

ประกอบดวยขอความภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว ใบความรู 

เสยีงการนบัจังหวะ เสยีงการบรรเลงตวัโนต มแีบบฝกทกัษะการ

อานโนตสากล แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน เนือ้หาเรียง

ลําดับจากงายไปหายาก มีขั้นตอนในการฝกปฏิบัติการอานโนต

ที่มีประสิทธิภาพ มีการทดลองใช การประเมินผลและไดนําขอ

บกพรองมาปรับปรุงพัฒนาอยางตอเนื่อง จึงชวยทําใหการเรียน

รูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหนักเรียนสามารถ

เรียนรูเร่ืองตางๆ ไดดวยตนเองในทกุโอกาส เหมอืนมคีณุครูคอย

ชวยเหลืออยูตลอดเวลา

  1.3  ผูวจัิยไดนาํทักษะการอานจังหวะ การอานโนต

สากล ซ่ึงเปนทักษะพื้นฐานที่สําคัญในการเรียนวิชาดนตรี            

ทีน่กัเรียนดนตรีจําเปนตองนาํทักษะนีไ้ปใช ในการรองเพลง เลน

เคร่ืองดนตรี มาเปนแบบฝกในรูปแบบของคาราโอเกะ ท่ีนกัเรียน

สามารถควบคุม การฝกไดดวยตนเองทําใหนักเรียนมีความ

เขาใจเกี่ยวกับจังหวะโนตสากลมากยิ่งขึ้น นักเรียนสามารถฝก

อานนับจังหวะกับโปรแกรมได สอดคลองกับ สุกรี เจริญสุข 

(2541 : 13-17) ที่กลาววาดนตรีเปนเรื่องของการไดยิน การฟง

เสียงเพี้ยนการตอบสนองการฟงยอมเพี้ยนดวยและการไดยิน

เสยีงทีถ่กูตองทาํใหการตอบสนองนัน้ยอมถกูตองดวย ทําใหการ

ฝกกบัโปรแกรมบทเรียนท่ีมเีสยีงประกอบมปีระสทิธิภาพยิง่ขึน้ 

และ   พิสุทธา อารีราษฎร (2550 : 178) กลาวไววา ถานักเรียน

มีความพึงพอใจตอสื่อใดๆ จะทําใหนักเรียนยอมรับและตอบ

สนอง ตอการเรียนดวยความเต็มใจ ซึ่งจะชวยทําใหนักเรียนมี

ผลการเรียนดขีึน้ยอมแสดงวาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนนัน้            

มีประสิทธิภาพแลว และกฎแหงการฝก (Law of exercise) 

ของ Thorndike. (1911) ที่กลาววาการฝกฝนที่มีการควบคุมที่

ดีมีผลดีตอการเรียนรู กลาวคือถาเปดโอกาสใหนักเรียนทราบ

ผลของการเรียน นักเรียนจะสามารถ เรียนรูไดดีและความ

สัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองจะมีมากขึ้นสอดคลอง

กับงานวิจัยของ นพพงษ วงษจําปา (2547 : 94-95) ที่ทําการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บวิชาดนตรี เร่ืองการอานโนต

สากลกบัการสอนปกติของนกัเรียนในระดบัชัน้ประถมศกึษาปที่ 

6 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ วิชาดนตรี มีคา

เทากับ 80.28/80.74 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80 ปตอมา 

อนุศร หงสขุนทด (2548 : 68-70) ไดพัฒนาบทเรียน

คอมพวิเตอรชวยสอน เร่ือง เคร่ืองเปาฮารโมนกิา ชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ 

เทากบั 81.60/81.44 โดยคะแนนทดสอบหลงัเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอร ชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยบท

เรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองการอานโนตสากล หลงัเรียนสงู

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนเฉลี่ย 15.67 จากคะแนนเต็ม 30 

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เฉลี่ย 25.20 จากคะแนน

เต็ม 30 ที่เปนเชนนี้เนื่องมาจาก

  2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอาน

โนตสากล ไดพฒันาตามกระบวนการ ทีเ่ปนขัน้ตอน โดยผานการ

ตรวจสอบ จากผูเชีย่วชาญดานหลกัสตูรและดานเทคโนโลย ีและ

ออกแบบใหใชไดกบันกัเรียนทีม่คีวามสามารถแตกตางกนั ทาํให

บทเรียนมีความเหมาะสมกับวุฒิภาวะของแตละคนโดยไมรูสึก

วามีปมดอย เพราะวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะสนอง

ตอบตอการเรียนรายบุคคลไดเปนอยางดี เนื้อหาสาระของบท

เรียนนาํเสนอจากงายไปหายาก ในแตละหนวยจะมแีบบทดสอบ
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กอนเรียนทดสอบหลังเรียนและหากคะแนนสอบหลังเรียนไม

ผาน หรือไมเปนที่พอใจ นักเรียนสามารถศึกษาซํ้าใหมใหเขาใจ

เพื่อทําขอสอบหลังเรียนใหถูกตองใหครบทุกขอ 

  2.2 ไดจัดกิจกรรมกระบวนการเรียนรู โดยยึด

นักเรียนเปนสําคัญ มุงเนนใหนักเรียนเกิดการพัฒนาเต็มตาม

ศักยภาพ สนองความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนไดรับ

ประสบการณตรง และเกดิการเรียนรูอยางตอเนือ่ง และสามารถ

เรียนรู ไดดวยตนเองจากการศึกษาใบความรู และฝกปฏิบัติ

กิจกรรมที่สรางความเขาใจในเนื้อหาอยางเปนลําดับขั้นตอน        

มีการวัดประเมินผลทุกขั้นตอนอยางเปนระบบ ระหวางเรียน

นักเรียนตองฝกทักษะการอานจังหวะ การอานโนตและผานการ

ประเมิน จากนั้นตองสอบหลังเรียนใหผานเกณฑที่กําหนด กอน

ทีจ่ะศกึษาหนวยตอไป ชวยใหนกัเรียน มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลองกับ ภูมินทร วงศพรหม 

(2549 : บทคัดยอ) ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

วิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชุมชนบานหนองหญา

มา เทศบาลเมืองรอยเอ็ด จังหวัดรอยเอ็ด พบวานักเรียนมีผล

สัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และตอมา กองเกียรติ ทองแดง (2550 : บทคัดยอ) 

ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีใชเว็บเทคโนโลยี เร่ืองเคร่ือง

ดนตรีไทย สาํหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปท่ี 2 โรงเรียนสมเดจ็

พิทยาคม สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากาฬสินธุ พบวา

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นอกจากนี้แลว

ยังสอดคลองกับ งานวิจัย ของแมทเดอะสันและแอชเทอรเบิรก 

(Matheson, and Achterberg. 2001: Abstract) ที่ไดศึกษา

ถึงผลการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียน 

จํานวน 32 คน แบงออกเปน 5 กลุม ตามรูปแบบการเรียนรูของ

นักเรียน พบวา การเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

ใชเวลาเพียง 3-5 นาที จากเวลาสอนปกติ 50 นาที และยังมีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูในระดับสูง

 3.  นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน

มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุดโดยมีคาเฉล่ีย

เทากับ 4.58 ที่เปนเชนนี้เนื่องมาจาก

  3.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอาน

โนตสากลไดผลิตและพัฒนาตามหลักการสราง บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยวิธีการเชิงระบบที่ถูกวิธี จึงทําใหบท

เรียนมีความนาสนใจ ชวยกระตุนใหนักเรียนสนุกมีความสุขกับ

การเรียนโดยไมรูสึกเบื่อ ทั้งยังตอบสนองความแตกตางระหวาง

บุคคลไดดีกลาวคือ นักเรียนจะเรียนรูไดชาหรือเร็วขึ้นอยูกับ

ความสามารถของนักเรียนเองทําใหนักเรียนเกง เรียนไมตองรอ

เพื่อนและนักเรียนท่ีเรียนออนก็ไมตองกังวลวาจะเรียนไมทัน

เพือ่น และเมือ่เรยีนจบในแตละหนวย จะมแีบบทดสอบหลงัเรียน

ใหทําและแจงผลทันทีทําใหนักเรียนรูสึกพอใจ

  3.2 ไดปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมี

ความเหมาะสมตรงกับความตองการของนักเรียนมากที่สุด 

การนําเสนอเมนูในการเขาไปศึกษาใบความรูในแตละหนวยได

ออกแบบใหหลากหลายไมซ้ํากันทั้งรูปแบบการปรากฏของเมนู

ตัวอักษรหรือการเคลื่อนไหว ทําใหนักเรียนมีความต่ืนเตนและ

สนใจสงผลใหนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนที่สรางขึ้น

  3.3  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน มโีปรแกรมชวย

ฝกการอานโนต ท่ีมีลักษณะเปนวิดีโอ คาราโอเกะท่ีนักเรียน

สามารถฝกอานพรอมโปรแกรมได และสามารถควบคุมปุมการ

เลนตางๆ ไดดวยตนเอง สอดคลองกับงานวิจัยของ เสาวนีย 

ปรัชญาเกรียงไกร (2550 : บทคัดยอ) ที่ไดพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องดนตรี สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

พบวานกัเรียนมคีวามพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร  ชวยสอน 

อยูในระดับคอนขางมาก และกองเกียรติ ทองแดง (2550 : 

บทคัดยอ) ไดผลิตและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรที่ใชเว็บ

เทคโนโลยี เรื่อง เครื่องดนตรีไทย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา 

นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนโดยรวมอยูในระดับมาก         

ซึ่งตอมา วิชรัตน ยะสานติทิพย (2552 : 105-106) ไดพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองประเภทของเคร่ืองดนตรีสากล 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวานักเรียนมี ความพึงพอใจใน

ระดับมากที่สุด

 4. การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           

มีความคงทนในการเรียนรู โดย คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน หลังการทดลอง (ครั้งที่ 1) และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังการทดลอง 14 วัน (ครั้งที่ 2) มีความสัมพันธกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 แสดงวา นักเรียนที่เรียนโดย

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความคงทนในการเรียนรู

เนื่องจาก
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      4.1 นักเรียนที่ไดเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน สามารถทบทวนเนื้อหาไดทันที และไดหลายครั้งตาม

ตองการ และมโีปรแกรมการฝกทักษะ เชน การอานโนตรองโนต 

ที่ไดจัดทําในรูปแบบคาราโอเกะ ชวยใหนักเรียนมีทักษะในการ

อานโนต รองโนตไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถฝกคลอไป

พรอมกับโปรแกรมโดยนักเรียนควบคุมการเลนได

  4.2 การสอนทฤษฎีโนตสากลไดสอนหลักการของ

ดนตรีกอนโดยในหนวยที่ 1-2 ไดนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับหลัก

การของดนตรีทีเ่ปนพืน้ฐานสาํคญัจากนัน้ในหนวยท่ี 3 ไดเนนยํา้

ใหนกัเรียนเขาใจถงึหลกัการท่ีเปนหัวใจสาํคญัของโนตดนตรีโดย

การฝก นับจังหวะตัวโนต ที่ยังมิไดกลาวถึง ตัวโนตบนบรรทัด 

5 เสนเลย ซึ่งการนับจังหวะไดนําเสนอไว 3 แบบ คือ การอาน

แบบตัวเลข การอานแบบ Kodaly และการอานแบบฝร่ังเศส 

(French) ซึ่งนักเรียนสามารถอานพรอมกับโปรแกรมได ทั้งยัง

ควบคุมปุมเลน หยุด หรือการเลนซํ้า ในหองเพลงตางๆ ตามที่

นักเ รียนต องการได  โดยง  ายเพียงแค คลิกเมาส  เท  านั้น                     

จากนั้น จึงเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับบรรทัด 5 เสน และฝกอานใน

หนวยที ่4-5 ซ่ึงแนวคดินี ้สอดคลองกบัการสอนดนตรีที ่สขุสนัต 

ทองประสิทธ์ิ (2553) ไดวิเคราะหถึงแนวทางการแกปญหาของ

การเรียนการสอน วิชาดนตรีสากลในประเทศไทย ทําใหการเรียน

รูมีความคงทน

  4.3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอาน

โนตสากล ของชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ประกอบดวย ขอความ ภาพ

กราฟก ภาพเคลื่อนไหว  มีเสียงดนตรีประกอบ ทําใหนักเรียน

ระลึกไดงายและท่ีสําคัญนักเรียนสามารถควบคุมโปรแกรมดวย

ตนเองและฝกซ้ําไดตามตองการ เพราะปจจัยดังกลาวสงผลตอ

ความคงทนในการเรียนรูนัน่คอืการทาํใหเกดิความจําระยะยาวดงั

ที่ เพราพรรณ เปลี่ยนภู (2542 : 339-341) ไดกลาวไววา การที่

นักเรียนจะเกิดความคงทนในการเรียนรูนั้น นักเรียนจะตองมีวิธี

การเรียนที่ดีต้ังใจศึกษาในเร่ืองตางๆ จนเกิดความเขาใจสราง

ความสัมพันธระหวางสิ่งท่ีเรียนใหม กับเร่ืองท่ีเรียนแลวควร

ฝกฝนสมํ่าเสมอมีการทบทวนในเวลาท่ีเหมาะสมโดยเฉพาะการ

เรียนเพิม่เตมิเร่ืองท่ีซ้ําๆ จนทาํใหความจําดขีึน้ชวยใหนกัเรียนเกดิ

ความเขาใจ

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอานโนต

สากล กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 2 มีประสิทธิภาพเทากับ 83.41/82.44 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนดวยบท

เรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองการอานโนตสากล หลงัเรียนสงู

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน 

เร่ือง การอานโนตสากล มคีวามพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ชวยสอนโดยรวมในระดับมากที่สุด    

    4.  นกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

เรื่องการอานโนตสากลมีความคงทนในการเรียนรู

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. การสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

      1.1 ควรออกแบบการใชงาน ใหใชไดงาย โดย

เฉพาะควรใหมลีกัษณะเหมอืนโปรแกรมสากลทัว่ๆ ไป เชน การ

เขาเมนู ออกจากเมนู การเขาสูบทเรียนไดทุกเรื่อง และสามารถ

ออกจากโปรแกรมไดอยางรวดเร็ว เพื่ออํานวยความสะดวกให

กับนักเรียน

      1.2 ควรเลือกใชโปรแกรมท่ีแกไขตนฉบับ ไดงายมี

ขนาดไฟลเลก็ โดยเฉพาะสามารถใชงานบนเครือขายบนอนิเตอรเนต็

ไดเพื่อรองรับเทคโนโลยีทางการศึกษาที่พัฒนาไปอยางรวดเร็ว

  1.3 ควรศึกษาหลักสูตร และมาตรฐานการเรียนรู 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู ที่จะนํามาจัดทําใหเขาใจ และจัดเตรียม

รูปภาพ การบนัทกึเสยีงมลัตมิเีดยี การออกแบบหนาจอ การเชือ่ม

โยง ใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน

  1.4 ควรตรวจสอบความถกูตอง จากผูเช่ียวชาญทุก

ข้ันตอน และโดยเฉพาะอยางยิง่ในการทดลองเพือ่หาประสทิธิภาพ 

ควรไดสังเกต สอบถามความตองการของนักเรียน เพื่อปรับปรุง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหตรงกับความตองการของ

นักเรียนมากที่สุด

 2. การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช

  2.1 ควรใหการอบรมแนะนาํใหนกัเรียน มทีกัษะการ

ใชเคร่ืองคอมพวิเตอรในระดบัพืน้ฐานกอน และใหนกัเรียนศกึษา
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วิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหเขาใจกอน

  2.2 ควรสงเสริมใหนกัเรียน ใชเวลาวางนอกจากเวลา

เรียนในหอง โดยเฉพาะทักษะการฝกปฏิบัติ เชน การฝกการนับ

จังหวะตัวโนต การอานโนต รองโนตในอัตราจังหวะตางๆ 

เพือ่นกัเรียนจะไดมคีวามรู ความเขาใจ และมคีวามคงทนในการ

เรียนรู

 

กิตติกรรมประกาศ
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กรรมการท่ีปรึกษา ดร.นารีรัตน สวุรรณวารี และผูชวยศาสตราจารย
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ณ ที่นี้
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