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บทคัดยอ
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหความถนัดของผูเรียน ตามแนวทางพหุปญญา ชอง Howard Gardner ที่จําแนกความ

ถนัดของผูเรียนออกเปน 3 กลุม กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ในภาคเรียนที่ 2/2556 

จํานวน 431คน ทําการวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรม WEKA โดยใชกฎการจําแนกเทคนิคตนไมตัดสินใจ ภายใตอัลกอริทึ่ม j48 สราง

และทดสอบตัวแบบดวยวิธี 10fold Cross validation ผลการวิจัยพบวา 

 ตวัแปรตนทีส่งผลตอความถนดัของผูเรยีน ตามแนวทางพหปุญญา ประกอบดวย สาขาวชิาเกรดเฉลีย่วชิาทีท่าํคะแนนไดสงูอยู

เสมอลักษณะการเรียนที่ชอบวิธีการเรียนที่มีความถนัดกิจกรรมที่ชอบและงานอดิเรกที่ชอบ ไดกฎการจําแนกความถนัดของผูเรียนทั้ง

สิ้นจํานวน 54 กฎดังนี้ ความถนัดของผูเรียนกลุมการวิเคราะห (Analytic) จํานวน 19 กฎ ความถนัดของผูเรียนกลุมพินิจพิจารณา 

(Introspective) จํานวน 14 กฎ และความถนัดของผูเรียนกลุมปฏิสัมพันธ (Interactive) จํานวน 21 กฎ ซึ่งมีคาความถูกตองคิดเปน

รอยละ 85.90 คาความแมนยําคิดเปนรอยละ 86.03 คาความระลึกคิดเปนรอยละ 85.56 และคาถวงดุลคิดเปนรอยละ 85.89 โดยผล

ทีไ่ดจากงานวจัิยนี ้สามารถนาํไปใชในการพัฒนาระบบการวเิคราะหความถนดัของผูเรียนตามแนวทางพหปุญญา ของ Howard gardner 

โดยใชกฎการจําแนกเทคนิคตนไมตัดสินใจ ที่มีความถูกตองและแมนยําในการทํานายความถนัดของผูเรียนไดสําหรับแบงกลุมเพื่อจัด

ทําระบบโครงงานออนไลนตอไป

 คําสําคัญ: ความถนัดของผูเรียน ; พหุปญญา ; กฎการจําแนกเทคนิคตนไมตัดสินใจ

ABSTRACT
 This research aims to analyze the aptitude of students according to Howard Gardner’sGardner’smultiple 

intelligences that classify students’ aptitude into 3 groups. The sample used in this research was 431 students 

in the second semester of the academic in 2013 of Nakhon Pathom Rajabhat University. Data were analyzed 

by WEKA software using a tree structure classification rules under the j48 algorithm. The model was created 

and tested with the 10fold Cross Validation method.

 The findings indicate that independent variables affecting the students’ aptitude by multiple intelligences 

consist of major subject, grade point average, subjects scored consistently high, favorite learning type, learning 

method with aptitude, favorite activity, and favorite hobby. Students’ aptitude classification rules are comprised 

of 54 rules in total as follows:aptitude of the students in analytic group 19 rules, aptitude of the students in 

introspective group14rules, and aptitude of the students in interactive group 21rules, of which accuracy is 

: 91-100
: 91-100
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บทนํา
 การจัดหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 

ของประเทศไทย มุงพัฒนาผูเรียนใหพัฒนาตนเองผูเรียนสําคัญ

ทีส่ดุ บทบาทของผูสอนเปลีย่นไป จากผูสอนเนือ้หามาเปนผูคอย

กระตุนผูเรียน แนะนาํผูเรียนใหแสวงหาความรูจากสือ่และแหลง

เรียนรูตางๆ เพื่อพัฒนาความสามารถในการเรียนรูของผูเรียนที่

เปนไปตามธรรมชาติและนําไปสรางสรรคความรูของตนใหเต็ม

ศักยภาพ การจัดการศึกษาท่ีดีตองสงเสริมใหผู เรียนไดรับ

การพัฒนาทั้ง ดานรางกาย ดานสติปญญา ดานอารมณ และ

สงัคมสาํคญั ดงันัน้การบูรณาการทฤษฎพีหปุญญา กบัการเรียน

รู จึงสามารถตอบสนองรูปแบบการเรียนรูความแตกตางกันของ

ผูเรียน จะชวยใหผูเรียนมทีกัษะ เกดิความคดิสรางสรรค คนพบ

ความสามารถที่ตนเองมีอยู เกิดการเรียนรูตามความถนัดของ

ตนเอง ซึง่พหปุญญาเปนความฉลาดของบคุคลมีทัง้หมด 9 ดาน 

โดยจัดแบงได 3 กลุม ดังนี้ 

 1. Analytic ประกอบดวย Logical intelligence, 

Musical Intelligence และ Naturalistic Intelligence 

 2. Interactive ประกอบด วย Kinesthetic 

Intelligence,  Interpersonal intelligence และ Linguistic 

intelligence 

 3. Introspective ประกอบดวย Existential 

intelligence, Intrapersonal intelligence และ Spatial 

intelligence โดย Howard gardner ผูคิดคนทฤษฎีพหุ

ปญญานี้ไดจัดทําแบบทดสอบเพื่อวิเคราะหความถนัดของผู

เรียนตามแนวทางพหุปญญา [3] จํานวน 90 ขอ 

 เช นเดียวกับการจัดการศึกษาในศตวรรษที่  21 

[7] ซ่ึงจะมคีวามยดืหยุน สรางสรรค ทาทาย และซับซอน เปนการ

ศกึษาทีจ่ะทําใหโลกเกดิการเปลีย่นแปลงอยางรวดเร็วเต็มไปดวย

สิ่งทาทาย และปญหา รวมทั้งโอกาสและสิ่งที่เปนไปไดใหมๆ ที่

นาตืน่เตน  โรงเรียนในศตวรรษท่ี 21 จะเปนโรงเรียนท่ีมหีลกัสตูร

แบบยึดโครงงานเปนฐาน (Project-based curriculum) เปน

หลักสูตรที่ใหผูเรียนเกี่ยวของกับปญหาในโลกท่ีเปนจริงที่ไม

จํากัดอยูแตในหองเรียน แตจะเชื่อมโยงผูสอนผูเรียนและชุมชน 

เขาสูขุมคลังแหงความรูทั่วโลก ผูสอนเองจะเปลี่ยนจากการเปน

ผูถายทอดความรูไปเปนผูสนับสนุนชวยเหลือใหผูเรียนสามารถ

เปลี่ยนสารสนเทศเปนความรู และนําความรูเปนเคร่ืองมือสู

การปฏิบัติและใหเปนประโยชน เปนการเรียนรูเพื่อสรางความรู 

และตองมีการสรางวัฒนธรรมการสืบคน

 การวิเคราะหผูเรียนจึงเปนสิ่งจําเปนที่จะใหผูสอนทราบ

วาผูเรียนแตละคนมีความถนัดอยางไร แลวสามารถนําขอมูลที่

ไดไปชวยเหลือ แกไข สงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนมีพัฒนาการ

ไดอยางเหมาะสมและมีความสุข และวิธี ท่ีสามารถใชใน

การจําแนกขอมูลที่แพรหลายวิธีหนึ่งคือ เทคนิคตนไมตัดสินใจ 

(Decision tree) (B. Ville, 2006) โดยวิธีนี้คือ กระบวนการจัด

แบงขอมูลโดยใชโครงสรางตนไมเขียนอธิบายการประมวลผล 

โดยแตละโนดแสดงคณุลกัษณะ (Attribute) แตละกิง่แสดงผล

การทดสอบ และโนดใบแสดงกลุมที่กําหนดไว ซึ่งตนไมตัดสิน

ใจนี้งายตอการปรับเปลี่ยนเปนกฎการจําแนกประเภทขอมูล 

(Classification rule)

 จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวาการจัดการเรียนการ

สอนควรมุงเนนการพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ ความถนัด 

และความแตกตางระหวางบุคคล โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

จากเหตุผลดงักลาวผูวจัิยจึงมแีนวคดิท่ีจะจําแนกกลุมผูเรียน

โดยใชกฎการจาํแนกขอมลูเทคนคิตนไมตัดสนิใจมาวเิคราะห

ความถนัดของผูเรียนตามแนวทางพหุปญญา โดยนําตัวแบบ

ที่ไดไปพัฒนาระบบการวิเคราะหความถนัดของผูเรียนตาม

แนวทางพหุปญญาท่ีมีความถูกตองและแมนยําในการทํานาย

ความถนัดของผูเรียนไดเปนอยางดี สําหรับแบงกลุมเพื่อจัด

ทําระบบโครงงานออนไลน ซ่ึงจะสนับสนุนความแตกตาง

ระหวางบุคคล ทําใหเกิดประโยชนสูงสุดกับผูเรียนตอไป

85.90%,precision is 86.03%, recall is 85.56%, and F-measurewas 85.80%.The results of this research can be 

used to develop students’ aptitude analysis system according to Howard Gardner’s multiple intelligences 

theory by using classification rules with decision tree techniqueswith accuracy and precision in predicting 

student’s aptitude for grouping and establishing an online project system in the future.

 Keywords : Students’ Aptitude ; Multiple Intelligence ; Classification Rules with Decision Tree Technique
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วัตถุประสงคการวิจัย

 เพื่อวิเคราะหความถนัดของผู เรียนตามแนวทางพหุ

ปญญาโดยใชกฎการจําแนกเทคนิคตนไมตัดสินใจ

ขอบเขตการวิจัย

 1.ตัวแปรที่ศึกษา มีดังนี้

  1.1 ตัวแปรตน ไดแก แบบสอบถามความถนัดของ

ผูเรียนตามแนวทางพหุปญญา

  1.2 ตัวแปรตาม ไดแก ความถนัดของผูเรียนตาม

แนวทางพหุป ญญา 3 กลุ ม ประกอบด วย 1) กลุ ม

วิเคราะห(Analytic) 2) กลุมปฏิสัมพันธ (Interactive)และ 3) 

กลุมพินิจพิจารณา (Introspective)

 2. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย

  ทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2/2556

 

วิธีดําเนินการวิจัย
ประชากรและกลุมตัวอยาง

 1. ประชากรท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมที่ลงทะเบียนเรียนใน

ภาคเรียนที่ 2/2556 จํานวน 431คนคัดเลือกโดยวิธีเจาะจง

 

เครื่องมือการวิจัย

 แบบสอบถามความถนัดของผูเรียนตามแนวทางพหุ

ปญญา โดยแบงออกเปน 2 ตอน ดงันี ้ตอนที ่1 เปนแบบสอบถาม

ขอมูลทั่วไป ซึ่งเปนตัวแปรที่ใชในการจําแนกขอมูล ดังแสดงใน

ตารางที่ 1 และตอนท่ี 2 เปนแบบทดสอบวัดพหุปญญาของผู

เรียนตามแนวทางของ Howard gardner  จํานวน 90 ขอ แบบ

มาตราสวนประมาณคา 

ตารางที่ 1 ตัวแปรที่ใชในการจําแนกขอมูล

ตัวแปร             คาที่แทน

1.เพศ             Sex

     ชาย            Male

     หญิง            Female

2.สาขาวิชา             Major

     คอมพิวเตอรศึกษา      Com

     คณิตศาสตร        Math

     เคมี            Chem

     การผลิตพืช          Plant

     การจัดการอาหาร      Food

     สาธารณสุขชุมชน      Health

     ศิลปะ            Design

3. ชั้นป             Level

     ชั้นปที่ 1           Freshy

     ชั้นปที่ 2           Sophomore

     ชั้นปที่ 3           Junior

     ชั้นปที่ 4           Senior

4. เฉลี่ยปจจุบัน         Grade

     ตํ่ากวา 2.00         > 2.00

     2.00 - 2.50          2.01 - 2.50

     2.51 - 3.00                            2.51 - 3.00

มากกวา 3.00          < 3.00

5. วิชาที่ทําคะแนนไดสูงอยูเสมอ   Subject

     วิทยาศาสตร        Science

     คณิตศาสตร        Math

     ภาษา เชน ไทย อังกฤษ    Language

     ศิลปะ            Art     

     ดนตรี            Music

     พลศึกษา สุขศึกษา      Health

     คอมพิวเตอร        Com

     สังคม ศีลธรรม       Social

6. ลักษณะการเรียนที่ชอบ    Type 

     ฟงบรรยายจากครูผูสอน    Describe

     คนควาหาความรูดวยตนเอง   Research

     ลงมือทําหรือปฎิบัติดวยตนเอง    Doing
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     ทัศนศึกษาจากแหลงความรูภายนอก Trip

     เรียนรูจากเพื่อนๆ หรือจากผูอื่น  Friend

     ชอบหลายๆ รูปแบบผสมผสานกัน Mix

7. วิธีการเรียนที่มีความถนัด    Method

     ถนัดการอาน        Read

     ถนัดการฟง          Listen

     ถนัดการเขียน        Write

     ถนัดการลงมือทํา      Doing

8. กิจกรรมที่ชอบ        Activity

     ชอบเลนกีฬาเปนทีม     Sport

     ชอบตอภาพจิ๊กซอว      Jigsaw

     ชอบใหคําแนะนําเพื่อน    Suggest

     ชอบขีด เขียน หรือแตงเติมรูปภาพ Write

     ชอบคุยโทรศัพท       Telephone

     ชอบอยากรูอยากเห็นในเรื่องตางๆ Curious

     ชอบฟงเพลงและเลนดนตรี   Music

     ชอบอานหนังสือเงียบๆ คนเดียว  Read

9. ความชอบสวนตัว       Like

     ชอบเลนละครมากกวาการดูละคร  Series

     ชอบตัวเลขหรือเรื่องเกี่ยวกับตัวเลข Number

     ชอบอยูกลางแจงมากกวาในบาน  Outdoor

     ชอบสังเกตการณเปลี่ยนแปลงของ

     ดินฟาอากาศ        Weather

     ชอบขอคําแนะนําจากผูอื่น   Suggestion

     ชอบตัดสินใจดวยตนเอง    Decision

10.งานอดิเรกที่ชอบ        Hobby 

     ชอบเขียนนวนิยาย หรือแตงกลอน  Write

     ชอบบันทึกเรื่องราวอยูเสมอ    Note

     ชอบทํางานเพียงคนเดียว     Alone

     ชอบทํางานรวมกับผูอื่น     Relate

     ชอบเลี้ยงสัตว หรือชอบไปสวนสัตว  Animal

     ชอบใชสังคมออนไลน     Facebook

     ชอบชวยเหลือผูอื่น       Help

     ชอบสงจดหมาย หรือ Email    Email

11.กลุมพหุปญญา         MI Style

    

    

    กลุมการวิเคราะห        Analytic

    กลุมพินิจพิจารณา       Introspective

    กลุมปฏิสัมพันธ        Interactive

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. ขออนญุาตทาํการเกบ็รวบรวมขอมลู โดยประสานกบั

ผูสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม

 2. นักศึกษาทําแบบสอบถามความถนัดของผูเรียนตาม

แนวทางพหุปญญา

 3.นําแบบสอบถามมาลงรหัสข อมูลในโปรแกรม 

Microsoft Excel

 4. แปลงขอมูลใหอยูในรูปของไฟล CSV สําหรับนําไป

สรางและทดสอบตัวแบบดวยโปรแกรม WEKA 

การวิเคราะหขอมูล

 1. สรางและทดสอบตัวแบบใชโปรแกรม WAKA ดวย

เทคนิคตนไมตัดสินใจภายใตอัลกอริทึม J48 โดยตัวแบบท่ีได

จะอยูในรูปของกฎการจําแนกขอมูล เพื่อจําแนกความถนัดของ

ผูเรียนตามแนวทางพหปุญญา 3 กลุม ประกอบดวย 1) Analytic 

2) Introspective และ 3) Interactive จากนั้นทดสอบตัวแบบ

ดวยวิธี 10fold Cross validation การวัดคาประสิทธิภาพของ

ตัวแบบ

 2.วัดคาประสิทธิภาพของตัวแบบจากชุดขอมูล 431 ชุด 

ที่นํามาทดสอบ โดยทําการวัดคาดังนี้ 1) คาความถูกตอง

(Accuracy) 2) คาความแมนยํา (Precision) 3) คาความระลึก 

(Recall) และ 4) คาความถวงดุล (F-measure)

ผลการวิจัย
ผลการวิจัย มีดังนี้

 1. ผลการวิเคราะหความถนัดของผูเรียน 

 ผลการวิเคราะหความถนัดของผูเรียนตามแนวทางพหุ

ปญญาโดยใชกฎการจําแนกเทคนิคตนไมตัดสินใจ ที่นําเสนอ

ดวยวธีิ 10 fold Cross Validation  ทดสอบโดยใชขอมลูจํานวน  

431 ชุด แสดงคาประสิทธิภาพ ดังตารางที่ 2

ตัวแปร             คาที่แทน ตัวแปร             คาที่แทน
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ตารางที่ 2 คาประสิทธิภาพจากการทดสอบ
MI Style   ความ   ความ  ความ      ความ

    ถูกตอง   แมนยํา  ระลึก      ถวงดุล

Analytic   85.70   87.50  84.70      86.10

Interactive   84.50   85.80  84.50      85.20

Introspective 87.50   84.80  87.50      86.10

Summary   85.90   86.03  85.56      85.80

 จากตารางท่ี 2 พบวา การทดสอบตวัแบบการวิเคราะหความ

ถนดัของผูเรียนตามแนวทางพหุปญญา มปีระสิทธิภาพในการจําแนก

สูง โดยมีคาความถูกตองคิดเปนรอยละ 85.90 คาความแมนยําคิด

เปนรอยละ 86.03 คาความระลึกคิดเปนรอยละ 85.56 และคา

ความถวงดุลคิดเปนรอยละ 85.80 แสดงวาสามารถนําไปใชในการ

วเิคราะหความถนดัของผูเรียนตามแนวทางพหุปญญาโดยใชกฎการ

จําแนกเทคนิคตนไมตัดสินใจที่มีความถูกตองและแมนยํา

 2.ผลการจําแนกความถนดัของผูเรียนโดยใชกฎการจําแนก

เทคนิคตนไมตัดสินใจ 

 ผลการวิจัยพบวา รูปแบบตนไมตัดสนิใจทีไ่ดมจํีานวนโนด

ทั้งสิ้น 55 โนด ดังภาพที่ 1 ถึง ภาพที่ 3 และเมื่อนํามาสรางเปน

กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียนตามแนวทางพหุปญญา ไดทั้ง

สิน้จํานวน 54 กฎ โดยแบงเปนความถนดัของผูเรียนพหปุญญากลุม

วิเคราะห (Analytic) จํานวน 19 กฎ ดังตารางที่ 3ความถนัดของผู

เรียนพหุปญญากลุมปฏิสัมพันธ (Interactive) จํานวน 21 กฎ ดัง

ตารางที่  4 และความถนัดของผูเรียนพหุปญญากลุมพินิจพิจารณา 

(Introspective) จํานวน 14 กฎ ดังตารางที่  5

 จากตารางที่ 3 พบวา กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียน

กลุมวิเคราะห (Analytic) มีจํานวน 19 กฎ ตัวอยางเชน กฎขอที่ 2 

ผูเรียนที่ชอบการอาน  มีงานอดิเรกคือการบันทึกเรื่องราวตางๆอยู

เสมอ จะมคีวามถนดัอยูในกลุมวเิคราะห (Analytic) และกฎขอ 19 

ผูเรียนท่ีถนัดการลงมือทํา ชอบลักษณะการเรียนแบบทัศนศึกษา

จากแหลงความรูภายนอก และทําคะแนนวิชาคณิตศาสตรไดสูง 

จะมีความถนัดอยูในกลุม วิเคราะห (Analytic) เปนตน

 จากตารางที่ 4 พบวา กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียน

กลุมปฏิสัมพันธ (Interactive) มีจํานวน 21กฎ ตัวอยางเชน กฎขอ

ที ่4 ผูเรียนทีถ่นดัการฟง มงีานอดเิรกคอืการใชสงัคมออนไลน และ

มกีจิกรรมชอบเลนกฬีาเปนทมี จะมคีวามถนดัอยูในกลุมปฏสิมัพนัธ

(Interactive) และกฎขอ 15 ผู เรียนที่ถนัดในการลงมือทํา 

ชอบลักษณะการเรียนแบบทัศนศึกษาจากแหลงความรูภายนอก 

ทําคะแนนสูงสุดในวิชาดนตรี จะมีความถนัดอยูในกลุมปฏิสัมพันธ

(Interactive) เปนตน

 จากตารางที่ 5 พบวา กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียน

กลุมพินิจพิจารณา (Introspective) มีจํานวน 14 กฎ ตัวอยางเชน 

กฎขอท่ี 6 ผูเรียนทีถ่นดัในการเขยีน เรียนในสาขาคอมพิวเตอร และ

ไดเกรดเฉลี่ย 2.00-2.50 จะมีความถนัดอยูในกลุมพินิจพิจารณา

(Introspective) และ กฎขอ 12 ผูเรียนที่ถนัดในการลงมือทํา ชอบ

ลักษณะการเรียนแบบทัศนศึกษาจากแหลงความรูภายนอก และทํา

คะแนนวิชาศิลปะไดสูง จะมีความถนัดอยูในกลุมพินิจพิจารณา

(Introspective) เปนตน 7 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 ต้นไม้ตัดสินใจพหุปัญญากลุ่มวิเคราะห ์

ตารางท่ี 3กฎการจ าแนกความถนดัของผู้เรียนกลุ่มวิเคราะห์ (Analytic) 
กฎการจ าแนกความถนดัของผู้เรียน 

 1.  If Method = Read and Hobby = Email                                           
 2.  If Method = Read and Hobby = Note                       
 3.  If Method = Read and Hobby = Help 
 4.  If Method = Listen and Hobby = Email 
 5.  If Method = Listen and Hobby = Write 
 6.  If Method = Listen and Hobby = Alone 
 7.  If Method = Listen and Hobby = Note 
 8.  If Method = Listen and Hobby = Animal 
 9.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Read                                           
10.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Music                                                             
11.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Curious                                          
12.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “2.51 - 3.00” 
13.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “<3.00” 
14.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “>2.00” 
15.  If Method = Write and Major = Health 
16.  If Method = Write and Major = Plant 
17.  If Method = Write and Major = Math 
18.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “<3.00” 
19.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Math 
 

 

ภาพที่ 1 ตนไมตัดสินใจพหุปญญากลุมวิเคราะห
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ตารางที่ 3 กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียนกลุมวิเคราะห (Analytic)

กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียน

  1.  If Method = Read and Hobby = Email                                          

   2.  If Method = Read and Hobby = Note                      

   3.  If Method = Read and Hobby = Help

   4.  If Method = Listen and Hobby = Email

   5.  If Method = Listen and Hobby = Write

   6.  If Method = Listen and Hobby = Alone

   7.  If Method = Listen and Hobby = Note

   8.  If Method = Listen and Hobby = Animal

   9.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Read                                          

  10.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Music                                                            

  11.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Curious                                         

  12.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “2.51 - 3.00”

  13.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “<3.00”

  14.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “>2.00”

  15.  If Method = Write and Major = Health

  16.  If Method = Write and Major = Plant

  17.  If Method = Write and Major = Math

  18.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “<3.00”

  19.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Math

8 
 

 

 
ภาพที่ 1 ต้นไม้ตัดสินใจพหุปัญญากลุ่มปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 

ตารางท่ี 4กฎการจ าแนกความถนดัของผู้เรียนกลุ่มปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 
กฎการจ าแนกความถนดัของผู้เรียน 

 1.  If Method = Read and Hobby = Facebook                                           
 2.  If Method = Read and Hobby = Write                   
 3.  If Method = Listen and Hobby = Relate 
 4.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Sport                                         
 6.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Write                                           
 7.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Suggest                                        
 8.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Jigsaw                                        
 9.  If Method = Write and Major = Design  
10.  If Method = Write and Major = Chem                                                             
11.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “2.51-3.00”                                          
12.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “>2.00” 
13.  If Method = Doing and Type = Research 
14.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Com 
15.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Music  
16.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Health 
17.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Plant 
18.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Food 
19.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Math 
20.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Design 
21.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Chem 
 

ภาพที่ 2 ตนไมตัดสินใจพหุปญญากลุมปฏิสัมพันธ (Interactive)
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ตารางที่ 4 กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียนกลุมปฏิสัมพันธ (Interactive)

กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียน
  

  1.  If Method = Read and Hobby = Facebook                                          

   2.  If Method = Read and Hobby = Write                  

   3.  If Method = Listen and Hobby = Relate

   4.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Sport                                        

  6.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Write                                          

   7.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Suggest                                       

   8.  If Method = Listen and Hobby = Facebook and Activity = Jigsaw                                       

   9.  If Method = Write and Major = Design 

  10.  If Method = Write and Major = Chem                                                            

  11.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “2.51-3.00”                                         

  12.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “>2.00”

  13.  If Method = Doing and Type = Research

  14.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Com

  15.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Music 

  16.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Health

  17.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Plant

  18.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Food

  19.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Math

  20.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Design

  21.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Chem

9 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3ต้นไม้ตัดสินใจพหุปัญญากลุ่มพินิจพิจารณา (Introspective) 

ตารางท่ี 5 กฎการจ าแนกความถนดัของผู้เรียนกลุ่มพินิจพิจารณา(Introspective) 
กฎการจ าแนกความถนดัของผู้เรียน 

 1.  If Method = Read and Hobby = Alone                                          
 2.  If Method = Read and Hobby = Animal                       
 3.  If Method = Listen and Hobby = Help 
 4.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “2.00 - 2.50” 
 5.  If Method = Write and Major = Food 
 6.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “2.00 - 2.50” 
 7.  If Method = Doing and Type = Describe 
 8.  If Method = Doing and Type = Mix 
 9.  If Method = Doing and Type = Doing                                           
10.  If Method = Doing and Type = Friend                                                             
11.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Language                                      
12.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Art 
13.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Social 
14.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Com 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 ตนไมตัดสินใจพหุปญญากลุมพินิจพิจารณา (Introspective)
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 อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนําการอภิปรายผล  ดังนี้

 จากผลการวิจัยสรุปไดวา การวิเคราะหความถนัดของผู

เรียนตามแนวทางพหุปญญาโดยใชเทคนิคการจําแนกตนไม

ตดัสนิใจ มคีวามถกูตองในระดบัสงู คดิเปนรอยละ 85.90  สราง

กฎการจําแนกความถนดัของผูเรียนไดจํานวน 54 กฎ ซ่ึงสามารถ

นาํไปทาํนายความถนดัของผูเรียนในระบบไดอยางถกูตองแมนยาํ 

โดยปจจุบันมีนักวิจัยหลายทานไดนําเทคนิคการจําแนกตนไม

ตัดสินใจมาใชวิเคราะหขอมูล เพื่อจัดการเรียนการสอนเปน

จํานวนมาก ดังเชน งานวิจัยของ Nor Bahiah Hj Ahmad

ไดทําการเปรียบเทียบประสิทธิภาพการจําแนกรูปแบบการเรียน

รูของผูเรียนโดยใชเทคนิคตนไมตัดสินใจ เบย และกฎความ

สมัพนัธ ผลการวิจัยพบวา เทคนคิตนไมตัดสนิใจมปีระสทิธิภาพ

คาความถูกตองในการจําแนกคิดเปนรอยละ 93.58 ซึ่งสูงกวาเท

คนคิอืน่ๆ สามารถนาํกฎการจําแนกทีไ่ดไปใชในการจําแนกขอมลู

รูปแบบการเรียนรูของผูเรียนในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ พรรณธิภา เพชรบุญมี [2]

Classification of david kolb’s experiential learning style 

with decision tree technique ผลการวิจัย พบวา 

ประสทิธภิาพการจําแนกขอมลูมปีระสทิธิภาพคาความถกูตองคดิ

เปนรอยละ 83.61 ซ่ึงผลท่ีไดสามารถนําไปพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูใหเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรูของผูเรียนแตละ

บุคคลตอไป

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

 การวิเคราะหความความถนัดของผูเรียนตามแนวทาง

พหปุญญาโดยใชกฎการจาํแนกเทคนคิตนไมตัดสนิใจ วเิคราะห

ขอมูลดวยโปรแกรม WEKA ภายใตอัลกอริทึม J48 นําเสนอ

ดวยวิธี 10fold Cross validation  ทดสอบดวยขอมูลจํานวน 

431 ชุด จากนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐมภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2556 ผลการวิจัยพบวา  

มีตัวแปรตนท่ีสงผลตอการวิเคราะหความถนัดของผูเรียน

จํานวน 7 ตัว ประกอบดวย สาขาวิชาเกรดเฉลีย่วชิาท่ีทําคะแนน

ตารางที่ 5 กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียนกลุมพินิจพิจารณา(Introspective)

กฎการจําแนกความถนัดของผูเรียน
   

  1.  If Method = Read and Hobby = Alone                                         

   2.  If Method = Read and Hobby = Animal                      

   3.  If Method = Listen and Hobby = Help

   4.  If Method = Listen and Hobby = Relate and Grade = “2.00 - 2.50”

   5.  If Method = Write and Major = Food

   6.  If Method = Write and Major = Com and Grade = “2.00 - 2.50”

   7.  If Method = Doing and Type = Describe

   8.  If Method = Doing and Type = Mix

   9.  If Method = Doing and Type = Doing                                          

  10.  If Method = Doing and Type = Friend                                                            

  11.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Language                                     

  12.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Art

  13.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Social

  14.  If Method = Doing and Type = Trip and Subject = Health and Major = Com
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ไดสูงอยูเสมอลักษณะการเรียนที่ชอบ, วิธีการเรียนที่มีความ

ถนดักจิกรรมท่ีชอบและงานอดเิรกทีช่อบ ไดกฎการจําแนกความ

ถนัดของผูเรียนทั้งสิ้นจํานวน 54 กฎ แบงเปนความถนัดของผู

เรียนกลุมการวิเคราะห (Analytic) จํานวน 19 กฎ ความถนัด

ของผูเรียนกลุมพินิจพิจารณา (Introspective) จํานวน 14 กฎ 

และความถนดัของผูเรียนกลุมปฏสิมัพนัธ (Interactive) จํานวน 

21 กฎ โดยมีคาความถูกตองคิดเปนรอยละ 85.90 คาความ

แมนยาํคดิเปนรอยละ 86.03 คาความระลกึคดิเปนรอยละ 85.56 

และ คาถวงดุลคิดเปนรอยละ 85.80 สามารถนําตัวแบบนี้ไปใช

พัฒนาระบบวิเคราะหความถนัดของผู  เรียนตามแนวทาง           

พหุปญญา เพื่อแบงกลุมผูเรียนในการจัดทําระบบโครงงาน

ออนไลนในระยะตอไป

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 ควรพิจารณาใชอัลกอริทึมแบบอื่นๆ ในการวิเคราะห

ความถนัดของผูเรียน นอกจาก J48 หรือปญญาประดิษฐแบบ

อื่น ๆ เพื่อใหไดคาความเท่ียงตรง (Precision) อันจะเปนผล

ใหการพยากรณมีความแมนยํามากขึ้น

กิตติกรรมประกาศ
 งานวิจัยนี้สําเร็จลุลวงไดดวยดีตองกราบขอบพระคุณ 

รองศาสตราจารย ดร.มนตชยั เทยีนทอง ทีไ่ดกรุณาใหความชวย

เหลือสนับสนุน ใหคําปรึกษา ขอแนะนําและตรวจแกไขขอ

บกพรองเพื่อใหงานวิจัยนี้มีความสมบูรณยิ่งขึ้น
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