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ผลการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนตามคูมือครู เรื่อง การคูณ

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3

Effectiveness of learning multiplication with Courseware vs Traditional Teachers with 

ninth grade students
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บทคัดยอ
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค ประการแรก เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เร่ือง การคูณ กลุมสาระ การเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ประการที่สอง เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ประการที่สาม เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การคูณ กลุม

สาระการเรียนรูคณติศาสตร ชัน้ประถมศกึษาปที ่3 ท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนกบัการเรียนตามคูมอืครู ประการทีส่ี่ เพือ่เปรียบเทยีบ

ความสามารถในการคิดวิเคราะห เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน

กับการเรียนตามคูมือครู และประการที่หา เพื่อศึกษาเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมบท

เรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางเปน นักเรียนที่กําลังศึกษาอยูในระดับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนบานหนองนกคู จํานวน 19 คน และโรงเรียนหวยบงวิทยา ตําบลทาลาด 

อําเภอชุมพวง จังหวัดนครราชสีมา จํานวน 19 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยแบงออกเปนก

ลุม ดังนี้ กลุมทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองนกคู ตําบลทาลาด อําเภอชุมพวง จังหวัดนครราชสีมา 

จํานวน 19 คน เปนกลุมที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน กลุมควบคุม คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนหวยบงวิทยา ตําบล

ทาลาด อําเภอชุมพวง จังหวัดนครราชสีมา จํานวน 19 คน เปนกลุมที่เรียนตามคูมือครูเครื่องมือที่ใช ไดแก 1) โปรแกรมบทเรียน เรื่อง 

การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 5 หนวยการเรียนเวลา 18 ชั่วโมง 2) แผนการจัดการเรียนรู 

เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 5 แผนเวลา 18 ชั่วโมง 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องการคูณกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจํานวน 30 

ขอ มีคาอํานาจจําแนก (B) ต้ังแต 0.33 ถึง 0.72 และมีคาความเช่ือมั่น 0.97 4) แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห

คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจํานวน 20 ขอโดยมีคาความยาก (P) ตั้งแต 

0.58 ถึง 0.79 และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.46 ถึง 0.86 และคาความเชื่อมั่น (KR-20) เทากับ 0.95 5) แบบวัดเจตคติตอการเรียน

คณติศาสตรทีจั่ดกจิกรรมการเรียนการสอน โดยใชโปรแกรมบทเรียน เร่ือง การคณู กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 3 เปนแบบสอบถาม แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) แบงความพอใจเปน 5 ระดับ จํานวน 15 ขอ มีคาอํานาจจําแนก

รายขอ (rxy) ตั้งแต 0.49-0.89 และคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เทากับ 0.93 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยง

1 นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
2 Ph.D. (Genetics) ผูชวยศาสตราจารย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
3 อาจารย คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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เบนมาตรฐาน และ t-test (Independent Samples) ผลการวิจัยพบวา

 1. โปรแกรมบทเรียน เร่ือง การคณู กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ช้ันประถมศกึษาปท่ี 3 ท่ีมปีระสทิธิภาพเทากบั 83.95/81.58 

 2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เทากับ 0.65 

แสดงวา ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิดเปนรอยละ 65

 3. นักเรียนที่เรียนโปรแกรมบทเรียนเรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 4. นักเรียนที่เรียนโปรแกรมบทเรียนเรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีความสามารถใน

การคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนที่เรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 5. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ของนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก 

 คําสําคัญ : โปรแกรมบทเรียน ; การเรียนตามคูมือครู ; ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ; ความสามารถในการคิดเคราะห 

ABSTRACT
 The purposes of this research involving ninth graders were: 1) to develop courseware to learn 

multiplication with a required efficiency of 80/80 2) to determine the effectiveness index of the developed 

courseware, 3) to compare effectiveness of using the courseware vs a traditional teacher 4) to compare 

analytical thinking between using the courseware and a traditional teacher and 5) to study the attitude towards 

learning with courseware vs a traditional teacher. The sample consisted of 19 ninth grade students at Ban 

Nong Nok Koo School, Tambon Thalad, Amphoe Chumpuang, Changwat Nakornratchasima in the first 

semester of the academic year 2012 learning using courseware, obtained using the cluster random sampling 

technique. A control group of 19 ninth grade students at Ban Hui Bong Wittaya School, Tambon Thalad, 

Amphoe Chumpuang, Changwat Nakornratchasima learning by using a traditional teacher. The instruments 

used in this study were: 1) courseware to learn multiplication comprised of five learning units for 18 hours 2) 

plans for learning multiplication with five plans for 18 hours 3) a 30-item, four-choice achievement test on 

multiplication for grade nine students with discriminating powers (B) ranging .33-.72 and a reliability of .97 4) 

a 20-item four-choice test of analytical thinking with difficulties (p) ranging .58-.79, discriminating powers (r) 

ranging .46-.86 and a reliability (KR – 20) of .95 and 5) a 15-item rating-scale of attitude towards mathematics 

learning with discriminating powers (rxy) ranging 0.49-0.089 and a reliability () of .93. The statistics used in 

the study were percentage, mean, standard deviation, and t-test (Independent Samples)

 The research results are :

  1. The developed courseware for learning multiplication for ninth graders had an efficiency of 

83.95/81.58.

  2. Courseware students had learning progress at 65 percent.

  3. The students using courseware for learning multiplication showed a higher learning achievement 

mean score than those using a traditional teacher at the .01 level of significance.

  4. The students who learned multiplication using the courseware showed a higher analytical thinking 
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บทนํา
 คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนา

ความคดิของผูเรียน ทาํใหผูเรียนมคีวามคดิสรางสรรค คดิอยาง

มีเหตุผล มีระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา

และสถานการณไดอยางถีถ่วน ทาํใหสามารถคาดการณ วางแผน 

ตัดสินใจ และแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม (สถาบันสง

เสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. 2555 : 1) ทั้งนี้

คณติศาสตรยงัเปนเคร่ืองมอืในการศกึษาวทิยาศาสตรเทคโนโลยี 

และศาสตรอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ ตลอดจนเปนพื้นฐานของการ

คนควาวิจัยทกุประเภท จากความสาํคญัของคณติศาสตรดงักลาว 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จึง

ไดบรรจุคณิตศาสตรเปนวิชาพื้นฐานใหนักเรียนไดเรียนทุกชั้น 

เพือ่สรางคณุลกัษณะพเิศษใหเกดิขึน้แกผูเรียน ทาํใหเปนคนชาง

สงัเกต คดิอยางมเีหตุผล คณติศาสตรจึงมปีระโยชนตอการดาํรง

ชีวิตชีวิตประจําวัน ชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้นและสามารถ

อยูรวมกันกับผูอื่นไดอยางมีความสุข 

 จากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติ 

(National Test : NT) ในวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานหนองนกคู สํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 พบวามีคะแนนเฉลี่ย

ตํา่กวา รอยละ 50 คอื คะแนนเฉลีย่รอยละ 42.41 และผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิาคณติศาสตรของนกัเรียน ชัน้ประถมศกึษาปที ่3 

ของโรงเรียนบานหนองนกคู ปการศกึษา 2554 พบวา มคีาคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 45.24 ซ่ึงสอดคลองกับผลจากการศึกษาเกี่ยวกับ

การเรียนการสอนคณิตศาสตรของประเทศที่อยูในทวีปเอเชีย

ตะวันออกกลาง ทวีปอเมริกา ออสเตรเลีย และยุโรป ซึ่งศึกษา

วิจัยโดย TIMSS (Trends in International Mathematics 

and Science Study) พบวา คะแนนเฉลีย่ของผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนของนานาชาตเิปน 500 คะแนน ซ่ึงประเทศทีไ่ดคะแนนสงูสดุ 

5 อันดับแรกอยูในทวีปเอเชียทั้งสิ้น ไดแก สิงคโปร ไตหวัน 

เกาหลใีต ญีปุ่น และฮองกง สวนของประเทศไทยได 441 คะแนน 

อยูในอันดับที่ 29 (ชัยวุฒิ บรรณวัฒน. 2552 : 1) ซึ่งอยูในระดับ

mean score after learning at the .01 level of significance.

 5. The students using courseware displayed analytical thinking as a whole at a high level. 

 Keywords : Courseware ; Learning Teachers ; Learning Achievement ; Analytical Thinking 

ท่ีคอนขางต่ําเมื่อเทียบกับนานาชาติ และจากการสัมภาษณนาย

เดชนรงค ปะโมทะโก ตําแหนง ครู คศ.1 โรงเรียนบานหนองนก

คู ซ่ึงมีประสบการณในการสอนวิชาคณิตศาสตรมากกวา 5 ป 

กลาววา การเรียนการสอนเรื่องที่มักพบปญหา คือ เรื่อง การคูณ 

การหาร เศษสวนและทศนยิม ปญหาคอื ผูเรียนไมเขาใจเกีย่วกบั

เนื้อหาที่เรียน ขาดทักษะในการคิดคํานวณ จึงทําใหนักเรียนเกิด

ความเบ่ือหนายตอการเรียน ประกอบกบัวชิาคณติศาสตรเปนวชิา

ที่เกี่ยวกับตัวเลข เปนนามธรรมมากกวา 

 รูปธรรมจึงเปนเหตุผลหนึ่งท่ีทําใหผูเรียนไมสนใจเรียน 

ทาํใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอยูในระดบัต่ําเมือ่เทยีบกบัรายวิชา

อื่น ๆ  (เดชนรงค ประโมทะโก. 2554 : สัมภาษณ) นอกจากนี้รูป

แบบการเรียนการสอนในปจจุบันจะเนนกิจกรรมที่ครูเปน

ศูนยกลางมากกวานักเรียน หนาที่ของนักเรียนมีเพียงประการ

เดียวคือ จําความรูที่ครูแนะนําให ดังนั้น ความรูที่ไดก็คือความ

รูจากที่ครูแนะนํา (รุง แกวแดง. 2543 : 109) อีกทั้งปญหาที่ครู

ขาดความรูทางดานคณติศาสตรอยางแทจริงเมือ่คณติศาสตรเร่ิม

มีเนื้อหาเปนนามธรรมมากขึ้น การสอนมักจะเนนการทําโจทย 

และการแสดงวิธีทําหรือสูตร เมื่อสูตรมีความซับซอนก็ยากที่จะ

ทําได จึงสงผลใหนักเรียนไมชอบคณิตศาสตร (ยื่น ภูวรวรรรณ. 

2546 : 56 – 57) ดังนั้น ในการแกปญหาของครูตองหาแนวทาง

แกไขจะตองสาํรวจวา ผูเรียนไมชอบคณติศาสตรเพราะอะไร จะ

ตองมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอน ซ่ึงนอกจากจะตองมีการปรับ

เปลีย่นวธีิการสอนแลว สือ่การเรียนการสอนยงัเปนหัวใจของการ

เรียน การสอนอีกประการหนึ่งเพราะการเรียนการสอนจะบรรลุ

ผลไดดเีพยีงไร ขึน้อยูกบัวครูผูสอนจะสามารถกาํหนด เลอืกหรือ

สรางสือ่การเรียนการสอนไดเหมาะสมเพยีงใด (สพุรรณ ีสขุะสนั

ติ์. 2545 : 125-126) 

 นอกจากนีย้งัพบวา วธีิการเรียนการสอนไมเนนกระบวนการ

ใหผูเรียนไดพฒันาในดานการคดิวิเคราะห การแสดงความคดิเหน็

และการแสวงหาความรูดวยตนเอง ทําใหนกัเรียนขาดคณุลกัษณะ

ชางสังเกตและใฝหาคําตอบ ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนรูให

แกนักเรียน จําเปนตองเปดโอกาสใหนักเรียนไดเผชิญกับ
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สถานการณหรือกจิกรรมท่ีทาทาย เอือ้ใหเกดิทักษะและการคดิท้ัง

ในระดับพื้นฐานและขั้นสูง ครูและผูเกี่ยวของควรมองเห็นความ

สําคัญของการสนับสนุนและเสริมสรางใหนักเรียนไดพัฒนา

การคิดดวยวิธีการที่เหมาะสม เพื่อเสริมสรางใหนักเรียนสามารถ

วเิคราะหและตดัสนิใจเลอืกปฏบัิติกจิกรรมในการดาํเนนิชวิีตของ

ตนเองไดอยางมีคุณภาพ (นิราศ จันทรจิตร. 2553 : 10-11)

 เจตคติเปนเรื่องที่เกี่ยวกับความรูสึกนึกคิด ความเชื่อ เปน

ความโนมเอียงทางความรูสึกที่มีตอบุคคลหรือสิ่งหนึ่งสิ่งใด เจตคติ

เปนตัวกระตุนใหเกดิการกระทาํ แสดงพฤติกรรม เมือ่บุคคลมคีวาม

รูสึกและความเห็นตอสิ่งใด บุคคลใดหรือสถานการณใด ไมวาจะ

เปนการยอมรับและไมยอมรับ เจตคติเปนสิง่ทีเ่ปลีย่นแปลงได เปน

สิ่ง ท่ีเกิดประสบการณ ฉะนั้นการสร างสภาพแวดลอมและ

สถานการณทีด่ ียอมเปลีย่นเจตคติจากไมดไีมชอบ เปนการชอบและ

ความรูสกึดานดไีด (อภวิรรณ วรีะสมทิธ.2550 : 36) ดงันัน้ครูจําเปน

ตองสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนใหเกิดขึ้นกับผูเรียน โดยการจัด

กจิกรรมการเรียนรูทีห่ลากหลายเหมาะสมกบัความถนดั ความสนใจ

และความแตกตางระหวางบุคคลเพื่อใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํา

กจิกรรมและปฏบัิติจริงและสามารถนาํความรูไปประยกุตใชในชวีติ

ประจําวัน (ปรียาพร วงศอนุตรโรจน. 2551 : 243)

 โปรแกรมบทเรยีน เปนสือ่ประเภทหนึง่ทีเ่ขามามบีทบาท

สําคัญตอการพัฒนาการเรียนการสอนเปนอยางมากและมีแนว

โนมเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ ผูเรียนจะตอบสนองหรือตอบโตตลอดเวลา 

ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนไดอยางเต็มที่ดังนั้น

ถาตองการใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ จึงจําเปนท่ีผู

เกี่ยวของตองพยายามนําแนวคิดเทคนิคกิจกรรมตางๆ วิธีการ

ดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษามาใชแกไขปรับปรุง

การเรยีนการสอน ถาหากบทเรียนใดมกีารออกแบบบทเรียนท่ีกอ

ใหเกิดการปฏิสัมพันธที่สูงกับผูเรียนบทเรียนนั้นจะเปนบทเรียน

ที่สนองตอบตอระดับการเรียนรูของผูเรียนที่สูงขึ้นตามไปดวย 

โปรแกรมบทเรียนจะชวยใหคนเกงสามารถเรียนได เกงขึ้น คน

ออนสามารถพัฒนาใหมีมาตรฐานสูงขึ้น การเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียน เปนการสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ผูเรียนจะตอง

พยายามทําความเขาใจบทเรียนดวยตนเองพรอมๆ ไปกับขอมูล 

หรือบทเรียนที่มีในคอมพิวเตอร เปนการฝกการคิดใหเปนระบบ

ระเบียบของผู เรียนนอกจากโปรแกรมบทเรียน จะเปนสื่อที่

สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางผูเรียนไดเปนอยางดแีลว 

ยังสามารถท่ีจะประเมินและตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนได

ตลอดเวลา ดังนั้นผูสอนจะสามารถนําโปรแกรมบทเรียนไปชวย

การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ที่เปนเชนนี้ เนื่องจากโปรแกรม

บทเรียนพัฒนาขึ้นมาบนหลักการพื้นฐานของการออกแบบระบบ

และวิธีการสอนการนําเสนอเนื้อหาสามารถดึงดูดความสนใจของ

ผูเรียนใชเทคนคิการเสริมแรงและหลักการทางจิตวทิยาการเรียน

รูหลาย ๆ  ลกัษณะมาประกอบกนัอยางเปนระบบ อกีทัง้ยงัมคีวาม

สามารถในการนาํเสนอดวยมลัตมิเีดยีและมปีฏสัิมพนัธกบัผูเรียน

ไดเปนอยางดีดวยลักษณะสําคัญอยางนอย 4 ประการของ

โปรแกรมบทเรียนกลาวคือ มีลักษณะท่ีมีความเปนสารสนเทศ 

(Information) มปีฏสิมัพนัธ (Interaction) มกีารใหผลปอนกลบั

ทันที (Immediately Feedback) และสอดคลองกับทฤษฎีที่วา

ดวยเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) ซึ่ง

ทาํใหการเรียนไมจํากดัเฉพาะในชัน้เรียนนกัเรียนสามารถเรียนได

ตามความถนดัและความสนใจเปนการปลกูฝงคานยิมในการเรียน

รูดวยตนเองและการเรียนรูตลอดชีวิต (Long Life Education) 

และท่ีสําคัญท่ีสุดโปรแกรมบทเรียนมีความสะดวกในการใชงาน

นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดตามตองการและมีความนา

สนใจ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2550 : 6-8)

 ในการวิ จัยคร้ังนี้มุ งพัฒนาการเรียนรู และพัฒนา

ศักยภาพของผูเรียน จึงไดศึกษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ความสามารถในการคิดวิเคราะห และเจตคติตอ

การเรียนคณติศาสตรของนกัเรียนทีเ่รียนดวยโปรแกรมบทเรียน

และการเรียนตามคูมือครู เร่ือง การคูณ กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ของนักเรียนโรงเรียนบาน

หนองนกคู ซ่ึงผลการวิจัยคร้ังนี้จะเปนแนวทางในการปรับปรุง

และพฒันาการจัดกจิกรรมการเรียนทีส่ามารถพฒันาผูเรียนตาม

เปาหมายของการจัดการศึกษาตอไป 

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพือ่พฒันาโปรแกรมบทเรียน เร่ือง การคณู กลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 80/80

 2. เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เร่ือง 

การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การ
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คูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่

เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนตามคูมือครู 

 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห 

เร่ือง การคณู กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 3 ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนตามคูมือครู

 5. เพื่อศึกษาเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของ

นักเรียนที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน เร่ือง การคูณ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3

สมมติฐานการวิจัย

 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ที่ไดรับการจัดการ

เรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกวา

การจัดการเรียนรูตามคูมือครู

 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ที่ไดรับการจัดการ

เรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนมคีวามสามารถในการคดิวเิคราะห

สูงกวาการจัดการเรียนรูตามคูมือครู

ขอบเขตการวิจัย

 1. การพัฒนาโปรแกรมบทเรียน ตามขั้นตอน

  1.1 วิเคราะห (Analyze)

   1.2 ออกแบบ (Design)

   1.3 พัฒนา (Develop)

   1.4 นําไปใช/ทดลอง (Implement/Tryout)

   1.5 ประเมินและปรับปรุงแกไข (Evaluatie and 

Revise)

 2. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย เปนเนื้อหาตามหลักสูตรแกน

กลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 เร่ือง การคณู กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

 3. ระยะเวลาที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2555 จํานวน 18 ชั่วโมง (ไมรวมเวลาทดสอบกอน

และหลังเรียน)

วิธีดําเนินการ
 การวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experim 

ental Research) เปนการศกึษาผลการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน

กับการเรียนตามคู มือครู เร่ือง การคูณ กลุ มสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ของนักเรียชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนในตําบลทาลาด อําเภอ

ชุมพวง จังหวัดนครราชสีมา จํานวน 8 โรงเรียน ดังนี้ โรงเรียน

บานหนองนกคู 19 คน โรงเรียนหวยบงวิทยา 19 คน โรงเรียน

ทาลาด 48 คน โรงเรียนบานหนองตะคลอง 8 คน โรงเรียนหนอง

ปรือแกว 6 คน โรงเรียนบานพะงาดวิทยา 22 คน โรงเรียนบาน

ลุงประดู 12 คน โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 82 (โคกตองเจริญ) 17 

คน จํานวน 151 คน ซึ่งมีการจัดชั้นเรียนคละตามความสามารถ

ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

 2. กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ภาคเรียนที ่2 ปการศกึษา 2555 โรงเรียนบานหนองนกคู จํานวน 

19 คน และโรงเรียนหวยบงวิทยา ตําบลทาลาด อําเภอชุมพวง 

จังหวัดนครราชสีมา จํานวน 19 คน ซึ่งไดมาโดยการสุม

แบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยแบงออกเปนก

ลุม ดังนี้

  กลุมทดลอง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนบานหนองนกคู จํานวน 19 คน เปนกลุมที่เรียนดวย

โปรแกรมบทเรียน

  กลุมควบคุม คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนหวยบงวิทยา จํานวน 19 คน เปนกลุมที่เรียนตามคูมือครู

  2.1. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย

    2.1.1 ตวัแปรตน ไดแก รูปแบบการจัดการเรียน

รู แบงออกเปน 2 วิธี คือ

      1) การเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน 

      2) การเรียนตามคูมือครู

    2.1.2 ตัวแปรตาม ไดแก   

      1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

      2) ความสามารถในการคิดวิเคราะห 

      3) เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร

เครื่องมือการวิจัย 

 1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อ งการคูณ กลุมสาระการเรียน

รูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 
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 2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เทากับ 0.65 

แสดงวา ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิดเปนรอยละ 65

 3. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสงูกวานกัเรียนทีเ่รียนตามคูมอืครู อยางมนียัสาํคญั

ทางสถิติที่ระดับ .01

 5. หนวยการเรียนเวลา 18 ชั่วโมง

 2. แผนการจัดการเรียนรู จํานวน 5 แผน

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 30 ขอ 

 4. แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห

คณิตศาสตรจํานวน 20 ขอ 

 5. แบบวัดเจตคตติอการเรียนคณติศาสตรท่ีจัดกจิกรรม

การเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนแบบสอบถาม แบบ

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) แบงความพอใจเปน 5 

ระดับจํานวน 15 ขอ 

การเก็บรวบรวมขอมูล

 ผูวิจัยดําเนินการทดลองโดยมีขั้นตอน ดังนี้

 1. นําโปรแกรมบทเรียนที่ผานการตรวจสอบและแกไข

จากผูเชี่ยวชาญ ไปทดลองใชเพื่อหาประสิทธิภาพและคุณภาพ

ของโปรแกรมบทเรียน และทําการแกไขปรับปรุงแลวนาํไปใชจริง

 2. ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) โดยใชแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบปรนัย เลือกตอบชนิด 4 ตัว

เลือก จํานวน 30 ขอ และแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

คิดวิเคราะหเปนแบบปรนัย เลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 

20 ขอ นําไปใชกับกลุมตัวอยาง

 3. ใหกลุมทดลองเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน และกลุม

ควบคุมเรียนตามคูมือครู

 4. หลังจากทดลองเสร็จแลว จึงใหนักเรียนทําแบบ

ทดสอบหลงัเรียน (Post-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด

วิเคราะห ซ่ึงเปนแบบทดสอบชุดเดียวกันกับที่ใชทดสอบกอน

เรียน และใหนกัเรียนทาํแบบวดัเจตคตติอการเรียนคณติศาสตร

ทีจั่ดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียน จํานวน 

15 ขอ 

การวิเคราะหขอมูล

 1. วเิคราะหหาประสทิธิภาพของโปรแกรมบทเรียน เร่ือง 

การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 

3 ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1/E2 

 2. วิเคราะหคาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน 

โดยการใชสูตรคํานวณหาคาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness 

Index : E.I.)

 3. วเิคราะหเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหวาง

นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนตามคูมือคร ู

โดยใชสถิติ t-test (Independent Sample)

 4. วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

ความสามารถในการคดิวิเคราะหของนกัเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนกับการเรียนตามคูมือครู โดยใช t-test (Independent 

Samples)

 5. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรที่จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนโดยใชโปรแกรมบทเรียน

แบบสอบถาม แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) แบง

ความพอใจเปน 5 ระดับ

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียน

รูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพเทากับ 

83.95/81.58

ตารางที ่1  การคณู กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชัน้ประถม

            ศึกษาปที่ 3

7 
 

 5. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ีจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนโดยใชโปรแกรม
บทเรียนแบบสอบถาม แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) แบงความพอใจเปน 5 ระดับ   
 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยมีดังน้ี 

1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุม 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมี
ประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58   
 
 

2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน  
เทากับ 0.65 แสดงวา ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิด
เปนรอยละ 65 

3. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนตามคูมือครู 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ความสามารถในการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียน 
ท่ีเรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

5. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ี 
เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 

1. จากผลการวิจัยพบวา โปรแกรมบทเรียน เรื่อง 
การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
3 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58 
หมายความวา โปรแกรมบทเรียน 
มีประสิทธิภาพของกระบวนการ เทากับ 83.95 และมี
ประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 81.58 แสดงวา โปรแกรม
บทเรียน ทําใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูและหลังจากที่
นักเรียนเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน ทําใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สามารถท่ีจะใชเปนส่ือการเรียน
การสอนที่สนองตอความแตกตางระหวางบุคคลได สอดคลอง
กับผลการศึกษาของ  
พนมวรรณ มากนวล (2553 : 105) พบวา ชุดฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 83.09/82.11 
สอดคลองกับผลการศึกษาของ ระลึก ภูปะแปง  (2552:101 -
102) พบวา โปรแกรมบทเรียน เรื่อง  สมการและการแก
สมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ
เทากับ  82.96/78.58 และสอดคลองกับผลการศึกษาของ นารี 

ศัพทานนท ( 2551 : 89) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การหารทศนิยม ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 82.58/80.45 

2. จากผลการวิจัยพบวา ดัชนีประสิทธิผลของ
โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 
0.6900 หมายความวา หลังจากที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน 
นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน คิดเปนรอยละ 
69  สอดคลองกับผลการศึกษาของระลึก ภูปะแปง (2552: 
101 -102)  พบวา มีคาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน 

ผลการเรียน 
คะแนน
เต็ม  

S.D. 
รอยละของ
คะแนนเฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 
ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E2) 

100 
 

30 

83.95 
 

24.47 

6.26 
 

2.20 

83.95 
 

81.58 

กลุม n 
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน df t p 
�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

24.47 
19.84 

2.20 
3.35 

36 5.04** 0.000 
กลุม N 

ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห df t p 

�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

16.05 
13.89 

1.47 
1.79 

36 4.06** 0.000 

7 
 

 5. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ีจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนโดยใชโปรแกรม
บทเรียนแบบสอบถาม แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) แบงความพอใจเปน 5 ระดับ   
 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยมีดังน้ี 

1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุม 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมี
ประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58   
 
 

2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน  
เทากับ 0.65 แสดงวา ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิด
เปนรอยละ 65 

3. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนตามคูมือครู 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ความสามารถในการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียน 
ท่ีเรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

5. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ี 
เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 

1. จากผลการวิจัยพบวา โปรแกรมบทเรียน เรื่อง 
การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
3 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58 
หมายความวา โปรแกรมบทเรียน 
มีประสิทธิภาพของกระบวนการ เทากับ 83.95 และมี
ประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 81.58 แสดงวา โปรแกรม
บทเรียน ทําใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูและหลังจากที่
นักเรียนเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน ทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สามารถท่ีจะใชเปนส่ือการเรียน

การสอนที่สนองตอความแตกตางระหวางบุคคลได สอดคลอง
กับผลการศึกษาของ  
พนมวรรณ มากนวล (2553 : 105) พบวา ชุดฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 83.09/82.11 
สอดคลองกับผลการศึกษาของ ระลึก ภูปะแปง  (2552:101 -
102) พบวา โปรแกรมบทเรียน เรื่อง  สมการและการแก
สมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ
เทากับ  82.96/78.58 และสอดคลองกับผลการศึกษาของ นารี 
ศัพทานนท ( 2551 : 89) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การหารทศนิยม ช้ัประ 
 

 

2. จากผลการวิจัยพบวา ดัชนีประสิทธิผลของ
โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 
0.6900 หมายความวา หลังจากที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน 
นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน คิดเปนรอยละ 
69  สอดคลองกับผลการศึกษาของระลึก ภูปะแปง (2552: 
101 -102)  พบวา มีคาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน 

ผลการเรียน 
คะแนน
เต็ม  

S.D. 
รอยละของ
คะแนนเฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 
ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E2) 

100 
 

30 

83.95 
 

24.47 

6.26 
 

2.20 

83.95 
 

81.58 

กลุม n 
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน df t p 
�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

24.47 
19.84 

2.20 
3.35 

36 5.04** 0.000 

กลุม N 
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห df t p 

�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

16.05 
13.89 

1.47 
1.79 

36 4.06** 0.000 

X
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 4. นกัเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมคีวามสามารถ

ในการคดิวเิคราะหสงูกวานกัเรียนทีเ่รียนตามคูมอืครู อยางมนียั

สําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

ตารางที่ 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย

              โปรแกรมบทเรียน

ตารางท่ี 3 ความสามารถในการคดิวเิคราะหดวยโปรแกรมบทเรียน

หมายเหตุ : มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

หมายเหตุ : มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 5. นกัเรียนมเีจตคตติอการเรียนคณิตศาสตรทีเ่รียนดวย

โปรแกรมบทเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก

อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังนี้

 1. จากผลการวิจัยพบวา โปรแกรมบทเรียน เร่ือง 

การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 

3 ท่ีผู วิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58 

หมายความวา โปรแกรมบทเรยีนมปีระสทิธิภาพของกระบวนการ 

เทากับ 83.95 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 81.58 

แสดงวา โปรแกรมบทเรียน ทําใหนกัเรียนเกดิกระบวนการเรียน

รูและหลังจากท่ีนักเรียนเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน ทําให

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สามารถที่จะใชเปนสื่อ

7 
 

 5. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ีจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนโดยใชโปรแกรม
บทเรียนแบบสอบถาม แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) แบงความพอใจเปน 5 ระดับ   
 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยมีดังน้ี 

1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุม 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมี
ประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58   
 
 

2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน  
เทากับ 0.65 แสดงวา ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิด
เปนรอยละ 65 

3. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนตามคูมือครู 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ความสามารถในการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียน 
ท่ีเรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

5. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ี 
เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 

1. จากผลการวิจัยพบวา โปรแกรมบทเรียน เร่ือง 
การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
3 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58 
หมายความวา โปรแกรมบทเรียน 
มีประสิทธิภาพของกระบวนการ เทากับ 83.95 และมี
ประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 81.58 แสดงวา โปรแกรม
บทเรียน ทําใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูและหลังจากที่
นักเรียนเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน ทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สามารถท่ีจะใชเปนส่ือการเรียน

การสอนที่สนองตอความแตกตางระหวางบุคคลได สอดคลอง
กับผลการศึกษาของ  
พนมวรรณ มากนวล (2553 : 105) พบวา ชุดฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 83.09/82.11 
สอดคลองกับผลการศึกษาของ ระลึก ภูปะแปง  (2552:101 -
102) พบวา โปรแกรมบทเรียน เรื่อง  สมการและการแก
สมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ
เทากับ  82.96/78.58 และสอดคลองกับผลการศึกษาของ นารี 
ศัพทานนท ( 2551 : 89) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การหารทศนิยม ช้ัประ 
 

 

2. จากผลการวิจัยพบวา ดัชนีประสิทธิผลของ
โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 
0.6900 หมายความวา หลังจากที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน 
นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน คิดเปนรอยละ 
69  สอดคลองกับผลการศึกษาของระลึก ภูปะแปง (2552: 
101 -102)  พบวา มีคาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน 

ผลการเรียน 
คะแนน
เต็ม  

S.D. 
รอยละของ
คะแนนเฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 
ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E2) 

100 
 

30 

83.95 
 

24.47 

6.26 
 

2.20 

83.95 
 

81.58 

กลุม n 
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน df t p 
�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

24.47 
19.84 

2.20 
3.35 

36 5.04** 0.000 

กลุม N 
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห df t p 

�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

16.05 
13.89 

1.47 
1.79 

36 4.06** 0.000 

X

7 
 

 5. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ีจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนโดยใชโปรแกรม
บทเรียนแบบสอบถาม แบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) แบงความพอใจเปน 5 ระดับ   
 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยมีดังน้ี 

1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุม 
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมี
ประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58   
 
 

2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน  
เทากับ 0.65 แสดงวา ผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนคิด
เปนรอยละ 65 

3. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนตามคูมือครู 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. นักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมี 
ความสามารถในการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียน 
ท่ีเรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

5. นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรท่ี 
เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน โดยรวมอยูในระดับมาก  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนํามาอภิปรายผลดังน้ี 

1. จากผลการวิจัยพบวา โปรแกรมบทเรียน เร่ือง 
การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
3 ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58 
หมายความวา โปรแกรมบทเรียน 
มีประสิทธิภาพของกระบวนการ เทากับ 83.95 และมี
ประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 81.58 แสดงวา โปรแกรม
บทเรียน ทําใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูและหลังจากที่
นักเรียนเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน ทําใหนักเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สามารถท่ีจะใชเปนส่ือการเรียน

การสอนที่สนองตอความแตกตางระหวางบุคคลได สอดคลอง
กับผลการศึกษาของ  
พนมวรรณ มากนวล (2553 : 105) พบวา ชุดฝกเสริมทักษะ
การแกโจทยปญหา รอยละ โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 83.09/82.11 
สอดคลองกับผลการศึกษาของ ระลึก ภูปะแปง  (2552:101 -
102) พบวา โปรแกรมบทเรียน เรื่อง  สมการและการแก
สมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ
เทากับ  82.96/78.58 และสอดคลองกับผลการศึกษาของ นารี 
ศัพทานนท ( 2551 : 89) พบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง การหารทศนิยม ช้ัประ 
 

 

2. จากผลการวิจัยพบวา ดัชนีประสิทธิผลของ
โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึนมีคาเทากับ 
0.6900 หมายความวา หลังจากที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน 
นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนจากคะแนนกอนเรียน คิดเปนรอยละ 
69  สอดคลองกับผลการศึกษาของระลึก ภูปะแปง (2552: 
101 -102)  พบวา มีคาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน 

ผลการเรียน 
คะแนน
เต็ม  

S.D. 
รอยละของ
คะแนนเฉล่ีย 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 
ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E2) 

100 
 

30 

83.95 
 

24.47 

6.26 
 

2.20 

83.95 
 

81.58 

กลุม n 
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน df t p 
�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

24.47 
19.84 

2.20 
3.35 

36 5.04** 0.000 

กลุม N 
ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห df t p 

�̅ S.D. 

ทดลอง 
ควบคุม 

19 
19 

16.05 
13.89 

1.47 
1.79 

36 4.06** 0.000 

X
การเรียนการสอนท่ีสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลได 

สอดคลองกับผลการศึกษาของ พนมวรรณ มากนวล (2553 : 

105) พบวา ชุดฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา รอยละ โดย

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มี

ประสทิธิภาพ 83.09/82.11 สอดคลองกบัผลการศกึษาของ ระลกึ 

ภปูะแปง (2552:101 -102) พบวา โปรแกรมบทเรียน เร่ือง สมการ

และการแกสมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มี

ประสิทธิภาพเทากับ 82.96/78.58 และสอดคลองกับผลการ

ศึกษาของ นารี ศัพทานนท ( 2551 : 89) พบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง 

การหารทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 

82.58/80.45

 2. จากผลการวจัิยพบวา ดชันปีระสทิธิผลของโปรแกรม

บทเรียน เร่ือง การคูณ กลุ มสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ชัน้ประถมศกึษาปที ่3 ท่ีพฒันาขึน้มคีาเทากบั 0.6900 หมายความ

วา หลงัจากท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน นกัเรียนมคีะแนนเพิม่

ขึ้นจากคะแนนกอนเรียน คิดเปนรอยละ 69 สอดคลองกับผล

การศกึษาของระลกึ ภปูะแปง (2552: 101 -102) พบวา มคีาดชันี

ประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน เร่ือง สมการและการแก

สมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เทากับ 0.63

 3. จากผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนโปรแกรมบท

เรียนเรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถม

ศกึษาปท่ี 3 มผีลสมัฤทธิท์างการเรียนแตกตางกบันกัเรียนทีเ่รียน

ตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตาม

สมมุติฐานท่ีต้ังไว สอดคลองกับผลการศึกษาของ พนมวรรณ 

มากนวล (2553 : 105) พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยชุด

ฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหารอยละ โดยใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 4. จากผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนโปรแกรมบท

เรียนเรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถม

ศึกษาปที่ 3 มีความสามารถในการคิดวิเคราะหแตกตางกับ

นักเรียนที่เรียนตามคูมือครู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว สอดคลองกับผลการศึกษา

ของ พรสวรรค สงวนนาม (2553 : 102 - 103) พบวา นักเรียน

ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมีการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียน
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ที่เรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 5. จากผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีเจตคติตอการเรียน

คณติศาสตร เร่ือง การคณู กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ชัน้

ประถมศึกษาปท่ี 3 ของนักเรียนท่ีเรียนดวยโปรแกรมบทเรียน 

โดยรวมอยูในระดบัมาก สอดคลองกบัผลการศกึษาของ ปญุชรัส

มิ์ นามไพรธัญศิริ (2555 : 93 - 94) พบวา นักเรียนที่เรียนดวย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชกิจกรรมการเรียนรูโดย

ประยุกตใชทฤษฎีพหุปญญา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

 1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุมสาระการเรียน

รู คณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ท่ีผู  วิจัยพัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพเทากับ 83.95/81.58 

 2. โปรแกรมบทเรียนที่ผู  วิจัยพัฒนาขึ้น มีคาดัชนี

ประสิทธิผลเทากับ 0.6900 ซึ่งแสดงวานักเรียนมีความกาวหนา

ทางการเรียนเพิ่มขึ้น รอยละ 69 

 3. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนตามคูมือครู อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 4. นกัเรียนทีเ่รียนดวยโปรแกรมบทเรียน มคีวามสามารถ

ในการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนที่เรียนตามคูมือครู อยางมีนัย

สําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 5. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนมีเจตคติตอ

การเรียนคณิตศาสตร โดยรวมอยูในระดับมาก 

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช

  1.1 กอนนําโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การคูณ กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ไปใช ครูผูสอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรูโปรแกรมบท

เรียน โดยละเอียด เพื่อท่ีจะปฏิบัติไดถูกตอง และจะสงผลตอ

การจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

  1.2 ครูผูสอนควรศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูดวย

โปรแกรมบทเรียนของนักเรียนในแตละหนวยยอยการเรียนรู

เนื่องจากหนวยยอยการเรียนรูมีเนื้อหาไมเหมาะสมกับเวลาที่

เรียน ควรมีการปรับเวลาใหเหมาะสมกับหนวยยอยการเรียนรู

  1.3 การพฒันาโปรแกรมบทเรียนควรใหความสาํคญั

กบัระบบ ภาพ ส ีขนาดรูปรางตวัอกัษร เสยีงและจติวิทยาในการ

สรางโปรแกรมบทเรียนใหเหมาะสมกับวัย จะสงผลใหนักเรียน

เกดิความกระตอืรือรนในการรวมกจิกรรมและเกดิความสนใจใน

การเรียนรูสูงขึ้น

 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

  2.1 ควรมกีารพฒันาโปรแกรมบทเรียนในเร่ืองอืน่ๆ 

ทีส่นใจ ในกลุมสาระการเรียนรูณติศาสตร เพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตร

  2.2 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนในรายวชิาอืน่ ๆ  เพือ่พฒันาวธีิการและรูปแบบการเรียน

การสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาของรายวิชานั้น ๆ

  2.3 ควรมกีารศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน เจตคติในการเรียนรูของนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบท

เรียนกับวิธีการสอนอื่น ๆ
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