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บทคัดยอ
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา 2)ทดสอบ

หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น ตามเกณฑเมกุยแกนส 3)เปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียน

ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึน 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน

การคดิแกปญหาของนกัเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาข้ึนกบันกัเรียนทีเ่รียนดวยการจดัการเรียนการสอนแบบปกต ิ5) ศกึษา

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 6) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น โดยกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนหนองสอพิทยาคม คัดเลือกมาเปน

กลุมตัวอยางโดยใชวิธีการสุมอยางงาย ผลการวิจัยพบวา

 บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นเปนบทเรียนที่ใชฝกความสามารถในการคิดแกปญหาใหกับนักเรียน โดยจะมีสถานการณปญหาตาง ๆ 

โดยจะใชโปรแกรมโรโบมายดในการจาํลองเหตกุารณหุนยนตและชวยในการฝกการเขียนโปรแกรม บทเรียนบนเวบ็ทีพ่ฒันาข้ึนมคีณุภาพ

อยูในระดบัมาก มปีระสทิธภิาพตามเกณฑของเมกุยแกนส นกัเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้มคีวามสามารถในการคดิแก

ปญหา หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปญหา

ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นกับนักเรียนที่เรียนดวยการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ แตกตางกัน อยางมีนัย

สําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด

พฤติกรรมการเรียนรูในภาพรวมของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น อยูในระดับดีเยี่ยม 

 คําสําคัญ : บทเรียนบนเว็บ ; การคิดแกปญหา ; โปรแกรมจําลองสถานการณหุนยนต
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ABSTRACT
 The objectives of this research were: 1) to develop a web-based instruction (WBI) to promote problem 

solving thinking ability 2) to test the effectiveness of WBI to promote problem solving thinking ability to follow 

Criteria’s Meguigans 3) to compare the ability of thinking solving problems of the students before and after 

learning with WBI 4) to compare achievement score and the ability of solving problem thinking ability of 

students between learned with WBI and learned with traditional teaching. 5) to study the satisfaction of the 

students on learning by the WBI to promote problem solving thinking ability. 6) to study the behavior of students 

with lessons on WBI to promote problem solving thinking ability. The sample was Matthayomsuksa 4. The 

sample was selected by using simple random sampling. 

 The research results were as follows: WBI had develop for students to practiceability to problem solving 

thinkingby situation problems. Program robomind used to simulation situation with robot and help for 

practiceprogramming.The quality of WBI to promote problem solving thinking ability was at high level. The 

efficiency of WBI that had developed was in the efficiency of the criteria’s Meguigans. Students who learned 

by WBI that had developed had the ability to problem solving thinking after learned higher than before learned 

with level of statistical significance at .05.Achievement score and ability in solving problems thinking between 

students who learned by WBI that had developed with students who learned by traditional teaching methods 

was different significantly statistically level of .05. The students who learned by WBI that had developed had 

the ability of thinking and solving problems higher than students who learned by traditional teachingmethods.

Students were satisfied with learning by WBI that had developed in the overall highest level. Learning behavior 

of the whole students who learned by the WBI was in the overall excellent.

 Keywords : Web based Instruction ; Problem solving ; Robot simulation

  

บทนํา
 ในยุคแหงการแขงขันทางสังคมคอนขางสูงในปจจุบัน 

สงผลตอการปรบัตวัใหทดัเทยีมและเทาทนักบัความเปลีย่นแปลง

ที่เกิดขึ้นในบริบททางสังคมในทุกมิติรอบดาน การศึกษาจึงมี

ความจําเปนตอการพัฒนาบุคลากรเปนอยางมาก ซึ่งสถาบันสง

เสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยใีหความสาํคญัเกีย่วกบั

สะเต็มศึกษา สะเต็มศึกษาเปนการเรียนรูแบบบูรณาการ ที่ใช

ความรูและทักษะในดานตางๆ ผานการทํากิจกรรมหรือการทํา

โครงงานที่เหมาะสมกับวัยและระดับชั้นของนักเรียน การเรียนรู

แบบสะเต็มศึกษานี้ จะชวยใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการคิด 

ทกัษะการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ ทกัษะการแกปญหาและทกัษะ

การสื่อสาร ซึ่งทักษะดังกลาวนี้เปนทักษะการเรียนรูในศตวรรษ

ที่ 21 ที่นักเรียนพึงมี นอกจากนี้นักเรียนยังไดความรูแบบองค

รวมทีส่ามารถนาํไปเชือ่มโยงหรอืประยุกตใชในชวีติประจาํวนัได 

[11]และในหลักสูตรกลุ มสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ระบุไววาเมื่อจบระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 แลว 

นกัเรยีนจะตองเขาใจวธิกีารทาํงานเพือ่การดาํรงชวีติ สรางผลงาน

อยางมคีวามคดิสรางสรรค มทีกัษะการทาํงานรวมกนั ทกัษะการ

จัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา และในมาตรฐาน ง 3.1 

เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา ในตัวชี้

วัดชวงชั้น ม.4-6 ระบุในขอ 5 วา นักเรียนจะตองแกปญหาดวย

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ [2] ซ่ึง

โรงเรียนไดเปดสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

นี้ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

 แลวในปจจุบันจากการสัมภาษณครูผู สอนเก่ียวกับ

กระบวนการจดัการเรยีนในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร

ของโรงเรียนหนองสอพิทยาคมนั้นการเรียนการสอนนั้นสวนใหญ
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พบวา มีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบการบรรยายและการ

สาธิตภายในหองเรียน ซึ่งเปนการทําใหนักเรียนนั้นไดรับความรู

เพียงแคในหองเรียน สามารถเรียนกับครูไดในเฉพาะชั่วโมงเรียน 

หากไมนักเรยีนเรยีนไมเขาใจกส็ามารถถามครไูดเพยีงแคในชัว่โมง

เรียนเทานั้น ซึ่งสงผลใหผลการเรียนเฉลี่ยอยู ตํ่ากวาเกณฑท่ี

โรงเรยีนกาํหนด และในรายวชิาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรจะ

ตองใชความสามารถในการคดิแกปญหา ซึง่วชิาการเขยีนโปรแกรม 

เปนวิชาที่เนนกระบวนการเรียนการสอนใหนักเรียนสามารถคิดแก

ปญหาได และปญหาที่พบในการสอนในรายวิชานี้คือนักเรียนมี

ความสามารถในการการแกปญหาจากการเรียนวิชานี้คอนขางนอย

ซึ่งอยูในเกณฑที่ตํ่าสุด ในการเรียนรายวิชาการเขียนโปรแกรมมี

ความจาํเปนจะตองอาศยัความรู ความสามารถพืน้ฐานในการคดิแก

ปญหา [16] และจากการที่โรงเรียนหนองสอพิทยาคมไดรับการ

ประเมินคุณภาพภายนอกรอบที่สาม จากรายงานผลการประเมิน

ปรากฏวาขอทีค่วรรบีพัฒนาอยางเรงดวนหนึง่ในนัน้คอื ควรพฒันา

ใหนักเรียนสามารถคิดแกปญหาเปน จึงสงผลใหผลฤทธ์ิทางการ

เรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรตํ่า โดยดูจากผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

ปย อนหลัง และในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายควรเริ่ม

พฒันาการคดิแกปญหาจากชัน้มธัยมศกึษาปที ่4 เพือ่ใหเปนพืน้ฐาน

ในการเรยีนในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปที ่5 และระดบัชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 6 ตอไป

 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันนั้นจึงมีการนํา

เทคโนโลยีมาใชใหเกิดประโยชนทางการศึกษาโดยมีการจัดการ

เรียนการสอนผานเว็บมากขึ้น ซึ่งการจัดการเรียนการสอนผาน

เว็บจึงเปนการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีในปจจุบันกับ

การออกแบบกระบวนการจัดการเรียนการสอน เพื่อเพ่ิม

ประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทาง

ดานสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยุกตใช

คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด ไวด เว็บ ในการจัดสภาพ

แวดลอมที่สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียน

การสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้อาจเปนบางสวนหรือทั้งหมดของ

กระบวนการเรียนการสอนก็ได [9] โดยเฉพาะการจัดเรียนการ

สอนในรายวิชาคอมพิวเตอรนิยมจัดการเรียนการสอนผานเว็บ

มากขึน้ ซึง่ผูวจิยักไ็ดนาํมาใชจดัการเรยีนการสอนในรายวชิาการ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร การเรียนในรายวิชาการเขียน

โปรแกรมคอมพวิเตอรนัน้มเีนือ้หาคอนขางยาก จงึทาํใหยากทีจ่ะ

ทําความเขาใจ ซ่ึงสอดคลองกับ วัชราภรณ-วังมนตรี [10] ซ่ึง

กลาวถงึรายวชิาการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอรวาเนือ้หารายวชิา

นีจ้ะตองใชจนิตนาการในการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรและนาํ

ความรูไปประยกุตใช ประกอบกบันกัเรยีนมคีวามสามารถในการ

เรียนรูที่มาก-นอย แตกตางกัน ซ่ึงปจจุบันมีโปรแกรมจําลอง

สถานการณหุนยนตหลากหลายโปรแกรมที่ชวยในการทําความ

เขาใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม เชน โรบอท ซิมูเลเตอร 

(Robot simulator) , โรโบมายด (Robomind) เปนตน โปรแกรม

โรโบมายดนี้เปนโปรแกรมจําลองสถานการณชวยฝกการเขียน

โปรแกรมแบบงายเหมาะสําหรับเด็กที่เริ่มฝกเขียนโปรแกรม

มากกวาโปรแกรมอื่น ในระดับชั้นปฐมถึงมัธยม กอนที่เด็กเหลา

นี้จะกาว ไปเขียนโปรแกรมอยางเชน c หรือ pascal ตอไป 

ในระดับที่สูงขึ้น [4] โปรแกรมโรโบมายดจะชวยในการเขียน

โปรแกรมไดดีขึ้น ซึ่งสอดคลองเจษฎา ประวาลปทมกุล ที่กลาว

ไววารูปแบบภาษาของโรโบมายดที่ใชในการเขียนโปรแกรมมี

ความงายในการเขาใจและมโีครงสรางทีใ่กลเคยีงกบัภาษาทีใ่ชใน

การเขียนโปรแกรม เชน ภาษาซี เปนตน 

 จากหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความสนใจ 

ที่จะศึกษาวิจัย เพื่อใหนักเรียนเกิดความสามารถในการคิดแก

ปญหา ดังนั้นผู วิจัยจึงไดพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริม

ความสามารถในการคิดแกปญหาสําหรับการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร ดวยโปรแกรมจําลองเหตุการณหุนยนต สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อใหนักเรียนพัฒนาความ

สามารถในการคิดแกปญหาและเพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรใหสูงขึ้น

วัตถุประสงคการวิจัย

 1. เพือ่พฒันาบทเรยีนบนเวบ็ทีส่งเสรมิความสามารถใน

การคิดแกปญหาสําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ดวยโปรแกรมจําลองเหตุการณหุนยนต สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2. เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่สง

เสริมความสามารถในการคดิแกปญหาสาํหรับการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร ดวยโปรแกรมจําลองเหตุการณหุนยนต สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ตามเกณฑเมกุยแกนส
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 3. เพือ่เปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิแกปญหาของ

นักเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบน

เว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาสําหรับการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยโปรแกรมจําลองเหตุการณหุนยนต 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

 4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

สามารถในการคดิแกปญหาของนกัเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบน

เว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหาสําหรับการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยโปรแกรมจําลองเหตุการณหุนยนต 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย กับนักเรียนที่เรียน

ดวยการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ

 5. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ตีอการเรยีน

ดวยบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา

สําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยโปรแกรมจําลอง

เหตุการณหุนยนต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

 6. เพือ่ศกึษาพฤตกิรรมการเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนดวย

บทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา

สําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยโปรแกรมจําลอง

เหตุการณหุนยนต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

ขอบเขตการวิจัย

 1. ประชากร

 ประชากรที่ใชในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนหนองสอพิทยาคม 

อ.เมืองกาฬสินธุ จ.กาฬสินธุ มีจํานวนหอง 4 หอง

 2. กลุ มตัวอยางที่ใช ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ เปน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนหนองสอพิทยาคม 

อ.เมืองกาฬสินธุ  จ.กาฬสินธุ ซึ่งไดเรียนรายวิชาการเขียน

โปรแกรมในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 คัดเลือกมาเปน

กลุ มตัวอยางโดยใชวิธีการสุ มตัวอยางแบบสุ มอยางง าย

(Simple random sampling) โดยการจับฉลาก ไดแบงเปน 

2 กลุม ไดแก 1) กลุมทดลอง คือชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/1 

2) กลุมควบคุม คือชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/2 โดยแตละหองคละ

ความสามารถในระดับ เกง ปานกลาง ออน แลว 

  

วิธีดําเนินการวิจัย
 การวิจัยคร้ังนี้ เปนเปนการสุ มอยางงาย (Simple 

randomsampling)ผู วิจัยไดดําเนินการตามแบบแผนการ

การวิจัยเชิงทดลองโดยกําหนดแบบแผนการทดลองเปนแบบ 

Pretest-Posttest Control Group Design [8]

เครื่องมือการวิจัย

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยที่ผูวิจัยพัฒนาข้ึนคร้ังนี้ แบง

ออกเปน 6 สวน ดังนี้

 1. บทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแก

ปญหา 

 2. แผนการสอนรายวชิาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร

สําหรับการเรียนการสอนแบบปกติ

 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดแกปญหา

 4. แบบวัดความพึงพอใจ

 5. แบบประเมินพฤติกรรมการเรียน

 6. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1. ติดตอประสานงานไปยังโรงเรียนหนองสอพิทยาคม 

เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมขอมูล

 2. ดาํเนนิการขอหนงัสอืจากบณัฑติวทิยาลยัมหาวทิยาลยั

ราชภัฏมหาสารคามเพื่อขอหนังสือขอความอนุเคราะหใช 

หองเรียนและนักเรียนสําหรับเก็บขอมูลการทดลอง

 3. เตรียมอุปกรณและสถานที่สําหรับการเรียนดวย

บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึนและเตรียมสถานที่สําหรับการจัด

การเรียนการสอนแบบปกติ

 4. ทดสอบวัดความสามารถในการคิดแกปญหากอน

เรียนและทําแบบทดสอบกอนเรียน

 5. นําบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นไปเก็บขอมูลกับกลุม

ทดลอง

 6. นําแผนการจัดการเรียนรูสําหรับการเรียนการสอน

แบบปกติไปทดลองกับกลุมควบคุม

 7. เก็บรวบรวมขอมูล ไดแก คะแนนความสามารถใน

การคิดแกปญหากอนเรียนและหลังเรียน คะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ความพึงพอใจที่มีตอ
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บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น พฤติกรรมของนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น

การวิเคราะหขอมูล

 การวิเคราะหขอมูลผูวิจัยไดแยกการวิเคราะหขอมูล

ออกเปน 2 สวน ดังตอไปนี้ 

 1. การวิเคราะหขอมูลคุณภาพเครื่องมือ

       1.1 วิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนบทเว็บโดยใช

แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ โดยใหผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิควิธีการ

จํานวน 3 ทาน 

       1.2 วิ เคราะหความเที่ยงตรงของเนื้อหาโดย

ผูเชี่ยวชาญ [8] แลวหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบ

กับวัตถุประสงค (Index of item object congruence : IOC) 

เกณฑการพิจารณา มีคา IOC มากกวา หรือเทากับ .60 ขึ้นไป 

  1.3 วิเคราะหความยากงายของขอสอบเปนรายขอ 

โดยใชดัชนีความยากงาย (P) คาความยากงายของขอสอบจะมี

คาไมเกิน 1 [8]

  1.4 วิเคราะหคาอํานาจจําแนกของขอสอบเปนราย

ขอ โดยใชอาํนาจจาํแนก (D) คาอาํนาจจาํแนกรายขอควรมคีาสงู

เกิน .40 ขึ้นไป [8]

  1.5 วิเคราะหคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

ทั้งฉบับ โดยใชวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (KR-20) [8] 

  1 .6 วิ เคราะห ความสอดคล องของแบบวัด

ความพึงพอใจ โดยประเมินความสอดคลองของขอคําถาม แลว

หาคาดัชนีความสอดคลองของแบบวัดความพึงพอใจ 

 2. การวิเคราะหขอมูลผลการทดลอง

  2.1 วเิคราะหประสทิธภิาพบทเรยีนบนเวบ็ทีส่งเสรมิ

ความสามารถในการคิดแกปญหา ตามเกณฑของเมกุยแกนส 

(Meguigans) [14]

  2.2 วิเคราะหความแตกตางระหวางคะแนนที่

นกัเรยีนทาํจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิแกปญหา

หลังเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

  2.3 วิเคราะหความแตกตางระหวางคะแนนที่

นกัเรยีนทาํจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและแบบ

ทดสอบวัดความสามารถในการคิดแกปญหาหลังเรียนของกลุม

ทดลองกบักลุมควบคมุโดยใชสถติ ิ1-WAY MANNOVA และ 

1-WAY ANOVA

  2.4 วิเคราะหความพึงพอใจ

       ผูวิจัยนําแบบประเมินกิจกรรมบทเรียนบนเว็บ

ทีไ่ดจากนกัเรยีนมาวเิคราะหระดบัความพงึพอใจ โดยใชสถติคิา

เฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน [6]   

  2.5 วิเคราะหพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่มี

ตอบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหา 

โดยใชคาเฉลี่ย (Arithmetic mean หรือ ) และรอยละ [13]

ผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีดังนี้

 1.  บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีโครงสรางหนาจอของ

การใชงานในแตละหนวยจะมีสวนประกอบดังภาพที่ 1

ภาพที่ 1 โครงสรางบทเรียนบนเว็บแตละหนวย

 ซึ่งขั้นตอนการเรียนนั้นมีดังนี้ 

  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหนวยการเรียนแตละหนวย

โดยเริ่มตนที่หนวยที่ 1

4. ทดสอบวดัความสามารถในการคดิแกป้ญัหาก่อน
เรยีนและท าแบบทดสอบก่อนเรยีน 

5.น าบทเรียนบนเว็บที่พฒันาขึ้นไปเก็บขอ้มูลกบั
กลุม่ทดลอง 

6.น าแผนการจดัการเรยีนรูส้  าหรบัการเรียนการสอน
แบบปกตไิปทดลองกบักลุม่ควบคุม 

7. เก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ คะแนนความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาก่อนเรยีนและหลงัเรยีน คะแนนผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ความพึงพอใจที่มีต่อ
บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น พฤตกิรรมของนกัเรยีนทีเ่รียนดว้ย
บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น 

การวเิคราะหข์อ้มูล 

       การวิเคราะหข์อ้มูลผูว้ิจยัไดแ้ยกการวิเคราะหข์อ้มูล
ออกเป็น 2 ส่วน ดงัต่อไปนี้   
       1. การวเิคราะหข์อ้มลูคุณภาพเครื่องมอื 
          1.1 วิเคราะหห์าคุณภาพของบทเรียนบทเว็บโดยใช ้
แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเ้ชี่ยวชาญ โดยใหผู้เ้ชี่ยวชาญ
ดา้นเนื้อหาจ านวน 3 ท่าน และผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเทคนิควธิีการ
จ านวน 3 ท่าน   
          1.2 วิ เค ร าะห์คว าม เที่ย งตร งของ เนื้ อหา โดย
ผูเ้ชี่ยวชาญ (มนตช์ยั เทยีนทอง,2554:193-199)แลว้หาค่าดชันี
ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบกบัวตัถปุระสงค ์ 
(Index of Item Object Congruence: IOC) เกณฑก์าร
พจิารณา มค่ีา IOC มากกว่า หรอืเท่ากบั .60 ขึ้นไป   
         1.3 วเิคราะหค์วามยากงา่ยของขอ้สอบเป็นรายขอ้  
โดยใชด้ชันีความยากงา่ย (P) ค่าความยากง่ายของขอ้สอบจะมี
ค่าไม่เกนิ 1 (มนตช์ยั เทยีนทอง, 2554: 207-208) 
          1.4  วเิคราะหค่์าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบเป็นรายขอ้  
โดยใชอ้  านาจจ าแนก (D) ค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ควรมค่ีาสูง
เกนิ .40 ขึ้นไป (มนตช์ยั เทยีนทอง, 2554: 208-210) 
          1.5  วิเคราะหค่์าความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบท ัง้
ฉบบั  โดยใชว้ิธีของคูเดอร ์ริชารด์สนั (KR-20) (มนตช์ยั 
เทยีนทอง, 2554: 202-204)  
          1.6 วิเคราะหค์วามสอดคลอ้งของแบบวดัความพึง
พอใจ โดยประเมนิความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม แลว้หาค่า
ดชันีความสอดคลอ้งของแบบวดัความพงึพอใจ  
 

        2. การวเิคราะหข์อ้มลูผลการทดลอง 
           2.1  วเิคราะหป์ระสทิธภิาพบทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสริม
ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา ตามเกณฑข์องเมกุยแกนส ์
(Meguigans) (เสาวณีย ์สกิขาบณัฑติ, 2528: 284-286) 
 2.2 วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างคะแนนที่
น ักเรียนท าจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิด
แกป้ญัหาหลงัเรยีนก่อนเรยีนและหลงัเรยีน  
 2.3 วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างคะแนนที่
นกัเรียนท าจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบทดสอบวดัความสามารถในการคดิแกป้ญัหาหลงัเรียนของ
กลุม่ทดลองกบักลุม่ควบคุมโดยใชส้ถติ ิ 
1-WAY MANNOVA และ 1-WAY ANOVA 
           2.4 วเิคราะหค์วามพงึพอใจ 
      ผูว้จิยัน าแบบประเมนิกิจกรรมบทเรียนบนเว็บ
ทีไ่ดจ้ากนกัเรยีนมาวเิคราะหร์ะดบัความพงึพอใจ  โดยใชส้ถติิ
ค่าเฉลีย่  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (บุญชม  ศรีสะอาด
,2545 : 102-103)    
 2.5 วเิคราะหพ์ฤตกิรรมการเรยีนของนกัเรยีนทีม่ต่ีอ
บทเรียนบนเว็บที่ส่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหา 
โดยใชค่้าเฉลีย่ (Arithmetic Mean หรือ  ̅ ) และรอ้ยละ 
(ส  านกัทดสอบทางการศึกษา, 2555 : 21) 

ผลการวจิยั 
ผลการวจิยัมดีงันี้ 

1.  บทเรียนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มโีครงสรา้งหนา้จอ
ของการใชง้านในแต่ละหน่วยจะมส่ีวนประกอบดงัภาพที ่1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1โครงสรา้งบทเรยีนบนเวบ็แต่ละหน่วย 
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ภาพที่ 2 เนื้อหาของหนวยการเรียน

  1.2 ทํากิจกรรมฝกการคิดแกปญหาโดยจะทําตาม

ขั้นตอนฝกการคิดแกปญหาของ Weir (1974; อางอิงใน 

กมลศรี วองเจริญ, 2550 : 25-26) โดยจะมีวิธีการดังนี้ คือเมื่อ

เขาสูกจิกรรมฝกการคดิแกปญหาแลว จะมสีถานการณปญหาให

นักเรียนและคําถามเกี่ยวกับสถานการณปญหาทั้งหมด 4 ขอ ซึง่

แตละขอจะเปนคาํถามเชือ่มโยงกบัขัน้ตอนการคดิแกปญหาของ 

Weir เมื่อนักเรียนเจอสถานการณปญหา จะตองตอบคําถามทั้ง 

4 ขอ ดังภาพที่ 2

ภาพที่ 3 กิจกรรมฝกการคิดแกปญหา

 ซึ่งเมื่อนักเรียนผานกระบวนการฝกการคิดแกปญหาทั้ง 

4 ขั้นตอนแลวนักเรียนจะพัฒนาความสามารถในการคิดแก

ปญหาผานกระบวนการกจิกรรมการฝกการแกปญหานัน่เอง และ

เมือ่ผานกระบวนการประเมนิคณุภาพโดยผูเชีย่วชาญแลวปรากฏ

วา บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีคุณภาพอยูในระดับมาก 

ซึง่ข ัน้ตอนการเรยีนนัน้มดีงันี้  
  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหน่วยการเรยีนแต่
ละหน่วยโดยเริม่ตน้ทีห่น่วยที ่1 

 
 

ภาพที่ 2เนื้อหาของหน่วยการเรยีน 
  1.2 ท ากจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 
โดยจะท าตามข ัน้ตอนฝึกการคดิแกป้ญัหาของ Weir (1974; 
อา้งองิใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) โดยจะมวีธิกีาร
ดงันี้ คอืเมือ่เขา้สู่กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหาแลว้ จะมี
สถานการณป์ญัหาใหน้กัเรยีนและค าถามเกี่ยวกบัสถานการณ์
ปญัหาท ัง้หมด 4 ขอ้ ซึง่แต่ละขอ้จะเป็นค าถามเชื่อมโยงกบั
ข ัน้ตอนการคดิแกป้ญัหาของ Weir เมือ่นกัเรยีนเจอ
สถานการณป์ญัหา จะตอ้งตอบค าถามท ัง้ 4 ขอ้ ดงัภาพที ่2 

 

ภาพที่ 2กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 

  เมือ่นกัเรยีนตอบปญัหาขอ้ที ่4 นัน้ 
นกัเรยีนจะตอ้งใชโ้ปรแกรมโรโบมายดใ์นการแกไ้ขสถานการณ์
ปญัหา โดยจะเป็นการเขยีนโปรแกรมค าส ัง่ในโปรแกรมโรโบ
มายด ์แลว้น าค าส ัง่ในการเขยีนโปรแกรมมาตอบในค าถามขอ้ที ่
4 นัน่เอง 
  ซึง่เมือ่นกัเรยีนผ่านกระบวนการฝึกการ
คดิแกป้ญัหาท ัง้ 4 ข ัน้ตอนแลว้นกัเรยีนจะพฒันาความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาผ่านกระบวนการกจิกรรมการฝึกการ

แกป้ญัหานัน่เอง และเมือ่ผ่านกระบวนการประเมนิคุณภาพ
โดยผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ปรากฏว่า บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น  
มคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก  

ตารางที่ 1ผลประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ 

การประเมนิ
ดา้น 

  ̅ S.D. ระดบั
คุณภาพ 

เนื้อหา 4.47 0.68 มาก 
เทคนิคและ
วธิกีาร 

 
4.28 

 
0.80 

 
มาก 

เฉลีย่รวม 4.38 0.74 มาก 
 

2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มปีระสทิธิภาพตาม
เกณฑข์องเมกยุแกนส ์ซึง่มค่ีาเท่ากบั 1.11 

ตารางที่ 2ค่าประสทิธภิาพเมกยุแกนส ์

การทดสอบ 
คะแนน
เตม็   ̅ S.D. 

ค่า
ประสทิธภิาพ 

คะแนนก่อน
เรยีน 

24 8.68 3.55 

1.11 
คะแนนหลงั
เรยีน 

24 19.09 2.07 

 
3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  

ตารางที่ 3ผลคะแนนความสามารในการคดิแกป้ญัหา 

คะแนนคดิ
แกป้ญัหา 

n   ̅ S.D. t p 

ก่อนเรยีน 22 4.86 1.08 

-24.029 <.001* หลงัเรยีน 22 15.3
2 

2.23 

 
 
 

ซึง่ข ัน้ตอนการเรยีนนัน้มดีงันี้  
  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหน่วยการเรยีนแต่
ละหน่วยโดยเริม่ตน้ทีห่น่วยที ่1 

 
 

ภาพที่ 2เนื้อหาของหน่วยการเรยีน 
  1.2 ท ากจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 
โดยจะท าตามข ัน้ตอนฝึกการคดิแกป้ญัหาของ Weir (1974; 
อา้งองิใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) โดยจะมวีธิกีาร
ดงันี้ คอืเมือ่เขา้สู่กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหาแลว้ จะมี
สถานการณป์ญัหาใหน้กัเรยีนและค าถามเกี่ยวกบัสถานการณ์
ปญัหาท ัง้หมด 4 ขอ้ ซึง่แต่ละขอ้จะเป็นค าถามเชื่อมโยงกบั
ข ัน้ตอนการคดิแกป้ญัหาของ Weir เมือ่นกัเรยีนเจอ
สถานการณป์ญัหา จะตอ้งตอบค าถามท ัง้ 4 ขอ้ ดงัภาพที ่2 

 

ภาพที่ 2กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 

  เมือ่นกัเรยีนตอบปญัหาขอ้ที ่4 นัน้ 
นกัเรยีนจะตอ้งใชโ้ปรแกรมโรโบมายดใ์นการแกไ้ขสถานการณ์
ปญัหา โดยจะเป็นการเขยีนโปรแกรมค าส ัง่ในโปรแกรมโรโบ
มายด ์แลว้น าค าส ัง่ในการเขยีนโปรแกรมมาตอบในค าถามขอ้ที ่
4 นัน่เอง 
  ซึง่เมือ่นกัเรยีนผ่านกระบวนการฝึกการ
คดิแกป้ญัหาท ัง้ 4 ข ัน้ตอนแลว้นกัเรยีนจะพฒันาความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาผ่านกระบวนการกจิกรรมการฝึกการ

แกป้ญัหานัน่เอง และเมือ่ผ่านกระบวนการประเมนิคุณภาพ
โดยผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ปรากฏว่า บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น  
มคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก  

ตารางที่ 1ผลประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ 

การประเมนิ
ดา้น 

  ̅ S.D. ระดบั
คุณภาพ 

เนื้อหา 4.47 0.68 มาก 
เทคนิคและ
วธิกีาร 

 
4.28 

 
0.80 

 
มาก 

เฉลีย่รวม 4.38 0.74 มาก 
 

2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มปีระสทิธิภาพตาม
เกณฑข์องเมกยุแกนส ์ซึง่มค่ีาเท่ากบั 1.11 

ตารางที่ 2ค่าประสทิธภิาพเมกยุแกนส ์

การทดสอบ 
คะแนน
เตม็   ̅ S.D. 

ค่า
ประสทิธภิาพ 

คะแนนก่อน
เรยีน 

24 8.68 3.55 

1.11 
คะแนนหลงั
เรยีน 

24 19.09 2.07 

 
3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  

ตารางที่ 3ผลคะแนนความสามารในการคดิแกป้ญัหา 

คะแนนคดิ
แกป้ญัหา 

n   ̅ S.D. t p 

ก่อนเรยีน 22 4.86 1.08 

-24.029 <.001* หลงัเรยีน 22 15.3
2 

2.23 

 
 
 

ตารางที่ 1 ผลประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ

 2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้ มปีระสทิธภิาพตามเกณฑ

ของเมกุยแกนส ซึ่งมีคาเทากับ 1.11

ตารางที่ 2 คาประสิทธิภาพเมกุยแกนส

 3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกปญหา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ตารางที่ 3 ผลคะแนนความสามารในการคิดแกปญหา

 4.  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและความสามารถในการคดิ

แกปญหาของนกัเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนบนเวบ็ทีพ่ฒันาข้ึนกบั

นกัเรยีนทีเ่รยีนดวยการจดัการเรยีนการสอนแบบปกต ิ แตกตาง

ซึง่ข ัน้ตอนการเรยีนนัน้มดีงันี้  
  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหน่วยการเรยีนแต่
ละหน่วยโดยเริม่ตน้ทีห่น่วยที ่1 

 
 

ภาพที่ 2เนื้อหาของหน่วยการเรยีน 
  1.2 ท ากจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 
โดยจะท าตามข ัน้ตอนฝึกการคดิแกป้ญัหาของ Weir (1974; 
อา้งองิใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) โดยจะมวีธิกีาร
ดงันี้ คอืเมือ่เขา้สู่กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหาแลว้ จะมี
สถานการณป์ญัหาใหน้กัเรยีนและค าถามเกี่ยวกบัสถานการณ์
ปญัหาท ัง้หมด 4 ขอ้ ซึง่แต่ละขอ้จะเป็นค าถามเชื่อมโยงกบั
ข ัน้ตอนการคดิแกป้ญัหาของ Weir เมือ่นกัเรยีนเจอ
สถานการณป์ญัหา จะตอ้งตอบค าถามท ัง้ 4 ขอ้ ดงัภาพที ่2 

 

ภาพที่ 2กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 

  เมือ่นกัเรยีนตอบปญัหาขอ้ที ่4 นัน้ 
นกัเรยีนจะตอ้งใชโ้ปรแกรมโรโบมายดใ์นการแกไ้ขสถานการณ์
ปญัหา โดยจะเป็นการเขยีนโปรแกรมค าส ัง่ในโปรแกรมโรโบ
มายด ์แลว้น าค าส ัง่ในการเขยีนโปรแกรมมาตอบในค าถามขอ้ที ่
4 นัน่เอง 
  ซึง่เมือ่นกัเรยีนผ่านกระบวนการฝึกการ
คดิแกป้ญัหาท ัง้ 4 ข ัน้ตอนแลว้นกัเรยีนจะพฒันาความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาผ่านกระบวนการกจิกรรมการฝึกการ

แกป้ญัหานัน่เอง และเมือ่ผ่านกระบวนการประเมนิคุณภาพ
โดยผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ปรากฏว่า บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น  
มคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก  

ตารางที่ 1ผลประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ 

การประเมนิ
ดา้น 

  ̅ S.D. ระดบั
คุณภาพ 

เนื้อหา 4.47 0.68 มาก 
เทคนิคและ
วธิกีาร 

 
4.28 

 
0.80 

 
มาก 

เฉลีย่รวม 4.38 0.74 มาก 
 

2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มปีระสทิธิภาพตาม
เกณฑข์องเมกยุแกนส ์ซึง่มค่ีาเท่ากบั 1.11 

ตารางที่ 2ค่าประสทิธภิาพเมกยุแกนส ์

การทดสอบ 
คะแนน
เตม็   ̅ S.D. 

ค่า
ประสทิธภิาพ 

คะแนนก่อน
เรยีน 

24 8.68 3.55 

1.11 
คะแนนหลงั
เรยีน 

24 19.09 2.07 

 
3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  

ตารางที่ 3ผลคะแนนความสามารในการคดิแกป้ญัหา 

คะแนนคดิ
แกป้ญัหา 

n   ̅ S.D. t p 

ก่อนเรยีน 22 4.86 1.08 

-24.029 <.001* หลงัเรยีน 22 15.3
2 

2.23 

 
 
 

ซึง่ข ัน้ตอนการเรยีนนัน้มดีงันี้  
  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหน่วยการเรยีนแต่
ละหน่วยโดยเริม่ตน้ทีห่น่วยที ่1 

 
 

ภาพที่ 2เนื้อหาของหน่วยการเรยีน 
  1.2 ท ากจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 
โดยจะท าตามข ัน้ตอนฝึกการคดิแกป้ญัหาของ Weir (1974; 
อา้งองิใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) โดยจะมวีธิกีาร
ดงันี้ คอืเมือ่เขา้สู่กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหาแลว้ จะมี
สถานการณป์ญัหาใหน้กัเรยีนและค าถามเกี่ยวกบัสถานการณ์
ปญัหาท ัง้หมด 4 ขอ้ ซึง่แต่ละขอ้จะเป็นค าถามเชื่อมโยงกบั
ข ัน้ตอนการคดิแกป้ญัหาของ Weir เมือ่นกัเรยีนเจอ
สถานการณป์ญัหา จะตอ้งตอบค าถามท ัง้ 4 ขอ้ ดงัภาพที ่2 

 

ภาพที่ 2กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 

  เมือ่นกัเรยีนตอบปญัหาขอ้ที ่4 นัน้ 
นกัเรยีนจะตอ้งใชโ้ปรแกรมโรโบมายดใ์นการแกไ้ขสถานการณ์
ปญัหา โดยจะเป็นการเขยีนโปรแกรมค าส ัง่ในโปรแกรมโรโบ
มายด ์แลว้น าค าส ัง่ในการเขยีนโปรแกรมมาตอบในค าถามขอ้ที ่
4 นัน่เอง 
  ซึง่เมือ่นกัเรยีนผ่านกระบวนการฝึกการ
คดิแกป้ญัหาท ัง้ 4 ข ัน้ตอนแลว้นกัเรยีนจะพฒันาความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาผ่านกระบวนการกจิกรรมการฝึกการ

แกป้ญัหานัน่เอง และเมือ่ผ่านกระบวนการประเมนิคุณภาพ
โดยผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ปรากฏว่า บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น  
มคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก  

ตารางที่ 1ผลประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ 

การประเมนิ
ดา้น 

  ̅ S.D. ระดบั
คุณภาพ 

เนื้อหา 4.47 0.68 มาก 
เทคนิคและ
วธิกีาร 

 
4.28 

 
0.80 

 
มาก 

เฉลีย่รวม 4.38 0.74 มาก 
 

2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มปีระสทิธิภาพตาม
เกณฑข์องเมกยุแกนส ์ซึง่มค่ีาเท่ากบั 1.11 

ตารางที่ 2ค่าประสทิธภิาพเมกยุแกนส ์

การทดสอบ 
คะแนน
เตม็   ̅ S.D. 

ค่า
ประสทิธภิาพ 

คะแนนก่อน
เรยีน 

24 8.68 3.55 

1.11 
คะแนนหลงั
เรยีน 

24 19.09 2.07 

 
3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  

ตารางที่ 3ผลคะแนนความสามารในการคดิแกป้ญัหา 

คะแนนคดิ
แกป้ญัหา 

n   ̅ S.D. t p 

ก่อนเรยีน 22 4.86 1.08 

-24.029 <.001* หลงัเรยีน 22 15.3
2 

2.23 

 
 
 

ซึง่ข ัน้ตอนการเรยีนนัน้มดีงันี้  
  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหน่วยการเรยีนแต่
ละหน่วยโดยเริม่ตน้ทีห่น่วยที ่1 

 
 

ภาพที่ 2เนื้อหาของหน่วยการเรยีน 
  1.2 ท ากจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 
โดยจะท าตามข ัน้ตอนฝึกการคดิแกป้ญัหาของ Weir (1974; 
อา้งองิใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) โดยจะมวีธิกีาร
ดงันี้ คอืเมือ่เขา้สู่กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหาแลว้ จะมี
สถานการณป์ญัหาใหน้กัเรยีนและค าถามเกี่ยวกบัสถานการณ์
ปญัหาท ัง้หมด 4 ขอ้ ซึง่แต่ละขอ้จะเป็นค าถามเชื่อมโยงกบั
ข ัน้ตอนการคดิแกป้ญัหาของ Weir เมือ่นกัเรยีนเจอ
สถานการณป์ญัหา จะตอ้งตอบค าถามท ัง้ 4 ขอ้ ดงัภาพที ่2 

 

ภาพที่ 2กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 

  เมือ่นกัเรยีนตอบปญัหาขอ้ที ่4 นัน้ 
นกัเรยีนจะตอ้งใชโ้ปรแกรมโรโบมายดใ์นการแกไ้ขสถานการณ์
ปญัหา โดยจะเป็นการเขยีนโปรแกรมค าส ัง่ในโปรแกรมโรโบ
มายด ์แลว้น าค าส ัง่ในการเขยีนโปรแกรมมาตอบในค าถามขอ้ที ่
4 นัน่เอง 
  ซึง่เมือ่นกัเรยีนผ่านกระบวนการฝึกการ
คดิแกป้ญัหาท ัง้ 4 ข ัน้ตอนแลว้นกัเรยีนจะพฒันาความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาผ่านกระบวนการกจิกรรมการฝึกการ

แกป้ญัหานัน่เอง และเมือ่ผ่านกระบวนการประเมนิคุณภาพ
โดยผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ปรากฏว่า บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น  
มคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก  

ตารางที่ 1ผลประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ 

การประเมนิ
ดา้น 

  ̅ S.D. ระดบั
คุณภาพ 

เนื้อหา 4.47 0.68 มาก 
เทคนิคและ
วธิกีาร 

 
4.28 

 
0.80 

 
มาก 

เฉลีย่รวม 4.38 0.74 มาก 
 

2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มปีระสทิธิภาพตาม
เกณฑข์องเมกยุแกนส ์ซึง่มค่ีาเท่ากบั 1.11 

ตารางที่ 2ค่าประสทิธภิาพเมกยุแกนส ์

การทดสอบ 
คะแนน
เตม็   ̅ S.D. 

ค่า
ประสทิธภิาพ 

คะแนนก่อน
เรยีน 

24 8.68 3.55 

1.11 
คะแนนหลงั
เรยีน 

24 19.09 2.07 

 
3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  

ตารางที่ 3ผลคะแนนความสามารในการคดิแกป้ญัหา 

คะแนนคดิ
แกป้ญัหา 

n   ̅ S.D. t p 

ก่อนเรยีน 22 4.86 1.08 

-24.029 <.001* หลงัเรยีน 22 15.3
2 

2.23 

 
 
 

ซึง่ข ัน้ตอนการเรยีนนัน้มดีงันี้  
  1.1 ศึกษาเนื้อหาของหน่วยการเรยีนแต่
ละหน่วยโดยเริม่ตน้ทีห่น่วยที ่1 

 
 

ภาพที่ 2เนื้อหาของหน่วยการเรยีน 
  1.2 ท ากจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 
โดยจะท าตามข ัน้ตอนฝึกการคดิแกป้ญัหาของ Weir (1974; 
อา้งองิใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) โดยจะมวีธิกีาร
ดงันี้ คอืเมือ่เขา้สู่กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหาแลว้ จะมี
สถานการณป์ญัหาใหน้กัเรยีนและค าถามเกี่ยวกบัสถานการณ์
ปญัหาท ัง้หมด 4 ขอ้ ซึง่แต่ละขอ้จะเป็นค าถามเชื่อมโยงกบั
ข ัน้ตอนการคดิแกป้ญัหาของ Weir เมือ่นกัเรยีนเจอ
สถานการณป์ญัหา จะตอ้งตอบค าถามท ัง้ 4 ขอ้ ดงัภาพที ่2 

 

ภาพที่ 2กจิกรรมฝึกการคดิแกป้ญัหา 

  เมือ่นกัเรยีนตอบปญัหาขอ้ที ่4 นัน้ 
นกัเรยีนจะตอ้งใชโ้ปรแกรมโรโบมายดใ์นการแกไ้ขสถานการณ์
ปญัหา โดยจะเป็นการเขยีนโปรแกรมค าส ัง่ในโปรแกรมโรโบ
มายด ์แลว้น าค าส ัง่ในการเขยีนโปรแกรมมาตอบในค าถามขอ้ที ่
4 นัน่เอง 
  ซึง่เมือ่นกัเรยีนผ่านกระบวนการฝึกการ
คดิแกป้ญัหาท ัง้ 4 ข ัน้ตอนแลว้นกัเรยีนจะพฒันาความสามารถ
ในการคดิแกป้ญัหาผ่านกระบวนการกจิกรรมการฝึกการ

แกป้ญัหานัน่เอง และเมือ่ผ่านกระบวนการประเมนิคุณภาพ
โดยผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ปรากฏว่า บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น  
มคีุณภาพอยู่ในระดบัมาก  

ตารางที่ 1ผลประเมนิคุณภาพบทเรยีนบนเวบ็ 

การประเมนิ
ดา้น 

  ̅ S.D. ระดบั
คุณภาพ 

เนื้อหา 4.47 0.68 มาก 
เทคนิคและ
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มาก 

เฉลีย่รวม 4.38 0.74 มาก 
 

2.  บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น มปีระสทิธิภาพตาม
เกณฑข์องเมกยุแกนส ์ซึง่มค่ีาเท่ากบั 1.11 

ตารางที่ 2ค่าประสทิธภิาพเมกยุแกนส ์

การทดสอบ 
คะแนน
เตม็   ̅ S.D. 
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คะแนนก่อน
เรยีน 

24 8.68 3.55 
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คะแนนหลงั
เรยีน 
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3. นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  
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กัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการคดิแกปญหา สงูกวานกัเรยีนทีเ่รยีนดวยการ

จัดการเรียนการสอนแบบปกติ 

ตารางที่ 4 ผลคะแนนผลสัมฤทธิ์และคิดแกปญหา

5. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่

พัฒนาขึ้น ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 

ตารางที่ 5 ผลประเมินความพึงพอใจ

 6. พฤติกรรมการเรียนรูในภาพรวมของนักเรียนที่เรียน

ดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น อยูในระดับดีเยี่ยม 

อภิปรายผลการวิจัย
ผลการวิจัยมีประเด็นสําคัญนําการอภิปรายผล ดังนี้

 1. จากผลคะแนนความสามารถในการคิดแกปญหา

ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถ

4.  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน
การคิดแกป้ญัหาของนกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บที่
พฒันาขึ้นกบันกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยการจดัการเรียนการสอนแบบ
ปกต ิ แตกต่างกนั อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดย
นกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บที่พฒันาขึ้นมผีลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกป้ญัหา สูงกว่า
นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยการจดัการเรยีนการสอนแบบปกต ิ 

ตารางที่ 4ผลคะแนนผลสมัฤทธิ์และคดิแกป้ญัหา 

ตวัแปร 
เรยีนดว้ยบทเรยีน

บนเวบ็ 
เรยีนดว้ยการ
เรยีนปกต ิ

 ̅ S.D.  ̅ S.D. 
ความสามารถในการ
คดิแกป้ญัหา 

15.32 2.23 10.95 1.72 

ผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรยีน 

19.09 2.07 16.05 1.99 

 
5. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ย

บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด  

ตารางที่ 5ผลประเมนิความพงึพอใจ 

รายการประเมนิ   ̅ S.D. ระดบัความพงึ
พอใจ 

1. ดา้นการออกแบบ 4.61 0.53 มากทีสุ่ด 
2. ดา้นการจดัการ
บทเรยีน 4.49 0.60 มาก 

3. ดา้นสิง่อ  านวยความ
สะดวก 4.50 0.52 มากทีสุ่ด 

เฉลีย่ 4.53 0.55 มากทีสุ่ด 
 
6.  พฤตกิรรมการเรียนรูใ้นภาพรวมของนกัเรียนที่

เรยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น อยู่ในระดบัดเียีย่ม  
 
 
 
 
 

อภปิรายผลการวจิยั 
ผลการวจิยัมปีระเดน็ส  าคญัน าการอภปิรายผล  ดงันี้  
 1. จากผลคะแนนความสามารถในการคิดแกป้ญัหา
ของนกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสรมิความสามารถ
ในการคิดแกป้ญัหาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นเพราะ
บทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหานัน้
มีการฝึกการวิเคราะหส์ภาพปญัหา โดยใหแ้ต่ละหน่วยการ
เรียนนั้นมีกิจกรรมฝึกความสามารถในการคิดแกป้ัญหา  
สอดคลอ้งกบัหลกัการคิดแกป้ญัหาของ Weir (1974; อา้งองิ
ใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26)ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ อทุยั ประไวย ์(2556: 82) ไดท้  างานวจิยัเรื่อง การพฒันา
ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมการคิดแกป้ญัหาตามทฤษฎี
การสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ช ัน้ประถมศึกษาปีที ่4 ผลการวจิยั
พบว่า นกัเรยีนมคีวามสามารถในการคดิแกป้ญัหาระหว่างก่อน
เรียนและหลงัเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูท้ีส่่งเสริมการ
คิดแกป้ญัหาโดยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนียัส  าคญั
ทางสถติทิีร่ะดบั .01  
 2. นกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บที่ส่งเสริม
ความสามารถในการคิดแกป้ญัหามีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถในการคิดแกป้ญัหากบันกัเรียนที่เรียนดว้ย
การจดัการเรียนการสอนแบบปกติ แตกต่างก ันอย่างมี
น ัยส  าค ัญทางสถิติที่ระดบั . 05 โดยนักเรียนที่เรียนดว้ย
บทเรียนบนเว็บที่พฒันาขึ้นมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา สูงกว่านกัเรียนทีเ่รียนดว้ย
การจดัการเรยีนการสอนแบบปกต ิซึง่เป็นผลมาจากการพฒันา
บทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหาทีม่ี
การน าหลกัการคิดแกป้ญัหาของ Weir (1974; อา้งองิใน กมล
ศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) มาใชใ้นการในกจิกรรมในหน่วย
การเรยีนแต่ละหน่วย ท าใหน้กัเรยีนสามารถเรียนรูข้ ัน้ตอนการ
แกป้ญัหาได ้ฝึกการเรียนรูด้ว้ยตนเองผ่านบทเรียนบนเว็บที่
ส่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหา และการเรียนดว้ย
บทเรียนบนเว็บนั้นสามารถทบทวนเนื้ อหาและฝึกการท า
กจิกรรมฝึกการคิดแกป้ญัหาไดท้กุที ่ทกุเวลาทีต่อ้งการ หากมี
อินเทอรเ์น็ต และ สอดคลอ้งกบัการเรียนรูแ้บบนกัเรียนเป็น
ศูนยก์ลาง (Student Centered) ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ นุศรา หมดัอะด า้ (2554 : 69) ซึ่งไดท้  าการวจิยัเรื่อง การ
เปรยีบเทยีบความสามารถในการคิดแกป้ญัหาและความคงทน

4.  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน
การคิดแกป้ญัหาของนกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บที่
พฒันาขึ้นกบันกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยการจดัการเรียนการสอนแบบ
ปกต ิ แตกต่างกนั อย่างมนียัส  าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 โดย
นกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บที่พฒันาขึ้นมผีลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกป้ญัหา สูงกว่า
นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยการจดัการเรยีนการสอนแบบปกต ิ 

ตารางที่ 4ผลคะแนนผลสมัฤทธิ์และคดิแกป้ญัหา 

ตวัแปร 
เรยีนดว้ยบทเรยีน

บนเวบ็ 
เรยีนดว้ยการ
เรยีนปกต ิ

 ̅ S.D.  ̅ S.D. 
ความสามารถในการ
คดิแกป้ญัหา 

15.32 2.23 10.95 1.72 

ผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรยีน 

19.09 2.07 16.05 1.99 

 
5. นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ย

บทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด  

ตารางที่ 5ผลประเมนิความพงึพอใจ 

รายการประเมนิ   ̅ S.D. ระดบัความพงึ
พอใจ 

1. ดา้นการออกแบบ 4.61 0.53 มากทีสุ่ด 
2. ดา้นการจดัการ
บทเรยีน 4.49 0.60 มาก 

3. ดา้นสิง่อ  านวยความ
สะดวก 4.50 0.52 มากทีสุ่ด 

เฉลีย่ 4.53 0.55 มากทีสุ่ด 
 
6.  พฤตกิรรมการเรียนรูใ้นภาพรวมของนกัเรียนที่

เรยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึ้น อยู่ในระดบัดเียีย่ม  
 
 
 
 
 

อภปิรายผลการวจิยั 
ผลการวจิยัมปีระเดน็ส  าคญัน าการอภปิรายผล  ดงันี้  
 1. จากผลคะแนนความสามารถในการคิดแกป้ญัหา
ของนกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสรมิความสามารถ
ในการคิดแกป้ญัหาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งเป็นเพราะ
บทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหานัน้
มีการฝึกการวิเคราะหส์ภาพปญัหา โดยใหแ้ต่ละหน่วยการ
เรียนนั้นมีกิจกรรมฝึกความสามารถในการคิดแกป้ัญหา  
สอดคลอ้งกบัหลกัการคิดแกป้ญัหาของ Weir (1974; อา้งองิ
ใน กมลศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26)ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ อทุยั ประไวย ์(2556: 82) ไดท้  างานวจิยัเรื่อง การพฒันา
ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมการคิดแกป้ญัหาตามทฤษฎี
การสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ช ัน้ประถมศึกษาปีที ่4 ผลการวจิยั
พบว่า นกัเรยีนมคีวามสามารถในการคดิแกป้ญัหาระหว่างก่อน
เรียนและหลงัเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูท้ีส่่งเสริมการ
คิดแกป้ญัหาโดยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนียัส  าคญั
ทางสถติทิีร่ะดบั .01  
 2. นกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บที่ส่งเสริม
ความสามารถในการคิดแกป้ญัหามีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถในการคิดแกป้ญัหากบันกัเรียนที่เรียนดว้ย
การจดัการเรียนการสอนแบบปกติ แตกต่างก ันอย่างมี
น ัยส  าค ัญทางสถิติที่ระดบั . 05 โดยนักเรียนที่เรียนดว้ย
บทเรียนบนเว็บที่พฒันาขึ้นมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดแกป้ญัหา สูงกว่านกัเรียนทีเ่รียนดว้ย
การจดัการเรยีนการสอนแบบปกต ิซึง่เป็นผลมาจากการพฒันา
บทเรยีนบนเวบ็ทีส่่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหาทีม่ี
การน าหลกัการคิดแกป้ญัหาของ Weir (1974; อา้งองิใน กมล
ศร ีว่องเจรญิ, 2550 : 25-26) มาใชใ้นการในกจิกรรมในหน่วย
การเรยีนแต่ละหน่วย ท าใหน้กัเรยีนสามารถเรียนรูข้ ัน้ตอนการ
แกป้ญัหาได ้ฝึกการเรียนรูด้ว้ยตนเองผ่านบทเรียนบนเว็บที่
ส่งเสริมความสามารถในการคิดแกป้ญัหา และการเรียนดว้ย
บทเรียนบนเว็บนั้นสามารถทบทวนเนื้ อหาและฝึกการท า
กจิกรรมฝึกการคิดแกป้ญัหาไดท้กุที ่ทกุเวลาทีต่อ้งการ หากมี
อินเทอรเ์น็ต และ สอดคลอ้งกบัการเรียนรูแ้บบนกัเรียนเป็น
ศูนยก์ลาง (Student Centered) ซึ่งสอดคลอ้งกบังานวจิยั
ของ นุศรา หมดัอะด า้ (2554 : 69) ซึ่งไดท้  าการวจิยัเรื่อง การ
เปรยีบเทยีบความสามารถในการคิดแกป้ญัหาและความคงทน

ในการคิดแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ซึ่งเปนเพราะบท

เรยีนบนเวบ็ทีส่งเสรมิความสามารถในการคดิแกปญหานัน้มกีาร

ฝกการวิเคราะหสภาพปญหา โดยใหแตละหนวยการเรียนนั้นมี

กจิกรรมฝกความสามารถในการคดิแกปญหา สอดคลองกบัหลกั

การคิดแกปญหาของ Weir [16] ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 

อุทัย ประไวย [15] ไดทํางานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรม

การเรยีนรูทีส่งเสรมิการคดิแกปญหาตามทฤษฎกีารสรางความรู

ดวยตนเอง ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมี

ความสามารถในการคดิแกปญหาระหวางกอนเรยีนและหลงัเรยีน

โดยใชชดุกจิกรรมการเรยีนรูทีส่งเสรมิการคดิแกปญหาโดยหลงั

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 2. นักเรียนที่ เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่ส งเสริม

ความสามารถในการคิดแกปญหามีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและ

ความสามารถในการคิดแกปญหากับนักเรียนที่เรียนดวยการ

จดัการเรยีนการสอนแบบปกต ิแตกตางกนัอยางมนียัสาํคญัทาง

สถติทิีร่ะดบั .05 โดยนกัเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันา

ขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิด

แกปญหา สูงกวานักเรียนที่เรียนดวยการจัดการเรียนการสอน

แบบปกติ ซึ่งเปนผลมาจากการพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริม

ความสามารถในการคดิแกปญหาทีม่กีารนาํหลกัการคดิแกปญหา

ของ Weir [16] มาใชในการในกิจกรรมในหนวยการเรียนแตละ

หนวย ทําใหนักเรยีนสามารถเรยีนรูขั้นตอนการแกปญหาได ฝก

การเรยีนรูดวยตนเองผานบทเรยีนบนเวบ็ทีส่งเสรมิความสามารถ

ในการคดิแกปญหา และการเรยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็นัน้สามารถ

ทบทวนเนื้อหาและฝกการทํากิจกรรมฝกการคิดแกปญหาได

ทุกที่ทุกเวลาที่ตองการ หากมีอินเทอรเน็ต และ สอดคลองกับ

การเรียนรูแบบนักเรียนเปนศูนยกลาง (Student centered) 

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นุศรา หมัดอะดํ้า [5] ซึ่งไดทําการ

วจิยัเรือ่ง การเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิแกปญหาและ

ความคงทนในการคิดแกปญหาโดยใชปญหาเปนฐานกับการ

จัดการเรียนรูแบบปกติ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ผลวิจัยพบวา นักเรียนที่

จดัการเรยีนรูโดยใชปญหาเปนฐานมคีะแนนเฉลีย่ความสามารถ

ในการคิดแกปญหาหลังเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

 3. ผลการหาประสิทธิภาพ เทากับ 1.11 ซึ่งมีคามากกวา 
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1.00 จึงสรุปไดวาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการ

คิดแกปญหา มีประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยแกนส ซึ่งเปน

ผลมาจากการสรางบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถใน

การคดิแกปญหาทีเ่ปนไปตามขัน้ตอนการออกแบบของ ADDIE 

และการนาํกจิกรรมฝกการคดิแกปญหาสอดแทรกในเนือ้หาของ

รายวิชาการเขียนโปรแกรม ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู ทั้งใน

ดานการฝกการคิดแกปญหาอยางเปนระบบและสามารถ

แกสถานการณปญหาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมได ซึ่ง

สอดคลองกับงานวิจัยของ สนิท ตีเมืองซาย (2552. 116) ซึ่งได

ทาํการวจิยัเรือ่งการพฒันารปูแบบการเรยีนรูรวมกันโดยใชปญหา

เปนหลักที่มีการชวยเสริมศักยภาพทางการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรตามรูปแบบ CoPBL พบวา บทเรียน

คอมพวิเตอรทีพ่ฒันาขึน้มปีระสทิธภิาพตามเกณฑมาตรฐานของ

เมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.07 ซึ่งมีคามากกวา 1.00

 4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

ทีส่งเสรมิความสามารถในการคดิแกปญหา ภาพรวมอยูในระดบั

มากที่สุด เนื่องจากบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น สามารถตอบ

สนองความตองการของนักเรียนไดดวยการเรียนรูอยางอิสระ 

ทุกสถานที่ ทุกเวลา ศึกษาเรียนรู ตามความถนัดและตาม

ศกัยภาพของนกัเรยีน สอดคลองกับการเรยีนรูแบบนกัเรยีนเปน

ศนูยกลาง และสอดคลองกบังานวจิยัของปลนัธนา วงศกองแกว 

[7] ไดทาํงานวิจยัเรือ่งการสรางชดุกิจกรรมฝกทกัษะกระบวนการ

คดิแกปญหาทางคณติศาสตร เรือ่ง อสมการเชงิเสนตวัแปรเดยีว 

สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 โดยใชทฤษฎกีารแกปญหา

ของโพลยาและทฤษฏีการสรางความรูดวยตนเอง ผลวิจัยพบวา 

นักเรียนมีความพึงพอใจตอชุดกิจกรรมฝกทักษะกระบวนการ

คิดแกปญหาทางคณิตศาสตรเรื่องอมสารเชิงเสนตัวแปรเดียว 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3โดยใชทฤษฎีการแกปญหา

ของ โพลยาและทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง อยูในระดับ

มากที่สุด 

 5. พฤติกรรมการเรียนรูในภาพรวมอยูในระดับดีเยี่ยม 

เนื่องจากบทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิด

แกปญหา เปนสถานการณปญหาใหนักเรียนสามารถฝกการแก

ปญหา ทําใหนักเรียนเห็นภาพหรือสถานการณปญหา สงผล

ใหการเรยีนการสอนนัน้เปนไปตามความตองการของนกัเรยีน ไม

วาจะเปนความพรอมในการเรียน เวลาที่ใชในการเรียน รวมทั้ง

จํานวนคร้ังที่เข าไปในบทเรียนซ่ึงไมจํากัด ทําใหนักเรียน

มีพฤติกรรมการเรียนรูที่ดีเยี่ยม สอดคลองกับการเรียนรูแบบ

นักเรียนเป นศูนย กลาง และสอดคลองกับงานวิจัยของ 

เกษร พลอยโพธิ์ [3] ไดทํางานวิจัยเรื่อง การศึกษาพฤติกรรม

การเรยีนกบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษา มหาวทิยาลยั

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ผลการวิจัยพบวาระดับพฤติกรรม

การเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

มีพฤติกรรมภาพรวมอยูในระดับเหมาะสมปานกลาง 

สรุปผลการวิจัย
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้

 1. บทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิด

แกปญหา มีคุณภาพอยูในระดับมาก

 2. บทเรียนบนเว็บที่พัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑของเมกุยแกนส

 3. นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมี

ความสามารถในการคิดแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ

คดิแกปญหาของนกัเรยีนทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้

กับนักเรียนที่เรียนดวยการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 

แตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียน

ทีเ่รยีนดวยบทเรยีนบนเวบ็ทีพ่ฒันาขึน้มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีน

และความสามารถในการคดิแกปญหา สงูกวานกัเรยีนทีเ่รยีนดวย

การจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 

 5. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

บนเว็บที่พัฒนาขึ้น ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด

 6. พฤติกรรมการเรียนรู ในภาพรวมของนักเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น อยูในระดับดีเยี่ยม

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช

  1.1 ควรมีการพิจารณาดวยวาการที่จะนําเอา

บทเรียนบนเว็บที่สงเสริมความสามารถในการคิดแกปญหานี้ไป

ใชนั้นสามารถประยุกตใชกับเนื้อหาและรายวิชาได
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  1.2 หากจะนําไปประยุกตใชในการจัดการเรียน

การสอนในรายวิชาใดควรมีการตรวจสอบความพรอมของ

นักเรียนวามีความสามารถในการใชงานคอมพิวเตอรในเบื้อง

ตนได 

  1.3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ที่เนนการคิด

แกปญหา เปนการใหนักเรียนทํากิจกรรม ที่ตองฝกใชทักษะการ

คิดในการแกปญหาในสถานการณตางๆ นักเรียนจะทํากิจกรรม

ตามความสามารถของตนเอง ควรมกีารปรบัเวลาใหยดืหยุนตาม

สามารถของนักเรียน

 2. ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป  

  2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บดวยกิจกรรม

การเรียนรูที่ฝกการคิดแกปญหา เพื่อใชกับรายวิชาอื่นๆ

  2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเว็บที่สงเสริม

ความสามารถในการคิดแกปญหา เปรียบเทียบการกระบวน

การอื่น ๆ 
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