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บทคัดยอ
 การศกึษาครัง้นีม้วีตัถปุระสงคเพือ่ออกแบบและพฒันาการออกแบบและพฒันาหองเรียนกลบัทางตามแนวคอนตรัคตวิสิตเพือ่

สงเสริมการคดิสรางสรรค รายวชิา หลกัการพืน้ฐานสาํหรบัการพฒันาซอฟตแวรทางการศกึษา สาํหรับนกัศกึษาคอมพวิเตอรศกึษากลุม

เปาหมายที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก 1) ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาดานสื่อบนเครือขาย และดานการออกแบบหองเรียนกลับทางดานละ 

3 คน 2) นักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน จํานวน 32 คนรูปแบบการวิจัยในการศึกษาครั้ง

นี้ คือ การวิจัยเชิงพัฒนาซึ่งมีขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาประกอบดวย 3 กระบวนการตามลําดับกระบวนการออกแบบกระบวน

การพัฒนา และกระบวนการประเมิน ซึ่งประกอบดวย การวิจัยหลายรูปแบบ ไดแก การวิจัยเอกสารการวิจัยเชิงสํารวจ และการวิจัย

กอนการทดลอง โดยมีขั้นตอนในการดําเนินการวิจัยคือ (1) การศึกษาหลักการและทฤษฎี (2) การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี 

(3) การสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบ (4) การออกแบบและพัฒนาหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสต และ (5) 

การประเมินประสิทธิภาพของหองเรียนกลับทาง และทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติข้ันพื้นฐานและการสรุปตีความผลการวิจัย 

พบวา หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค ประกอบดวยกระบวนการในชั้นเรียน และ 

นอกชัน้เรียน และผลจากการศกึษาประสทิธิภาพของหองเรียนกลบัทางตามแนวคอนสตรัคติวสิต พบวา มปีระสทิธิภาพในดานผลผลติ 

ดานบริบทการใชดานการคิดสรางสรรคและดานความคิดเห็นของผูเรียน

 คําสําคัญ : หองเรียนกลับทาง ; คอนสตรัคติวิสต ; การคิดสรางสรรค ; สิ่งแวดลอมทางการเรียนรู ; บทเรียนบนเครือขาย
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ABSTRACT
 The purpose of this research was to design and develop the constructivist flipped classroom to enhance 

creative thinking on basic principles for educational software development subject for computer education 

learners. The target group consisted of 9 expert reviewers for content, web-based learning, and flipped 

classroom design and 32 of Bachelor’s degree students in Computer education major, the faculty of Education, 

Khonkaen University. The research and development was employed in this study. Research methodology is 

developmental research; developmental research consisted of 3 processes which were designing process, 

developing process, and assessment process. The statistic methods are document analysis, survey and 

pre-experimental research design. The procedures were as following: 1) to examine the principles and theories, 

2) to synthesize theoretical framework,3) to synthesize designing framework of the constructivist flipped 

classroom, 4) to design and develop the constructivist flipped classroom according to above mentioned 

designing framework, and 5) to evaluate the efficiency of the constructivist flipped classroom learning 

environment. 

 The result revealed that: 

  1) The constructivist flipped classroom to enhance creative thinking comprise of 2 process for 

learning as following: 1) out of classroom and 2) in classroom.

  2) The efficiency of the constructivist flipped classroom to enhance creative thinkingwas found to 

be appropriate as following: 1) The Experts review 3) The learners’ creative thinking: fluency, flexibility, 

originality and elaboration, and 3) The learners’ opinions.

 Keywords : Flipped Classroom ; Constructivist ; Creative thinking ; Learning environment ; Web-based 

Learning

บทนํา
 การเรียนรูตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเปนปรัชญาที่

เหมาะสมในการจัดการเรียนรูในศตวรรษที ่21 เพราะเปนแนวคดิ

ทีม่คีวามเชือ่วา ความรูเปนสิง่ทีผู่เรียนแตละคนตองสรางขึน้ดวย

ตัวเขาเอง และโดยตนเอง การจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนรู 

ที่ไมใชการใหเนื้อหาอยางเดียว แตตองมีการจัดสภาพการเรียน

รูแลกระบวนการเรียนรูทีส่งเสริมใหผูเรียนบรรลเุปาหมายในการ

เรียนรู โดยหลักการของสวนนี้คือ “ครูตองสนับสนุนใหผูเรียน

ไดคนควา เขาถึงขอมูลและสารสนเทศ รวมทั้งสนับสนุนเครื่อง

มือในการเรียนรูตางๆ” ถาผูเรียนไดรับการกระตุนดวยปญหาที่

กอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา ผูเรียนตองพยายามปรับ

โครงสรางทางปญญาใหเขาสูสภาวะสมดุล โดยวิธีการดูดซึม 

ไดแก การรับขอมลูใหมจากสิง่แวดลอมเขาไปไวในโครงสรางทาง

ปญญา และการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญา คือ การเชื่อม

โยงโครงสรางความรูเดิมที่มีมากอนกับขอมูลขาวสารใหมจน

กระท่ังผูเรียนสามารถปรับโครงสรางทางปญญาเขาสูสภาพสมดลุ 

หรือสามารถที่จะสรางความรูใหมขึ้นมาได[8] 

 จากนโยบายของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น

พื้นฐานท่ีจะนําแนวคิดการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใหมที่

เรียกวา “หองเรียนกลับทาง” หรือ Flipped classroom มาเริ่ม

ใชในปการศึกษา 2556 ซ่ึงหองเรียนกลับทางนี้จะเปนการใหผู

เรียนเรียนรูท่ีบาน และมาทําการบานที่โรงเรียนหรือในชั้นเรียน 

ซ่ึงจะชวยแกปญหาเร่ืองการบานและชวยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนใหกับผูเรียน [1] หองเรียนกลับทางเปนการเปลี่ยน

วิธีการสอนของครู จากการบรรยายหนาชั้น ไปเปนครูที่ฝกใหผู

เรียนเรียนรูดวยการทํากิจกรรม โดยใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

เปนการนาํโลกของการเรียนรูเขาสูโลกของผูเรียน คอื โลกดจิทิลั 

ทาํใหผูเรยีนท่ีขาดเรียน เรยีนไมทนั หรือการทาํกจิกรรม สามารถ

เรียนรูไดบนอินเทอรเน็ตไดทุกที่ ทุกเวลา โดยไมตองยึด

หองเรียนเปนสําคัญ จากการที่ครูเปลี่ยนบทบาทเปนโคช เปนผู
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ที่คอยใหคําแนะนํา ใหคําปรึกษาระหวางการทํากิจกรรมในชั้น

เรียน โดยผูเรียนไมจําเปนตองใชเวลาในชั้นเรียนในการเรียน

เนื้อหาวิชาเทานั้น แตใชเวลาใหเกิดคุณคาตอตนเองมากกวานั้น 

ผูเรียนตองสรางความรูจากความเขาใจของตนเองขึน้มาในสมอง 

กอนจะประยกุตใชความรูในกจิกรรม เปนการฝกฝนเรียนรูทีแ่ท

จริง และเกิดทักษะที่สามารถประยุกตใชในชีวิตประจําวันได[4] 

จากความเปลีย่นแปลงขางตนและความตองการท่ีจะปรับเปลีย่น

กระบวนการจัดการเรียนรูใหเปนไปตามลักษณะสําคัญของ

หองเรียนกลับทาง (Flipped classroom) จึงตองนําทฤษฎี

ทางการเรียนรูและเทคโนโลยีท่ีสอดคลองมาใชในกระบวนการ 

ซ่ึงก็คือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต (Constructivist theory) 

ซึ่งวาดวยการสรางความรู โดยการเรียนรูเปนกระบวนการที่เกิด

ขึ้นภายในของผูเรียน โดยผูเรียนเปนผูสรางความรูท่ีเกิดจาก

ความสัมพันธระหวางสิ่งที่พบเห็นกับความรูเดิมที่มีมากอน และ

พยามนําความเขาใจนั้นมาสรางเปนโครงสรางทางปญญา 

(Cognitive structure) [9] ซึ่งการจัดการเรียนรูโดยใชพื้นฐาน

ของทฤษฏีคอนสตรัคติวิสตจะเนนใหผูเรียนไดลงมือกระทํา

ภารกจิการเรียนรูผานกระบวนการคดิ และมกีารประเมนิผลตาม

สภาพจริงที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน นําไปสูการสรางความรูอยางมี

ความหมายสําหรับผูเรียน

 การจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอน

สตรัคติวิสตเหมาะกับการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา

และการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 โดยการเรียนบนเครือขาย 

(Web-Based learning) ผาน World Wide Web ที่นําเอา

คณุลกัษณะของสือ่ (Media attribution) และระบบสญัลกัษณ

ของสื่อ (Media symbol system) สนับสนุนการเรียนรูของผู

เรียนทั้งเปนกลุมและแบบเรียนดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรู

อยางมีความหมาย [8] ซ่ึงคุณลักษณะของสื่อบนเครือขายนี้ได

นํามาเปนเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีสําหรับหองเรียนกลับทาง ที่

สามารถใหผูเรียนไดเขาไปศึกษาตามรูปแบบของสื่อที่อยู ใน

ลักษณะของสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขาย ทําใหผูเรียน

ทําความเขาใจในเนื้อหาที่เรียน สามารถปฏิบัติเพื่อทําภารกิจการ

เรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูและการคิดสรางสรรคทั้งในช้ัน

เรียนและนอกชัน้เรียน โดยเฉพาะนอกชัน้เรียนท่ีผูเรียนสามารถ

เขาถึงขอมูลไดทุกท่ี ทุกเวลา เพื่อสรางความคิดรวบยอด 

(Concept) กอนทีจ่ะนาํมาใชในชัน้เรียน รวมท้ังการมปีฏสิมัพนัธ

ระหวางผูเรียนทีม่ลีกัษณะเปนกลุม หรือตอกลุม และระหวางครู

ผูสอนผานระบบเครือขายไดทั้งในและนอกหองเรียน

 ปจจุบันเศรษฐกิจสรางสรรคไดเขามามีบทบาทในชีวิต

ประจําวันมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับนโยบายของประเทศไทย 4.0 

ที่ตองการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจ ไปสู “Value-Based 

economy” หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม” และ

นโยบายการศึกษาไทย 4.0 ในบริบทการจัดการศึกษาเพ่ือการ

พัฒนาที่ยั่งยืนที่ให สําความสําคัญกับการสงเสริมการคิด

สรางสรรคและสรางแนวทางสรางนวัตกรรมดานการศึกษาที่จะ

ตอยอดไปสูการนาํไปใชนัน้ ซ่ึงการคดิสรางสรรคจึงมบีทบาทมาก

ขึ้นในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ การใชความคิด (Ideas) ทั้งความ

คิดเดิมหรือใหม ในการสรางความคิดใหมๆ ใหเปนนวัตกรรม 

สามารถเพิ่มมูลคาของนวัตกรรมได รวมท้ังการนําไปสูการ

เศรษฐกิจสรางสรรค เชน การสรางภาพยนตร แอนิเมช่ัน 

การเขียนซอฟตแวรทางการศึกษา หรือเกมสคอมพิวเตอรเพื่อ

การศึกษา[5] ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน จึง

ควรสงเสริมทักษะการคิดสรางสรรค ซ่ึงเปนการคิดไดหลาย

ทิศทางหรือการคิดแบบอเนกนัย (Divergent thinking) ที่เปน

ความสามารถในการคดิหาทางออกสาํหรับปญหา ความคดิหลาก

หลายทิศทาง หลายแงมุม คิดไดกวางไกล ซึ่งเปนลักษณะความ

คิดท่ีจะนําไปสูการคิดสิ่งท่ีแปลกใหม [10] [15] ใหกับเยาวชน

เพื่อนําไปสูการพัฒนาสติปญญา พัฒนางาน และพัฒนาสังคม 

ใหเทาทันยุคของเศรษฐกิจสรางสรรค 

 หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร

ศึกษา (หลักสูตรปรับปรุง 2556) [6] ซึ่งมุงผลิตครูมืออาชีพที่มี

คุณภาพดานคอมพิวเตอรศึกษา โดยเฉพาะในรายวิชา 237 320 

หลักการพื้นฐานสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรทางการศึกษา เปน

เนื้อหาในรายวิชาบังคับท่ีนักศึกษาตองเขาใจหลักการวิเคราะห

ระบบและการวางแผนแกปญหา ขอบขายของการวเิคราะหระบบ 

ศกึษาความเปนไปได วเิคราะหระบบเดมิเพือ่ออกแบบระบบใหม 

การออกแบบระบบใหม การออกแบบนําขอมูลเขาและนําขอมูล

ออก การออกแบบฐานขอมูล การออกแบบสวนติดตอกับผูใช 

การออกแบบเอกสารงานระบบ รวมทั้งการประเมินระบบที่

ออกแบบ ท่ีสอดคลองกับการประยุกตใชงานในโรงเรียนซ่ึงจะ

เห็นไดว าเนื้อหามีความสอดคลองกับการสงเสริมการคิด

สรางสรรคเพือ่ใหผูเรียนสามารถออกแบบและพฒันาซอฟตแวร
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ทางการศึกษาที่เปนนวัตกรรมใหม รวมถึงการสงเสริมใหผูเรียน

มคีณุสมบตัท่ีิตรงตามคณุลกัษณะท่ีพงึประสงคของบณัฑติสาขา

วิชาคอมพิวเตอรศึกษา ท่ีมุงเนนใหผูเรียนเปนคนที่มีการคิด

สรางสรรค สรางเหตุ สรางผล สรางจินตนาการ รูจักวิธีการแก

ปญหาอยางมขีัน้ตอน และสามารถสรางนวัตกรรมได [6] รวมทัง้

ลักษณะของการจัดการเรียนการสอนท้ังทฤษฎีและปฏิบัติ 

ซ่ึงเนื้อหาท่ีผูเรียนตองทําความเขาใจและลงมือปฏิบัติมีจํานวน

มาก ทําใหเวลาการจัดการเรียนรูในชั้นเรียนอยางเดียวไมเพียง

พอ รวมทั้งเพื่อสนองตอบตอความแตกตางของผู เรียนใน

การเรียนรูจึงมีความสอดคลองกับการใชรูปแบบของหองเรียน

กลับทางเพื่อนํามาใชในการแกปญหาในการเรียนรู สําหรับ

ผูเรียนและสงเสริมใหผูเรียนไดปฏิบัติภารกิจท่ีสงเสริมการคิด

สรางสรรค

 จากคุณลักษณะของการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการ

เรยีนรูตามแนวคอนสตรัคตวิสิต การจดัการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับทาง (Flipped classroom)การคิดสรางสรรคและ

คุณลักษณะของเนื้อหารายวิชา ผู วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ

ออกแบบและพัฒนาหองเรียนกลับทาง (Flipped classroom) 

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรคในการ

พัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแกนใหมี

คณุลกัษณะทีส่นองตอบตอวชิาชพีทีต่องนาํความรูไปพฒันาการ

เรียนรูของคนในชาติใหมีความรูพื้นฐานที่เขมแข็ง สามารถที่จะ

พัฒนาการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งเปนเปาหมายสําคัญ

ของการวิจัยครั้งนี้

วัตถุประสงคการวิจัย

 เพือ่ออกแบบและพฒันาหองเรียนกลบัทางตามแนวคอน

ตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค รายวิชา หลักการพื้น

ฐานสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรทางการศึกษา สําหรับนักศึกษา

คอมพิวเตอรศึกษา

ขอบเขตการวิจัย

 การวิจัยคร้ังนีเ้ปนการวจัิยเชงิพฒันา (Developmental 

research) แบบType I [17] ซึ่งมุงเนนการออกแบบและพัฒนา

นวตักรรม โดยแบงการวจัิยออกแบบ 3 ระยะ (Phase) คอื ระยะ

ที่ 1 กระบวนการออกแบบ (Design process phase) ระยะที่ 

2กระบวนการพัฒนา (Development process phase) และ 

ระยะที่ 3 กระบวนการประเมิน (Evaluation process phase)

ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

 ระยะที่ 1 กระบวนการออกแบบ เปนการวิจัยเอกสาร 

การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีการสังเคราะหกรอบ

แนวคิดการออกแบบ

 ระยะที่ 2 กระบวนการพัฒนา เปนการนําเอากรอบ

แนวคิดการออกแบบมาพัฒนาหองเรียนกลับทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

 ระยะที ่3 กระบวนการประเมิน เปนการหาประสิทธภิาพ

ของหองเรียนกลับทางตามแนวคอนตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการ

คดิสรางสรรคโดยประยกุตจากการประเมนิประสทิธิภาพและการ

พัฒนาสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตของ 

สมุาล ีชยัเจริญ [8] ซ่ึงประกอบดวย (1) การประเมนิดานผลผลติ

(2) การประเมินดานบริบทการใช (3) การประเมินดานความคิด

เห็นและ (4) การประเมินดานการคิดสรางสรรคของผูเรียน

วิธีดําเนินการวิจัย
 รูปแบบการวิจัยในการศึกษาในคร้ังนี้ คือ การวิจัยเชิง

พัฒนา แบบ Type I ของ Richey and klein [17] ซึ่งประกอบ

ดวย วิธีการศึกษาหลายรูปแบบไดแก การวิจัยเอกสาร การวิจัย

เชิงสํารวจและการวิจัยกอนการทดลอง

กลุมเปาหมาย

 กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยในคร้ังนี้แบงออกเปน 2 

กลุม ประกอบดวย 1) กลุมผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบคณุภาพ

ของการออกแบบหองเรียนกลับทางฯไดแก (1) ผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหา จํานวน 3คน(2) ผูเชี่ยวชาญดานสื่อบนเครือขาย จํานวน 

3คน และ (3) ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบหองเรียนกลับทาง

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯจํานวน 3คน และ2) นักศึกษาที่ลง

ทะเบียนเรียนรายวิชา 237 320 หลักการพื้นฐานสําหรับการ

พัฒนาซอฟตแวรทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 

จํานวน 32 คน

 เครื่องมือวิจัย

  1. เครื่องมือที่ใชในการทดลองไดแก
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  1.1 หองเรียนกลบัทางตามแนวคอนตรัคตวิสิตเพือ่

สงเสริมการคิดสรางสรรค ซ่ึงมีกระบวนการในการพัฒนาดังนี้ 

การศึกษาหลักการและทฤษฎี การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิง

ทฤษฎี การสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบการออกแบบ

และพัฒนาหองเรียนกลับทางตามแนวคอนตรัคติวิสตฯ และ

การประเมนิประสทิธิภาพหองเรียนกลบัทางตามแนวคอนตรัคติ

วิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

 2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก

     2.1 แบบบันทึกการตรวจสอบและวิเคราะหเอกสาร 

เพื่อสรางกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี สําหรับการพัฒนาหองเรียน

กลับทางตามแนวคอนตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

  2.2 แบบบันทึกการสังเคราะหกรอบแนวคิดการ

ออกแบบ เพือ่สรางกรอบแนวคดิการออกแบบ สาํหรับการพฒันา

หองเรียนกลับทางตามคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิด

สรางสรรค

  2.3 แบบประเมินหองเรียนกลับทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสตสําหรับผูเชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพดาน

ตางๆ ดังนี้ดานเนื้อหา ดานสื่อบนเครือขาย ดานการออกแบบ

หองเรียนกลับทางฯ และดานประเมินผล

  2.4 แบบสํารวจบรบิทการใชหองเรยีนกลับทางตาม

แนวคอนสตรัคติวิสตฯ ใชเพื่อศึกษาบริบทที่เหมาะสมในกลุมที่

เรียนรูแบบรวมมือกันแกปญหาในการเรียนดวยหองเรียนกลับ

ทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

  2.5 แบบวัดการคิดสรางสรรค ใชเพื่อศึกษาการคิด

สรางสรรคของผูเรยีนตามกรอบการคดิสรางสรรคของGuilford 

[15] และ จารุณี ซามาตย [2] เร่ืองการออกแบบและพัฒนา

ซอฟตแวรทางการศึกษา จํานวน 4 ขอ พรอมทั้งสรางแนวทาง

การใหคะแนน (Scoring guideline) ของแบบวัดการคิด

สรางสรรคแตละขอโดยกาํหนดแนวทางการใหคะแนนทีบ่รรยาย

ถึงคุณภาพในภาพรวม (Holistic Scoring) ซึ่งประยุกตมาจาก

แนวทางการใหคะแนนแบบรูบริค ของสมศกัดิ ์ภูวดิาวรรธน [11] 

  2.6 แบบสํารวจความคิดเห็นผูเรียน เกี่ยวกับการ

เรียนด วยห องเ รียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสต  

ที่มีลักษณะเปนคําถามปลายเปด ประกอบดวย 3 ประเด็นหลัก 

คอื เนือ้หาการเรียนรู สือ่บนเครือขาย และการออกแบบหองเรียน

กลบัทางตามแนวคอนสตรัคติวสิตฯ พรอมท้ังเขยีนแสดงเหตผุล

และความคิดเห็นเพิ่มเติม ตลอดจนขอเสนอแนะอื่นๆ

 3 การเก็บรวบรวมขอมูล

  ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังมีราย

ละเอียดตอไปนี้

  3.1 การวิจัยเอกสาร โดยทําการศึกษาเกี่ยวกับ พื้น

ฐานบริบท (Contextual base) พื้นฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู

(Psychological base) พืน้ฐานทางดานเทคโนโลยแีละหองเรียน

กลับทาง (Technology and flipped classroom) พื้นฐานดาน

การคิดสรางสรรค (Creative thinking base) และพื้นฐานทาง

ดานศาสตรการสอน (Pedagogical base) เพือ่นาํมาเปนพืน้ฐาน

ในการสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical 

framework) สาํหรบัการพฒันาหองเรียนกลบัทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

  3.2 สังเคราะหกรอบแนวคิดในการออกแบบ

หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ โดยไดนํากรอบ

แนวคิดเชิงทฤษฎีมาใชเปนแนวทางการสังเคราะหเปนกรอบ

แนวคิดการออกแบบโดยอาศัยพื้นฐานหลักการทฤษฏีและ

สงัเคราะหเปนกรอบแนวคดิการออกแบบหองเรียนกลบัทางตาม

แนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

  3.3 สรางหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติ

วิสตฯโดยอาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิดในการออกแบบ

หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิด

สรางสรรค

  3.4 การประเมนิประสทิธภิาพของหองเรียนกลบัทาง

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ โดยประยุกตจากการประเมิน

ประสิทธิภาพและการพัฒนาสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนว

คอนสตรัคติวิสตของ สุมาลี ชัยเจริญ. [8] ซึ่งประกอบดวย (1) 

การประเมินดานผลผลิต โดยผานผูเชี่ยวชาญ 3 ดาน ไดแก 

ดานเนื้อหา ดานสื่อบนเครือขาย และดานการออกแบบหองเรียน

กลบัทางตามแนวคอนสตรัคตวิสิตฯแลวนาํผลการประเมนิและขอ

เสนอแนะเพื่อมาปรับปรุง (2) การประเมินดานบริบทการใช (3) 

การประเมินดานความคิดเห็นของผูเรียน และ (4) การประเมิน

ดานการคิดสรางสรรคของผูเรียน 

  3.5 นาํหองเรียนกลบัทางตามแนวคอนสตรัคตวิสิตฯ 

ทดลองใชกับผูเรียนในบริบทจริง เพื่อตรวจสอบคุณภาพและนํา

มาปรับปรุงแกไข โดยจัดแบงนักเรียนจํานวน 32 คนออกเปน 
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กลุมยอย กลุมละ 2 คน จํานวน 4 กลุม กลุมละ 3 คน จํานวน 

4 กลุ ม และกลุ มละ 4 คนจํานวน 3 กลุ ม เพื่อประเมิน

ประสิทธิภาพและปรับปรุงสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูใหมีความ

สมบรูณโดยอาศยัพืน้ฐานจากผลงานวจัิยของ สชุาติ วฒันชยั [7] 

หลงัจากเรียนดวยหองเรียนกลบัทางตามแนวคอนสตรัคติวสิตฯ 

ใหผูเรยีนทาํแบบวดัการคิดสรางสรรค และแบบสํารวจความคิด

เห็นของผูเรียนฯ

 4. การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช

  4.1 การตรวจสอบคุณภาพของหองเรียนกลับทาง

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯโดยผูเชี่ยวชาญที่ไดมาจากแบบ

ประเมินหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ ท่ีมี

ลักษณะปลายเปด ทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชการสรุปตีความ

  4.2 การคิดสรางสรรคที่ไดจากแบบวัดการคิด

สรางสรรคของผูเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงบรรยาย 

ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

  4.3 ความคดิเหน็ของผูเรียนเกีย่วกบัหองเรียนกลบั

ทางตามแนวคอนสตรัคตวิสิตฯ ท่ีไดจากแบบสาํรวจความคดิเหน็

ของผูเรียนท่ีมลีกัษณะปลายเปดทาํการวเิคราะหขอมลูโดยใชการ

สรุปตีความ

ผลการวิจัย
 การออกแบบและพฒันาหองเรียนกลบัทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสต ในการศึกษาครั้งนี้จะนําเสนอผลเปน 3 สวน ดังนี้

 1. ผลการออกแบบหองเรียนกลับทางตามแนวคอน

สวตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

  1.1 ผลการสงัเคราะหกรอบแนวคดิเชงิทฤษฎผูีวจัิย

การศกึษาหลกัการและทฤษฎ ีศกึษาทบทวนงานวจัิย   ทีเ่กีย่วของ

กับหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ เพื่อนําองค

ความรูที่ไดมาสรางกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical 

framework) ซ่ึงมีพื้นฐานทางทฤษฎีที่สําคัญ 5 พื้นฐาน คือ 

พืน้ฐานบริบท (Contextual base) พืน้ฐานทางจติวทิยาการเรียน

รู(Psychological base) พื้นฐานทางดานเทคโนโลยีและ

หองเรยีนกลับทาง (Technology and flipped classroom)พื้น

ฐานดานการคิดสรางสรรค (Creative thinking base)และพื้น

ฐานทางดานศาสตรการสอน (Pedagogical base) ซึ่งสามารถ

แสดงกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีซึ่งแสดงไดดังภาพที่ 1

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในเชิงทฤษฏีของหองเรียนกลับทางตาม

           แนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

 1.2 ผลการสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบ

การสังเคราะหกรอบแนวคิดในการออกแบบหองเรียนกลับทาง

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค ซึ่งผู

วิ จัยได นํากรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีมาใช เป นแนวทางการ

สงัเคราะหเปนกรอบแนวคดิการออกแบบโดยอาศยัพืน้ฐานหลกั

การทฤษฏซ่ึีงแสดงรายละเอยีดกรอบแนวคดิการออกแบบไดดงั

ภาพ ซึ่งแสดงไดดังภาพที่ 2

ผูเชี่ยวชาญ 3 ดาน ไดแก ดานเน้ือหา ดานสื่อบนเครือขาย และ
ดานการออกแบบหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ
แลวนําผลการประเมินและขอเสนอแนะเพ่ือมาปรับปรุง(2) การ
ประเมินดานบริบทการใช(3) การประเมินดานความคิดเห็นของ
ผูเรียน และ (4) การประเมินดานการคิดสรางสรรคของผูเรียน  
 6. นําหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ ทดลอง
ใชกับผู เรียนในบริบทจริง เพื่อตรวจสอบคุณภาพและนํามา
ปรับปรุงแกไข โดยจัดแบงนักเรียนจํานวน 32 คนออกเปนกลุม
ยอย กลุมละ 2 คน จํานวน 4 กลุม กลุมละ 3 คน จํานวน 4 กลุม 
และกลุมละ 4 คนจํานวน 3 กลุม เพ่ือประเมินประสิทธิภาพและ
ปรับปรุงสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูใหมีความสมบูรณโดยอาศัย
พ้ืนฐานจากผลงานวิจัยของ สุชาติ วัฒนชัย [7] หลังจากเรียนดวย
หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ ใหผูเรียนทําแบบวัด
การคิดสรางสรรค และแบบสํารวจความคิดเห็นของผูเรียนฯ 
4.4 การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช 
      1. การตรวจสอบคุณภาพของหองเรียนกลับทางตามแนว
คอนสตรัคติวิสตฯโดยผู เชี่ยวชาญท่ีไดมาจากแบบประเมิน
หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ ที่มีลักษณะ
ปลายเปด ทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชการสรุปตีความ 
      2. การคิดสรางสรรคท่ีไดจากแบบวัดการคิดสรางสรรคของ
ผูเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงบรรยาย ไดแก คารอยละ 
คาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
3. ความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับหองเรียนกลับทางตามแนว
คอนสตรัคติวิสตฯ ท่ีไดจากแบบสํารวจความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมี
ลักษณะปลายเปดทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชการสรุปตีความ 
 

5. ผลการวิจัย 

การออกแบบและพัฒนาหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติ
วิสต ในการศึกษาคร้ังนี้จะนําเสนอผลเปน 3 สวน ดังน้ี 
1. ผลการออกแบบหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสวตรัคติ
วิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค 
 1.1 ผลการสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี 

ผูวิจัยการศึกษาหลักการและทฤษฎี ศึกษาทบทวนงานวิจัย          
ที่เก่ียวของกับหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ เพ่ือ
นําองคความรูท่ีไดมาสรางกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical 
framework) ซ่ึงมีพ้ืนฐานทางทฤษฎีท่ีสําคัญ 5 พื้นฐาน คือ  
พ้ืนฐานบริบท(Contextual base) พ้ืนฐานทางจิตวิทยาการเรียนรู
(Psychological base) พื้นฐานทางดานเทคโนโลยีและหองเรียน
กลับทาง (Technology and Flipped Classroom)พ้ืนฐานดานการ

คิดสรางสรรค(Creative thinking base)และพ้ืนฐานทางดาน
ศาสตรการสอน(Pedagogical base)ซ่ึงสามารถแสดงกรอบ
แนวคิดเชิงทฤษฎีซ่ึงแสดงไดดังภาพที่ 1 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ1: กรอบแนวคิดในเชิงทฤษฏีของหองเรียนกลับทางตามแนว
คอนสตรัคติวิสตเพ่ือสงเสริมการคิดสรางสรรค 

พื้นฐานดานบริบท 

ทฤษฎคีอนสตรัค 
ติวิสต 
- Cognitive constructivist 
- Social constructivist 
ทฤษฎีพุทธิปญญานิยม 
- Information processing 
theory

- กรอบคุณลักษณะบัณฑิต
มหาวิทยาลัยขอนแกน 
-แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนรูของ
มหาวิทยาลัยขอนแกน 
- หลักสูตรคอมพิวเตอรศึกษา 
- สาระสําคัญของรายวิชา 
หลักการพ้ืนฐานสําหรับการ
พัฒนาซอฟตแวรทางการศึกษา 

หองเรียนกลับทางตามปนวคอนสตรัคติวิสต 
เพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค 

พื้นฐานดานจิตวิทยาการ
เรียนรู 

พื้นฐานดานการคิดสรางสรรค 

- การคิดคลอง
- การคิดยืดหยุน 
- การคิดริเร่ิม 
- การคดิละเอียดละออ 

เทคโนโลยี 
- Web-based learning 
- Flipped classroom 
ระบบสัญลักษณของสื่อ 
- Media symbol system 
- Media attribute 

พื้นฐานดานเทคโนโลยแีละ
หองเรียนกลับทาง

พื้นฐานดานศาสตรการสอน

โมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู 
- OLEs Model 
- Cles Model 
- SOI Model – Situated Learning 
- Cognitive apprenticeship 
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ภาพที่ 2 กรอบแนวคิดในการออกแบบหองเรียนกลับทางตาม

   แนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

    ประยุกตจากอิศรา กานจักร [12]

 2. การพัฒนาหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติ

วิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรคหองเรียนกลับทางตามแนว

คอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค ตามกรอบ

แนวคิดแนวคิดการออกแบบหองเรียนกลับทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรคโดยประยุกตกรอบ

แนวคดิการออกแบบจากอศิรา กานจักร [12] มกีระบวนการดงันี้

  2.1 นอกชั้นเรียน (Out of classroom) เปนชวง

เวลาสาํหรับใหผูเรียนไดเรียนรูเนือ้หาจากการทาํภารกจิการเรียน

รูนอกชัน้เรียนหรอืทีบ่านโดยสามารถศกึษาจากแหลงเรยีนรูทีค่รู

ผูสอนไดจัดทาํขึน้เปนสิง่แวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายตาม

แนวคอนสตรัคตวิิสต (Constructivist web-based learning) 

ที่ไดออกแบบโดยอาศัยพื้นฐานหลักการเชิงทฤษฏี นําเสนอบท

เรียนในลกัษณะสือ่หมายมติหิรือไฮเปอรมเีดยีท่ีประกอบไปดวย

ขอมูลและสารสนเทศท่ีสนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน โดยผู

เรียนสามารถเขาถึงไดทุกที่ ทุกเวลา ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ซึ่งมีองคประกอบที่สําคัญ ไดแก คือ 1) สถานการณปญหา ที่มี

ภารกิจการเรียนรูที่สงเสริมการคิดสรางสรรคตามกรอบการคิด

สรางสรรคของ Guilford [15]และจารุณี ซามาตย [2] 2) แหลง

เรียนรู 3) ฐานการชวยเหลอื4) การรวมมอืออนไลน การอภปิราย

กลุม แสดงตวัอยางหนาจอของหองเรียนกลบัทางฯ นอกชัน้เรียน

  2.2 ในชัน้เรียน (In classroom) เปนชวงเวลาสาํหรับ

การทําภารกิจการเรียนรูหลังจากการเรียนรูนอกหองเรียน 

เพือ่ทาํกจิกรรมรวมกนัระหวางผูเรียนโดยการเรียนรูรวมกนัเรียน

รูในชั้นเรียน โดยมีครูทําหนาที่เปนที่ปรึกษา นําเสนอภารกิจการ

เรียนรู หรือสถานการณปญหาท่ีมีความซับซอนแปลกใหมและ

ภารกิจที่เนนสภาพจริง จําเปนท่ีจะตองสนับสนุนการทํางานใน

การทําภารกิจการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งการออกแบบเครื่องมือที่

จะมาสนับสนุนดังกลาวไดออกแบบโดยอาศัยพ้ืนฐานหลักการ

ของสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัค

ติวิสต (Constructivist web-Based learning) ซึ่งมีองค

ประกอบที่สําคัญ ไดแก 1) การนําเขาสูบทเรียน โดยอาศัยการ

ถาม การสนทนา การทดสอบ การแจงจุดประสงค 2) ภารกจิทาง

ปญญาท่ีอยูในรูปแบบของศูนยสงเสริมการคิดสรางสรรคตาม

กรอบการคิดสรางสรรคของ Guilford [15] และจารุณี ซามาตย 

[2] 3) แหลงเรียนรูเอกสารประกอบการสอน 4) การรวมมือแก

ปญหา 5) การโคช และ6) การสะทอนความคดิและสรุปองคความ

รูแสดงตัวอยางหนาจอของหองเรียนกลับทางฯ นอกชั้นเรียนได

ดังภาพที่ 3-5

ภาพที่ 3 ตัวอยางหนาจอหลักเขาสูหองเรียนกลับทางในชั้นเรียน

          และนอกชั้นเรียน
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ภาพท่ี 4 ตัวอยางหนาจอการเขาสูสถานการณปญหาของการเรียน

         ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน

ภาพที่ 5 ตัวอยางหนาจอการระบบบริหารการจัดการเรียนรู 

       Classroom สําหรับการเรียนในชั้นเรียนและนอก

    ชั้นเรียน

 3. ผลการประเมินประสิทธิภาพของหองเรียนกลับ

ทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค

  3.1 ผลการประเมินดานผลผลิต เปนประเมิน

คุณภาพของหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯโดย

อาศัยพื้นฐานกรอบแนวคิดการประเมินประสิทธิภาพของสิ่ง

แวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขาย ของสุมาลี ชัยเจริญ[8] เพื่อ

ยนืยนัคณุภาพของสิง่แวดลอมทางการเรียนรูโดยผานผูเชีย่วชาญ

ดานตางๆ ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูดานสื่อบน

เครือขาย และดานการดานการออกแบบหองเรียนกลับทางตาม

แนวคอนสตรัคติวิสตฯ ซ่ึงเปนวธีิการตรวจสอบคณุภาพของโดย

ผานผูเชี่ยวชาญ (Expert reviewer) ทั้ง ดานเนื้อหา ดานสื่อบน

เครือขาย และดานการออกแบบหองเรียนกลับทางฯ จากการจัด

สนทนากลุม พบวาดานเนื้อหามีความเหมาะสม ชัดเจน เปนลําดับขั้น 

ครอบคลมุเร่ืองทีศ่กึษาและสงเสริมการศกึษาคนควาของผูเรยีน

ดานสื่อบนเครือขายมีความเหมาะสม ทําใหสามารถคนหาขอมูล

ไดงายและรวดเร็ว หลากหลายและตรงตามความตองการของ

ผูเรียน มคีวามดงึดดูนาสนใจ มกีารเลอืกใชกราฟกมคีวามเหมาะ

สมสวยงามทนัสมยัดานการออกแบบหองเรยีนกลบัทางฯ มคีวาม

เหมาะสมในการออกแบบท้ังในลกัษณะของนอกชัน้เรียนและใน

ชั้นเรียน และการนําเสนอสื่อในลักษณะของสิ่งแวดลอมทางการ

เรียนรูเปนไปตามหลักการทฤษฎีที่นํามาเปนพ้ืนฐานในการ

ออกแบบโดยภาพรวมมคีวามเหมาะสมและชวยสงเสริมการสราง

ความรูตามหลกัการทฤษฎคีอนสตรัคตวิสิต และสงเสริมการคดิ

สรางสรรคตามกรอบแนวคิดของ Guilford [15] และจารุณี 

ซามาตย [2] และผลจากการประเมินของผูเช่ียวชาญแสดงราย

ละเอียด ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบ

   หองเรียนกลับทางตามแนวตอนสตรัคติวิสต

ลําดับ รายการประเมิน ความคิดเห็น

ผู้เชี่ยวชาญ 

(ร้อยละ)

1

2

3

ด้านเนื้อหา

ด้านสื่อบนเครือข่าย

ด้านการออกแบบห้องเรียนกลับทางตาม

แนวคอนสตรัคติวิสต์

80

85

85

ผลรวม 83.33

 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญดาน

ผลผลติเพือ่ประเมนิหองเรียนกลบัทางฯ ดานเนือ้หา ผูดานสือ่บน

เครือขาย และดานการดานการออกแบบหองเรียนกลับทางตาม

แนวคอนสตรัคติวิสตฯ พบวา มีความสอดคลองกับเนื้อหา หลัก

การการออกแบบตามแนวคอนสตรัคติวิสตรวมท้ังคุณลักษณะ

ของสื่อบนเครือขาย คิดเปนรอยละ 83.33

  3.2 ผลการประเมินบริบทการใชการประเมินดาน

บริบทการใชเปนการประเมนิคณุภาพของหองเรียนกลบัทางตาม

แนวคอนสตรัคติวิสตฯโดยการนําไปทดลองใชกับกลุมผูเรียนที่

ไมใชกลุมเปาหมายแตมีบริบทใกลเคียงกันกับกลุมเปาหมาย 

ซ่ึงเปนนกัศกึษาชัน้ปที ่2 เพือ่ศกึษาหาบริบททีเ่หมาะสม และเกดิ

ประสิทธิภาพของการเรียนดวยหองเรียนกลับทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสตฯ พบวา การจัดจํานวนสมาชิกผูเรียนตอกลุมท่ีมี

ประสทิธิภาพสงูสดุคอื จํานวนสมาชิกกลุม 3-4 คน มคีวามเหมาะ

สมมากทีส่ดุ เนือ่งจากทาํใหผูเรยีนสามารถแลกเปลีย่นเรียนรูรวม

กนัและสรางองคความรูรวมกนัไดนาํไปสูการรวมมอืกนัแกปญหา

ในชั้นเรียน รวมทั้ง  ยังพบวาการเรียนนอกชั้นเรียนสามารถที่จะ
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ทําใหผูเรียนแลกเปลี่ยนเรียนรูผานเครือขายอินเทอรเน็ตในรูป

แบบของ Facebook และผานระบบ Classroom ไดอยางมี

ประสิทธิภาพมากกวาการเรียนดวยกลุมละ 2 คน หรือถาจัด

จํานวนสมาชิกกลุมละ 5 คน พบวา ผูเรียนบางคนอาจจะไมมี

โอกาสแสดงความคิดเห็น และเจอปญหาในการเรียนรูท้ังนอก

หองเรียนและในชัน้เรียนเพราะตองมพีืน้ท่ีในชัน้เรียนเพือ่รองรับ

การจัดกิจกรรมใหเพียงพอและเหมาะสมกับผูเรียน 

  3.3 ผลการประเมินดานความคิดเห็นของผูเรียน

เปนการประเมินดานความคิดเห็นของผู เรียนที่เรียนดวย

หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯโดยการสํารวจ

ความคิดเห็นของผูเรียนประกอบไปดวย ดานเนื้อหา พบวา     

มเีนือ้หามคีวามทนัสมยัและสามารถประยกุตใชในชวีติประจําวนั

ไดเนื้อหามีความครอบคลุม มีการจัดเรียงเนื้อหาไดอยางเหมาะ

สมมีการจัดรายละเอียดอยางเปนสัดสวนความยากงายของ

เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน ภาษาที่ใชในการนํา

เสนอเนือ้หางายตอการทาํความเขาใจ ดานสื่อบนเครอืขายพบวา 

คุณลักษณะของสื่อบนเครือขายมีการออกแบบสวยงามนาเรียน

รู ขนาดและสีของตัวอักษร รวมทั้งพื้นหลังที่ใชมีความเหมาะสม 

การเขาถงึขอมลูทําไดงาย มกีารออกแบบเคร่ืองมอืสาํหรบันาํทาง

สาํหรับเขาถงึขอมลูไดอยางเหมาะสมชวยสงเสริมการเรียนรูของ

ผูเรียนและดานการออกแบบหองเรียนกลับทางฯ พบวา การจัด

กิจกรรมในชั้นเรียน และนอกชั้นเรียนมีความเหมาะสม 

สถานการณปญหาชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูและ

แสวงหาคาํตอบไดดวยตนเองและชวยสงเสริมการคดิสรางสรรค

ของผูเรียนดวยภารกิจการเรียนรู และภารกิจจากศูนยสงเสริม

การคิดสรางสรรค แหลงการเรียนรูมีความเหมาะสมเพียงพอใน

การนาํมาใชในการแกภารกจิการเรียนรู ฐานการชวยเหลอืมคีวาม

หลากหลายเพือ่สรางความเขาใจใหกบัผูเรียนโดยเฉพาะฐานการ

ชวยเหลือดานการคิดรวบยอดที่เปนแผนภาพความคิดและมีไฮ

เปอรลิงคเชื่อมโยงกับเนื้อหาที่ตองการศึกษา การแลกเปลี่ยน

เรียนรูท้ังในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนชวยใหผูเรียนกลาแสดง

ความคิดเห็นอยางอิสระและอภิปรายผลรวมกัน การโคชดวย

อาจารยในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนโดยผานระบบเครือขาย

ไดแก ในระบบ Classroom และ Facebook ชวยใหผูเรียน

สามารถตรวจสอบแนวคิดหรือคําตอบไดอยางทันที ลด

ความคลาดเคลื่อนในการเรียนรู รวมทั้งการสะทอนความรูและ

สรุปผลรวมกันชวยใหผูเรียนมีความมั่นใจในการตรวจสอบคํา

ตอบและเปนการสงเสริมการคิดสรางสรรคใหกับผูเรียน

  3.4 ผลการประเมินดานการคิดสรางสรรคของผู

เรียนผลการคิดสรางสรรคของผูเรียนที่เรียนดวยหองเรียนกลับ

ทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค ที่

ไดจากแบบวดัการคดิสรางสรรคของผูเรยีนซ่ึงปรากฏผลคะแนน

ดังนี้

ตารางที่ 2 ผลคะแนนการคิดสรางสรรคของผูเรียนที่เรียนดวย

            หองเรียนกลับทางตามแนวตอนสตรัคติวิสต
สถิติ คิดคล่อง คิด

ยืดหยุ่น

คิดริเริ่ม คิดละเอียดลออ ผลแสดงรวม

3.81 3.28 3.03 2.93 13.00

S.D. 0.47 0.52 0.59 0.60 1.41

ร้อยละ 76.25 65.62 60.62 58.75 65.00

จํานวนผู้เรียนทั้งหมด (คน) 32

จํานวนผู้เรียนเรียนที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 (คน) 30

ร้อยละของผู้เรียนที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 

(12 คะแนน)

66.20

ค่าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียน () 13.00

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 1.41

 จากตารางที่ 2 คาคะแนนท่ีไดจากการวัดการคิด

สรางสรรคของผูเรียนท่ีเรียนดวยหองเรียนกลบัทางตามแนวคอน

สตรัคตวิสิตฯ จากกลุมเปาหมายจาํนวน 32 คน จากคะแนนเตม็ 

20 คะแนน ผูเรียนจํานวน 30 คน ที่ไดคะแนนตั้งแต 12 ขึ้นไป 

โดยคดิเปนรอยละ 66.20 ของนกัเรยีนทัง้หมด มคีาเฉลีย่เทากบั 

13.00 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.41 ซ่ึงคาคะแนน

เฉลี่ยของการคิดคลองมีคาคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุดเทากับ3.81 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.47 คิดเปนรอยละ 76.25 รอง

ลงมา คือ การคิดยืดหยุนมีคาคะแนนเฉลี่ย 3.28 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากบั 0.52 คดิเปนรอยละ 65.62 การคดิการคดิริเร่ิม

โดยมีคาคะแนนเฉลี่ย 3.03 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 

คิดเปนรอยละ 60.62 และการคิดละเอียดลออ โดยมีคาคะแนน

เฉลี่ย 2.93 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.60 คิดเปนรอยละ 

58.75 ตามลําดับซึ่งแสดงใหเห็นวาคะแนนเฉลี่ยของผูเรียนผาน

เกณฑรอยละ 60 ตามที่กําหนดไว
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สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย
 จากผลการวจัิยในการออกแบและพฒันาหองเรียนกลบั

ทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสงเสริมการคิดสรางสรรค 

โดยวิเคราะหจากผลการวิจัยเอกสาร การศึกษาหลักการ ทฤษฎี 

เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ทาง เพื่อนํามาเปนพื้นฐานในการสรางกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี 

ซ่ึงจากการศึกษา พบวา มีพื้นฐานเชิงทฤษฎีที่สําคัญที่สําคัญ 

5 พื้นฐาน คือ พื้นฐานดานบริบท ดานจิตวิทยาการเรียนรูดาน

เทคโนโลยีและหองเรียนกลับทาง ดานการคิดสรางสรรค และ

ดานศาสตรการสอนสอดคลองกับงานวิจัยของจารุณี ซามาตย

และสุมาลี ชัยเจริญ [3] ที่ทําการสังเคราะหโมเดลสิ่งแวดลอม

ทางการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคตวิสิตเพือ่สงเสริม

การคิดสรางสรรคของนักศึกษาระดับอุดมศึกษาซ่ึงผลของการ

วิจัยดังกลาวไดใชกระบวนการวิจัยเอกสาร โดยการวิเคราะห

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพื่อหาพื้นฐานของหลักการและ

ทฤษฎีในการนํามาใชเปนพื้นฐานในการสรางกรอบแนวคิดเชิง

ทฤษฎีและกรอบแนวคิดในการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอม

ทางการเรียนรูซ่ึงงานวจัิยในคร้ังนีไ้ดนาํกรอบแนวคดิของการคดิ

สรางสรรคมาประยุกตใชเปนพื้นฐานรวมกับการคิดสรางสรรค

ของ Guilford [15] และจารุณี ซามาตย [2] แตสําหรับขอแตก

ตางของงานวิจัยในครั้งนี้คือ ยังไมไดทําการศึกษาสภาพบริบทที่

เกีย่วของทัง้ในดานการจดัการเรียนการสอน ทรัพยากรการเรียน

รู ดานครูผูสอน ดานการคดิสรางสรรคของผูเรียนกอนเรียนดวย

หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิตส รวมทั้งดานพัฒนา

หองเรียนกลับทางฯท่ีเกี่ยวข องเพื่อนํามาเป นพื้นฐานใน

การสงัเคราะหกรอบแนวคดิการออกแบบหองเรยีนกลบัทางฯ จะ

เห็นไดวาในกรอบแนวคิดในการออกแบบจึงใชพื้นฐานจากของ

การสงัเคราะหกรอบแนวคดิเชงิทฤษฎเีปนหลกั ขาดขอมลูในสวน

ของบริบทจริงท่ีนํามาใชเปนพื้นฐานในการสังเคราะหกรอบ

แนวคิดในการออกแบบหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติ

วิสตในคร้ังนี้ ซ่ึงผลการสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบ

หองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ มีกระบวนการ 

ดังนี้ 1) ในชั้นเรียนมีองคประกอบสําคัญ คือ 1) สถานการณ

ปญหาท่ีมภีารกจิการเรียนรูทีส่งเสริมการคดิสรางสรรคตามกรอบ

การคดิสรางสรรค [2], [15] 2) แหลงเรียนรู 3) ฐานการชวยเหลอื 

4) การรวมมอืออนไลน การอภปิรายกลุม 2) นอกชัน้เรียน มอีงค

ประกอบสําคัญคือ 1) การนําเขาสูบทเรียน โดยอาศัยการถาม 

การสนทนา การทดสอบ การแจงจุดประสงค 2) ภารกิจทาง

ปญญาท่ีอยูในรูปแบบของศูนยสงเสริมการคิดสรางสรรคตาม

กรอบการคิดสรางสรรค[2][15]ที่ออกแบบและพัฒนาหองเรียน

กลบัทางตามแนวคอนสตรัคตวิิสต แตสาํหรับขอแตกตางของงาน

วิจัยในคร้ังนี้คือ ไดเพิ่มเติมในสวนของการสงเสริมการคิด

สรางสรรคของผูเรียน โดยการสงัเคราะหความสอดคลองโดยใช

การวจิยัเอกสารเปนพืน้ฐานในการออกแบบกรอบแนวคดิในการ

ออกแบบสิง่แวดลอมการเรยีนรูแบบหองเรียนกลบัทางฯ ในคร้ัง

นี้ นอกจากนี้ผลของการคิดสรางสรรคของผูเรียน พบวา ผูเรียน

มีความสามารถในการคิดสรางสรรคตามกรอบของ Guilford 

[15] และจารุณี ซามาตย [2] ไดแก การคดิคลอง การคดิยดืหยุน 

การคิดริเริ่ม และการคิดละเอียดลออ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย

ของ จารุณี และสุมาลี [3] และ Chaijaroen, Samat and 

Kanjug[14] อาจเนื่องมาจากหองเรียนกลับทางตามแนวคอน

สตรัคติวิสต ที่มีการออกแบบและพัฒนาเพ่ือสงเสริมการคิด

สรางสรรคตามกรอบของ Guilford ทั้ง 4 ดาน ประกอบดวยคํา

สําคัญ (Key word) ของการคิดคลอง การคิดยืดหยุน การคิด

ริเร่ิม และการคดิละเอยีดลออ [2], [15]ซ่ึงในการออกแบบในคร้ัง

นี้ไดนําคําสําคัญตาง ๆ มาเปนพื้นฐานที่จะนําไปสูการออกแบบ

สถานการณปญหาและกําหนดเพ่ือใหผูเรียนไดแกปญหาจาก

ภารกจิการเรียนรูทีผู่เรียนจะตองใชความสามารถในการคดิหาคาํ

ตอบไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว มปีริมาณมาก หรือหลากหลาย

ทางเลอืกในการแกปญหา ซ่ึงเกดิจากความเขาใจไมใชความ จํา ใน

เวลาท่ีจํากัด กลาวคือ การคิดคลอง (Fluency) และภารกิจที่

ทาํใหผูเรียนคดิหาคาํตอบไดอยางหลากหลายประเภทโดยจําแนก

แยกแยะ และอธิบายความหมายไดพรอมแสดงขั้นตอนการแก

ปญหาเพื่อใหบรรลุเปาหมายในการทําภารกิจไดซ่ึงก็คือการ

คิดยืดหยุน (Flexibility) นอกจากนี้ไดกําหนดภารกิจที่ทําใหผู

เรียนตองคนหาสิง่แปลกใหมในการคดิออกแบบและสรางสิง่ใหม 

โดยอาจนําความรูเดิมมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดสิ่งใหม 

หรือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงแลวประกอบขึ้นเปนรูปแบบใหมหรือ

สิ่งใหมที่มีความสมบูรณมากข้ึนไมซ้ําแบบใคร นั่นคือ การคิด

ริเริ่ม (Originality) และการกําหนดภารกิจที่ชวยใหผูเรียนคัด

เลอืกวธีิการแกปญหาจากการประเมนิคาํตอบ และทําการทดสอบ

ตามเกณฑหรอืหลกัการทีก่าํหนดไว เพือ่นาํมาสรางหรือออกแบบ
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ใหตรงกับเปาหมายที่ตั้งไวใหเปนสิ่งใหมที่สมบูรณยิ่งขึ้น นั่นคือ 

ผูเรียนมกีารคดิละเอยีดลออ (Elaboration) ซ่ึงเปนการสนบัสนนุ

ใหผู เรียนไดใชและพัฒนาความสามารถการคิดสรางสรรค 

ตามกรอบแนวคิดของ Guilford ดังกลาวขางตน สอดคลองกับ

งานวิจัยของ Chaijaroen, Samat and kanjugi [14] โสภิษฐ 

สนิลาน [10] Charuni and Sumalee [13] และ Nisachol and 

charuni [16]ไดออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูเพื่อสงเสริม

การคิดสรางสรรคของผู เรียน จากผลดังท่ีกลาวมาทั้งหมด

สามารถยืนยันถึงประสิทธิภาพของสิ่งแวดลอมการเรียนรูท่ี

ออกแบบในลกัษณะของหองเรียนกลบัทางตามแนวคอนสตรัคติ

วสิตเพือ่สงเสริมการคดิสรางสรรคของผูเรียนและชวยสนบัสนนุ

การสรางความรูและสงเสริมการคดิสรางสรรคของผูเรียนไดเปน

อยางดี

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช
 1. ควรศึกษาบริบท (Contextual Study) เกี่ยวกับการ

จัดการเรียนรู ดานครูผูสอน และดานการคิดสรางสรรคของผู

เรียน และนาํผลดงักลาวมาเปนพืน้ฐานในการออกแบบหองเรียน

กลบัทางตามแนวคอนสตรัคตวิสิตเพือ่สงเสริมการคดิสรางสรรค

 2. ควรศึกษาเกี่ยวกับระบบสัญลักษณของสื่อที่สงเสริม

การคิดสรางสรรคของผู เรียน เพื่อนํามาเปนพื้นฐานในการ

ออกแบบหองเรียนกลับทางตามแนวคอนสตรัคติวิสตเพื่อสง

เสริมการคิดสรางสรรคที่เหมาะสมตอผูเรียน

กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบคณุกองทุนวจัิยคณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลยั

ขอนแกน ที่ใหทุนอุดหนุนการทําวิจัยในคร้ังนี้ และกลุมวิจัย

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางปญญา มหาวิทยาลัยขอนแกนที่

สนับสนุนในการวิจัยครั้งนี้
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