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บทคดัย่อ 
การวิจยัครั 
งนี 
มีวตัถปุระสงค์ 1) เพื�อพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื�อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ<ทางการ
เรียนด้วยการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน 3) เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการ
ทํางานเป็นทีมภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์กับเกณฑ์ 4) เพื�อศึกษาระดบัความพึงพอใจ 
ของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์และ 5) เพื�อประเมินโครงงานของนักเรียนภายหลงัการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ เครื�องมือที�ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียน
ออนไลน์ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ< แบบวัดทักษะการทํางานเป็นทีม แบบสอบถามความพึงพอใจและแบบประเมินโครงงาน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6/1 โรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2560 จํานวน  
1 ห้องเรียน รวม 39 คน สถิติที�ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ได้แก่ ค่าเฉลี�ย ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบที กรณีกลุ่มตวัอย่าง
เดียว และการทดสอบที กรณีกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระกัน ทั 
งนี 
ทดสอบสมมติฐานที�ระดับนัยสําคัญ 0.01 ผลการวิจัย พบว่า  
1) ผลการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ มีประสิทธิภาพ 82.02/81.67 เป็นไปตามเกณฑ์ 2) นกัเรียนที�จดัการ
เรียนรู้แบบโครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ มีผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั 
0.01 3) นักเรียนมีทักษะการทํางานเป็นทีมภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์สูงกว่าเกณฑ์ 
อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติที�ระดบั 0.01 4) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากที�สดุและ 5) ผลการประเมินโครงงานของนักเรียนภายหลงัการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์อยูใ่นระดบัดีถึงดีมาก 
คาํสาํคัญ: การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  บทเรียนออนไลน์  วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 6 

                                                           
1 โรงเรียนภาชี “สนุทรวิทยานกุลู” สํานกังานเขตพื 
นที�การศึกษามธัยมศึกษา เขต 3 
1 Phachi “Soonthornwittayanukul” school, The secondary educational service area office 3 
* Corresponding author. E-mail: pornsiri_jam_cs@hotmail.com 
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Abstract 
This research aims to 1) develop project based learning integrated with online learning on information 

technology 6 course for Matayomsuksa 6, according to 80/80 efficiency criteria 2) compare pre and post-test on 
learning achievement integrated with project based learning and online learning 3) compare teamwork skill after 
project based learning and online learning 4) study students’ satisfaction level towards project based learning and 
online learning. and 5) assessing project of after project based learning and online learning. Research instruments 
included learning management plan, online learning, learning achievement test, teamwork skill test, satisfaction 
questionnaire and project assessment test. A research sample of 39 students came from Matayomsuksa 6/1 class at 
Phachi “Soonthornwittayanukul” school on 2nd semester of academic year 2017. Data were analyzed by using 
statistics technique of arithmetic mean, standard deviation, one sample T test and dependent sample T test. The 
hypothesis testing was done at significant level of 0.01. The research results showed that 1) the integration of project 
based learning and online learning efficiency at 82.02/81.67 as according to standard criteria. 2) the students under 
project based learning and online learning have higher post-test achievement learning score than pre-test at 
statistical signigficant level of 0.01. 3) Students have higher teamwork skill than criteria after project based learning 
and online learning at significant level of 0.01. 4) Overall students satisfied with the integration of project based 
learning and online learning at highest level and 5) The students' project assessment scores after executing the  
integration of project based learning and online learning were between high and highest levels. 
Keywords: project based learning, online learning, information technology 6 

 
บทนํา 

พระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาติ พ.ศ. 2542 
แก้ไขเพิ�มเติม (ฉบบัที� 2) พ.ศ.2545 และ (ฉบบัที� 3) 
พ.ศ. 2553 มาตรา 4 กําหนดความหมายของการศึกษา
เป็น “กระบวนการเรียนรู้เพื�อความเจริญงอกงาม 
ของบคุคลและสงัคมโดยการถ่ายทอดความรู้ การฝึก 
การอบรม การสืบสานทางวฒันธรรม การสร้างสรรค์
จรรโลงความก้าวหน้าทางวิชาการ การสร้างองค์
ความรู้อนัเกิดจากการจดัสภาพแวดล้อม สงัคม การ
เ รียนรู้และปัจจัยเกื 
อหนุนให้บุคคลเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื�องตลอดชีวิต” โดยกําหนดแนวทางการจัด
การศึกษาไว้ในหมวดที� 4 มาตรา 22 “การจัดการ
ศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้ เรียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้ เ รียนมี
ความสําคัญที�สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้อง
ส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและ
เต็มตามศกัยภาพ” (พระราชบญัญตัิการศกึษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ�มเติม พ.ศ. 2545, 2553) ดงันั 
น 
กา ร ออ ก แบ บ กร ะ บว น ก าร จัดก า รศึก ษา จึ ง มี
ความสําคัญอย่างยิ�งทั 
ง รูปแบบการจัดการเรียน 
การสอน สื�อและนวตักรรมเพื�อหนุนเสริมการจดัการ
เ รียนการสอนให้ผู้ เ รียนสามารถพัฒนาได้ เต็ม 
ตามศักยภาพ ซึ�งประเทศไทยได้เตรียมพร้อมใน 
เรื�องดงักลา่วโดยจดัทํา แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2560-2579 กําหนดวิสัยทัศน์ “คนไทยทุกคนได้รับ
การศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ 
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ดํารงชีวิตอยา่งเป็นสขุ สอดคล้องกบัหลกัปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี�ยนแปลงของโลก
ศตวรรษที� 21” โดยมีเป้าหมายมุง่พฒันาผู้ เรียนทกุคน
ให้มีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ 
ที� 21 โดยได้กําหนดยทุธศาสตร์การศึกษา จํานวน 6 
ยทุธศาสตร์ ซึ�งในยทุธศาสตร์ที� 3 การพฒันาศกัยภาพ
คนทุกช่วงวัยและการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้  
ได้กําหนดเป้าหมายและแนวทางการพฒันาเกี�ยวกับ
การพฒันาแหลง่เรียนรู้ สื�อตําราเรียน นวตักรรม และ
สื�อการเรียนรู้ มีคณุภาพและมาตรฐาน และประชาชน
สามารถเข้าถึงได้โดยไม่จํากัดเวลาและสถานที� 
(สํานกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) ดงันั 
น 
การพฒันาสื�อและนวตักรรมเพื�อสนบัสนนุการเรียนรู้
จึงมีความสาํคญัอยา่งยิ�ง 

นวตักรรมและเทคโนโลยีได้เข้ามามีความสําคญั
ต่อคุณภาพของการจัดการศึกษาในทุกระดับทั 
ง
การศึกษาในระบบคือการศึกษาขั 
นพื 
นฐาน และ
การศกึษาระดบัอดุมศกึษา การศกึษานอกระบบ และ
การศึกษาตามอธัยาศยั ซึ�งจะเห็นได้จากการกําหนด
เป็นตัวชี 
วัดหนึ�งในแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 
2560-2579 ดังนั 
น การนําเทคโนโลยีอย่างระบบ
อินเตอร์เน็ทและคอมพิวเตอร์มาหนนุเสริมการเรียนรู้
จึงมีความสําคัญอย่างยิ�ง “บทเรียนออนไลน์” เป็น
หนึ�งในสื�อหรือนวัตกรรมที�ช่วยในการจัดการเรียนรู้ 
ที�สําคัญ เ นื�องจากเป็นการเ รียนรู้บนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต มีการบรรจเุนื 
อหาวิชาตามลําดบัขั 
นตอน
การเรียนรู้สอดคล้องกบัความแตกต่างระหว่างบคุคล 
ซึ�งผู้ เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ทุกสถานที�ทุกเวลา
ตามเนื 
อหาที�ตนเองสนใจหรือต้องการทบทวน รวมถึง
สามารถวัดผลการเรียนรู้และให้ข้อมูลย้อนกลบักับ

ผู้ เ รี ย น เ พื� อ ใ ช้ ใ น ก า ร พัฒ น า ต น เ อ ง  ดัง นั 
น จึ ง
เปรียบเสมือนผู้ช่วยครู (teacher assistant) จากการ
สงัเคราะห์ผลการวิจัยเกี�ยวกบัการพฒันาผลสมัฤทธิ<

ทางการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ พบว่า บทเรียน
ออนไลน์ที�มีการพฒันาตามมาตรฐานสง่ผลให้ผู้ เรียน
มีผลสัมฤทธิ<ทางการเรียนสูงขึ 
นอย่างมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติ (ลดัดาวลัย์และบญัญัติ, 2555; อนิรุทธ์
และฐาปนีย์, 2555; ภานวุฒัน์, 2556; ธนพงษ์และ
คณะ, 2559; สภิุดาและศิวนิต, 2560) และผู้ เรียนมี
ความพงึพอใจตอ่การจดัการเรียนสอนด้วยนวตักรรม
ดังกล่าวอยู่ ในระดับมากถึ งมากที�สุด  (อนิ รุท ธ์
และฐาปนีย์, 2555; ภานวุฒัน์, 2556; ธนพงษ์และ
คณะ, 2559; สภิุดาและศิวนิต, 2560) นอกจากนี 
 
บางงานวิจัย พบว่า การจัดการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนออน์ไลน์สง่ผลต่อความคงทนของการเรียนรู้ 
(ลดัดาวลัย์และบญัญตัิ, 2555) 

นอกจากการพัฒนานวัตกรรมหรือสื�อการ
เรียนการสอนแล้ว รูปแบบการจดัการเรียนรู้เป็นสิ�งที�มี
สําคญัอย่างยิ�งในการบรูณการร่วมกับการใช้สื�อหรือ
นวตักรรมดงักลา่วเพื�อให้การจดัการศกึษาเป็นไปตาม
เจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พุทธศักราช 2542 และที�แก้ไขเพิ�มเติม (ฉบับที� 3) 
พุทธศักราช 2553 สําหรับรูปแบบการเรียนรู้แบบ
โครงงาน (project based learning) เป็นกิจกรรมการ
จดัการเรียนรู้ที�เน้นความสนใจของผู้ เรียนเป็นสําคญั 
เ ปิดโอกาสให้ผู้ เ รี ยน ฝึกทักษะการปฏิบัติ ง าน
ดําเนินการพฒันาศึกษาเรียนรู้ด้วยตวัเองทกุขั 
นตอน
โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ตั 
งแต่การ
กําหนดประเด็นปัญหา การดําเนินการ การสรุปผล
และให้ข้อเสนอแนะ โดยครูผู้สอนเป็นผู้ ให้คําแนะนํา 
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ชี 
แนะ และกระตุ้ นเพื�อส่งเสริมการเรียนรู้ดังกล่าว 
(วิมลรัตน์, 2544; ชยัวฒัน์, 2553; นิวาตี, 2556; นิรชร
และวชัรินทร์, 2559) จาการสงัเคราะห์ผลงานวิจยัที�
เกี�ยวข้อง พบว่า การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานหรือ
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับสื�อการเรียนรู้
ต่างๆทําให้ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธิ<ทางการเรียนสูงขึ 
น  
(ฐิติยาและบญุญลกัษม์, 2555; กฤษณาและคณะ, 
2556; นิวาตี, 2556; นสุราและคณะ, 2559) นอกจากนี 

การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 
ของโรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” ภาคเรียนที� 2  
ปีการศึกษา 2560 ได้มอบหมายให้นักเรียนจัดทํา
โครงงานเป็นรายกลุม่ ซึ�งมีเป้าหมายเพื�อให้ผู้ เรียนได้
นําความรู้มาต่อยอดทางด้านความคิดในการพฒันา
ชิ 
นงาน และต้องการพัฒนาทกัษะการทําเป็นทีมซึ�ง
เป็นหนึ�งในทกัษะที�สําคญัในศตวรรษที� 21 เนื�องจาก
การเรียนรู้เป็นทีมเป็นการใช้กระบวนการกลุม่ (group 
process) ทําให้ผู้ เรียนได้พัฒนาทักษะอื�นๆ ด้วย 
ได้แก่ ทักษะการติดต่อสื�อสาร รวมถึงการสร้าง
สัมพันธภาพระหว่างบุคคล ทําให้เกิดการคิดแบบ
สร้างสรรค์ (creative thinking) พัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหา (problem solving) กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิด
การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Johnson et al., 1997 อ้างถึง
ในวราภรณ์, 2545) 

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6
ของโรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” ปีการศึกษา 
2557-2559 ซึ�งกําหนดขอบข่ายเนื 
อหารายวิชาเรื�อง 
การตดัต่อวิดีโอโดยรายวิชาดงักล่าวนี 
จะมอบหมาย
ให้นักเรียนจัดทํารายงาน เป็นกลุ่มๆ ละ 5-6 คน  

จากการวิเคราะห์การจัดการเรียนสอนในรายวิชา
ดังกล่าว พบว่า คะแนนสอบปลายภาคระหว่างปี
การศึกษา 2557-2559 ซึ�งคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
พบว่านักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที�  6 ปีการศึกษา 
2557 จํานวน 198 คน มีคะแนนเฉลี�ย 10.69 คะแนน 
ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 3.05 คะแนน ปีการศึกษา 
2558 จํานวน 188 คน มีคะแนนเฉลี�ย 11.85 คะแนน 
ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 3.03 คะแนน ปีการศึกษา 
2559 จํานวน 183 คน มีคะแนนเฉลี�ย 10.93 คะแนน 
สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน 3.13 คะแนน (งานวดัผลและ
ประเมินผล, 2559) จากสารสนเทศดงักล่าว พบว่า 
นกัเรียนทําคะแนนสอบปลายภาคได้ประมาณ ร้อยละ 
55 และมีคะแนนกระจายค่อนข้างสูงและจากการ
สมัภาษณ์นกัเรียน ปีการศึกษา 2559 ที�มีปัญหาการ
สง่งานที�ได้รับมอบหมายไม่เป็นไปตามกําหนดเวลา 
จํานวน 24 คน พบว่า เนื�องจากไม่เข้าใจเนื 
อหา
บางส่วนที�ครูสอน รวมถึงไม่สามารถจดจําเนื 
อหา 
ไ ด้ทั 
งหมดมี ปัญหาในการทํางานกลุ่ม ร่ วมกัน  
ขาดความร่วมมือจากสมาชิกกลุม่ และไม่กล้าตดัสินใจ
ภายในกลุม่ (พรศิริ, 2559) 

จากที�กลา่วมาข้างต้นจึงได้ดําเนินการพฒันา
ผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนและทกัษะการทํางานเป็นทีม
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สําหรับ
นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 6 เนื�องจากการบรูณาการ
การจัดการเ รียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์เป็นการหนุนเสริมการจดัการเรียนรู้ระหว่าง
กนัเนื�องจากตา่งมีจดุเดน่ที�สามารถนําไปสูก่ารพฒันา
ผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนและทกัษะการทํางานเป็นทีม 
นอกจากนี 
นวตักรรมดงักลา่วยงัส่งผลต่อการพฒันา
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ทกัษะในศตวรรษที� 21 ทั 
งทางตรงและทางอ้อมทั 
งนี 

สถานศึกษาต่างๆ สามารถนํานวตักรรมดงักล่าวไป
ขยายผลหรือพฒันาต่อยอดเพื�อพฒันาคุณภาพการ
จดัการเรียนการสอนตอ่ไป 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื�อพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 

2.  เพื�อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ<ทางการเรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์ ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน 

3.  เพื�อเปรียบเทียบทกัษะการทํางานเป็นทีม
ภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์กบัเกณฑ์ 

4. เ พื� อศึกษาระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ 

5. เ พื� อ ป ร ะ เ มิ น โค ร ง ง า น ข อ ง นัก เ รี ย น
ภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ 
ขอบเขตการวิจัย 

1.  ประชากรและตวัอยา่ง 

 ประชากร ได้แก่ นกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6 
โรงเรียน ภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” ภาคเรียนที�  2  
ปีการศกึษา 2560 จํานวน 5 ห้องเรียน รวม 151 คน 
 ตัวอย่าง  ได้แก่  นักเ รียนชั 
นมัธยมศึกษา 
ปีที� 6/1 โรงเรียน ภาชี “สนุทรวิทยานุกูล” ภาคเรียน 
ที� 2 ปีการศึกษา 2560 จํานวน 1 ห้องเรียน รวม 39 
คน โดยการได้มาซึ�งกลุม่ทดลองอาศยัการสุม่ตวัอยา่ง
แบบแบ่งกลุ่ม (cluster sampling) กําหนดขนาด

ตวัอย่างโดยใช้โปรแกรม G*Power version 3.1.9.2 
ภายใต้การทดสอบสมมติฐานด้วย dependent 
sample T test โดยเป็นการทดสอบแบบหางเดียว 
(one-tailed test) กําหนดขนาดอิทธิพล (effect size) 
เท่ากบั 0.50 ระดบันยัสําคญั 0.01 และอํานาจการ
ทดสอบ (power of the test) เทา่กบั 0.75 

2. ขอบเขตด้านเนื 
อหา 
 การจัดการเ รียน รู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6
สาํหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 6 กําหนดขอบขา่ย
เนื 
อหารายวิชาเรื�อง การตัดต่อวิดีโอ ประกอบด้วย  
5 หนว่ยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ที� 1 ความรู้
เบื 
องต้นสําหรับการสร้างสรรค์โครงงานตดัต่อวิดีโอ 
หน่วยการเรียนรู้ที� 2 การตดัต่อวิดีโอเบื 
องต้น หน่วย-
การเรียนรู้ที� 3 การเพิ�มเทคนิคพิเศษ หนว่ยการเรียนรู้ที� 
4 การตดัตอ่เสยีง และหน่วยการเรียนรู้ที� 5 การแปลง
ไฟล์วิดีโอและการจดัทําโครงงาน 

3. ขอบเขตด้านตวัแปร 
 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สาํหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 6 
 ตวัแปรตาม ได้แก่ 1) ผลสมัฤทธิ<ทางการ
เรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 2) ทกัษะการ
ทํางานเป็นทีม 3) ความพงึพอใจต่อการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 4) ผลการ
ประเมินโครงงาน 

4.  ขอบเขตด้านระยะเวลา 
 การจัดการเ รียน รู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 
สําหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6 ดําเนินการวิจัย
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วิธีการศึกษา 

แบบแผนการทดลอง 

การพฒันาผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนและทกัษะ
การทํางานเป็นทีมด้วยการจัดการเ รียน รู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 
ออกแบบการทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลองกลุม่
เดี ย ววัดผลก่อ นแ ละ หลัง ทด ลอ ง  (one-group: 
pretest posttest design) (บุญธรรม, 2549) มี
รายละเอียดแผนแบบการวิจยัดงันี 
 

 
O1  X  O2   

 
เมื�อ X คือ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

ร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 
O1 และ O2 คือ คะแนนก่อนเรียน (pretest) 

และคะแนนหลงัเรียน (posttest) ตามลาํดบั 
 

ขั ,นตอนการสร้างและหาคุณภาพเครื.องมือที.ใช้
ในการวิจัย 

1.  แผนการจัดการเ รียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ และบทเรียนออนไลน์ 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สําหรับนกัเรียนชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 6 มีรายละเอียดการพฒันา ดงันี 
 
 1.1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกับบทเ รียนออนไลน์  รายวิ ชา เทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 

ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่หน่วยการ
เรียนรู้ที� 1 ความรู้เบื 
องต้นสําหรับการสร้างสรรค์
โครงงานตดัต่อวิดีโอ หน่วยการเรียนรู้ที� 2 การตดัต่อ
วิดีโอเบื 
องต้น หน่วยการเรียนรู้ที� 3 การเพิ�มเทคนิค
พิเศษ หนว่ยการเรียนรู้ที� 4 การตดัตอ่เสยีง และหนว่ย
การเรียนรู้ที� 5 การแปลงไฟล์วิดีโอและการจัดทํา
โครงงานโดยตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนรู้ โดยผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน 5 ท่าน พบว่า 
มีความเหมาะสมในภาพรวมอยู่ในระดับมากที�สุด 
( x =4.57, S.D.=0.13) ผา่นเกณฑ์ที�กําหนดไว้ ทั 
งนี 

ผู้ เ ชี� ยวชาญมี ข้อเสนอแนะให้ปรับปรุงเ กี� ยวกับ
รายละเอียดของการจัดกิจกรรมการเ รียนรู้ควร
ออกแบบกิจกรรมกระตุ้นผู้ เรียนได้ฝึกทักษะการตั 
ง
คําถาม การหาทางแก้ปัญหาที�เกิดขึ 
น รวมทั 
งฝึกให้
นักเรียนมีทักษะการทํางานร่วมกัน  ฝึกภาวะผู้ นํา
ให้กบัประธานกลุม่  และฝึกทกัษะการเป็นผู้ ร่วมงานที�
ดีให้กับนักเรียนภายในกลุ่ม  เพื�อให้การทํางานเป็น
ทีมประสบความสําเร็จทั 
ง นี 
ผู้ วิจัยได้ดําเนินการ
ปรับแก้ตามข้อเสนอแนะ 
 1.2 บทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี-
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 
ประกอบด้วย 5 บทเรียน ได้แก่ บทเรียนที� 1 ความรู้
เบื 
องต้นสําหรับการสร้างสรรค์โครงงานตดัต่อวิดีโอ 
บทเรียนที� 2 การตดัต่อวิดีโอเบื 
องต้น บทเรียนที� 3 
การเพิ�มเทคนิคพิเศษ บทเรียนที� 4 เรื�อง การตดัต่อ
เสียง และบทเรียนที� 5 เรื�อง การแปลงไฟล์วิดีโอ
สํา ห รับ โปร แ ก รม ที� ใ ช้ ส ร้า ง บ ทเ รี ยน อ อน ไล น์ 
ประกอบด้วย 1) โครงสร้างเว็บไซต์และกระดาน
สนทนาโดยใช้ Google sites 2) ออกแบบบทเรียน
ด้วยโปรแกรม Adobe flash CS6 3) ออกแบบกราฟฟิก
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ด้วยโปรแกรม Adobe photoshop CC 2015 และ
โปรแกรม Adobe illustrator CC 2015 4) สร้างข้อสอบ
และระบบลงทะเบียนโดยใช้ Google form และ 5) 
ระบบการติดต่อสื�อสารโดยใช้ Google hangout
ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนออนไลน์ โดย
ผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน 5 ท่าน พบว่า มีความเหมาะสม
ในภาพรวมอยู่ ในระดับมากที�สุด  ( x =4 .66 , 
S.D.=0.21) ผ่านเกณฑ์ที�กําหนดไว้ ทั 
งนี 
ผู้ เชี�ยวชาญ 
มี ข้อเสนอแนะให้ปรับขนาดและสีของข้อความ 
ให้ชัดเจนน่าอ่าน ปรับสื�อวิดีโอสาธิตการสอนให้ 
มีข้อความประกอบในวิดีโอเพื�อให้ผู้ เรียนเข้าใจได้ง่าย
ทั 
งนี 
ผู้วิจยัได้ดําเนินการปรับแก้ตามข้อเสนอแนะ 
 1.3 นําแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
และบทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 ไปทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี�ยว (1:1) กับนักเรียนชั 
น
มธัยมศึกษาปีที� 6/3 โรงเรียนภาชี “สนุทรวิทยานกุูล” 
ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 3 คน 
ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ทั 
งนี 

ระหว่างดําเนินการทดลองจะมีสังเกตพฤติกรรม
นกัเรียน และพูดคุยกับนักเรียน พบว่า นกัเรียนรู้สึก
ตื�นเต้น ยังสับสนกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้ร่วมกัน 
กบัเพื�อน และต้องการให้มีการปรับปรุงขนาดตวัอกัษร
และสี รวมถึงควรจัดทําหัวข้อใหญ่ให้แตกต่างกับ
หวัข้อย่อย ทั 
งนี 
ผู้ วิจัยได้นําข้อเสนอแนะดังกล่าวไป
ปรับแก้ไขแผนการจดัการเรียนรู้และบทเรียนออนไลน์
ผลการทดลอง พบวา่ มีประสทิธิภาพ 78.13/77.50 
 1.4 นําแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
และบทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 ไปทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) กับนักเรียนชั 
น
มธัยมศึกษาปีที� 6/2 โรงเรียนภาชี “สนุทรวิทยานุกูล” 
ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 9 คน 
ประกอบด้วยนักเรียนที�มีผลการเรียนสูง 3 คน  
ผลการเรียนปานกลาง 3 คน และผลการเรียนตํ�า  
3 คน และนํามาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
และประสิทธิภาพของผลลพัธ์ พบว่า มีประสิทธิภาพ 
79.69/80.00 
 1.5 นําแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
และบทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6 สําหรับนักเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6 ไปทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) กับนักเรียนชั 
น
มธัยมศึกษาปีที� 6/1 โรงเรียนภาชี “สนุทรวิทยานกุูล” 
ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 46 คน และ
นํา ม า ห า ป ระ สิท ธิ ภา พข อ ง ก ร ะ บว น ก า ร แ ละ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ พบว่า มีประสิทธิภาพ 
80.66/80.76 

2.  แบ บ ทด สอบ วัดผลสัม ฤ ทธิ< ร าย วิ ช า 
เท ค โน โลยี สา ร สน เ ท ศ  6 สํ า ห รั บ นัก เ รี ย น ชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 6  เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จํานวน 
40 ข้อ โดยออกข้อสอบจํานวน 80 ข้อ และนําไป
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื 
อหา (content validity) 
โดยผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน 5 ท่าน และคํานวณค่าดชันี
ความสอดคล้อง (index of item-objective congruence: 
IOC) โดยต้องมีค่า IOC เท่ากบั 0.50 ขึ 
นไป ถือว่ามี
ความตรงเชิงเนื 
อหา พบว่า ข้อสอบมีค่าดัชนีความ
สอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60-1.00 จํานวน 66 ข้อ และ
ไม่ผ่านเกณฑ์ จํานวน 14 ข้อ นําแบบทดสอบไป
ทดลองใช้กบันกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 6/1 โรงเรียน
ภาชี “สนุทรวิทยานุกูล” ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 
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2559 จํานวน 46 คน และนํามาหาค่าความยาก 
(difficulty) และอํานาจจําแนก (discrimination) โดย
คัดเลือกข้อสอบที�มีคุณภาพเป็นตามเกณฑ์ คือ  
ค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และอํานาจ
จําแนก 0.20 ขึ 
นไป (ศิริชยั, 2548) และเป็นไปตาม 

ผงัข้อสอบ จํานวน 40 ข้อ พบว่า ข้อสอบมีค่า
ความยากง่ายระหว่าง 0.4130-0.6957 และมีค่า
อํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.2160-0.7090 และ
วิเคราะห์หาค่าความเชื�อมั �น  (reliability) โดย
ว ิเ ค ร า ะ ห ์ค ว า ม ส อ ด ค ล้อ ง ภ า ย ใ น  ( internal 
consistency) ด้วยวิธีของคเูดอร์-ริชาร์ดสนั (Kuder-
Richardson: KR20) พบวา่ มีคา่ความเชื�อมั�นทั 
งฉบบั 
เทา่กบั 0.9120 

3.  แบบวดัทกัษะการทํางานเป็นทีม จํานวน 
28 ข้อ เป็นแบบมาตราประมาณค่า 5 ระดบั (rating 
scale) โดยปรับปรุงจากปนดัดา (2554) โดยนําแบบ
วดัทักษะการทํางานเป็นทีมไปตรวจสอบความตรง 
เชิงเนื 
อหาโดยผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน 5 ทา่น พบว่า มีค่า
ดชันีความสอดคล้องอยูร่ะหวา่ง 0.60-1.00 ทั 
ง 28 ข้อ 
แสดงว่าแบบวดัทกัษะการทํางานเป็นทีมมีความตรง
เชิงเนื 
อหา และนําไปหาค่าอํานาจจําแนก และความ
เชื�อมั�น โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษา 
ปีที� 6/1 โรงเรียนภาชี “สนุทรวิทยานกุูล” ภาคเรียนที� 2 
ปีการศกึษา 2559 จํานวน 46 คน พบว่า มีค่าอํานาจ
จําแนก 0.2770-0.8400 และมีคา่ความเชื�อมั�นโดยหา
คา่สมัประสทิธิ<แอลฟาของครอนบาค เทา่กบั 0.9370 

4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สําหรับ
นักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 เป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณคา่ 5 ระดบั แบง่ออกเป็น 2 องค์ประกอบ คือ
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานและบทเรียนออนไลน์
ที�ใช้ประกอบการสอนนําแบบสอบถามไปตรวจสอบ
ความตรงเชิงเนื 
อหาโดยผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน 5 ท่าน 
และคํานวณค่าดชันีความสอดคล้อง (index of item-
objective congruence: IOC) พบว่าแบบสอบถาม 
มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60-1.00  
ทั 
ง 16 ข้อ แสดงว่าแบบสอบถามมีความตรงเชิงเนื 
อหา
และนําไปตรวจสอบความเชื�อมั�น โดยทดลองใช้กับ
นกัเรียนชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 6/1 โรงเรียนภาชี “สนุทร-
วิทยานกุูล” ภาคเรียนที 2 ปีการศึกษา 2559 จํานวน 
46 คน และนํามาหาค่าสมัประสิทธิ<แอลฟาของ 
ครอนบาค พบวา่ มีความเชื�อมั�น เทา่กบั 0.8710 

5.  แบบประ เมิน โครงงานของนัก เ รียน 
ชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 โดยเป็นแบบรูบริค กําหนด
เกณฑ์การให้คะแนน คือ 4 คะแนน ระดบัดีเยี�ยม 3 
คะแนน ระดบัดี 2 คะแนน ระดบัพอใช้ และ 1 คะแนน 
ระดับต้องปรับปรุง นําแบบประเมินโครงงานของ
นกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6 ไปตรวจสอบความตรง
เชิงเนื 
อหาโดยผู้ เชี�ยวชาญ จํานวน 5 ทา่น และคํานวณ
ค่าดชันีความสอดคล้อง (index of item-objective 
congruence: IOC) พบว่า แบบสอบถามมีค่าดชันี
ความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ทั 
ง 12 ข้อ 
แสดงวา่แบบประเมินมีความตรงเชิงเนื 
อหา 
 

สถติิที.ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
การพฒันาผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนและทกัษะ

การทํางานเป็นทีมด้วยการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 
สําหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6 มีสถิติที�ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี 
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1.  สถิติสําหรับหาคุณภาพเครื�องมือ ได้แก่  
ค่าความยากง่าย อํานาจจําแนกด้วยวิธีของ point 
biserial correlation coefficient ค่าความเชื�อมั�น 
ด้วยวิธีของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (kuder-richardson: 
KR20) และวิธีสมัประสิทธิ<แอลฟาของครอนบาค และ

หาประสิทธิภาพของนวัตกรรมตามวิธีของชัยยงค์ 
(2556) ด้วยวิธี E1 / E2 โดยกําหนดเกณฑ์ 80/80 

2.  สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าเฉลี�ย และ 
ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑ์การแปลผล
คา่เฉลี�ยดงันี 
 

 

คา่เฉลี�ย 4.51 - 5.00 แสดงวา่ มีความเหมาะสม/ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากที�สดุ 
คา่เฉลี�ย 3.51 - 4.50 แสดงวา่ มีความเหมาะสม/ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
คา่เฉลี�ย 2.51 - 3.50 แสดงวา่ มีความเหมาะสม/ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
คา่เฉลี�ย 1.51 - 2.50 แสดงวา่ มีความเหมาะสม/ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัน้อย 
คา่เฉลี�ย 1.00 - 1.50 แสดงวา่ มีความเหมาะสม/ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัน้อยที�สดุ 
 

3.  สถิติเชิงอนมุาน ได้แก่ การทดสอบทีกรณี
กลุม่ตวัอย่างเดียว (one sample T test) และการ
ทด สอ บที  ก รณี กลุ่มตัวอ ย่า ง ไม่ เ ป็น อิสระ กัน 
(dependent sample T test) ทั 
งนี 
ทดสอบสมมติฐาน
ที�ระดบันยัสาํคญั 0.01 

 
ผลการวิจัย 

การพฒันาผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนและทกัษะ
การทํางานเป็นทีมด้วยการจัดการเ รียน รู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 
นําเสนอผลการวิจยั ดงันี 
 

1.  ประสิทธิภาพการจัดการเ รียน รู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6  
มีรายละเอียดดงั (Table 1) 

จาก (Table 1) พบว่าประสิทธิภาพของการจัด 
การเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียน 

ชั 
นมัธยมศึกษาปีที�  6 มีค่าเท่ากับ 82.02/81.67  
แสดงว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6  
มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ<ทางการเ รียน
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียน 
ชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 6 มีรายละเอียดดงั (Table 2) 

จาก (Table 2) พบวา่นกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษา
ปีที� 6 มีคะแนนเฉลี�ยผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 ก่อนเรียน เทา่กบั 16.00 และ
สว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.87 และหลงัเรียน  
เท่ากบั 32.26 และสว่นเบี�ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 3.31 
ผลการทดสอบสมมติฐาน พบวา่ ผลสมัฤทธิ<ทางการเรียน
โดจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์
หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�
ระดบั 0.01 แสดงวา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกบั
บทเรียนออนไลน์มีผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน 
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Table 1 The efficiency result of project base learning and online learning on information technology 6 
 subject for Matayomsuksa 6 students. 
items number of students  full Score  average  percentage 
efficiency of process (E1) 39 250 205.05 82.02 
efficiency of result product (E2) 39 60  49.00 81.67 
 
Table 2  Pre and post-test learning achievement comparison of information technology 6 subject  
 for Matayomsuksa 6 students. 
comparison n full score x  S.D. T 
before 39 40 16.00 3.87 -43.452* 
after  39 40 32.26 3.31  
* significant in statistics level 0.01 
 

3. ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการ
เรียนรู้แบบโครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชา  
เ ท ค โน โ ลยี สา ร ส น เ ท ศ  6 สํ า ห รั บ นัก เ รี ย น ชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 6 มีรายละเอียดดงั (Table 3) 

จาก (Table 3) พบว่านักเ รียนมีความพึง
พอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6  
ในภาพรวมอยู่ ในระดับมากที�สุดเมื� อพิจารณา 
ในรายละเอียด พบว่า มีความพึงพอใจต่อการจดัการ
เรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์อยู่ใน
ระดบัมากถึงมากที�สดุ 

4. เปรียบเทียบทักษะการทํางานเป็นทีม
ภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 
สําหรับนักเ รียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที�  6 กับเกณฑ์  
มีรายละเอียดดงั (Table 4) 

จาก (Table 4) พบว่าคะแนนเฉลี�ยทกัษะการ
ทํางานเป็นทีมของนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที�  6 
ภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 
สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 สูงกว่าเกณฑ์
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั 0.01 แสดงว่า การจดั 
การเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 ทําให้นักเรียนมี
ทกัษะการทํางานเป็นทีมสงูกวา่เกณฑ์ที�กําหนดไว้ 

5. ผ ล ก า ร ป ร ะ เ มิ น โ ค ร ง ง า น ร า ย วิ ช า 
เท ค โน โลยี สา ร สน เ ท ศ  6 สํ า ห รั บ นัก เ รี ย น ชั 
น
มธัยมศกึษาปีที� 6 มีรายละเอียดดงั (Table 5) 

จาก (Table 5) พบวา่ผลการประเมินโครงงาน
ภายหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์มีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก จํานวน 
5 โครงงาน คิดเป็นร้อยละ 62.5 และมีคุณภาพอยู ่
ในระดบัดี จํานวน 3 โครงงาน คิดเป็นร้อยละ 37.5 
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Table 3  Mean and standard deviation of students’ satisfaction towards project based learning and 
 online learning in information technology 6 subject for Matayomsuksa 6 students. 
items x  S.D. satisfaction level 
project based learning  
 1. group think to determine the project topic 4.56 0.60 highest 
 2. project planning  4.51 0.60 highest 
 3. group work division for project 4.41 0.64 high 
 4. group discussion to exchange knowledge in project  4.59 0.50 highest 
 5. project schedule  4.46 0.51 high 
 6. project final presentation 4.64 0.49 highest 
online learning for teaching  
 7. interesting introduction to the lesson 4.56 0.55 highest 
 8. update content easy to understand suitable for students 4.69 0.52 highest 
 9. demonstration VDO helps students to understand and 
  able to follow 

4.82 0.39 highest 

 10. correct picture and suitable with content 4.74 0.44 highest 
 11. suitable screen design and easy to use 4.69 0.47 highest 
 12. suitable font easy to read and clear  4.56 0.50 highest 
 13. student can know the result immediately  4.62 0.49 highest 
 14. students learned according to their capability and interest  4.67 0.58 highest 
 15. students can access to the lesson and review the content 
  regularly 

4.82 0.39 highest 

 16. students like project based learning with online learning 4.87 0.34 highest 
total  4.64 0.26 highest 

Table 4   A comparison of  teamwork skill after executing  project based learning and online learning  
 of information technology 6 subject for Matayomsuksa 6 students with standard criteria. 
comparison N x  S.D. standard t 
teamwork skill after learning 39 4.63 0.32 4.00 12.332* 
* significant in statistic level 0.01 
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Table 5 project assessment result in information system 6 subject for Matayomsuksa 6 students. 

project name for editing the VDO score 
percentage  

of score 
quality of 
project 

1.  SARAPADYUMNUMJAI 16 80.00 very good 
2.  PARUAYCHAOKUAYTHAI 15 75.00 good 
3.  HUNYONGUNPLAPASANOOKSANAN 17 85.00 very good 
4.  RODDEDGAICHECKTHAI 18 90.00 very good 
5.  KLUEYTODYODKLUEY 18 90.00 very good 
6.  MELONPLODPAIPONPALIDJAKJAIFARMVASANA 18 90.00 very good 
7.  YAKMEESENNENKUAYTAEW 15 75.00 good 
8.  KANOMTOKYOKIEWJAI 14 70.00 good 

 
อภปิรายผล 

การพฒันาผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนและทกัษะ
การทํางานเป็นทีมด้วยการจัดการเ รียน รู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษาปีที� 6  
มีประเด็นอภิปรายผล ดงันี 
 

1.  ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 6สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 
เท่ากับ 82.32/81.12 ซึ�งมีประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์ ทั 
งนี 
อาจเนื�องมาจากการพัฒนานวัตกรรม
ดงักลา่วได้มีการวางแผนและดําเนินการพฒันาอย่าง
เป็นระบบก่อนนํามาใช้จริง และมีการพฒันาแผนการ
จดัการเรียนรู้เพื�อเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการ 
สอนสําหรับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ โดยในขั 
นตอนการพฒันาได้มีการ
ทด สอ บป ระ สิท ธิภาพ เ บื 
อง ต้น  ป ระ กอ บด้ ว ย  
การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี�ยว (1:1) ซึ�งมีการ

สังเกตพูดคุยกับนักเรียนเพื�อนําข้อมูลมาปรับปรุง 
และการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มกับนักเรียน
กลุม่เก่ง ปานกลาง และอ่อน และนําข้อมลูมาพฒันา
ปรับปรุงนวัตกรรมดังกล่าว ก่อนนําไปทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนามและทดลองใช้จริงกับกลุ่ม
ตัวอย่าง ซึ� งสอด คล้อ งก ับแ นวค ิด ของช ัยยง ค์ 
(2556) กล่าวถึง ขั 
นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
ควรดําเนินการตามขั 
นตอน คือ ขั 
นที� 1 การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี�ยว (1:1) เป็นการทดสอบ
ประสทิธิภาพที�ผู้สอน 1 คน นํานวตักรรมไปทดลองใช้
กับผู้ เ รียน 1-3 คน และสังเกตพฤติกรรมผู้ เรียน 
รวมถึงพูดคุยกบัผู้ เรียนเพื�อนําข้อมูลไปปรับปรุง ขั 
นที� 
2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม่ (1:10) เป็นการ
ทดสอบประสิทธิภาพระหว่างผู้สอน 1 คน กับผู้ เรียน  
6-10 คน โดยประกอบด้วย กลุ่มเก่ง ปานกลาง และ
ออ่น โดยต้องสงัเกตพฤติกรรมผู้ เรียน ภายหลงัทดสอบ
ประสทิธิภาพให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ 
กิจกรรมหรือภารกิจและงานที�มอบหมายและ
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ประเมินผลลพัธ์คือการทดสอบหลงัเรียน และขั 
นที� 3 
การทดสอบประสทิธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการ
ทดสอบประสิทธิภาพระหว่างผู้สอน 1 คน กบัผู้ เรียน
ทั 
งชั 
นและดําเนินการหาประสิทธิภาพกระบวนการ
และผลลพัธ์ซึ�งการดําเนินการพฒันานวตักรรมอย่าง
เป็นระบบและมีขั 
นตอนทําให้มีประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์ สอดคล้องกับผลงานวิจัยของนิวาตี 
(2556) ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดย
การจัดการเ รียนแบบโครงงาน เ รื� อง ข้อมูลและ
เทคโนโลยีสารสนเทศของนกัเรียนชั 
นประถมศึกษาปีที� 
5 โรงเรียนวดันางแก้ว อําเภอโพธาราม จงัหวดัราชบรีุ 
พบว่า การพฒันานวตักรรมได้มีการดําเนินการอย่าง
เป็นระบบ ผลการทดสอบประสิทธิภาพ เท่ากับ 
82.5/81.92 เป็นไปตามเกณฑ์ สอดคล้องกับจารุ
วรรณและคณะ (2559) ได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บ
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื�อสาร ชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 5 ได้ดําเนินการพฒันา
นวัตกรรมอย่างเป็นระบบ พบว่ามีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 

2.  ผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนโดยจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานร่วมกับบทเรียนออนไลน์หลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั 0.01 
แสดงถึง การออกแบบกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนแบบโครงงานบรูณาการร่วมกบับทเรียนออนไลน์
เป็นนวัตกรรมที�สามารถหนุนเสริมการเรียนรู้ของ
นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื�องมาจากการ
จดัการเรียนรู้แบบโครงงานเน้นความสนใจของผู้ เรียน
เป็นสาํคญั เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนฝึกทกัษะการปฏิบตัิงาน
ดําเนินการพฒันาศึกษาเรียนรู้ด้วยตวัเองทกุขั 
นตอน
โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ตั 
งแต่การ

กําหนดประเด็นปัญหา การดําเนินการ การสรุปผล
และให้ข้อเสนอแนะ โดยครูผู้สอนเป็นผู้ ให้คําแนะนํา 
ชี 
แนะ และกระตุ้ นเพื�อส่งเสริมการเรียนรู้ดังกล่าว  
เมื�อจัดการเรียนการสอนร่วมกับบทเรียนออนไลน์  
ซึ�งมีจดุเดน่คือมีการบรรจเุนื 
อหาวิชาตามลําดบัขั 
นตอน
การเรียนรู้สอดคล้องกบัความแตกต่างระหว่างบคุคล 
ซึ�งผู้ เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ทุกสถานที�ทุกเวลา
ตามเนื 
อหาที�ตนเองสนใจหรือต้องการทบทวน รวมถึง
สามารถวัดผลการเรียนรู้และให้ข้อมูลย้อนกลบักับ
ผู้ เรียนเพื�อใช้ในการพฒันาตนเอง ซึ�งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของจารุวรรณและคณะ (2559) ซึ�งได้
พัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื�อสาร ชั 
นมธัยมศึกษา
ปีที� 5 พบวา่ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที�ระดับ 
0.01 และสอดคล้องกับนิวาตี (2556) ได้พัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการจัดการเรียน
แบบโครงงาน เรื�อง ข้อมลูและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ของนกัเรียนชั 
นประถมศึกษาปีที� 5 โรงเรียนวดันาง
แก้ว อําเภอโพธาราม จงัหวดัราชบรีุ พบว่าผลสมัฤทธิ<

ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดย
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสงูกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั 0.01 

3.  ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดัการ
เรียนรู้แบบโครงงานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ รายวิชา 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สาํหรับนกัเรียนชั 
นมธัยมศึกษา
ปีที� 6 พบวา่อยูใ่นระดบัมากที�สดุ ทั 
งนี 
อาจเนื�องมาจาก
รูปแบบการจัดการเ รียนการสอนดังกล่าวทําให้
นกัเรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนตั 
งแต่
ต้นนํ 
า กลางนํ 
า และปลายนํ 
า นอกจากนี 
นักเรียน
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สามารถทบทวนหรือติดตามเนื 
อหาที�เรียนไม่เข้าใจ
หรือไม่ทันย้อนหลังได้ ซึ�งการออกแบบแผนการ
จดัการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ เป็นขั 
นตอนทําให้เอื 
อตอ่
การเรียนรู้ รวมทั 
งบทเรียนออนไลน์ก็มีความเป็นมิตร
กับผู้ ใช้ ออกแบบเป็นระบบ มีความสวยงาม และ
ดึ ง ดูด คว าม สนใ จข อง นัก เ รีย น  มี วิ ดี โอ สา ธิ ต  
เพื�อใช้องค์ความรู้เรื�องดงักลา่วในการจดัทําโครงงาน 
สอดคล้องกับผลการวิจัยของจารุวรรณ และคณะ
(2559) ซึ�งได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงาน 
เป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื�อสาร 
ชั 
นมธัยมศกึษาปีที� 5 พบวา่ผู้ เรียนมีความพงึพอใจตอ่
การสอนผ่านบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน
อยูใ่นระดบัมากที�สดุ 

4.  ทักษะการทํางานเป็นทีมของนักเรียน
ภายหลงัจัดการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 สงูกว่าก่อน
เรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั 0.01 ทั 
งนี 
อาจ
เนื�องมาจากรูปแบบการจดัการเรียนการสอนดงักลา่ว
เน้นผู้ เ รียนเป็นศูนย์กลางผ่านกระบวนการกลุ่ม  
การแลกเปลี�ยนเรียนรู้ร่วมกัน เริ�มตั 
งแต่การกําหนด
ประเด็นการทําโครงงาน การออกแบบวางแผน
โครงงาน การทําโครงงาน การสรุปผล และการ
นําเสนอ จึงทําให้นักเรียนมีปฏิสมัพันธ์ระหว่างกัน 
นอกจากนี 
แล้วในการจัดกลุ่มทําโครงงานได้มีการ 
จัดกลุ่มประกอบด้วยกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และ
กลุ่มอ่อน เพื�อเอื 
อต่อการเรียนรู้ร่วมกัน ซึ�งการเรียน
แบบโครงงานนี 
 จะช่วยสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้
แบบร่วมมือกัน (cooperative learning) ในกลุม่ของ
ผู้ เรียน ซึ�งผู้ เ รียนแต่ละคนในกลุ่ม จะแลกเปลี�ยน
ข้อมลูซึ�งกนัและกนัในการเรียนโดยอาศยักระบวนการ

กลุม่ (Goodsell et al., 1992; Freeman, 1996) และยงั
ช่วยเพิ�มสติปัญญา การรับรู้ความเข้าใจ ความจดจํา 
และความสามารถในการททํางานร่วมกับผู้ อื�นได้ดี
ยิ�งขึ 
น องค์ประกอบของการเรียนรู้เป็นทีมจะเกิดขึ 
นได้
จากการแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง มีการสร้าง
ความผกูพนักนัระหว่างสมาชิกในทีม (Druskat and 
Wolff, 1999; Johnson et al., 1991) กลา่วคือ การ
เรียนรู้เป็นทีมจะเกิดขึ 
นได้ในช่วงที�สมาชิกในทีม
ทํางานร่วมกนัเป็นทีม มีการช่วยเหลือเกื 
อกูล เรียนรู้
ร่วมกัน แบ่งปันความรู้และประสบการณ์ก่อให้เกิด
การเรียนรู้ร่วมกนั ซึ�งการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการ
เรียนรู้ที�ให้ผู้ เรียนทํากิจกรรมร่วมกนั (วราภรณ์, 2545) 
ด้วยเหตผุลดงักลา่วจึงทําให้การเรียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์สามารถเพิ�มทักษะการ
ทํางานเป็นทีมให้แก่นกัเรียนได้ 

 
สรุป 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
ร่วมกับบทเ รียนออนไลน์  รายวิ ชา เทคโนโลยี
สารสนเทศ 6 สําหรับนักเรียนชั 
นมัธยมศึกษาปีที� 6 
พบว่า มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.32/81.12 เป็นไป
ตามเกณฑ์ และสง่ผลให้ผลสมัฤทธิ<ทางการเรียนหลงั
เรียนสงูกว่าก่อนเรียน และเกิดทกัษะการทํางานเป็น
ทีมโดยมีจุดเด่นที�สําคญั คือ การออกแบบกิจกรรม
การเรียนการสอนที�เน้นกระบวนการทํางานกลุ่ม 
รวมถึงผู้ เ รียนสามารถทบทวนเนื 
อหาส่วนที�ยังไม่
เข้าใจย้อนหลงัได้ รวมถึงผู้ เรียนจะได้ฝึกทําโครงงาน
อย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
ดงันั 
นเห็นควรมีการนําไปขยายผลกบัโรงเรียนอื�นเพื�อ
ยกระดบัคณุภาพทางการศกึษาตอ่ไป 
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