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บทคัดย่อ
	 การวิิจััยครั�งน้ี้�ม้ีวัิตถุุประสงค์เพ่ื่�อ	1)	สังเคราะห์์และพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้
การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบ
ส่�อดิจิัทััล	 	 2)	 ประเมิีนี้ควิามีเห์มีาะสมีของรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้	 3)	 เปร้ยบ
เท้ัยบควิามีคิดสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้กอ่นี้และห์ลงัเร้ยนี้		4)	เปร้ยบเท้ัยบ
ผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	และ	5)	ศึึกษาควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์ของควิามีคิดสร้างสรรค์และ
ทัักษะการทัำางานี้กับผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้ของผู้เร้ยนี้ท้ั�เร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการ
เร้ยนี้การสอนี้ท้ั�พัื่ฒนี้าขึ�นี้	 โดยใช้้กลุ่มีตัวิอย่างเป็นี้นัี้กศึึกษาระดับปริญญาตร้	 ชั้�นี้
ปีท้ั�	1	ห์ลักสูตรวิิทัยาศึาสตร์บัณฑิิต	สาขาวิิช้าเทัคโนี้โลย้มัีลติม้ีเด้ยและแอนิี้เมีชั้นี้	
มีห์าวิิทัยาลัยนี้อร์ทักรุงเทัพื่	 ภาคเร้ยนี้ท้ั�	 1	 ปีการศึึกษา	 2563	 จัำานี้วินี้	 30	 คนี้	
ได้มีาจัากการเล่อกแบบเจัาะจัง	 ผลการวิิจััยพื่บว่ิา	 รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�
พัื่ฒนี้าขึ�นี้	 แบ่งออกเป็นี้	 2	 ส่วินี้	 ได้แก่	 การพัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์และการ
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พัื่ฒนี้าทัักษะการทัำางานี้	รปูแบบการเร้ยนี้การสอนี้ไดรั้บการประเมีนิี้ควิามีเห์มีาะ
สมีอยู่ในี้ระดับมีากท้ั�สุด	 ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ก่อนี้และห์ลัง
เร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้	 โดยการทัดสอบด้วิยสถิุติ	 t-test	 for	
dependent	พื่บว่ิา	ระดับควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ห์ลังเร้ยนี้สูง
กว่ิาก่อนี้เร้ยนี้อย่างม้ีนัี้ยสำาคัญทัางสถิุติท้ั�ระดับ	.01	ผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้ก่อนี้
และห์ลังเร้ยนี้	วิิเคราะห์์โดยใช้้สถิุติ	Analysis	of	Covariance	พื่บว่ิา	กลุ่มีทัดลอง
สูงกวิ่ากลุ่มีควิบคุมีอย่างมี้นัี้ยสำาคัญทัางสถุิติท้ั�ระดับ	 .01	 และควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์ของ
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้กับผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	พื่บว่ิา	ม้ีควิามี
สัมีพัื่นี้ธ์ิ์ต่อกันี้อย่างไม่ีม้ีนัี้ยสำาคัญทัางสถิุติท้ั�ระดับ	.05
คำาสำาคัญ : ควิามีคิดสร้างสรรค์;	ทัักษะการทัำางานี้;	นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล

Abstract
	 The	objectives	of	this	study	were	1)	to	synthesize	and	develop	
a	 teaching	model	 for	enhancing	 the	creativity	and	skills	of	digital	
media	designers,	2)	to	assess	the	suitability	of	the	teaching	model,	
3)	to	compare	creativity	and	skills	before	and	after	learning	with	the	
model,	4)	to	compare	the	learning	achievement,	and	5)	to	study	the	
correlation	between	the	creativity	and	skills	of	students	and	learning	
achievement	of	the	students	studied	by	the	developed	model.		The	
samples	were	30	undergraduate	students,	the	first	year,	Bachelor	of	
Science	program	 in	Technology	Multimedia	 and	Animation,	North	
Bangkok	 University,	 in	 the	 first	 semester	 of	 academic	 year	 2020,	
selected	by	a	purposive	sampling	method.		The	results	of	this	study	
were	as	follows.		The	developed	model	was	divided	into	2	parts,	the	
part	of	creative	approach	and	skill	approach.	It	was	evaluated	at	the	
highest	level	of	suitability.		The	comparison	of	creativity	and	skills	
before	and	after	studied	with	the	developed	model	tested	by	a	t-test	
for	dependent	statistics	 found	that	the	after	 learning	scores	were	
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higher	than	those	before	learning	scores	at	the	significant	level	of	
.01.	The	learning	achievement	was	analyzed	by	using	the	Analysis	of	
Covariance	 statistics	 found	 that	 the	 learning	 achievement	 of	 the	
experimental	group	was	higher	than	the	control	group	at	the	significant	
level	 of	 .01.	 The	 correlation	 between	 the	 creativity	 and	 skills	 of	
students	and	the	student	learning	achievement	found	that	there	was	
no	significant	correlation	at	the	level	of	.05.
Keywords :	Creativity;	Skill;	Digital	Media	Designers

บทนำา
	 ในี้ปัจัจุับันี้ควิามีก้าวิห์น้ี้าทัางด้านี้เทัคโนี้โลย้ส่งผลต่อการใช้้ช้้วิิตประจัำาวัินี้
ของมีนุี้ษย์เป็นี้อย่างมีาก	 การพัื่ฒนี้าทัางด้านี้เทัคโนี้โลย้ส่งผลให้์โลกแคบลงด้วิย
การใช้้คอมีพิื่วิเตอร์และเคร่�องม่ีออุปกรณ์ส่�อสาร	 เคร่�องม่ีออำานี้วิยควิามีสะดวิก
ต่างๆ	 และม้ีการใช้้เทัคโนี้โลย้อินี้เทัอร์เน็ี้ตเข้ามีามี้บทับาทัต่อช้้วิิตประจัำาวัินี้ของ
มีนุี้ษยม์ีากขึ�นี้	ดว้ิยคุณสมีบติัการเข้าถึุงกลุ่มีเปา้ห์มีายจัำานี้วินี้มีากในี้เวิลาอนัี้รวิดเร็วิ
และใช้้ต้นี้ทุันี้ตำ�าจึังทัำาให้์ม้ีการพื่ยายามีใช้้ประโยช้น์ี้จัากอินี้เทัอร์เน็ี้ตในี้รูปแบบ
ต่างๆ	อาทิั	การประช้าสัมีพัื่นี้ธ์ิ์องค์กร	การโฆษณาสินี้ค้า	การติดต่อส่�อสาร	ควิามี
บันี้เทิังในี้ครอบครัวิ	 (ภูเมีธิ์	 นิี้ธิิ์กุลปร้ช้า	 และ	 อารยะ	 ศึร้กัลยาณบุตร,	 2558)	
ผู้ประกอบการจัำานี้วินี้มีากได้หั์นี้มีาให้์ควิามีสนี้ใจัและใช้้รูปแบบการส่�อสารการ
ตลาดผ่านี้ช่้องทัางออนี้ไลน์ี้เพ่ื่�อตอบสนี้องควิามีต้องการของผู้บริโภคยุคให์ม่ีและ
ได้พัื่ฒนี้ารูปแบบของส่�อดิจิัทััลขึ�นี้มีาเพ่ื่�อทัดแทันี้ส่�อในี้รูปแบบเดิมีในี้การโฆษณา
ประช้าสัมีพัื่นี้ธ์ิ์ซึึ่�งม้ีควิามีประห์ยัดเข้าถึุงกลุ่มีเป้าห์มีาย	 และยังคงคุณภาพื่ในี้การ
ส่�อสารควิามีห์มีายได้เป็นี้อย่างด้	 ส่�อดิจิัทััลถูุกจััดให์้เป็นี้ส่�อทัรงอิทัธิิ์พื่ลท้ั�แสดง
บทับาทัและผลกระทับในี้วิงกว้ิางได้ทัั�งทัางเศึรษฐกิจั	สังคมี	ในี้ช้้วิิตประจัำาวัินี้และ
ในี้ช้้วิิตการทัำางานี้ของผู้คนี้จัำานี้วินี้มีาก	ซึึ่�งส่�อดจิิัทััลแห่์งยคุสมียัให์ม่ีน้ี้�แตกต่างจัาก
ส่�อดิจิัทััลห์ร่อส่�ออ่�นี้ๆ	 ในี้ยุคสมีัยก่อนี้	 โดยเฉพื่าะประเด็นี้ของการบูรณาการ
ควิามีรู้ท้ั�ห์ลากห์ลายเข้าด้วิยกันี้ซึึ่�งไม่ีเฉพื่าะแต่ควิามีรู้ในี้เชิ้งเทัคนิี้คเทัคโนี้โลย้
ดิจิัทััลและคอมีพิื่วิเตอร์เท่ัานัี้�นี้ท้ั�จัำาเป็นี้ต้องม้ี	 แต่ควิามีรู้ในี้เชิ้งควิามีคิดริเริ�มี
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สร้างสรรค์เพ่ื่�อการผลิตส่�อได้อย่างม่ีออาช้้พื่ก็เป็นี้ควิามีรู้ท้ั�ไมี่อาจัมีองข้ามีได้	
(ชุ้ติสันี้ต์		เกิดวิิบูลย์เวิช้,	2560)	
	 อาช้้พื่นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	ค่อ	การปรับเปล้�ยนี้วิิถุ้เดิมีของนัี้กออกแบบและ
สร้างสรรค์ส่�อในี้รูปแบบออฟไลน์ี้มีาให้์ควิามีสำาคัญกับการนี้ำาเสนี้อคอนี้เทันี้ต์ในี้
รูปแบบออนี้ไลน์ี้	ผู้ประกอบอาช้้พื่นี้กัออกแบบกราฟิกห์ร่อนัี้กพัื่ฒนี้าส่�อมัีลติม้ีเด้ย
และงานี้แอนี้เิมีช้นัี้ก็ต้องพื่ฒันี้าศึกัยภาพื่ของตนี้เองให์เ้ปน็ี้ผู้ม้ีทัักษะในี้การทัำางานี้
และม้ีควิามีคิดสร้างสรรค์ควิบคู่กันี้ไป	 สถุานี้ศึึกษาท้ั�เปิดสอนี้ในี้ห์ลักสูตรท้ั�
เก้�ยวิข้องจัึงต้องพื่ัฒนี้าบัณฑิิตท้ั�ส่งออกสู่ตลาดแรงงานี้ให์้ม้ีควิามีรู้ควิามีสามีารถุ
และตอบโจัทัยก์ารเป็นี้นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	การจััดกระบวินี้การเร้ยนี้รู้ให้์ผู้เร้ยนี้
ม้ีทัักษะในี้การปฏิิบัติงานี้ม้ีควิามีสำาคัญอยา่งมีาก	เพ่ื่�อให้์ผู้เร้ยนี้เกิดการเร้ยนี้รู้และ
สามีารถุนี้ำาไปใช้้ปฏิิบัติงานี้ได้ในี้ช้้วิิตจัริงต่อไป	 ผู้สอนี้ต้องห์าวิิธ้ิ์ในี้การจััด
กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้รวิมีถุงึการนี้ำาเทัคโนี้โลยม้ีาใช้้ในี้การดำาเนิี้นี้กิจักรรมีให้์
สอดคล้องกับผู้เร้ยนี้	 รวิมีถึุงควิามีแตกต่างระห์ว่ิางบุคคลด้วิย	 จัากการสำารวิจั
ควิามีต้องการของนัี้กศึึกษาท้ั�เร้ยนี้ในี้สาขาวิิช้าท้ั�เก้�ยวิข้องกับการออกแบบผลงานี้
กราฟิกและแอนิี้เมีชั้นี้	พื่บว่ิา	นัี้กศึึกษาม้ีควิามีต้องการในี้การพัื่ฒนี้าด้านี้ควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการปฏิิบัติ	ดังนัี้�นี้	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�เน้ี้นี้การพัื่ฒนี้า
ด้านี้ทัักษะพิื่สัย	 (Psycho-Motor	 Domain)	 จึังเป็นี้รูปแบบท้ั�ช่้วิยพัื่ฒนี้าควิามี
สามีารถุของผู้เร้ยนี้ในี้ด้านี้การปฏิิบัติ	(ทิัศึนี้า	แขมีมีณ้,	2545)	รวิมีถึุงการนี้ำาแนี้วิคิด
ในี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�ส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์เข้ามีาใช้้ในี้การจััดการ
เร้ยนี้การสอนี้จัะเป็นี้ตัวิช่้วิยกระตุ้นี้ให้์ผู้เร้ยนี้ม้ีพื่ฤติกรรมีท้ั�พึื่งประสงค์ต่อการเป็นี้
นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลได้	
	 จัากควิามีสำาคัญดังกล่าวิ	 ผู้วิิจััยจึังพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อ
ส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	เพ่ื่�อ
ใช้้เป็นี้แนี้วิทัางในี้การพื่ัฒนี้าพื่ฤติกรรมีของผู้เร้ยนี้โดยมี้กระบวินี้การจััดการเร้ยนี้
การสอนี้	 	 กิจักรรมีท้ั�มี้ควิามีสอดคล้องกับแนี้วิคิดทัฤษฎ้ีท้ั�มุ่ีงพัื่ฒนี้าควิามีคิด
สร้างสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้	เพ่ื่�อให์ผู้้เร้ยนี้เกดิพื่ฤตกิรรมีท้ั�พึื่งประสงคเ์ห์มีาะ
สำาห์รับการเป็นี้นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลต่อไป
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
	 1)	เพ่ื่�อสงัเคราะห์์และพื่ฒันี้ารปูแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อสง่เสรมิีควิามีคดิ
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล
	 2)	 เพ่ื่�อประเมิีนี้ควิามีเห์มีาะสมีของรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมี
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบ	ส่�อดิจิัทััล	
	 3)	เพ่ื่�อเปร้ยบเท้ัยบควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ก่อนี้และห์ลัง
เร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อสง่เสรมิีควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการ
ทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล
	 4)	 เพ่ื่�อเปร้ยบเท้ัยบผลสัมีฤทัธิิ์�ของการใช้้รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่ง
เสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	ท้ั�ส่งผล
ต่อควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้		
	 5)	เพ่ื่�อศึึกษาควิามีสมัีพัื่นี้ธ์ิ์ของควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้กบั
ผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้ของผู้เร้ยนี้ท้ั�เร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�พัื่ฒนี้าขึ�นี้

ขอบเขตของการวิจัย
	 ในี้การศึึกษาการพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนี้ักออกแบบส่�อดิจิัทััลมี้ขอบเขตในี้การวิิจััย	
ดังน้ี้�
 1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
	 ประช้ากรท้ั�ใช้้ในี้การวิิจััย	ค่อ	นัี้กศึึกษาระดับปริญญาตร้ท้ั�ศึึกษาในี้สาขาวิิช้า
ท้ั�เก้�ยวิข้องกับการออกแบบส่�อดิจิัทััล	 ห์ลักสูตรวิิทัยาศึาสตร์บัณฑิิตของสถุาบันี้
การศึึกษาเอกช้นี้	ในี้เขตภาคกลาง	จัำานี้วินี้	10	สถุาบันี้	1,156	คนี้	(สำานัี้กงานี้การ
อุดมีศึึกษา,	2561)
	 กลุ่มีตัวิอย่าง		ค่อ		นัี้กศึึกษาระดับปริญญาตร้	ชั้�นี้ปีท้ั�	1	ห์ลักสูตรวิิทัยาศึาสตร์
บัณฑิิต		สาขาวิิช้าเทัคโนี้โลยมั้ีลติม้ีเด้ยและแอนิี้เมีชั้นี้	มีห์าวิิทัยาลัยนี้อร์ทักรุงเทัพื่	
ท้ั�ลงทัะเบ้ยนี้เร้ยนี้ในี้รายวิิช้า	MTA312	 การสร้างส่�อแอนี้ิเมีช้ันี้และกราฟฟิกเชิ้ง
โต้ตอบ	ภาคเร้ยนี้ท้ั�	1/2563	ได้มีาจัากการเล่อกตัวิอยา่งแบบเจัาะจัง	(Purposive	
Sampling)	จัำานี้วินี้	2	ห้์อง	รวิมีทัั�งสิ�นี้	60	คนี้	โดยแบ่งเป็นี้กลุ่มีทัดลองและกลุ่มี
ควิบคุมี	



1

17รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการทำางานของนักออกแบบสื่อดิจิทัล
Teaching Model for Enhancing the Creativity and Skills of Digital Media Designers

 2. ตัวแปรท่ีศึกษา	ได้แก่	
	 2.1	ตัวิแปรต้นี้	ค่อ	การจััดการเร้ยนี้การสอนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้
เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล
	 2.2	 ตัวิแปรตามี	 ได้แก่	 ผลการประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการ
ทัำางานี้และผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้
 3. ด้านการประเมิน
	 3.1	 การประเมีินี้พื่ฤติกรรมีด้านี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้
ของนัี้กศึึกษาห์ลังจัากเร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	
	 3.2	การวัิดผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้รู้	

ประโยชน์ของการวิจัย
	 1)	แนี้วิทัางการจััดกิจักรรมีตามีรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามี
คิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลสามีารถุบูรณาการ
เข้ากับรายวิิช้าเร้ยนี้	 ซึึ่�งจัะส่งผลให้์นัี้กศึึกษาได้ฝึึกฝึนี้ทัักษะการทัำางานี้และเกิด
ควิามีคิดสร้างสรรค์ในี้การพื่ัฒนี้าต่อยอดผลงานี้ในี้รูปแบบส่�อดิจิัทััลเพ่ื่�อส่งเสริมี
ด้านี้อาช้้พื่นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลเม่ี�อได้ปฏิิบัติงานี้จัริง	
	 2)	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการ
ทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลสามีารถุนี้ำาไปประยุกต์ใช้้ควิบคู่กับห์ลักสูตร	
เน่ี้�อห์าวิิช้าท้ั�เก้�ยวิข้องให้์เกิดควิามีเห์มีาะสมีและม้ีประสิทัธิิ์ภาพื่ได้

กรอบแนวคิดของการวิจัย
	 ในี้การศึึกษาวิิจััยเร่�อง	 รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	 ม้ีกรอบแนี้วิคิดของ
การวิิจััย		ดังน้ี้�
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ภาพท่ี 1 กรอบแนี้วิคิดของการวิิจััย

ทบทวนวรรณกรรม
	 ในี้การดำาเนิี้นี้การวิิจััย	เร่�อง	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	ผู้วิิจััยได้ศึึกษาศึึกษา
เอกสาร	ทัฤษฎ้ี	แนี้วิคิดและงานี้วิิจััยท้ั�เก้�ยวิข้องเพ่ื่�อใช้้เป็นี้แนี้วิทัางในี้การพัื่ฒนี้า
รูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้และการทัดลองโดย	 บุญช้มี	 ศึร้สะอาด	 (2541)	
ได้อธิิ์บายถึุงการสอนี้ไว้ิว่ิา	 ค่อ	การถุ่ายทัอดควิามีรู้ฝึึกให้์ผู้เร้ยนี้คิดแก้ปัญห์าต่าง	ๆ 
รวิมีถึุงการจััดสิ�งแวิดลอ้มีและประสบการณเ์พ่ื่�อให์ส่้งเสริมีกิจักรรมีการเร้ยนี้รู้	โดย
ผู้สอนี้จัะคัดเล่อกแนี้วิทัางและวิิธ้ิ์การสอนี้ท้ั�เห์มีาะสมีกับผู้เร้ยนี้และรายวิิช้าท้ั�สอนี้	
จััดกิจักรรมีตามีจุัดประสงค์เชิ้งพื่ฤติกรรมีท้ั�ต้องการให้์เกิดขึ�นี้	วัิดและสรุปผลการ
เร้ยนี้รู้	 การจััดการเร้ยนี้รู้เป็นี้กระบวินี้การท้ั�ม้ีระบบระเบ้ยบครอบคลุมีการ
ดำาเนิี้นี้งานี้ตั�งแต่การวิางแผนี้การจััดการเร้ยนี้รู้จันี้ถึุงการประเมีนิี้ผล	(วิิชั้ย	ประสิทัธ์ิ์
วุิฒิเวิช้ช์้,	2542)	
	 สุวิิธิิ์ดา	จัรุงเก้ยรติกุล	(2561)	กล่าวิว่ิา	ทัักษะการคิดสร้างสรรค์และทัักษะ
การทัำางานี้เป็นี้ส่วินี้ประกอบของทัักษะการเร้ยนี้รู้ในี้ศึตวิรรษท้ั�	 21	 การจััดการ
ศึึกษาและการเร้ยนี้รู้ควิรม้ีเป้าห์มีายสำาคัญในี้การพัื่ฒนี้าคนี้ในี้ฐานี้ะพื่ลเม่ีองให้์
เป็นี้มีนุี้ษย์ท้ั�สมีบูรณ์ม้ีทัักษะจัำาเป็นี้และสามีารถุอยู่ร่วิมีกับผู้อ่�นี้อย่างม้ีควิามีสุข	
ม้ีภาวิะผู้นี้ำาการเร้ยนี้รู้ด้วิยตนี้เองอย่างต่อเน่ี้�องตลอดช้้วิิต	โดยเน้ี้นี้การเร้ยนี้รู้เพ่ื่�อ
สร้างเสริมีแรงบันี้ดาลใจัให้์ม้ีช้้วิิตอยู่อย่างม้ีควิามีห์มีาย	 การเร้ยนี้รู้เพ่ื่�อบ่มีเพื่าะ
ควิามีคิดสร้างสรรค์	 ควิามีสามีารถุในี้การรังสรรค์สิ�งให์ม่ีๆ	 และการเร้ยนี้รู้เพ่ื่�อ
การนี้ำาไปปฏิิบัติมุ่ีงสร้างการทัำางานี้ให้์เกิดผลสัมีฤทัธิิ์�	 ทัั�งน้ี้�	 ห์ลักสูตรและวิิธ้ิ์การ

การจััดการเร้ยนี้การสอนี้ด้วิยรูปแบบ

การเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด

สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้

ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล

-	ผลการประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์

และทัักษะการทัำางานี้

-	ผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม
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จััดการศึึกษาและการเร้ยนี้รู้ในี้ศึตวิรรษท้ั�	21	ควิรจััดให้์ผู้เร้ยนี้ได้เร้ยนี้รู้และพัื่ฒนี้า
ตนี้เองอย่างต่อเน่ี้�องมิีใช่้การจัดจัำาเน่ี้�อห์าวิิช้าเน้ี้นี้การเร้ยนี้รู้ท้ั�เกิดจัากควิามี
ต้องการของผู้เร้ยนี้อยา่งแท้ัจัริงและลงม่ีอปฏิิบัติเพ่ื่�อให์เ้กิดประสบการณต์รงและ
ต่อยอดควิามีรู้นัี้�นี้ได้ด้วิยตนี้เอง	 ผู้สอนี้ต้องสามีารถุสร้างและออกแบบสภาพื่
แวิดล้อมีในี้การเร้ยนี้รู้ท้ั�ม้ีบรรยากาศึเก่�อห์นุี้นี้และเอ่�อต่อการเร้ยนี้รู้อย่างม้ี
เป้าห์มีาย	ซิึ่มีพ์ื่ซัึ่นี้	(Simpson,	1972)	กล่าวิว่ิา	ทัักษะเป็นี้เร่�องท้ั�ม้ีควิามีเก้�ยวิข้อง
กับพัื่ฒนี้าการทัางกายของผู้เร้ยนี้	 เป็นี้ควิามีสามีารถุในี้การประสานี้การทัำางานี้
ของกล้ามีเน่ี้�อห์ร่อร่างกายในี้การทัำางานี้ท้ั�ม้ีควิามีซัึ่บซ้ึ่อนี้	 และต้องอาศัึยควิามี
สามีารถุในี้การใช้้กล้ามีเน่ี้�อห์ลาย	 ๆ	 ส่วินี้	 การทัำางานี้ดังกล่าวิเกิดขึ�นี้ได้จัากการ
สั�งงานี้ของสมีองซึ่ึ�งต้องมี้ควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์กับควิามีรู้สึกท้ั�เกิดขึ�นี้ทัักษะปฏิิบัติน้ี้�
สามีารถุพื่ฒันี้าไดด้้วิยการฝึึกฝึนี้	ซึึ่�งห์ากไดรั้บการฝึึกฝึนี้ท้ั�ด้แล้วิจัะเกดิควิามีถุกูต้อง	
ควิามีคล่องแคล่วิ	ควิามีเช้้�ยวิช้าญช้ำานี้าญการ	และควิามีคงทันี้	ผลของพื่ฤติกรรมี
ห์ร่อการกระทัำาสามีารถุสังเกตได้จัากควิามีรวิดเร็วิ	 ควิามีแม่ีนี้ยำา	 ควิามีเร็วิห์ร่อ
ควิามีราบร่�นี้ในี้การจััดการ	สิริชั้ย	ด้เลิศึ	(2558)	ได้ศึึกษาวิิจััยเร่�อง	กระบวินี้การ
พัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์ในี้สถุาบันี้การศึึกษาระดับอุดมีศึึกษาท้ั�ม้ีอัตลักษณ์เชิ้ง
สร้างสรรค	์โดยใช้้วิิธ้ิ์การสัมีภาษณ์เชิ้งลึกจัากผู้บริห์ารและผู้เช้้�ยวิช้าญในี้	กลุ่มีสาขา
วิิช้า	4	กลุ่มีสาขาวิิช้า	ได้แก่	1.	กลุ่มีสาขาวิิช้าศิึลปะ	2.	ศิึลปะประยุกต์	3.	มีนุี้ษย์
ศึาสตร์และ	สังคมีศึาสตร์	และ	4.	วิิทัยาศึาสตร์และเทัคโนี้โลย	้ผลการศึึกษา	พื่บว่ิา	
กระบวินี้การพัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์ม้ี	 5	 ขั�นี้ตอนี้	 ค่อ	 1.	 ควิามีรู้ในี้ศึาสตร์	
2.	 การพัื่ฒนี้าทัักษะและทััศึนี้คติ	 3.	 การสร้างควิามีคิด	 4.	 การกลั�นี้กรองแนี้วิ
ควิามีคิด	 และ	 5.	 การสร้างอัตลักษณ์	 ซึึ่�งควิามีคิดสร้างสรรค์ถูุกสอดแทัรกในี้
กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้มีากน้ี้อยต่างกันี้	 โดยควิามีสร้างสรรค์เป็นี้ทัั�งศึาสตร์	
(Science)	 และศิึลป์	 (Art)	 ท้ั�แต่ละสาขาวิิช้าม้ีมีากน้ี้อยต่างกันี้ทัำาให้์การแสดงออก
ด้านี้ควิามีคิดแตกตา่งกันี้	ควิามีสรา้งสรรคเ์กิดจัากควิามีคดิผ่านี้การแสดงออกดว้ิย
ผลงานี้สร้างสรรค์ 

วิธีการวิจัย
		 การวิิจััยเร่�อง	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และ
ทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	เป็นี้การวิิจััยและพัื่ฒนี้า	(Research	
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and	 Development)	 ซึึ่�งผู้วิิจััยม้ีวิิธ้ิ์การดำาเนิี้นี้การวิิจััยและเก็บรวิบรวิมีข้อมูีล	
ตามีกระบวินี้การ	ดังต่อไปน้ี้�
 ขั�นท่ี 1	ประกอบด้วิย
	 1.1	ศึึกษาห์ลักการ	แนี้วิคิด	และรูปแบบการจััดการเร้ยนี้รู้	ดังต่อไปน้ี้�
	 	 1.1.1	ทัฤษฎ้ีการจััดการเร้ยนี้รู้	
	 	 1.1.2	แนี้วิทัางการพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้
	 	 1.1.3	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อพัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์
	 	 1.1.4	รูปแบบการสอนี้ทัักษะปฏิิบัติ	
	 1.2	 วิิเคราะห์์ปัญห์าท้ั�เกิดกับผู้เร้ยนี้จัากการสังเกตพื่ฤติกรรมีของผู้เร้ยนี้	
พื่บว่ิา	ผู้เร้ยนี้ท้ั�ศึึกษาในี้รายวิิช้าท้ั�เก้�ยวิกับการออกแบบส่�อดิจิัทััลต้องใช้้ทัักษะการ
ปฏิิบัติในี้รูปแบบของการใช้้โปรแกรมีเพ่ื่�อพัื่ฒนี้าผลงานี้	 และต้องใช้้ควิามีคิด
สร้างสรรค์ในี้การสร้างสรรค์ผลงานี้ท้ั�ม้ีควิามีสวิยงามีแปลกให์มี่	 และสามีารถุนี้ำา
ไปใช้้ประโยช้น์ี้ได้	ห์ลงัจัากการสงัเกตพื่ฤตกิรรมีของผู้เร้ยนี้สามีารถุวิิเคราะห์์สภาพื่
ปัญห์าได้	ดังน้ี้�
	 	 1.2.1	 ผู้เร้ยนี้บางส่วินี้ม้ีทัักษะการปฏิิบัติท้ั�ค่อนี้ข้างตำ�าซึึ่�งส่งผลต่อการ
พัื่ฒนี้าผลงานี้	เช่้นี้	การเล่อกใช้้เคร่�องม่ีอในี้โปรแกรมีนี้ำามีาสร้างวัิตถุุต่างๆ	ในี้ผล
งานี้	
	 	 1.2.2	ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีรู้เก้�ยวิกับองค์ประกอบศิึลป์	ได้แก่	รูปร่าง	รูปทัรง	ส้	
การจััดองค์ประกอบในี้ผลงานี้ไม่ีเพ้ื่ยงพื่อ
	 	 1.2.3	ผู้เร้ยนี้ม้ีระดับควิามีคิดสร้างสรรค์ท้ั�แตกต่างกันี้	ส่งผลต่อผลงานี้ท้ั�
ถูุกสร้างขึ�นี้		
	 	 1.2.4	 ขาดการค้นี้ควิ้าข้อมีูลประกอบการออกแบบและสร้างผลงานี้ส่�อ
ดิจิัทััล
	 	 1.2.5	การขาดการสร้างแรงบันี้ดาลใจัท้ั�เห์มีาะสมี
	 	 1.2.6	ไม่ีกล้าแสดงออกทัางควิามีคิดเห็์นี้	กลัวิผิดพื่ลาด	
	 	 1.2.7	ควิามีกลัวิการถูุกตำาห์นิี้	ห์ร่อคำาวิิจัารณ์	ทัำาให้์ขาดควิามีเช่้�อมัี�นี้ในี้
ตนี้เอง
	 	 1.2.8	สภาพื่แวิดล้อมีไม่ีส่งเสริมีให้์เกิดควิามีคิดสร้างสรรค์	
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	 ซึึ่�งผู้วิิจััยได้นี้ำาผลการวิิเคราะห์์สภาพื่ปัญห์าดังกล่าวิ	 มีาใช้้ในี้การพื่ัฒนี้า
รูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ในี้ขั�นี้ตอนี้ต่อไป
	 1.3	 ประเมีินี้ควิามีต้องการของผู้เร้ยนี้โดยผู้วิิจััยใช้้แบบสอบถุามีควิามี
ต้องการของผู้เร้ยนี้ท้ั�ม้ีต่อการพัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการปฏิิบัติของ
นัี้กศึึกษาระดบัปริญญาตร้ท้ั�ผู้วิิจััยสรา้งขึ�นี้เพ่ื่�อนี้ำาผลท้ั�ได้มีาวิิเคราะห์์ควิามีตอ้งการ
สำาห์รับนี้ำาไปใช้้ในี้การพัื่ฒนี้ารูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้	 ผลการวิิเคราะห์์
ข้อมูีลจัากแบบสอบถุามี	 พื่บว่ิา	 ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีต้องการในี้การพัื่ฒนี้าควิามีคิด
สร้างสรรค์	ม้ีคะแนี้นี้เฉล้�ยอยู่ในี้ระดับมีาก	( 	=	3.79,	S.D.	=	0.56)	และผู้เร้ยนี้
ม้ีควิามีต้องการในี้การพัื่ฒนี้าทัักษะการปฏิิบัติ	 ม้ีคะแนี้นี้เฉล้�ยอยู่ในี้ระดับมีาก	
( 	=	3.54,	S.D.	=	0.63)	
 ขั�นท่ี 2 กำาห์นี้ดวัิตถุุประสงค์ในี้การพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่ง
เสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	ดังน้ี้�
	 	 2.1	เพ่ื่�อส่งเสริมีทัักษะการคิดสร้างสรรค์สำาห์รับนี้ำามีาใช้้ในี้การพัื่ฒนี้าผล
งานี้การออกแบบส่�อดิจิัทััล	
	 	 2.2	เพ่ื่�อฝึึกฝึนี้ทัักษะการปฏิิบัติ	ได้แก่	การเริ�มีต้นี้ออกแบบ	การใช้้อุปกรณ์	
รวิมีถึุงโปรแกรมีท้ั�สนัี้บสนุี้นี้การออกแบบส่�อดิจิัทััล
	 	 2.3	 เพ่ื่�อพัื่ฒนี้าผู้เร้ยนี้ให้์สามีารถุปฏิิบัติงานี้ด้านี้การออกแบบส่�อดิจัิทััล
ได้อย่างม้ีประสิทัธิิ์ภาพื่
 ขั�นท่ี 3 การสังเคราะห์์และพัื่ฒนี้ารูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้	(D1)	
	 	 3.1	ผู้วิิจััยได้ทัำาการคัดเล่อกรูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�มุ่ีงเน้ี้นี้การ
พัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์	 และทัักษะการปฏิิบัติงานี้	 จัากนัี้�นี้นี้ำามีาใช้้ในี้การ
วิิเคราะห์์และคัดเล่อกกระบวินี้การท้ั�เห์มีาะสมี	เพ่ื่�อนี้ำามีาพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้
การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	 ของนัี้กออกแบบ
ส่�อดิจิัทััล	ดังตารางท้ั�	1



1

22 วารสารร่มพฤกษ์ มหาวิทยาลัยเกริก
ปีที่ 39 ฉบับที่ 3  กันยายน - ธันวาคม 2564

ตารางท่ี 1 การวิิเคราะห์์ข้อมูีลรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้

กระบวนการ

ด้านทักษะปฏิบัติงาน ด้านความสร้างสรรค์

รูปแบบการเรียน

การตามแนวคิด

การพัฒนาทักษ

สอนะปฏิบัติของ

ซิมพ์ซัน  

รูปแบบการ

เรียนการสอน

ทักษะปฏิบัติของ

แฮโรว์

รูปแบบการเรียน

การสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีส์

รูปแบบการสอน

เพื่อพัฒนาวาม

คิดสร้างสรรค์

ตามแนวคิด

ของกิลฟอร์ด

ทฤษฏีของ

ทอร์แรนซ์ 

(Torrance)

ทฤษฏีของจุงส์ 

(Jung)

ขั้นการเตรียม P P P
ขั้นฝึกฝน P P P P P
ขั้นเกิดทักษะ P P P P
ขั้นการประยุกต์ใช้ P P

	 จัากตารางท้ั�	1	แสดงการวิิเคราะห์์ข้อมูีลรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้โดยแบ่ง
กระบวินี้การออกเป็นี้	4	ขั�นี้	ได้แก่	ขั�นี้การเตร้ยมี		ขั�นี้ฝึึกฝึนี้		ขั�นี้เกิดทัักษะ	และ
ขั�นี้การประยุกต์ใช้้	และทัำาการคัดเล่อกวิิธ้ิ์การท้ั�เห์มีาะสมีกับขั�นี้ตอนี้ดังกล่าวิจัาก
รูปแบบท้ั�ได้ศึึกษา
	 3.2	ผู้วิิจััยกำาห์นี้ดกรอบแนี้วิคิดและดำาเนิี้นี้การพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การ
สอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อ
ดิจิัทััลโดยกำาห์นี้ดปัจัจััยนี้ำาเข้า	(Input)	กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้	(Process)	และ
ผลผลิต	 (Output)	 กำาห์นี้ดวัิตถุุประสงค์เน่ี้�อห์าทัางการเร้ยนี้จัากง่ายไปห์ายาก	
วิางแผนี้การประเมีินี้ผลการเร้ยนี้รู้และการปฏิิบัติเล่อกรูปแบบวิิธ้ิ์การสอนี้และ
กิจักรรมีให์เ้ห์มีาะสมีกบัผู้เร้ยนี้	คัดเล่อกห์ร่อพัื่ฒนี้าส่�อประกอบการเร้ยนี้การสอนี้		
	 3.3	 สร้างแบบประเมิีนี้ควิามีคิดเห็์นี้สำาห์รับผู้เช้้�ยวิช้าญท้ั�ม้ีต่อควิามีเห์มีาะ
สมีของรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการ
ทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	 แบ่งการประเมิีนี้ออกเป็นี้	 3	 ด้านี้	 ได้แก่	 ด้านี้
ควิามีสำาคัญ	แนี้วิคิด	และควิามีห์มีายของรูปแบบ	ด้านี้กระบวินี้การจััดการเร้ยนี้
การสอนี้ตามีรูปแบบ	 และด้านี้การนี้ำาไปใช้้ประโยช้น์ี้	 โดยใช้้รูปแบบมีาตรส่วินี้
ประมีาณค่า	(Rating	Scale)	แบ่งคะแนี้นี้ออกเป็นี้	5	ระดับ	ดำาเนิี้นี้การห์าควิามี
สอดคล้องระห์ว่ิางข้อคำาถุามีกับวัิตถุุประสงค์	 โดยใช้้การวิิเคราะห์์ค่าดัช้น้ี้ควิามี
สอดคล้อง	IOC	(Index	of	Congruence)	โดยพิื่จัารณาเล่อกใช้้ข้อคำาถุามีท้ั�ม้ีค่า	
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IOC	 มีากกว่ิา	 0.50	 ขึ�นี้ไป	 จัากนัี้�นี้จััดทัำาแบบประเมีินี้ควิามีคิดเห์็นี้สำาห์รับผู้
เช้้�ยวิช้าญท้ั�ม้ีต่อควิามีเห์มีาะสมีของรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามี
คิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	
	 3.4	 สร้างแบบประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้เพ่ื่�อใช้้
สำาห์รับประเมิีนี้ผลงานี้การออกแบบส่�อดิจิัทััล	โดยศึึกษาห์ลักการ	แนี้วิคิด	ทัฤษฎ้ี	
รวิมีถึุงเอกสารท้ั�เก้�ยวิข้องกับการสร้างแบบประเมิีนี้ด้านี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และ
ด้านี้ทัักษะการปฏิิบัติ	ผู้วิิจััยกำาห์นี้ดข้อคำาถุามีในี้แบบประเมิีนี้	โดยแบ่งการประเมิีนี้
ออกเป็นี้	3	ด้านี้	ได้แก่	ด้านี้ควิามีคิดสร้างสรรค์	ด้านี้ทัักษะการทัำางานี้	และด้านี้
การใช้้ประโยช้นี้์	 โดยแบ่งคะแนี้นี้ออกเป็นี้	 4	 ระดับ	 ตามีแนี้วิคิดของ	 กิลฟอร์ด	
(1959)	ดังน้ี้�
	 การกำาห์นี้ดเกณฑ์ิคะแนี้นี้การประเมิีนี้	ประกอบด้วิย
	 4	ห์มีายถึุง	ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ด้มีาก
	 3	ห์มีายถึุง	ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ด้
	 2	ห์มีายถึุง	ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้พื่อใช้้
	 1	ห์มีายถึุง	ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ควิรปรับปรุง
	 นี้ำาแบบประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	 เพ่ื่�อใช้้สำาห์รับ
ประเมิีนี้ผลงานี้การออกแบบส่�อดิจิัทััลท้ั�พัื่ฒนี้าขึ�นี้	 ให้์ผู้ทัรงคุณวุิฒิประเมิีนี้เพ่ื่�อ
พิื่จัารณาควิามีสอดคล้องระห์ว่ิางข้อคำาถุามีกับวัิตถุุประสงค์	 โดยใช้้การวิิเคราะห์์
ค่าดชั้น้ี้ควิามีสอดคลอ้ง	IOC	(Index	of	Congruence)	พื่จิัารณาเล่อกใช้้ข้อคำาถุามี
ท้ั�ม้ีค่า	IOC	มีากกว่ิา	0.50	ขึ�นี้ไป	จัากนัี้�นี้จััดทัำาแบบประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์
และทัักษะการทัำางานี้	 เพ่ื่�อนี้ำาไปใช้้ในี้การประเมิีนี้ผลงานี้ของผู้เร้ยนี้ในี้ขั�นี้การ
จััดการเร้ยนี้การสอนี้ต่อไป	
	 3.5	นี้ำารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะ
การทัำางานี้	 ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	 ท้ั�ผ่านี้การปรับปรุงแก้ไขควิามีถูุกต้อง
เร้ยบร้อยแล้วิให้์ผู้เช้้�ยวิช้าญด้านี้รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้	 จัำานี้วินี้	 9	 ท่ัานี้	 เพ่ื่�อ
ประเมิีนี้ควิามีเห์มีาะสมีของรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้	(R

1
)	

 ขั�นท่ี 4 	ปรับปรุงรูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ให้์ม้ีควิามีเห์มีาะสมี	(D
2
)	

ตามีผลการประเมีนิี้และคำาแนี้ะนี้ำาจัากผู้เช้้�ยวิช้าญจััดทัำาคู่ม่ีอรูปแบบการเร้ยนี้การ
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สอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อ
ดิจิัทััล	จัากนัี้�นี้นี้ำามีาทัดลองใช้้กับผู้เร้ยนี้ซึึ่�งเป็นี้กลุ่มีตัวิอย่างและประเมิีนี้ผล	(R

2
)	

โดยม้ีขั�นี้ตอนี้	ดังน้ี้�	
	 4.1	กำาห์นี้ดรายวิิช้าท้ั�ใช้้ในี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้	 ซึึ่�งเป็นี้รายวิิช้าปฏิิบัติ	
โดยผู้วิิจััยเล่อกดำาเนิี้นี้กิจักรรมีการเร้ยนี้การสอนี้กับรายวิิช้า	MTA312	การสร้าง
ส่�อแอนิี้เมีชั้นี้และกราฟิกเชิ้งโต้ตอบ	 3(2-2-5)	 กำาห์นี้ดแผนี้การจััดการเร้ยนี้การ
สอนี้	 โดยมี้กระบวินี้การตามีรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	กำาห์นี้ดวัิตถุุประสงค์
ในี้การจััดการเร้ยนี้รู้และวัิตถุุประสงค์เชิ้งพื่ฤติกรรมี	 กำาห์นี้ดโจัทัย์ปัญห์าสำาห์รับ
การออกแบบส่�อดิจิัทััลโดยจััดทัำาเป็นี้ใบงานี้เพ่ื่�อใช้้ในี้การจััดกิจักรรมีสำาห์รับผู้เร้ยนี้
และสร้างแบบทัดสอบวัิดผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	
	 4.2		ช้้�แจังวัิตถุุประสงค์ในี้การจััดการเร้ยนี้ให้์แก่ผู้เร้ยนี้ทัราบ	เพ่ื่�อสร้างควิามี
เข้าใจัให้์กับผู้เร้ยนี้
	 4.3	 ให้์ผู้เร้ยนี้ทัำาแบบทัดสอบวัิดผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	 ก่อนี้เร้ยนี้ด้วิยรูป
แบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อสง่เสรมิีควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้	ของ
นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล
	 4.4	ดำาเนิี้นี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้	ตามีขั�นี้ตอนี้ท้ั�	1	
	 4.5	ดำาเนิี้นี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้	ตามีขั�นี้ตอนี้ท้ั�	2	จัากนัี้�นี้ให้์นัี้กศึึกษา
สร้างผลงานี้ตามีโจัทัย์ท้ั�กำาห์นี้ดให้์	และทัำาการประเมิีนี้ผลงานี้	ครั�งท้ั�	1
	 4.6	ดำาเนิี้นี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้	ตามีขั�นี้ตอนี้ท้ั�	3	จัากนัี้�นี้ให้์นัี้กศึึกษา
สร้างผลงานี้ตามีโจัทัย์ท้ั�กำาห์นี้ดให้์และทัำาการประเมิีนี้ผลงานี้	ครั�งท้ั�	2
	 4.7	ดำาเนิี้นี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้	ตามีขั�นี้ตอนี้ท้ั�	4	จัากนัี้�นี้ให้์นัี้กศึึกษา
สร้างผลงานี้ตามีโจัทัย์ท้ั�กำาห์นี้ดให้์	และทัำาการประเมิีนี้ผลงานี้	ครั�งท้ั�	3
	 4.8	 ให้์ผู้เร้ยนี้ทัำาแบบทัดสอบวัิดผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	ห์ลังเร้ยนี้ด้วิยรูป
แบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อสง่เสรมิีควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้	ของ
นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล
	 4.9	สรุปผลการจััดการเร้ยนี้การสอนี้
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 ขั�นท่ี 5	 วิิเคราะห์์และสรุปผล	 จััดทัำารูปเล่มีงานี้วิิจััยโดยผู้วิิจััยนี้ำาผลการ
ประเมิีนี้ทัั�ง	 3	 ครั�ง	 และผลการทัดสอบก่อนี้เร้ยนี้และห์ลังเร้ยนี้ของกลุ่มีตัวิอย่าง
มีาวิิเคราะห์์ข้อมูีลโดยใช้้สถิุติในี้การวิิจััย	จัากนัี้�นี้นี้ำาเสนี้อผลและจััดทัำารูปเล่มีการ
วิิจััย
 ขั�นท่ี 6 จััดทัำาบทัควิามีวิิจััย	และเผยแพื่ร่ในี้วิารสารงานี้วิิจััย

ผลการวิจัย
	 การวิิจััยเร่�อง	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และ
ทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลผู้วิิจััยได้เก็บรวิบรวิมีและวิิเคราะห์์
ข้อมูีลตามีขั�นี้ตอนี้และวัิตถุุประสงค์ของการวิิจััย	ดังต่อไปน้ี้�	
	 1) ผลการพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์
และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล		
	 จัากการวิิเคราะห์์รูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�มุ่ีงเน้ี้นี้การพัื่ฒนี้าห์ร่อ
ส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์	และรูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�มุ่ีงพัื่ฒนี้าทัักษะ
การปฏิิบัติงานี้ห์ร่อทัักษะพื่ิสัยให้์แก่ผู้เร้ยนี้สามีารถุนี้ำามีาพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้
การสอนี้เพ่ื่�อสง่เสรมิีควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้ของนี้กัออกแบบส่�อ
ดิจิัทััล	ดังภาพื่ท้ั�	2

รูปภาพท่ี 2 รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และ
ทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล
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	 โดยม้ีกระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้ตามีรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมี
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	ดังตารางท้ั�	2

ตารางท่ี 2 กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้ตามีรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมี	
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	

ลำำาดับขัั้�นตอน พััฒนาความคิด

สร้างสรรค์

กิจกรรม

การเรียนการสอน

พััฒนาทักษะการ

ทำางาน

กิจกรรม

การเรียนการสอน

ผลำที�ได้รับ

ข้ันท่ี 1 กำาหนดปัญหา ให้โจทย์ปัญหา ความ

ต้องการ เพ่ือผูู้้เรียน

คิดแนวทางแก้ปัญหา

การสาธิิตและ

กระทำาตาม

ต้นแบบ

สาธิิตวิธีิการปฏิบัติ ให้

ผูู้้เรียนกระทำาตามพร้อม

ยกตัวอย่างประกอบ 

เพ่ือเป็นแนวทางในการ

ทำางาน

ผูู้้เรียนฝึกปฏิบัติเพ่ือเป็น

แนวทางในการแก้

ปัญหา

ข้ันท่ี 2 ค้นคว้าหาแนวทาง

แก้ปัญหา

ให้ผูู้้เรียนสืบค้น

ข้อมูลจากแหล่ง

ข้อมูลต่างๆ

ฝึกปฏิบัติตาม

สถานการณ์์

กำาหนดกิจกรรมฝึกปฏิบัติ 

เช่น รูปแบบผู้ลงาน เพ่ือ

ให้ผูู้้เรียนฝึกฝนทักษะ

ผูู้้เรียนมีแนวทางในการ

ปฏิบัติควบคู่กับการ

ค้นคว้าข้อมูลเพ่ือใช้ใน

การแก้ปัญหาและ

พัฒนาผู้ลงาน

ข้ันท่ี 3 ค้นพบแนวทางและ

อธิิบายได้อย่าง

ชัดเจน

ทราบแนวทางจาก

การค้นหาข้อมูลเพ่ือ

ใช้ในการปัญหา ซ่่ง

สามารถอธิิบายท่ีมา

ท่ีไปได้

สร้างกลไกการ

ปฏิบัติอย่าง

เช่ียวชาญ

ใช้ทักษะท่ีได้ฝึกฝนมาใน

การพัฒนาผู้ลงานจาก

โจทย์หรือความต้องการท่ี

กำาหนดให้

ผูู้้เรียนพัฒนาผู้ลงานได้

ด้วยตนเอง โดยไม่ต้อง

ปฏิบัติตามผูู้้สอนให้คำา

แนะนำาเพ่ือให้ผูู้้เรียน

สามารถทำางานตาม

วัตถุประสงค์ได้

ข้ันท่ี 4 นำาแนวทางมาสร้าง

สรรค์ผู้ลงาน

เกิดความคิดริเร่ิมใน

การสร้างสรรค์

ผู้ลงาน

ประยุกต์ใช้งาน

อย่างสร้างสรรค์

ใช้ทักษะท่ีได้รับการ

ฝึกฝนพัฒนาผู้ลงานอย่าง

สร้างสรรค์

ได้ผู้ลงานท่ีถูกพัฒนาข้่น

จากความคิดสร้างสรรค์

 
	 จัากตารางท้ั�	 2	แสดงลำาดับขั�นี้ตอนี้กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้ตามีรูปแบบ
การเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้ก
ออกแบบส่�อดิจิัทััล	 โดยแบ่งออกเป็นี้	4	 ขั�นี้	 ท้ั�จััดวิิธ้ิ์การสอนี้และกิจักรรมีแบบคู่
ขนี้านี้	 ค่อ	 ม้ีการจััดกิจักรรมีท้ั�พัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์และการจััดกิจักรรมีท้ั�
พัื่ฒนี้าทัักษะการทัำางานี้ควิบคู่กันี้ไป		
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	 2)	ผลการประเมีนิี้ควิามีเห์มีาะสมีของรปูแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมี
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลโดยผู้เช้้�ยวิช้าญ	
จัำานี้วินี้	9	ท่ัานี้	โดยม้ีภาพื่รวิมีผลคะแนี้นี้เฉล้�ยทุักด้านี้	ม้ีค่าเฉล้�ยในี้ระดับมีากท้ั�สุด	
( 	=	4.60,	S.D.	=	0.57)	ซึึ่�งแสดงให์เ้ห์น็ี้ว่ิา	รปูแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อสง่เสรมิี
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลม้ีควิามี
เห์มีาะสมีในี้ด้านี้แนี้วิคิด	 รูปแบบการจััดกิจักรรมีซึ่ึ�งสามีารถุนี้ำาไปใช้้ประโยช้น์ี้
ได้จัริง			
	 3)	 ผลการเปร้ยบเท้ัยบควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ก่อนี้และ
ห์ลังเร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะ
การทัำางานี้ของนี้ักออกแบบส่�อดิจิัทััล	 แบ่งการประเมีินี้ออกเป็นี้ผู้เร้ยนี้ประเมีินี้
ตนี้เอง	 และการประเมิีนี้โดยผู้สอนี้	พื่บว่ิา	 ผู้เร้ยนี้ม้ีควิามีคิดเห็์นี้ว่ิาตนี้เองม้ีการ
พัื่ฒนี้าระดบัควิามีคดิสร้างสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้ห์ลงัเร้ยนี้โดยใช้้รูปแบบการ
เร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนี้ัก
ออกแบบส่�อดจิิัทััลสูงกวิา่กอ่นี้เร้ยนี้	อยา่งมีนั้ี้ยสำาคัญทัางสถุติิท้ั�ระดับ	.01	และจัาก
การประเมีินี้โดยผู้สอนี้แสดงให์้เห็์นี้ถึุงระดับควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการ
ทัำางานี้ห์ลังเร้ยนี้โดยใช้้รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์
และทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลท้ั�พัื่ฒนี้าขึ�นี้สูงกว่ิาก่อนี้เร้ยนี้	อยา่ง
ม้ีนัี้ยสำาคัญทัางสถิุติท้ั�ระดับ	.01	
	 4)	 ผลการเปร้ยบเท้ัยบผลสัมีฤทัธิิ์�ของการใช้้รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อ
ส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลท้ั�ส่ง
ผลต่อควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้โดยใช้้แบบทัดสอบก่อนี้และห์ลัง
เร้ยนี้	แบ่งการทัดลองออกเป็นี้	2	กลุ่มี		ค่อ	กลุ่มีทัดลอง	และกลุ่มีควิบคุมี		จัำานี้วินี้
กลุ่มีละ	 	30	คนี้	 	ทัำาแบบทัดสอบวัิดผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้ก่อนี้และห์ลังเร้ยนี้	
พื่บว่ิา	กลุ่มีทัดลอง	ซึึ่�งจััดกจิักรรมีการเร้ยนี้การสอนี้ดว้ิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้
เพ่ื่�อส่งเสรมิีควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้ของนี้กัออกแบบส่�อดิจิัทััลท้ั�
พัื่ฒนี้าขึ�นี้ม้ีคะแนี้นี้เฉล้�ย	 	=	37.01	ส่วินี้เบ้�ยงเบนี้มีาตรฐานี้	S.D.	=	0.74	และ
กลุ่มีควิบคุมีท้ั�เร้ยนี้ในี้รูปแบบปกติม้ีคะแนี้นี้เฉล้�ย	 	 =	 33.12	 ส่วินี้เบ้�ยงเบนี้
มีาตรฐานี้	 S.D.	 =	 0.74	 ซึึ่�งเมี่�อนี้ำามีาวิิเคราะห์์ผลโดยใช้้สถุิติ	 Analysis	 of	
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Covariance	(ANCOVA)	พื่บว่ิา	ม้ีค่า	F	=	12.67	และม้ีค่า	P	=	.001	แสดงให้์เห็์นี้
ว่ิา	ผลสมัีฤทัธิ์ิ�ทัางการเร้ยนี้ของนี้กัศึึกษาท้ั�เป็นี้กลุ่มีทัดลองสงูกวิา่กลุ่มีควิบคมุีอยา่ง
ม้ีนัี้ยสำาคัญทัางสถิุติท้ั�	.01	
	 5)	ควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์ของควิามีคดิสร้างสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้กบัผลสมัีฤทัธิิ์�
ทัางการเร้ยนี้ของผู้เร้ยนี้ท้ั�เร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	 ผลการวิิเคราะห์์ค่า
ควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์	(r)	พื่บว่ิา	ผลการประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้	
(ผู้เร้ยนี้ประเมิีนี้ตนี้เอง)	กับผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	(คะแนี้นี้ทัดสอบห์ลังเร้ยนี้)	ม้ี
ควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์กันี้ในี้ระดับค่อนี้ข้างตำ�าและม้ีค่า	Significant	level	เท่ัากับ	.075	ซึึ่�ง
มีากกว่ิา	.050	(.075	>	.050)	และผลการประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะ
การทัำางานี้	(ประเมีนิี้โดยผู้สอนี้)	กบัผลสมัีฤทัธิ์ิ�ทัางการเร้ยนี้	(คะแนี้นี้ทัดสอบห์ลงั
เร้ยนี้)	ม้ีควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์กันี้ในี้ระดับค่อนี้ข้างตำ�า	และม้ีค่า	Significant	level	เท่ัากับ	
.117	 ซึึ่�งมีากกว่ิา	 .050	 (.117	 >	 .050)	 จึังสรุปได้ว่ิา	 ผลการประเมิีนี้ควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้กับผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้	 (คะแนี้นี้ทัดสอบ
ห์ลังเร้ยนี้)	ไม่ีม้ีควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์เชิ้งเส้นี้ตรงต่อกันี้

สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
 สรุป และอภิปรายผล
	 1)	รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการ
ทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	แบ่งองค์ประกอบออกเป็นี้	3	ด้านี้		ได้แก่	
	 	 1.1	ด้านี้กระบวินี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้	แบ่งออกเป็นี้	2	ส่วินี้	ค่อ	การ
พัื่ฒนี้าควิามีคิดสร้างสรรค์และการพัื่ฒนี้าทัักษะการทัำางานี้
	 	 1.2	 ด้านี้กิจักรรมี	 โดยแบ่งการจััดกิจักรรมีออกเป็นี้	 4	 ช่้วิง	 ตามี
กระบวินี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้และมี้การสังเกตพื่ฤติกรรมีรวิมีถุึงประเมีินี้ผล
งานี้เป็นี้ระยะ		
	 	 1.3	ด้านี้การประเมีนิี้ผล	แบ่งออกเป็นี้	2	ส่วินี้	ค่อ	การประเมีนิี้พื่ฤติกรรมี
ของผู้เร้ยนี้โดยใช้้แบบประเมีินี้ควิามีคิดสร้างสรรค์	 และทัักษะการทัำางานี้ของนี้ัก
ออกแบบส่�อดิจิัทััลโดยผู้เร้ยนี้ประเมิีนี้ตนี้เองและการประเมิีนี้โดยผู้สอนี้และแบบ
วัิดผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้		
	 2)	 การประเมีินี้ควิามีเห์มีาะสมีของรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมี
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลจัากผู้เช้้�ยวิช้าญ	
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จัำานี้วินี้	9	ท่ัานี้	พื่บว่ิา	ควิามีคิดเห็์นี้ของผู้เช้้�ยวิช้าญเฉล้�ยในี้ภาพื่รวิมีทุักด้านี้ม้ีค่า
เฉล้�ยในี้ระดับมีากท้ั�สุด	( 	=	4.60,	S.D.	=	0.57)	ซึึ่�งแสดงให้์เห็์นี้ว่ิา	รูปแบบการ
เร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของ
นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลม้ีควิามีเห์มีาะสมีในี้ด้านี้แนี้วิคิด	รูปแบบการจััดกิจักรรมีซึึ่�ง
สามีารถุนี้ำาไปใช้้ประโยช้น์ี้ได้จัริง
	 3)	การเปร้ยบเท้ัยบระดบัควิามีคดิสรา้งสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้กอ่นี้เร้ยนี้
และห์ลังเร้ยนี้	โดยใช้้รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามีคิดสร้างสรรค์และ
ทัักษะการทัำางานี้	ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	ท้ั�พัื่ฒนี้าขึ�นี้	พื่บว่ิา	จัากการประเมิีนี้
ตนี้เองของผู้เร้ยนี้และการประเมิีนี้โดยผู้สอนี้ม้ีผลการประเมิีนี้ระดับควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ห์ลังเร้ยนี้สูงกว่ิาก่อนี้เร้ยนี้อย่างม้ีนัี้ยสำาคัญทัาง
สถิุติท้ั�ระดับ	 .01	 ซึึ่�งสอดคล้องกับงานี้วิิจััยของ	บวิร	 เคร่อรัตน์ี้	 (2561)	กล่าวิถึุง	
การเปร้ยบเท้ัยบคะแนี้นี้ทัดสอบควิามีคิดสร้างสรรค์ของนัี้กศึึกษาก่อนี้เร้ยนี้และ
ภายห์ลังจัากเร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้เน้ี้นี้ควิามีคิดสร้างสรรค์ฯ	
ท้ั�พัื่ฒนี้าขึ�นี้	 ซึึ่�งผลพื่บว่ิา	 คะแนี้นี้ทัดสอบระดับควิามีคิดสร้างสรรค์ของนัี้กศึึกษา
ห์ลังเร้ยนี้สูงกว่ิาก่อนี้เร้ยนี้ทุักด้านี้อย่างม้ีนัี้ยสำาคัญทัางสถิุติท้ั�ระดับ	.01
	 4)	 การเปร้ยบเท้ัยบผลสัมีฤทัธิิ์�โดยใช้้รูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมี
ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััล	 พื่บว่ิา	
นัี้กศึึกษาท้ั�เป็นี้กลุ่มีทัดลองม้ีผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้สูงกว่ิากลุ่มีควิบคุมีอยา่งม้ีนัี้ย
สำาคัญทัางสถิุติท้ั�	.01	ม้ีค่า	F	=	12.67	และม้ีค่า	P	=	.001	ซึึ่�งสอดคล้องกับผลงานี้
วิิจััยของ	 รอบทิัศึ	 ไวิยสุศึร้	 (2557)	 ท้ั�พื่บว่ิา	 นัี้กศึึกษาท้ั�ได้รับการฝึึกด้วิยเทัคนิี้ค
บริห์ารสมีองจัะมี้ผลสัมีฤทัธิ์ิ�ทัางการเร้ยนี้วิิช้าการคิดเชิ้งวิิจัารณญาณและ
สร้างสรรคสู์งกว่ิากลุ่มีควิบคมุีอยา่งม้ีนัี้ยสำาคัญทัางสถุติิท้ั�ระดับ	.01	ดงันัี้�นี้	จึังแสดง
ให้์เห็์นี้ว่ิา	การใช้้รูปแบบการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�เห์มีาะสมีจัะสามีารถุส่งผลให้์
ผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้ของผู้เร้ยนี้สูงขึ�นี้
	 5)	ผลการศึึกษาควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์ของควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้
กับผลสัมีฤทัธิิ์�ทัางการเร้ยนี้ของผู้เร้ยนี้ท้ั�เร้ยนี้ด้วิยรูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้ท้ั�
พัื่ฒนี้าขึ�นี้	พื่บว่ิา	ผลการประเมิีนี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ทัั�งรูป
แบบท้ั�ผู้เร้ยนี้ประเมีนิี้ตนี้เองและการประเมีนิี้โดยผู้สอนี้กบัผลสมัีฤทัธิ์ิ�ทัางการเร้ยนี้
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ไม่ีม้ีควิามีสัมีพัื่นี้ธ์ิ์เชิ้งเส้นี้ตรงต่อกันี้	ซึึ่�งแสดงให้์เห็์นี้ว่ิาถึุงแม้ีว่ิาผู้เร้ยนี้จัะม้ีควิามีคิด
สร้างสรรคแ์ละทัักษะการทัำางานี้ท้ั�ด้อาจัจัะมีผ้ลสมัีฤทัธิ์ิ�ทัางการเร้ยนี้ท้ั�ม้ีควิามีแตก
ต่างกันี้ได้
 ข้อเสนอแนะ	ผลจัากการพัื่ฒนี้ารูปแบบการเร้ยนี้การสอนี้เพ่ื่�อส่งเสริมีควิามี
คิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของนัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลม้ีข้อเสนี้อแนี้ะ	
ดังต่อไปน้ี้�
 ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั�งนี�
	 1)	 การสร้างผลงานี้ในี้รูปแบบส่�อดิจิัทััลเป็นี้ผลงานี้ท้ั�ต้องใช้้ควิามีคิด
สร้างสรรค์และทัักษะในี้การออกแบบและพื่ัฒนี้าผลงานี้เมี่�อนี้ำาเข้าสู่การทัดลอง
ด้วิยระยะเวิลาท้ั�จัำากัด	 อาจัส่งผลต่อการพัื่ฒนี้าผลงานี้	 ดังนัี้�นี้	 จึังควิรวิางแผนี้ในี้
การจััดสรรระยะเวิลาในี้การพัื่ฒนี้าผลงานี้ให้์เห์มีาะสมีเพ่ื่�อให้์ได้มีาซึึ่�งผลงานี้การ
ออกแบบส่�อดิจิัทััลท้ั�ม้ีคุณภาพื่
	 2)		ระดับควิามีแตกต่างระห์ว่ิางบุคคลในี้ชั้�นี้เร้ยนี้ท้ั�ม้ีควิามีห์ลากห์ลายเป็นี้
ตัวิส่งผลให้์ผลงานี้การออกแบบส่�อดิจิัทััลม้ีควิามีแตกต่างกันี้จึังควิรจััดกลุ่มีระดับ
ควิามีสามีารถุของผู้เร้ยนี้ในี้ชั้�นี้เร้ยนี้เพ่ื่	�อไม่ีให้์เกิดควิามีเอนี้เอ้ยงในี้ด้านี้การประเมีนิี้
พื่ฤติกรรมี
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั�งต่อไป
	 ควิรติดตามีพัื่ฒนี้าการทัางด้านี้ควิามีคิดสร้างสรรค์และทัักษะการทัำางานี้ของ
ผู้เร้ยนี้อย่างต่อเนี้่�อง	 เพ่ื่�อควิามีคงทันี้ในี้การพื่ัฒนี้าพื่ฤติกรรมีท้ั�พึื่งประสงค์ของ
นัี้กออกแบบส่�อดิจิัทััลในี้ระยะยาวิ	
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