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บทคัดย่อ	  
	 บทความนี้้�มุ่่�งศึึกษาการสร้า้งภาพแทนตัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีในเกมอีีสปอร์ต์อาโอวีี 
(ROV) จากความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ
ศึึกษาและค้้นหาภาพแทนของตััวละครฮีีโร่่ในเกมมาศึึกษาวิิเคราะห์์ โดยการวิิจััยนี้้�
เป็็นการวิิจััยเอกสาร (Documentary Research) และการพรรณนาวิิเคราะห์์  
(Description Analysis) ผลการศึึกษา พบว่่า บริิษััทการีีน่่า (Garena) สััญชาติิสิิงคโปร์์ 
ผู้้�ผลิิตเกมออนไลน์์ที่่�ใหญ่่ที่่�สุุดในอาเซีียน ได้้นำข้้อมููลในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู
เกี่่�ยวกัับเจ้้าแม่่กาลีีที่�เชื่่�อว่่า ภาคดุร้้ายท่ี่�สุุดของพระแม่่อุุมาเทวีี พ ระชายาของพระศิิวะ 
โดยแบ่่งภาคมาเพื่่�อปราบอสููรทารุุณไปใช้้ในการสร้้างตััวละครฮีีโร่่ (Hero) ในเกม
อีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV)  ซึ่่�งกำลัังเป็็นที่่�นิิยมในกลุ่่�มคนเจเนอร์์เรชััน Y และ เจเนอร์์เรชััน 
Z ในปััจจุุบััน จากการศึึกษาครั้้�งนี้้�พบภาพแทนท่ี่�ปรากฏ  5 ภาพแทน   ได้้แก่่ 
1) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านพลัังอำนาจ 2) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านการทำให้้ศััตรูู
เกรงขามด้้วยรููปลักษณ์ข์องพระนาง 3) ภาพแทนพระเทวสตรีีในฐานะนัักรบ นักฆ่่าอสููร 
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และศััตรูู 4) ภาพแทนพระเทวสตรีีที่�เต็็มเปี่่�ยมไปด้วยความเคีียดแค้้นฝังัลึึกในจิิตใจ และ 
5) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านผู้้�ควบคุุมภููตผีี
	 ดัังนั้้�น การศึึกษาภาพแทนของตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) 
และความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู จึึ งเป็็นแนวทางทำความ
เข้้าใจด้้านการนำคติิความเชื่่�อเกี่่�ยวกัับเทพเจ้้าในศาสนาต่่าง ๆ หรื ือความเชื่่�อในเรื่่�อง
เทพเจ้้าถิ่่�นไปสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มในโลกไซเบอร์์และเกมออนไลน์์ ซึ่่�งมีีอิิทธิิพลต่่อการ
เปลี่�ยนแปลงวิถิีีชีีวิติท่ี่�สะท้อ้นการละเล่น่ของเยาวชนในยุคุปัจัจุบุันันี้้�อย่า่งเข้า้ใจและเข้า้ถึึง
คำสำคััญ : การสร้้างภาพแทน; เจ้้าแม่่กาลีี; เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV)

Abstract
	 This article aimed to study the representation of the Goddess Kali 
in an esports game, ROV and the Goddess Kali in Hindu mythology. The 
objective of this article was to study and find the representation of the 
Goddess Kali for an analysis. The research was conducted through 
documentary research and descriptive analysis. The results revealed that 
Garena, a company in Singapore and the largest online game manufacturer 
in ASEAN, adopted the information from Hindu mythology concerning the 
Goddess Kali to create the hero character in an esports game, ROV, which 
is currently popular among Generation Y and   Generation Z. The Goddess 
Kali is believed in Hindi mythology to be the fiercest part of Uma Devi, 
the consort of Lord Shiva, and she reincarnated to defeat the demon. 
According to the   study, there appeared to be five representations 
consisting of 1) the representation of the goddess of power, 2) an image 
representing a female goddess in fearing the enemy with her  appearance. 
3) the representation of the goddess as a warrior, a demon slayer, and 
an enemy,  4) the representation of the goddess full of deep hatred in 
her mind, and 5) the representation of the goddess who controls ghosts. 
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	 Consequently, the study of the representation of the Goddess Kali 
in an esports game, ROV and the beliefs regarding the Goddess Kali in 
Hindu mythology, is the guidelines for understanding the adoption of 
beliefs as to gods in various religions or belief in gods in each region in 
order to create added value in cyberspace and online games, having an 
influence on lifestyle changes that reflect the play of youth in this modern 
era with understanding and accessibility.
Keywords : Representation; the Goddess Kali; Esports game; ROV

บทนำ�
	 เจ้้าแม่่กาลีี  เป็็นพระเทวีีปางหนึ่่�งในมหาทศวิิทยาตามความเชื่่�อของลััทธิิศัักติิท่ี่�
เคารพบููชาเทวฝ่่ายสตรีีเป็็นหลััก และเชื่่�อว่่าเจ้้าแม่่กาลีีกำเนิิดจากการอวตารของ
พระแม่่ปารวตีี หรื ือพระแม่่อุุมาเทวีี พ ระชายาของพระศิิวะ หรืือพระอิิศวรในศาสนา
พราหมณ์ ์- ฮินดูู การอวตารของพระแม่่อุมุาเทวีีมาเป็น็เจ้า้แม่่กาลีีนั้้�นมีีจุดประสงค์์เพื่่�อ
การกำจััดอสููรที่่�ได้้รัับพรจากพระศิิวะว่่าจะไม่่มีีเทวดาตนใดสัังหารตนได้้ นอกจาก        
พระชายาของพระศิิวะ เนื่่�องจากขณะที่่�อสููรบำเพ็็ญตบะ และรัับพรนั้้�น เป็็นช่่วงที่่�
พระศิวิะไม่่มีีพระชายา เพราะพระแม่่สตีีอดีีตพระชายาได้้กระโดดลงไปในกองไฟในพิธิีีบููชา
ของพระทักัษะประชาบดีี พระบิดิาของพระนางที่่�กระทำการลบหลู่่�พระศิวิะ ต่อ่มาเมื่่�อ
พระแม่่สตีีกลัับชาติิมาเกิิดเป็็นพระแม่่ปารวตีีหรืือพระแม่่อุุมาเทวีีได้้เข้้าพิิธีีวิวาห์์กัับ
พระศิิวะ และได้้รัับมอบหมายจากพระศิิวะให้้ไปปราบอสููร แต่่ด้้วยรููปลัักษณ์์ที่่�งดงาม 
บอบบาง ท ำให้้อสููรไม่่เกรงกลััว พ ระนางจึึงแบ่่งภาคเป็็นสตรีีนัักรบ มีี วรกายสีีดำมีี
สิบิพักัตร์์ สิบกร มีีเทพอาวุุธครบทุุกกร สร้อ้ยคอทำด้้วยกะโหลกมนุุษย์์ พระนางมีีเลืือด
ไหลเต็็มปากแลบลิ้้�นยาวถึึงหน้้าอก เข็็มขััดรััดเอวทำด้้วยแขนของมนุุษย์์ เสีียงกรีีดร้้อง
ของพระนางดังัสะเทือืนไปทั่่�วจักัรวาล พระนางสู้้�รบกับัอสููรและใช้อ้าวุธุสังัหารอสููรตาย 
แต่่เมื่่�อเลืือดของอสููรหยดลงพื้้�นดิิน ก็็จะผุุดอสููรตนใหม่่เพิ่่�มมากขึ้้�นเรื่่�อย ๆ พระนางจึึง
ใช้้ดาบตััดศีีรษะของอสููรแล้้วใช้้ถาดรองเลืือด และพระนางจึึงดื่่�มเลืือดอสููร ท ำให้้อสููร
ไม่่สามารถผุุดขึ้้�นได้้อีีก ด้้วยความดีีใจที่่�พระนางสามารถสัังหารอสููรได้้ จึึงกระโดดโลด
เต้น้ ด้ว้ยอำนาจของพระนางทำให้พ้ื้้�นดิินและโลกกำลังัจะถึึงกาลพินิาศ เหล่า่เทพจึึงได้้
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ไปทููลเชิิญให้้พระศิิวะมาช่่วย พ ระศิิวะจึึงตััดพระทััยลงไปนอนกัับพื้้�นดิิน เมื่่�อพระนาง
เดิินมาไม่ท่ันัสังัเกตจึึงเหยีียบเข้า้ที่่�พระอุรุะของพระศิวิะ พระนางได้แ้ลบลิ้้�นออกมาและ
แสดงอาการตกใจที่่�ได้้กระทำการลบหลู่่�พระสวามีีพระนางจึึงฟื้้�นคืืนสติิ และกลายร่่าง
เป็็นพระแม่่อุุมาเทวีีที่่�มีีความงดงาม เยืือกเย็็น เรีียบร้้อยดัังเดิิม ในประเทศอิินเดีีย 
เจ้้าแม่่กาลีีถือว่่าเป็็นอวตารปางหนึ่�งของพระแม่่อุุมาเทวีีที่�มีีผู้้�นับถืือเป็็นอย่่างมากใน
เมืืองกััลกััตตา ซึ่่�งจะมีีเทศกาลบููชาเจ้้าแม่่กาลีีขึ้้�นในช่่วงเดืือนตุุลาคมของทุุกปีี ในงานมีี
การจััดซุ้้�มต่่าง ๆ เพื่่�อบููชาเจ้้าแม่่กาลีี มีี การแสดง มีี เสีียงสวดมนต์์ดัังไปทั่่�วทั้้�งเมืือง 
ช่่วงกลางคืืนประชาชนจะแต่่งกายสวยงามออกจากบ้้านเพื่่�อไปบููชาเจ้้าแม่่กาลีีตาม
ซุ้้�มต่่าง ๆ ที่ �มีีรููปเคารพเจ้้าแม่่กาลีีปางปราบอสููร สาเหตุุท่ี่�ประชาชนให้้ความเคารพ
ศรััทธาเจ้า้แม่ก่าลีี ก็เ็นื่่�องมาจากพระนางเป็น็เทวีีผู้้�ปราบอสููรและนำความสงบมาสู่่�โลก 
(จิิตตาภา สารพััดนึึก ไชยปััญญา, 2554)
	 เจ้้าแม่่กาลีีนอกจากจะเป็็นเทพเจ้้าในเทวตำนานของศาสนาฮิินดููแล้้ว ยัังปรากฏ
เป็็นตััวละครในเกมอีีสปอร์์ต (ROV) ซึ่่�งได้้ดััดแปลงเนื้้�อหาจากเทวตำนานไปบ้้าง 
แต่่ส่่วนใหญ่่ยัังคงหยิิบยกรููปลัักษณ์์ ประวััติิ ตำนาน พลัังอำนาจ และความรู้้�สึึกนึึกคิิด
ลงไป ลัักษณะเด่่นของตััวละคร คืือ เจ้้าแม่่กาลีีในเกมนี้้�เป็็นตััวละครฮีีโร่่ในตำแหน่่งเมจ 
(ทำลายล้้าง) ประเภทโจมตีีระยะไกลจึึงเป็็นที่่�นิิยมของนัักเล่่นเกม
	 เกมอีีสปอร์์ต (ROV) (อ่่านว่่า อา-โอ-วีี) คืือ แอปพลิิเคชัันเกมสมาร์์ทโฟน มีีชื่่�อ
อย่่างเป็็นทางการว่่า Realm of Valor ผู้้�ผลิิต คืือ บริิษััท Tencent บริิษััทอิินเทอร์์เน็็ต
ขนาดใหญ่สััญชาติิสิิงค์์โปร์์ ได้้เปิิดตััวเกมขึ้้�น   ในวัันที่่� 26 พ ฤศจิิกายน ค .ศ. 2015 
ลัักษณะการเล่่นเป็็นการต่่อสู้้�ด้วยกำลัังเวทมนตร์์ และอาวุุธ มีี ฉากเป็็นพุ่่�มไม้้ แม่่น้้ำ 
โดยแบ่ง่ผู้้�เล่น่ออกเป็น็สองฝ่่าย ฝ่ายละ 5 คน ฝ่ายใดท่ี่�สามารถทำลายป้้อมปราการหลัก
ของอีีกฝ่่ายได้้ก่่อนจะเป็็นฝ่่ายชนะ รููป แบบการเล่่นเกมมีีความคล้้ายกัับเกม Dota ที่ ่�
เล่น่ในคอมพิิวเตอร์์ เกมอาโอวีี (ROV)  มีีความสะดวกมากกว่่าเกมในคอมพิิวเตอร์์ ทำให้้
เข้า้ถึึงกลุ่่�มผู้้�เล่น่ได้เ้ป็น็อย่า่งจากความนิยิมเกมอีีสปอร์ต์อาโอวีี (ROV) และตัวัละครเจ้า้
แม่ก่าลีีดังกล่่าวนำมาสู่่�การศึึกษาวิิเคราะห์์การสร้้างภาพแทนของเจ้า้แม่่กาลีีนั้้�น ปรากฏ
อยู่่�อย่่างสมเหตุุสมผลในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี  (ROV) เพราะมีีการนำข้้อมููลที่่�ปรากฏอยู่่�
ในความเชื่่�อของเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู  โดยอาศััยหลัักการสร้้างภาพแทนของตััว
ละครเจ้้าแม่่กาลีีกัับเจ้้าแม่่กาลีีที่่�เป็็นเทพเจ้้า โดย เสนาะ เจริิญพร (2548) ได้้อธิิบายถึึง        
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การสร้้างภาพแทนไว้้อย่่างน่่าสนใจว่่า ภาพแทนนั้้�นถููกสร้้างขึ้้�นโดยผ่่านการคััดเลืือก 
ปรุงุแต่ง่และเน้น้คุณุลักัษณะบางอย่า่งจากความเป็น็จริงิตามความเชื่่�อ และค่า่นิยิม ภาพ
แทนจึึงสามารถสื่่�อความหมายและคุณุค่า่อย่า่งใดอย่า่งหนึ่่�งในเชิงิสังัคมและวัฒันธรรม
เกี่่�ยวกับัเรื่่�องนั้้�น ๆ  ทั้้�งยังัสะท้อ้นสภาพสังคมให้ท้ราบว่า่ ผู้้�คนในสังัคมที่่�มีีการสร้า้งภาพ
แทน และนำเสนอภาพแทนนั้้�น มีีความคิดิ ความเชื่่�อ ความคาดหวังั และให้ค้วามหมาย
ของคุุณค่่าต่่อสิ่่�งที่่�ถููกนำเสนอในลัักษณะใด 
	 จากข้้อมููลข้้างต้้น ท ำให้้ผู้้�วิจััยสนใจศึึกษาเกี่่�ยวกัับภาพแทนของตััวละครเจ้้าแม่่
กาลีีในเกมอีีสปอร์์ต อาโอวีี  (ROV) จากความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในศาสนาฮิินดููว่ามีี
การนำข้อ้มููลเกี่่�ยวกับัเจ้า้แม่ก่าลีีไปใช้ใ้นการสร้า้งตัวัละคร (ฮีีโร่)่ ในเกมอีีสปอร์ต์ (ROV) 
เพื่่�อศึึกษาเป็น็แนวทางในการเข้า้ใจการนำคติคิวามเชื่่�อเกี่่�ยวกับัเทพเจ้า้ในศาสนาต่า่ง ๆ  
มาเป็น็ข้อ้มููลในการสร้า้งสรรค์เ์กมอีีสปอร์ต์ที่่�ได้ร้ับัความนิยิมจากเยาวชนในยุคุปัจัจุบุันั

นิยามศัพท์
	 เจ้้าแม่่กาลีี หมายถึึง เทวสตรีีภาคนัักรบของพระแม่่อุุมาเทวีี พ ระชายาของ
พระศิิวะ เป็็นพระเทวีีองค์์สำคััญในศาสนาฮิินดูู  และเป็็นเทพเจ้้าสููงสุุดในลััทธิิศัักติิท่ี่�
นัับถืือพลัังแห่่งมารดาเป็็นใหญ่่
	ตั วัละครเจ้า้แม่่กาลี ี(Kali) หมายถึึง ตัวละครฮีีโร่ใ่นตำแหน่งเมจ (สร้า้งความเสีีย
หาย) ประเภทโจมตีีระยะไกลที่่�มัักจะได้้ MPV (ผู้้�เล่่นยอดเยี่่�ยม) หลัังจบเกม ซึ่่�งกำลััง
เป็็นตััวละครยอดนิิยมของกลุ่่�มเยาวชนที่่�เล่่นเกมอีีสปอร์์ตในขณะนี้้�
	 เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) คืือ เกมในโทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�สมาร์์ทโฟน มีีรููปแบบ
การเล่่น คืือ การต่่อสู้้�โดยแบ่่งเป็็น 2 ฝ่่าย ลัักษณะ 5 ต่่อ 5 ผู้้�เล่่นสามารถเลืือกตััวละคร
ได้้ด้ว้ยตนเอง และตัวัละครจะมีีความสามารถตามตำนานท่ี่�ผู้้�สร้า้งสรรค์เ์กมได้น้ำตำนาน
ต่่าง ๆ  มาสอดแทรก และฝ่่ายใดที่่�สามารถทำลายฐานหลัักอีีกฝ่่ายได้้ก่่อนจะเป็็นผู้้�ชนะ

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 เพื่่�อค้้นหาการสร้้างภาพแทนของตััวละครฮีีโร่่เจ้้าแม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี 
(ROV) จากความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
	 บทความวิิจััยนี้้�ใช้้แนวคิิดภาพแทนเป็็นกรอบแนวคิิด การสร้้างภาพตััวแทน 
(Representation) ของ อภิิญญา เฟื่่�องฟููสกุุล (2560) อธิิบายว่่า การสร้้างภาพแทน 
คือื ตัวัแทนของอัตัลักัษณ์ใ์นสื่่�อ จะมีีความหมายตามแต่ว่าทกรรมของผู้้�สร้า้งจะกำหนด
ขึ้้�นมา อััตลัักษณ์์ของตััวละครก็็เป็็นภาพตััวแทนที่่�ผ่่านกระบวนการให้้ความหมายและ
คุุณค่่า ภาพตััวแทน คืือ ผลผลิิตของด้้านสารััตถะนิิยมที่่�เตืือนให้้ตระหนัักถึึงปััจจััยของ
วาทกรรมอำนาจที่่�แฝงในกระบวนการสร้า้งภาพที่�ปรากฏอยู่่�ในสื่่�อชนิดต่า่ง ๆ  กล่า่วคือื 
ในการทำงานของภาพตััวแทน (Practice of Representation) คืือ การเชื่่�อมโยงกัับ
ภาษา (Language) ความหมาย (Meaning) ระบบคิิด (Concept) และอำนาจ (Power) 
เข้้าไว้้ด้้วยกััน เพื่่�อนำไปใช้้เชื่่�อมโยง ความสััมพัันธ์์กัับองค์์ประกอบภายนอกอีีก 3 ส่่วน คืือ 
	 1. สิ่่�งที่่�ต้้องอ้้างถึึงในโลก (World of thing) เช่่น คน สััตว์์ สิ่่�งของ  
	 2. โลกทางความคิิด (Conceptual World) เช่่น ความคิิด แนวคิิดที่่�ช่่วยในการ
ลำดัับ จดจำทำความเข้้าใจสิ่่�งที่่�อยู่่�รอบตััว 
	 3. สั ัญญะ (Sign) ซึ่่�งเป็็นรหััส เครื่่�องหมาย สั ญลัักษณ์์ต่่าง ๆ ที่ ่�ใช้้ในการสื่่�อ
ความคิิดผ่่านการทำงานของภาษา
	 ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิจิัยัจะนำแนวคิิดการสร้า้งภาพแทนมาวิิเคราะห์ต์ัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีในเกม
อีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) จากความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู

วิธีการดำ�เนินการวิจัย
	 การวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยเอกสาร (Documentary Research) และการพรรณนา
วิเิคราะห์์ เพื่่�อค้้นหา   การสร้้างภาพแทนของตััวละครเจ้า้แม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี 
(ROV) จากความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู  ได้้แก่่ เทวตำนาน
เกี่่�ยวกัับพระแม่่อุุมาเทวีีและเจ้้าแม่่กาลีี พิ ิธีีกรรมความเชื่่�อ ท ฤษฎีีการสร้้างภาพแทน
จากหอสมุุดแห่่งชาติิ มหาวิิทยาลััยผู่่�เจีียงสาธารณรััฐประชาชนจีีน และสืืบค้้นเอกสาร
ออนไลน์์  โดยมีีขั้้�นตอนและวิิธีีการดำเนิินการดัังนี้้�
	 1. ขอบเขตของการวิิจััย
	 ผู้้�วิิจััยจะวิิเคราะห์์ข้้อมููลเฉพาะส่่วนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับตััวละครกาลีี  (Kali) ในเกม
อีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) เท่่านั้้�น
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	 2. ศึึกษาทฤษฎีีแนวคิิดการสร้้างภาพแทน และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง
	 3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและการนำเสนอผลการวิิเคราะห์์
	 ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากตััวบทตามที่่�ได้้กำหนดไว้้ในกรอบแนวคิิดการวิิจััย จาก
นั้้�นนำเสนอผลการวิิเคราะห์อ์อกเป็น็ประเด็น็ต่า่ง ๆ  เพื่่�อตอบวัตัถุปุระสงค์ข์องการวิจิัยั
แล้้วนำเสนอผลการวิิจััยในรููปแบบพรรณนาวิิเคราะห์์ (Description Analysis) 
	 4. สรุุปผล โดยนำแนวคิิดเรื่่�องการสร้้างภาพแทน และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องมา
วิิเคราะห์์ และอภิิปรายผล

ผลการศึกษา 
	 ผลการศึึกษา พบว่่า ตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) มีีการนำ
ข้อ้มููลและการสร้า้งภาพแทนของเจ้า้แม่ก่าลีีตามความเชื่่�อในเทวตำนานของศาสนาฮินิดูู
มาใช้้เป็็นข้้อมููลในการสร้้างตััวละคร การศึึกษาครั้้�งนี้้�จึึงพบภาพแทนที่่�ปรากฏ 5 ภาพ
แทน ได้แ้ก่ ่1) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้า้นพลังัอำนาจ 2) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้า้นการ
ทำให้้ศััตรููเกรงขามด้้วยรููปลัักษณ์์ของพระนาง 3) ภาพแทนพระเทวสตรีีในฐานะนัักรบ 
นัักฆ่่าอสููร และศััตรูู 4) ภาพแทนพระเทวสตรีีที่่�เต็็มเปี่่�ยมไปด้้วยความเคีียดแค้้นฝัังลึึก
ในจิิตใจ และ 5) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านผู้้�ควบคุุมภููตผีี ดัังการวิิเคราะห์์ต่่อไปนี้้� 
	 1) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านพลัังอำนาจ
	 เทพเทวดา คืือ พลัังอำนาจมีีลัักษณะเป็็นบุุคลาธิิษฐานของอำนาจแห่่งธรรมชาติิ 
เช่่น พระอััคนีี พระพิิรุุณ พระแม่่ธรณีี พระแม่่คงคา ซึ่่�งเทวดาแต่่ละองค์์จะมีีหน้้าที่่�หรืือ
ลัักษณะที่่�สำคััญแตกต่่างกัันไปด้้วย เช่่น พ ระศิิวะหรืือพระอิิศวร เป็็นเทพผู้้�ทำลาย 
พระแม่่อุุมาเทวีี เป็็นเทวีีแห่่งอำนาจบารมีี และเป็็นมารดาโลก พระวิิษณุุเป็็นเทพแห่่ง
การดููแลปกป้้องรัักษาให้้โลกพ้้นจากความชั่่�วร้้าย พระแม่่ลัักษมีีเป็็นเทวีีแห่่งความงาม
และเงินิทอง พระพรหมได้ร้ับัการนับัถือืในฐานะเทพผู้้�สร้า้ง พระสุรุัสัวดีีได้ร้ับัการนับัถือื
ว่า่เป็น็เทวีี แห่ง่สรรพวิทยา เป็น็ต้น้ (กรมศิลิปากร สำนักัวรรณกรรมเเละประวัตัิศิาสตร์,์ 
2564) 
	 พระเทวีีที่�มีีอำนาจเหนือมนุุษย์์ และมีีผู้้�คนนิิยมบููชามากท่ี่�สุุดองค์์หนึ่�ง คื อ 
เจ้้าแม่่กาลีี เป็็นภาคหนึ่่�งของพระแม่่อุุมาเทวีี เป็็นเทวสตรีีที่่�มีีเทวานุุภาพมาก แฝงเร้้น
ไว้ด้้ว้ยความเด็็ดขาด รุนแรง และน่า่กลััวมีีอำนาจในการปราบปรามความชั่่�วร้้ายทั้้�งปวง
ให้้หมดสิ้้�นไป มีีพลัังในการกำจัดัอาถรรพ์์ และไสยศาสตร์์  ช่ ่วยปกป้้องคุ้้�มครองคนดีี 
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และผู้้�ที่่�บููชาสรรเสริญิตามความเชื่่�อของฮินิดูู อีีกทั้้�งเจ้้าแม่ก่าลีียังัสามารถแบ่ง่ภาคย่่อย
ออกไปได้อ้ีีก เรีียกว่่าพระแม่่ทศมหาวิทิยา เป็น็กลุ่่�มเทวีีในศาสนาฮิินดูู มีีทั้้�งหมดด้ว้ยกันั 
10 องค์์ ตามความเชื่่�อของฮิินดููแบบตัันตระเชื่่�อว่่า พระแม่่ทศมหาวิิทยาแต่่ละองค์์จะ
ทรงสถิิตอยู่่�ในส่่วนต่่าง ๆ ของร่่างกายของพระแม่่กาลีี และทรงควบคุุมร่่างกายส่่วนที่่�
ทรงสถิิตอยู่่� พระแม่่ทศมหาวิิทยา ทั้้�ง10 พระองค์์ มีีพระนาม ดัังนี้้� 1. พระแม่่กาลีี ทรง
ควบคุุมและทำลายกาลเวลา 2. พ ระแม่่ตารา ท รงอุุปถััมภ์์การรัักษาโรคและศิิลปะ
วิิทยาการ 3. พ ระแม่่ตรีีปุุระสุุนทรีี ท รงอุุปถััมภ์์การใช้้มหายัันตราทั้้�งปวงและควบคุุม
ทั้้�งสามโลก 4. พระแม่่ภููวเนศวรีี ทรงควบคุุมอารัักขาโลกและจัักรวาล 5. พระแม่่ไภรวีี 
ทรงทำลายความชั่่�วร้้ายทั้้�งปวง 6. พระแม่่ฉิินนมััสตา ทรงเป็็นแหล่่งพลัังของอิิตถีีเพศ
ทั้้�งปวง 7. พ ระแม่่พคลามุุขขีี ท รงอารัักขาและปกป้้องเหล่่าสาวกตัันตระ 8. พ ระแม่่
ธููมาวตีี ท รงเป็็นผู้้�ประทานความรู้้�แจ้้งและความตาย 9. พ ระแม่่มาตัังคีี ท รงกำจััด
อุุปสรรคและความขััดข้้องทั้้�งปวง 10. พระแม่่กมลา หรืือ พระแม่่ลัักษมีี ภาคตัันตระ 
ทรงประทานความอุุดมสมบููรณ์์พููลสุุข ซึ่่�งพระแม่่ทั้้�ง 10 ปางนี้้�แสดงให้เ้ห็็นถึึงพลังอำนาจ
ของพระแม่ก่าลีีที่่�สามารถแบ่ง่ภาคสำหรับัการสู้้�รบ และเหมาะกับัเหตุกุารณ์ต์่า่ง ๆ  เพื่่�อ
ปกป้้องโลกและมนุุษย์์ในฐานะมารดาแห่่งโลก พระแม่่จึึงถืือว่่าเป็็นเทวีีที่่�มีีพลัังอำนาจ 
สามารถควบคุุมโลกและจัักรวาล ช่ วยปกป้้องสาวกให้้รอดพัันอัันตราย และเป็็นเทวีี
เพีียงองค์์เดีียวท่ี่�โดดเด่่นในการสู้้�รบสัังหารอสููร บางครั้้�งทำให้้เทพฝ่ายบุุรุุษเกรงใน
อำนาจ ซ่ึ่�งเป็็นการยากท่ี่�เทพฝ่ายสตรีีจะอยู่่�เหนือเทพบุรุุษ ซึ่่�งปรากฏในตำนานของ
ศาสนาฮิินดููที่�เป็็นรากฐานสำคััญของสัังคมอิินเดีีย ที่ ่�ยึึดถืือสัังคมแบบปิิตาธิิปไตย คื ือ 
ชายเป็็นใหญ่ จากตำนานดัังกล่่าวผู้้�ผลิิตเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี  (ROV) ได้้สร้้างตััวละคร
เจ้้าแม่่กาลีีให้้มีีบทบาทสำคััญ และมีีพลัังอำนาจสามารถต่อสู้้�กับฝ่่ายตรงข้้าม ได้้เป็็น
อย่่างดีี ทำให้้ผู้้�เล่่นฝ่่ายตรงข้้ามเพลี่่�ยงพล้้ำได้้ง่่าย ดัังตััวอย่่างที่่�ปรากฏ
	 ตััวอย่่างที่่� 1

“... ตััวละครจากเกม ROV ตััวละครในตำแหน่่งนัักเวทย์์ที่่�เต็็มไปด้้วยพลััง
อำนาจ นั่่�นก็็คืือ เจ้้าแม่่กาลีีนั่่�นเอง สกิิลของเธอนั้้�นพููดได้้เลยว่่ามีีพลัังใน
การทำลายสููงมาก เป็็นนัักเวทย์์อีีกตััวละครหนึ่่�งที่่�สามารถจััดการกัับ
เป้้าหมายได้้อย่่างรวดเร็็วและรุุนแรงมากเป็็นตััวทอปในการลง Rank เจอ
แทบจะทุุกตาเลยล่่ะครัับเจ้้าแม่่กาลีี จะโหด ดุุร้้าย ....”
(smartphonetabletthai, 2561)



15

304
วารสารร่มพฤกษ์ มหาวิทยาลัยเกริก
ปีที่ 40 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2565  

	 จากตััวอย่่าง มีีการอธิิบายถึึงพลัังอำนาจ และเวทย์์มนต์์ของเจ้้าแม่่กาลีีว่่า มีีพลััง
อำนาจมาก สามารถทำลายล้้างคู่่�ต่่อสู้้�ที่่�เป็็นตััวละครอื่่�นได้้มากมายด้้วยพลัังที่่�รุุนแรง 
สามารถโจมตีีคู่�ต่อ่สู้้�ได้้รวดเร็ว็มากยิ่่�งขึ้้�น และเป็น็ตััวละครท่ี่�มีีความโดดเด่่นด้า้นการต่่อสู้้� 
นำมาซึ่่�งชััยชนะของทีีม ดั งนั้้�นตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ต ROV ผู้้� ผลิิตเกมได้้
นำส่่วนที่่�โดดเด่่นของเจ้้าแม่่กาลีีจากตำนานความเชื่่�อมาปรัับใช้้ในด้้านพลัังอำนาจ
สามารถข่ม่ขวััญให้ศ้ัตัรููเกรงกลัวัหากได้ร้ับัรู้้�ข้อ้มููลจากตำนาน  ถือืได้ว้่า่ผู้้�สร้า้งสรรค์เ์กม
ได้้นำภาพแทนของเจ้้าแม่่กาลีีจากเทวตำนานในศาสนาฮิินดููมาปรัับใช้้อย่่างสอดคล้้อง
และถููกต้้องอย่่างเด่่นชััดในด้้านพลัังอำนาจของเจ้้าแม่่กาลีี  
	 2) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านการทำให้้ศััตรููเกรงขามด้้วยรููปลัักษณ์์ของพระนาง
	 รููปลัักษณ์์ของเจ้้าแม่่กาลีีมีีรููปร่่างลัักษณะที่่�น่่ากลััวกว่่าพระเทวสตรีีองค์์อื่่�นตาม
ความเชื่่�อในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู หากผู้้�ที่่�ไม่่รู้้�จัักอาจคาดเดาได้้ว่่าคืือ ภููตผีีปีีศาจ 
หรืออสููรกาย และด้ว้ยพระนามของพระแม่ก่าลีี หรือื กาลิกิา หมายถึึง สตรีีดำ ในเทวาลัยั
ทั้้�งในอิินเดีียและไทยมัักปรากฏเทวรููปเจ้้าแม่่กาลีีบริิเวณปากมีีเลืือดไหล แลบลิ้้�นยาว 
ห้อ้ยมาลััยหัวักะโหลกมนุุษย์ ์มีี 4 กร 6 กร หรือื 10 กร หิ้้�วศีีรษะของอสููรท่ี่�เจ้า้แม่ส่ังัหาร 
และมีีอาวุุธในมืือหลายชนิิด ดัังภาพตััวอย่่าง 

       				 

รููปภาพที่่� 1 ภาพเจ้้าแม่่กาลีีตามความเชื่่�อในเทวตำนานฮิินดูู
ที่่�มา https://dhamma.mthai.com : 2561

	 จากภาพตััวอย่่าง จะปรากฏภาพวาดในจิินตนาการของศิิลปิินตามคติิความเชื่่�อ
ดั้้�งเดิิมว่่าเจ้้าแม่่กาลีีมีีรููปร่างน่่ากลััว น่ าสยดสยองแก่่ผู้้�พบเห็็น จนบางครั้้�งหากมีีผู้้�ไม่่
เข้้าใจอาจคิิดว่่าเป็็นภููตผีีปีีศาจหรืืออสููรกาย เพราะเจ้้าแม่่กาลีีมีีตาปููดโปนสีีแดงกล่่ำ 
ผมหยิิกยาวถึึงเอว แลบลิ้้�นยาวมีีเลืือดไหล ปากฉีีกถึึงใบหูู มีีกลิ่่�นคาวเลืือด มีี 4 กร และ 
6 กร ดื่่�มเลืือดอสููร บางปางเปลืือยกาย และเท้้าซ้้ายเหยีียบอกพระศิิวะ ด้้วยภาพความ
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The representation of Goddess Kali in an Esports Game, ROV and Goddess Kali in Hindu Mythology

น่า่กลััวนี้้�สอดคล้อ้งกับั ตุลย์ ์จิรโชคโสภณ (2562) ได้้อธิบิายถึึงภาพยนตร์เ์รื่่�อง Indiana 
Jones and the Temple of Doom ได้้นำเสนอภาพลัักษณ์์ของเทพธิิดาองค์์หนึ่่�งใน
ศาสนาฮิินดููให้เ้ป็น็ท่ี่�รับัรู้้�ของผู้้�ชมภาพยนตร์์ส่ว่นหนึ่�งที่่�อาจจะไม่่สันัทัดั หรือืมีีความคุ้้�น
เคยกัับเทวะตำนานของอิินเดีียมากนััก ให้้มีีสามััญทััศน์์ร่่วมที่่�มองว่่า พระแม่่กาลีี (Kali) 
คืือ อสููรกายและเป็็นเทพธิิดาแห่่งความชั่่�วร้้าย เป็็นเทพธิดาที่่�ถููกบููชาโดยกลุ่่�ม
ของมหาราชาที่่�ได้้ลัักพาตััวเด็็ก ๆ จากหมู่่�บ้้านหลายแห่่ง  เพื่่�อนำไปใช้้แรงงาน และได้้
ขโมยศิิวะลิิงค์์ (Shiva Linga) ไปจากชาวบ้้านหมู่่�บ้้านหนึ่่�ง จนเป็็นเหตุุที่่�ทำให้้เกิิดภััย
พิิบััติิต่่าง ๆ มากมาย นอกจากนี้้�ยัังมีีการลำดัับภาพการบููชาเจ้้าแม่่กาลีีที่่�จะต้้องใช้้การ
บููชายััญด้้วยชีีวิิตของมนุุษย์์และเลืือดของสััตว์์อีีกหลายฉากเช่่นกััน ห ากใช้้มุุมมองทาง
ประวัตัิศิาสตร์ใ์นการวิพิากษ์ถ์ึึงความน่า่เชื่่�อถือืของเนื้้�อหาในเบื้้�องต้น้ จะพบข้อ้เท็จ็จริงิ
ทางประวััติิศาสตร์์ประการหนึ่่�งว่่า กลุ่่�มโจรลัักพาตััวอิินเดีีย หรืือพวกทัักกีีต่่างเคยบููชา
พระแม่่กาลีีด้้วยเลืือด และการฆ่่าสััตว์์เพื่่�อสัังเวยก่่อนการออกปล้้น แต่่ในมิิติิของความ
เชื่่�อของชาวฮิินดููที่่�สัักการะพระนางในฐานะเทพีีผู้้�พิิทัักษ์์ความถููกต้้อง และผู้้�ปกปัักษ์์
รัักษาโลกมนุุษย์์จากอสููรผู้้�ชั่่�วร้้าย และเป็็นร่่างแบ่่งภาคของพระแม่่อุุมาเทวีีดัังตััวอย่่าง

รููปภาพที่่� 2 ภาพแทนเจ้้าแม่่กาลีีที่่�ปรากฏในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV)
ที่่�มา : Garena: 2561

	 จากภาพตัวัอย่า่งการเปรีียบเทีียบระหว่า่งภาพเจ้า้แม่ก่าลีีตามจินิตนาการในความ
เชื่่�อตามเทวตำนาน และตัวัอย่า่งภาพเจ้า้แม่ก่าลีีในเกมอีีสปอร์ต์อาโอวีี (ROV) จะปรากฏ
ภาพแทนตัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีที่่�แตกต่า่งออกไป เช่น่ เครื่่�องประดับั เครื่่�องหัวั หรือืมงกุฎุ
คล้้ายเทพีีในความเชื่่�อเทพปกรนััมของกรีีก อาภรณ์์เป็็นแนวการ์์ตููนแอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�น 
เพื่่�อให้้เกิิดความร่่วมสมััยสอดคล้องกัับ ค วามนิิยมในการสร้้างสรรค์์ตััวละครในเกม
แอนนิิเมชัันในยุุคปัจจุุบััน แต่่ภาพแทนตััวละครเจ้้าแม่่กาลีียังคงปรากฏรููปลักษณ์์เดิิม
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ไว้้บ้้าง เช่่น 4 กร และ 6 กร ถาดรองเลืือด ดาบโค้้งแบบอิินเดีีย วััชระ สร้้อยหััวกะโหลก 
โดยจำแนกตามตาราง ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1	จำแนกความแตกต่่างระหว่างเจ้า้แม่่กาลีีในเทวตำนานศาสนาฮิินดูู และตััว
ละครฮีีโร่่เจ้้าแม่่กาลีีเกมอีีสปอร์์ตอาร์์โอวีี (ROV)

ลำดัับ เจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนาน ตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีในเกมอาโอวีี แตกต่่าง/ไม่่แตกต่่าง

1 แลบลิ้้�น ไม่่แลบลิ้้�น แตกต่่าง

2 มีี 4 กร และ 6 กร มีี 4 กร และ 6 กร ไม่่แตกต่่าง

3 สร้้อยคอหััวกะโหลกมนุุษย์์ สร้้อยคอหััวกะโหลกมนุุษย์์ ไม่่แตกต่่าง

4 ถืือถาดรองเลืือด ถืือถาดรองเลืือด ไม่่แตกต่่าง

5 ถืือหััวอสููร   ไม่่มีี  แตกต่่าง

6 พระเนตรที่่� 3   ไม่่มีี  แตกต่่าง

7 อาภรณ์์ห่่มหนัังเสืือ   อาภรณ์์ผ้้าพลิ้้�วรููปแบบการ์์ตููน

แอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�น   

แตกต่่าง

8 ถืืออาวุุธ 4 กร   ถืืออาวุุธ 2 กร    แตกต่่าง

9 ตาโปนสีีแดงกล่่ำ    ตาสีีเขีียวปกติิ    แตกต่่าง

10 หรืือกระโปรงแขนมนุุษย์์     กระโปรงลัักษณะคล้้ายชุุดว่่ายน้้ำสตรีี

และมีีชายกระโปรงรููปแบบ 

แอนิิเมชัันอยู่่�ด้้านหลััง  

แตกต่่าง

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ต (ROV) ได้้นำรููปลัักษณ์์เดิิมของ
เจ้้าแม่่กาลีีจากเทวตำนานมาใช้้ 3 ด้้าน ได้้แก่่ มีี 4 กร และ 6 กร  สร้้อยคอหััวกะโหลก
มนุุษย์์ ถืือถาดรองเลืือด และการสร้้างสรรค์์ใหม่่ 7 ด้้าน ได้้แก่่ ไม่่แลบลิ้้�น อาภรณ์์ผ้้า
พลิ้้�วรููปแบบการ์์ตููนแอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�น ถืืออาวุุธ 2 กร ตาสีีเขีียว กระโปรงลัักษณะคล้้าย
ชุุดว่่ายน้้ำสตรีีและมีีชายกระโปรงรููปแบบแอนิิเมชัันอยู่่�ด้้านหลััง
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	 3) ภาพแทนพระเทวสตรีีในฐานะนัักรบ 
	

รููปภาพที่่� 3 เจ้้าแม่่กาลีีในจิินตนาการในคติิความเชื่่�อเทวตำนานฮิินดููในขณะออกรบ
ที่่�มา: https://dhamma.mthai.com ,2561

	 จากภาพตััวอย่่างที่่� 3 เจ้้าแม่่กาลีีในจิินตนาการตามคติิความเชื่่�อเทวตำนานฮิินดูู
ในขณะออกรบได้ส้ะท้อ้นภาพลักัษณ์์ของเจ้า้แม่ก่าลีีซึ่่�งเป็น็ปางหนึ่่�งของพระอุมุาเทวีีใน
การออกรบ เมื่่�อเหล่าอสููรบำเพ็็ญตบะบููชาพระตรีีมููรติิ หรือพระเป็น็เจ้า้สููงสุดุทั้้�ง 3 ของ
ศาสนาพราหมณ์์ - ฮิินดูู ได้้แก่่ พระศิิวะ พระนารายณ์์ พระพรหม ที่่�มัักจะประทานพร
ตามท่ี่�อสููรขอ เหล่า่อสููรจะขอพรให้ย้ิ่่�งใหญ่ที่่�สุดุในสามโลก โดยพระเป็น็เจ้า้ทั้้�ง 3 มักจะ
มีีข้้อแม้้ต่่าง ๆ ไว้้ว่่าต้้องตายด้้วยน้้ำมืือของบุุคคลใดบ้้าง เมื่่�อครั้้�งที่่�อสููรทารุุณได้้รัับพร 
พระศิิวะได้้มีีข้้อแม้้ว่่าให้้ตายด้้วยน้้ำมืือของสตรีี ด้ วยเหตุุนี้้�พระแม่่อุุมาเทวีีจึึงแบ่่งภาค
เป็น็เจ้า้แม่ก่าลีีออกรบเป็น็ครั้้�งแรก และทุกุครั้้�งที่่�รบชนะเจ้า้แม่ก่าลีีมักัปรากฏอัตัลักัษณ์์
พิเิศษ คือื การแลบลิ้้�นยาว เพราะแสดงถึึงการไม่ส่ามารถควบคุมุตนเองได้ห้ลังัจากออก
รบ และเจ้า้แม่ก่าลีีสามารถกลายร่่างเป็น็ “มหากาลีี” ซึ่่�งถืือว่า่เป็็นร่า่งอวตารขั้้�นสมบููรณ์์
แบบของเจ้้าแม่่กาลีี มีี 10 พัักตร์์ 10 กร แต่่ละกรถืืออาวุุธสัังหารแตกต่่างกัันไป ซึ่่�งเชื่่�อ
กัันว่่าเป็็นตััวแทนมาจากพลัังที่่�เทพแต่่ละองค์์มอบให้้พระแม่่มหากาลีีเพื่่�อออกรบ และ
สังัหารเหล่าอสููรท่ี่�มาก่่อกวนโลกและสวรรค์์ อันัประกอบไปด้วย จักร ดาบโค้้ง ดาบยาว 
ธนูู สัังข์์ โตมรหรืือหอก ตรีีศููล ศีีรษะอสููร ถาดรองเลืือดอสููร และถ้้วยไฟบรรลััยกััลป์์ 
หากอสููรใดได้้ต่่อสู้้�กัับมหากาลีีจะพ่่ายแพ้้ไปในที่่�สุุด ด้ ้วยเพราะเป็็นร่่างสมบููรณ์์ของ
เจ้้าแม่่กาลีีที่่�มีีความสามารถในการรบ ซึ่่�งในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) ได้้ปรากฏภาพ
ของเจ้้าแม่่กาลีีในฐานะนัักรบ นัักฆ่่า ดัังตััวอย่่าง
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	 ในหน้้าเลืือกอาวุุธและพลััง	 	 	 อาโอวีีในขณะต่่อสู้้�

            	
							     

	

	 จากภาพตััวอย่่างที่่� 4 และภาพตััวอย่่างที่่� 5 ในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) พบว่่า 
ผู้้�สร้้างสรรค์์เกมได้้สร้้างภาพแทนให้้ตััวละครฮีีโร่่เจ้้าแม่่กาลีีขึ้้�นมาใหม่่ จะมีีหนึ่่�งพัักตร์์
ไม่่แลบลิ้้�น 6 กร ถืืออาวุุธเพีียง 4 ชนิิด ได้้แก่่ กระดิ่่�ง หอก คทา ถาดหรืือถ้้วย มืือด้้าน
บนจับัจีีบคล้า้ยการร่า่ยรำแบบนาฏยัมันาฏศิลิป์อ์ินิเดีีย ซึ่่�งได้ร้ับัอิทิธิพิลมาจากการร่า่ย
รำของพระศิิวะที่่�เรีียกว่่า นาฏลาฎ พระกรด้้านล่่างทำมืือลัักษณะคล้้ายการให้้พรแบบ
เทวรููปเทพเจ้้าในศาสนาฮิินดูู ยกพระบาทซ้้าย หน้้าตาดุุร้้าย สามารถฆ่่าศััตรููที่่�เป็็นฮีีโร่่
และลููกสมุุนของฝั่่�งตรงข้้ามได้้ในระยะไกล และวิ่่�งได้้รวดเร็็ว สำหรัับการเสริิมพลัังและ
การพััฒนาทัักษะ หรืือ อััพสกิิล ของตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีนั้้�น สามารถยิิงพลัังได้้ไกลหาก
ผู้้�เล่่นมีีความชำนาญ ศััตรููจะตายภายในระยะเวลา 5 วิินาทีี หากยิิงอััลติิเมทซ้้ำเข้้าไป
ในวงสกิิล (Passive  Damnation) จะส่่งผลให้้การโจมตีีจากปกติิของเจ้้าแม่่กาลีีมีีผล
สร้้างความเสีียหายได้้มาก สามารถยิิงทะลุุจากลููกสมุุนตััวหน้้าทะลุุไปที่่�ลููกสมุุนตััวหลััง
เป็น็เส้น้ตรงได้ ้การโจมตีีเพีียงสกิลิธรรมดาของตัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีสามารถดููดพลังเลือืด
ของศััตรููได้้ดีี หากวางบ่่อสกิิลที่่� 1 โดนศััตรูู ตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีเมื่่�อเริ่่�มโจมตีีแล้้วเลืือด
ของคู่่�ต่่อสู้้�จะลดลงอย่่างมาก สกิิลต่่อมาตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีจะร่่ายเวทมนตร์์สกิิลใส่่ตััว
เองเพื่่�อเพิ่่�มพลัังโจมตีี และมีีพลัังจากคทาน้้ำแข็็งทำให้้ศััตรููเคลื่่�อนที่่�ได้้ช้้าลง ทั้้�งหมดที่่�
กล่่าวมานี้้�เป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งในทัักษะการควบคุุมตััวละครฮีีโร่่เจ้้าแม่่กาลีีที่่�มีีความ
สามารถในการต่่อสู้้�  ซึ่่�งมีีความสอดคล้้องกัับเทวตำนานของศาสนาฮิินดููที่่�ระบุุไว้้อย่่าง
ชััดเจนทุุกตำนานว่่า เจ้้าแม่่กาลีีทรงเป็็นเทวสตรีีที่่�มีีความเป็็นเลิิศทางด้้านการสู้้�รบกัับ

รููปภาพที่่� 4  ตััวละครฮีีโร่่เจ้้าแม่่กาลีี
ในเกมอาโอวีี 

ที่่�มา : Garena,2561

รููปภาพที่่� 5  ตััวละครฮีีโร่่เจ้้าแม่่กาลีี
ในเกมอาโอวีี 

ที่่�มา : Garena,2561
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ศัตัรููโดยเฉพาะเหล่าอสููรทั้้�งหลาย จึึงถืือได้้ว่า่ผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) ได้้
นำข้อ้มููลเจ้า้แม่ก่าลีีจากเทวตำนานในศาสนาฮิินดููมาใช้ใ้นการสร้า้งสรรค์ต์ัวัละครอย่า่ง
สมเหตุุสมผลมากที่่�สุุดในประการนี้้�
	 4) ภาพแทนพระเทวสตรีีที่่�เต็็มเปี่่�ยมไปด้้วยความเคีียดแค้้นฝัังลึึกในจิิตใจ
	 ตามตำนานของศาสนาฮิินดููเจ้้าแม่่กาลีีกำเนิิดขึ้้�นเพราะมีีจุุดประสงค์์เพื่่�อลงมา
ปราบอสููรทารุุณ เจ้้าแม่่กาลีี และอสููรทารุุณต่่อสู้้�กัันอย่่างยาวนานเนื่่�องจากทั้้�งคู่่�มีีฤทธิ์์�
อำนาจสููงด้้วยกัันทั้้�งคู่่�  ในจัังหวะหนึ่่�งที่่�เจ้้าแม่่กาลีีทรงใช้้ดาบฟัันคออสููรขาด เลืือดของ
อสููรจึึงหยดลงบนพื้้�น ทำให้อ้สููรจำนวนมากเพิ่่�มขึ้้�นเป็น็เท่า่ทวีีคููณ เจ้า้แม่ก่าลีีโกรธและ
แค้น้อสููรตนนี้้�มาก สุดท้้ายจึึงคิิดกลอุุบายขึ้้�นมาเพื่่�อหวังจะได้้รับัชััยชนะในครั้้�งนี้้� โดยตั้้�ง
พระทััยที่่�จะตััดศีีรษะของอสููรพร้้อมทั้้�งสููบเลืือดทั้้�งหมดของอสููรก่่อนจะตกลงพื้้�น และ
เมื่่�อดื่่�มเลือืดจนหมดสิ้้�นแล้ว้รููปกายของพระแม่ก่าลีีจึึงใหญ่โ่ตมากขึ้้�น ในกรของพระแม่่
กาลีีนั้้�นถืือศีีรษะของอสููรที่่�ตััดร้้อยเอาไว้้เป็็นพวง อสููรทารุุณจึึงสิ้้�นฤทธิ์์�ลงในที่่�สุุด ด้้วย
ความดีีพระทััยที่่�ทรงได้้รับัชัยัชนะ พระแม่่กาลีีจึึงทรงเต้้นระบำอย่่างสำราญหทัย ตำนาน
ที่่�กล่า่วถึึงความโกรธแค้น้ต่่อมา คือ พระนางโกรธแค้น้พระศิิวะที่่�มาตัดัเศีียรพระพิิฆเนศ 
พระนางจึึงกลายร่่างเป็็นเจ้้าแม่่กาลีี  ไล่่ทำร้้ายพระศิิวะและเหล่่าเทพ ค วามโกรธของ
พระนางสามารถเผาผลาญโลกและจัักรวาลได้้ ต่ อมาเมื่่�อพระศิิวะและเหล่าเทพแก้้ไข
ความผิิดด้้วยการชุุบชีีวิตพระพิิฆเนศและนำหััวช้้างมาต่่อให้้ พ ระนางจึึงคลายโทสะลง 
ซึ่่�งผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) ได้้นำข้้อมููลดัังกล่่าวมาสร้้างตััวละครฮีีโร่่เจ้้า
แม่่กาลีีดัังตััวอย่่างต่่อไปนี้้�
	 ตััวอย่่าง

“....ข้้าจะคืืนสิ่่�งที่่�เจ้้าทำต่่อข้้าเป็็น 10 เท่่า...” กาลีีออกเดิินทางทั่่�วโลก
พร้้อมแบกความแค้้นทีีมีีต่อเหล่่าเทพเจ้้า เหล่า่ผู้้�ศรัทัธาอย่า่งแรงกล้้าค่อ่ย ๆ  
ตกอยู่่�ใต้้อำนาจแห่ง่มืืดของนาง วิญิญาณของพวกเขาถูกูนางกลืืนกินิอย่า่ง
ละโมบ รวมทั้้�งความทรงจำท่ี่�สวยงามก็ถ็ูกูแทนที่่�ด้้วยความกลัวัและความ
ทรมานจากนรก นี่่�คืือสิ่่�งเดีียวที่่�จะเติมิเต็ม็ความแค้้นที่่�ฝังัลึกึอยู่่�ภายในจิติใจ
ของกาลีี (smartphonetabletthai, 2561)

	 จากตัวัอย่า่งปรากฏภาพแทนของเจ้า้แม่ก่าลีีจากความเชื่่�อในศาสนาฮินิดูู ปรากฏ
ความเคีียดแค้น้ที่่�สามารถทำลายล้า้งทุกุสิ่่�ง และผู้้�สร้า้งสรรค์เ์กมอีีสปอร์ต์อาโอวีี (ROV) 
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ก็็ได้้นำมาใช้้ในการสร้้างตััวละคร ฮีี โร่่เจ้้าแม่่กาลีี  แต่่อาจมีีการปรุงแต่่งไปบ้้างเพื่่�อ
อรรถรส และการเข้้าถึึงความแค้้นท่ี่�มีีพลังสามารถทำลายหรือข่่มขวััญคู่่�ต่่อสู้้�ได้้ และ
ภาพแทนในเกมที่่�เข้้มข้้นอีีกด้้าน คืือ พระนางเป็็นนัักต่่อสู้้�ในโลกแห่่งความมืืด อุุปถััมภ์์
ความชั่่�วร้้าย ค วามละโมบ ไม่่โปรดความสวยงาม พร้ ้อมหยิิบยื่่�นความตายให้้แก่่
ผู้้�กีีดขวางในการต่่อสู้้�ของพระนาง ในเกมตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีจึึงได้้รัับความนิิยมมากใน
กลุ่่�มนัักเล่่นเกมนี้้�
	 5) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านผู้้�ยิ่่�งใหญ่่ และสามารถควบคุุมภููตผีี
	 ตามเทวตำนานของศาสนาฮิินดููนั้้�น ถึึ งแม้้ว่่ารููปลัักษณ์์ภายนอกของพระแม่่กาลีี
จะปรากฏความน่่ากลััวสยดสยอง แต่่เจ้้าแม่่กาลีีนั้้�นมุ่่�งทำลายแต่่อสููร ปีีศาจร้้าย และ
คนชั่่�ว ป กป้้องคนดีีตามปกติิของเทพพระองค์์อื่่�น ๆ   ตามความเชื่่�อของชาวฮิินดููนั้้�น 
การบููชาพระแม่่กาลีีจะสร้้างกำลัังใจให้ต่้่อสู้้�กับัสิ่่�งชั่่�วร้า้ย ทำลายอำนาจมืืดและคุุณไสย 
ทำให้้ผู้้�ที่่�มีีจิิตใจอ่่อนแอมีีความเข้้มแข็็ง สามารถต่่อสู้้�กัับปััญหา และอุุปสรรคต่่อไปได้้ 
ดัังนั้้�นชาวฮิินดููมัักขอความเมตตาจากเจ้้าแม่่กาลีี เพราะกรด้้านล่่างของเจ้้าแม่่ กาลีีนั้้�น
ปรากฏลีีลา วราทามุุทรา และอภััยมุุทราที่่�เปี่่�ยมไปด้้วยเมตตาให้้แก่่ผู้้�ปฏิิบััติิดีี  แต่่ใน
บางท้้องถิ่่�นมัักอััญเชิิญพระนางมาร่่วมพิิธีีทางไสยศาสตร์์มนต์์ดำ เช่่น โจรบางกลุ่่�มมััก
จะนิิยมบููชาเจ้้าแม่่กาลีี เพราะเชื่่�อว่่าจะ ทำให้้มีีพลัังในการปล้้นสะดม และทำพิิธีีขอพร
เพื่่�อให้้ศััตรููพ่ายแพ้้ ซึ่่�งผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี  (ROV) ได้้เชื่่�อมโยงตำนาน
ดัังกล่่าวไว้้ในเนื้้�อหาของตััวละครเจ้้าแม่่กาลีี ดัังตััวอย่่างที่่�ปรากฏ 
	 ตััวอย่่าง	  

“นางบังัคับัให้้วิญิญาณเหล่า่นั้้�นที่่�เป็น็ทาสรับัใช้้ผู้้�ซื่่�อสัตัย์อ์ยู่่�หลายศตวรรษ 
บางครั้้�งเม่ื่�อกาลีีก็เกิดิความเบ่ื่�อหน่่ายนางได้้ส่งหนึ่่�งในทาสรัับใช้้ไปตามหา
ญาติิหรืือคนรัักที่่�ยัังมีีชีีวิิตอยู่่�และพาให้้พวกเขามาเป็็นทาสของนาง คาถา
ของกาลีีไม่่เพีียงแต่่ใช้้ได้้เฉพาะกัับมนุุษย์์ผู้้�ไม่่อาจป้้องกัันตััวเองได้้เท่่านั้้�น 
แต่่เทพผู้้�โกรธาและนัักรบผู้้�มีีเกีียรติิก็็สามารถสยบต่่อนางได้้เช่่นกััน 
“โอบกอดความเกลีียดชัังในหััวใจของเจ้้า ข้้าจะให้้พลังท่ี่�เทีียบไม่่ได้้แก่่
เจ้้าเอง” (smartphonetabletthai, 2561) 

	 จากตััวอย่่าง พบว่่า ผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) อาจนำภาพจำของ
พระศิวิะมาใส่ใ่ห้ต้ัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีแทน เพราะหน้า้ที่่�ในการดููแลภููตผีีนี้้�เป็น็หน้า้ที่่�ของ
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พระศิิวะซึ่่�งเป็็นเจ้้าแห่่งภููตผีี เนื่่�องจากมีีอีีกพระนาม คืือ ภููเตศวร แต่่เพื่่�อการประกอบ
สร้้างความน่่ากลััวของผู้้�สร้้างสรรค์์เกมต้้องการเพิ่่�มความลึึกลัับของพระนางให้้เพิ่่�มขึ้้�น 
เพราะตามตำนานปรากฏข้อมููลว่่า เจ้้าแม่่กาลีีมีีความเคีียดแค้้นเฉพาะผู้้�ที่�ทำร้้าย
พระโอรส สาวกผู้้�ภัักดีี และโลก พระนางไม่่มีีหน้้าที่่�จองจำวิิญญาณแต่่อย่่างไร และใน
อีีกตำนานกล่่าวว่่า  พระฤาษีีทุรวาสได้้สาปพระแม่่อุมุาเป็น็มาตัังคีี และพระศิิวะเป็น็มาตััง 
อาศััยอยู่่�ในป่่าช้า้เท่่านั้้�น อีีกทั้้�งพระนางยังัเป็น็เทวีีผู้้�ขจัดัปัดัเป่่ามนต์ด์ำและคุณุไสยอีีกด้ว้ย

สรุป และอภิปรายผลการวิจัย
	 จากการศึึกษาภาพแทนตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี  (ROV) จาก
ความเชื่่�อเรื่่�องเจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู  โดยการวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััย
เอกสาร (Documentary Research) และการพรรณนาวิิเคราะห์์ (Description 
Analysis) ผลการศึึกษามีีความสอดคล้องกัับแนวคิิดของ Hall Stuart (1997) 
ได้้อธิิบายถึึง ทฤษฎีีการสร้้างภาพแทน (Representation) คืือ การผลิิต หรืือการให้้
ความหมายของสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งของสิ่่�งที่่�คิิด (Concept) ในมโนทััศน์์ของมนุุษย์์ผ่่าน
กระบวนการความคิิด เชื่่�อมโยงผ่่านภาษา และการถ่่ายทอดข้้อมููลซึ่่�งทำให้้สามารถ
อ้้างอิิงถึึงโลกวััตถุุ เหตุุการณ์์ จิินตนาการจริิง สู่่�การสมมติินั้้�น คืือ การสร้้างภาพแทน 
โดยประกอบไปด้้วย 2 กลวิิธีี  ได้้แก่่ 1) กลวิิธีีในการจำแนกวััตถุุ บุ ุคคล เหตุุการณ์์ที่่�
สััมพัันธ์์กัับชุุดความคิิด หรืือ ภาพแทนในความคิิด 2) กลวิิธีีการสร้้างภาพแทน คืือ การ
สร้้างความหมายจากบริิบททางภาษาสู่่�แนวคิิดที่่�มีีความสััมพัันธ์์กัับบุุคคลส่่วนใหญ่่ใน
สัังคม ที่่�มีีร่่วมกััน ให้้ถููกแปรเปลี่่�ยนไป แต่่สามารถจัับคู่่�ความคิิด และความเข้้าใจต่่าง ๆ  
ที่่�คล้า้ยคลึึงสู่่�การตีีความใหม่ ่หากแต่ไ่ม่่หลุดุจากกรอบเดิมิท่ี่�ได้ต้ั้้�งสมมุตุิฐิาน ซึ่่�งสามารถ
อ้า้งอิงิแนวคิิด และความสอดคล้อง ความสััมพันัธ์์ ให้ค้ล้า้ยคลึึงไปในทางเดีียวกััน ณัฐัวุฒิุิ 
คล้า้ยสุวุรรณ และธนพร หมููคำ (2564) ได้้ศึึกษาเรื่่�อง การค้น้หาภาพแทนของพระราชินิีี
ศุุภยาลััต จากเจ้้านางหลวงปััทมสุุดา ในนวนิิยายเรื่่�องรากนครา ผู้้�วิ ิจััยใช้้แนวคิิดภาพ
แทนมาศึึกษาวิิเคราะห์์เจ้้านางหลวงปััทมสุุดา พ บว่่า เจ้้านางหลวงปััทมสุุดาเป็็นภาพ
แทนของพระราชิินีีศุุภยาลััต ภาพแทนที่่�ปรากฏ  ได้้แก่่ ภาพแทนสตรีีผู้้�ทรงอำนาจ 
ภาพแทนสตรีีผู้้�หวงอำนาจ และภาพแทนสตรีีผู้้�มีีความเด็็ดขาด ประกอบกัับเหตุุการณ์์
ต่่าง ๆ ที่่�ผู้้�แต่่งประกอบสร้้างขึ้้�นตรงกัับเหตุุการณ์์ทางประวััติิศาสตร์์พม่่า ก่่อนตกเป็็น
เมืืองขึ้้�นของอัังกฤษ 
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วารสารร่มพฤกษ์ มหาวิทยาลัยเกริก
ปีที่ 40 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2565  

	 ดังันั้้�น การศึึกษาภาพแทนตัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีในเกมอีีสปอร์ต์อาโอวีี (ROV) จาก
ความเชื่่�อเรื่่�อง เจ้้าแม่่กาลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดูู  จากการศึึกษาตััวละครฮีีโร่่
เจ้า้แม่ก่าลีีในเกมอีีสปอร์ต์อาร์โ์อวีี (ROV) มีีการนำข้อ้มููล และภาพแทนของเจ้า้แม่ก่าลีี
ตามความเชื่่�อในเทวตำนานของศาสนาฮินิดููมาใช้เ้ป็น็ข้อ้มููลในการสร้า้งตัวัละคร การศึึกษา
ครั้้�งนี้้�จึึงพบภาพแทนที่่�ปรากฏ  5 ภาพแทนได้้แก่่ 1) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านพลัง
อำนาจ  2) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้านการทำให้ศ้ัตัรููเกรงขามด้ว้ยรููปลักัษณ์ข์องพระนาง 
3) ภาพแทนพระเทวสตรีีในฐานะนัักรบ 4) ภาพแทนพระเทวสตรีีที่่�เต็็มเปี่่�ยมไปด้้วย
ความเคีียดแค้้นฝังัลึึกในจิิตใจ และ 5) ภาพแทนพระเทวสตรีีด้านผู้้�ควบคุุมภููตผีี โดยสรุปุ
ได้้ ดัังนี้้� 
	 1.	ภาพแทนพระเทวสตรีีด้า้นพลังัอำนาจตัวัละครฮีีโร่เ่จ้า้แม่ก่าลีีในเกมอีีสปอร์ต์
อาโอวีี  (ROV) ผู้้� ผลิิตเกมได้้นำส่่วนที่่�โดดเด่่นของเจ้้าแม่่กาลีีจากตำนานความเชื่่�อของ
ศาสนาฮินิดููมาปรับัใช้เ้รื่่�องของพลังั อำนาจที่่�สามารถข่ม่ขวัญัให้ศ้ัตัรููเกรงกลัวัตั้้�งแต่ไ่ด้ย้ินิ
ชื่่�อ สร้้างความท้้าทายยิ่่�งสำหรับผู้้�ลงเล่่นแล้้วเลืือกตััวละครนี้้� ถื อได้้ว่่าผู้้�ผลิิตเกมได้้นำ
ภาพแทนของเจ้้าแม่่กาลีีจากตำนานในศาสนาฮิินดููมาปรัับใช้้อย่่าง สอดคล้้องและ
ถููกต้้องตามเรื่่�องเล่่าหรืือตำนาน  ดัังนั้้�น  ฮีีโร่่หรืือตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีได้้รัับอิิทธิิพลจาก
เจ้้าแม่่กาลีีตั้้�งแต่่การยืืมชื่่�อและความโหดร้้ายมาใช้้ แต่่มีีวิธีีการสร้้างรายละเอีียดของ
ฮีีโร่่กาลีีขึ้้�นมาใหม่ อย่่างไรก็ต็าม ฮีีโร่่กาลีีเป็็นตััวละครท่ี่�มีี 6 แขน แต่่ละมือืถือือาวุธุต่างกันั 
หนึ่่�งในนั้้�นมีีถ้้วยสำหรัับรองเลืือดอสููรรวมไปถึึงสวมสร้้อยซึ่่�งร้้อยขึ้้�นมาจากกะโหลก 
ซึ่่�งแสดงถึึงการรัับอิิทธิิพลและแสดงภาพแทนมาจากตำนานเจ้้าแม่่กาลีีอย่่างชััดเจน
	 2. ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านการทำให้้ศััตรููเกรงขามด้้วยรููปลัักษณ์์ของพระนาง 
ภาพลักษณ์์เจ้้าแม่่กาลีีตามจิินตนาการในความเชื่่�อตามเทวตำนาน และภาพในเกมจะ
ปรากฏภาพตััวละครเจ้้าแม่่กาลีี ที่่�แตกต่่างออกไป เช่่น เครื่่�องประดัับ เครื่่�องหััว หรืือ
มงกุุฎคล้้ายเทพีีในความเชื่่�อเทพปกรนััมของกรีีก อาภรณ์์เป็็นแนวแอนิิเมชัันการ์์ตููน
ญี่่�ปุ่่�น เพื่่�อให้้เกิิดความร่่วมสมััยสอดคล้องกัับความนิิยมในการสร้้างสรรค์์ ตั ัวละครใน
เกมแอนิิเมชัันในยุุคปัจัจุุบันั แต่ภ่าพแทนตััวละครเจ้า้แม่่กาลีียังคงปรากฏรููปลักษณ์เ์ดิิม
ไว้้บ้้าง เช่่น 4 กร และ 6 กร ถาดรองเลืือด ดาบโค้้งแบบอิินเดีีย วััชระ สร้้อยหััวกะโหลก 
ผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ต (ROV) ได้้นำรููปลัักษณ์์เดิิมของเจ้้าแม่่กาลีีจากเทวตำนานมา
ใช้้ 3 ด้้าน ได้้แก่่ มีี 4 กร และ 6 กร สร้้อยคอหััวกะโหลกมนุุษย์์ ถืือถาดรองเลืือด และ



15

313การสร้างภาพแทนตัวละครเจ้าแม่กาลีในเกมอีสปอร์ตอาโอวี (ROV) จากความเชื่อเรื่องเจ้าแม่กาลีในเทวตำ�นานของศาสนาฮินดู
The representation of Goddess Kali in an Esports Game, ROV and Goddess Kali in Hindu Mythology

การสร้้างสรรค์์ใหม่ 7 ด้ าน ได้้แก่่ ไม่่แลบลิ้้�น อาภรณ์์พลิ้้�วไหวลัักษณะคล้้ายการ์์ตููน
แอนิิเมชัันญี่่�ปุ่่�น ถืืออาวุุธ 2 กร ตาสีีเขีียว กระโปรงลัักษณะคล้้ายชุุดว่่ายน้้ำสตรีีและมีี
ชายกระโปรงรููปแบบแอนิิเมชัันอยู่่�ด้้านหลััง
	 3.	ภาพแทนพระเทวสตรีีในฐานะนัักรบ ผู้้� สร้้างสรรค์์เกมได้้สร้้างภาพแทนให้้
ตัวัละครฮีีโร่เ่จ้า้แม่ก่าลีี  ในเกมอีีสปอร์ต์อาโอวีี (ROV) โดยอาศัยัวิธิีีการสร้า้งรายละเอีียด
ของฮีีโร่่กาลีีขึ้้�นมาให้้มีีหน้าตาดุุร้้าย สามารถสังหารศััตรููที่�เป็็นฮีีโร่่และลููกสมุุนของฝั่่�ง
ตรงข้้ามได้้ในระยะไกล สามารถดููดพลังเลืือดของศััตรููได้้ดีี  สามารถร่ายสกิิลให้้ตนเอง
เพื่่�อเพิ่่�มพลัังโจมตีีด้้วยพลัังเวทมนตร์์ และมีีพลังจากคทาน้้ำแข็็งทำให้้ศััตรููเคลื่่�อนที่่�ได้้
ช้้าลง ซึ่่�งมีีความสอดคล้องกัับเทวตำนานของศาสนาฮิินดููที่�ระบุุไว้้อย่่างชััดเจนว่่า 
เจ้า้แม่่กาลีีทรงเป็น็เทวสตรีีที่�มีีความเป็น็เลิิศทางด้้านการสู้้�รบ ผู้้�สร้้างสรรค์์เกมอีีสปอร์์ต
อาโอวีี  (ROV) ได้้นำภาพแทนเจ้้าแม่่กาลีีจากเทวตำนานในศาสนาฮิินดููมาใช้้ในการ
สร้้างสรรค์์ตััวละครอย่่างสมเหตุุสมผลมากที่่�สุุดในประการนี้้�
	 4.	ภาพแทนความเคีียดแค้้นที่่�ฝัังลึึกในจิิตใจของเจ้้าแม่่กาลีี  จากความเชื่่�อใน
ศาสนาฮิินดููปรากฏ  ความเคีียดแค้้นของเจ้้าแม่่กาลีีที่่�สามารถทำลายล้้างได้้ทุุกสิ่่�ง และ
ผู้้�สร้า้งสรรค์์เกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี(ROV)  ก็ได้้นำมาใช้ใ้นการสร้้างตััวละครฮีีโร่เ่จ้า้แม่่กาลีี 
แต่่จะมีีการปรุงแต่่งไปบ้างเพื่่�ออรรถรส และการเข้า้ถึึงความแค้้นท่ี่�มีีพลัง สามารถทำลาย
หรืือข่่มขวััญคู่่�ต่่อสู้้�ได้้ และภาพแทนในเกมที่่�เข้้มข้้นอีีกด้้าน คืือ พระนางเป็็นนัักต่่อสู้้�ใน
โลกแห่่งความมืืด อุุปถััมภ์์ความชั่่�วร้้าย ความละโมบ ไม่่โปรดความสวยงาม และพร้้อม  
หยิิบยื่่�นความตาย และนรกให้้แก่่ผู้้�ที่่�ขวางทางในการต่่อสู้้�ของพระนาง
	 5.	ภาพแทนพระเทวสตรีีด้้านผู้้�ควบคุุมภููตผีี  ตามความเชื่่�อในศาสนาฮิินดููนั้้�น
ปรากฏตำนานว่า่   เจ้า้แม่ก่าลีีมีีความเคีียดแค้น้เฉพาะผู้้�ที่่�ทำร้า้ยพระโอรส สาวกผู้้�ภักัดีี 
และโลก พระนางไม่่มีีหน้้าที่่�จองจำวิิญญาณแต่่อย่่างใด เพราะหน้้าที่่�นี้้�เป็็นหน้้าที่่�ของ
พระศิิวะ เพราะเป็็นเจ้้าแห่่งภููตผีี เนื่่�องจากพระศิิวะมีีอีีกพระนาม คืือ ภููเตศวร และใน
อีีกตำนานกล่่าวว่่า พ ระนางและพระศิิวะถููกสาปจากพระฤาษีีทุรวาส ให้้พระแม่่อุุมา
อวตารมาอยู่่�ในร่่างมาตัังคีี และพระศิิวะอวตารอยู่่�ในร่่างมาตััง อาศััยอยู่่�ในป่่าช้้าเท่า่นั้้�น  
อีีกทั้้�งพระนางยังัเป็น็เทวีีผู้้�ขจัดัปัดัเป่า่มนต์์ดำและคุุณไสย แต่ผู่้้�สร้า้งสรรค์เ์กมอีีสปอร์ต์ 
(ROV) อาจนำภาพจำของพระศิิวะมาใส่่ให้้ตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีแทนเพื่่�อประกอบสร้้าง
ความน่่ากลััว เพิ่่�มความลึึกลัับให้้แก่่ตััวละคร
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	 ดัังนั้้�น การศึึกษาภาพแทนของตััวละครเจ้้าแม่่กาลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) 
จากความเชื่่�อเรื่่�องเจ้า้แม่ก่าลีีในเทวตำนานของศาสนาฮิินดููได้้ปรากฏเป็น็ท่ี่�ประจัักษ์์ว่า่ 
ตัวัละครเจ้า้แม่ก่าลีีในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV) ของ บริษิัทัการีีน่า (Garena) สัญชาติิ
สิิงคโปร์ซึ่่�งเป็็นผู้้�ผลิิตเกมออนไลน์์ที่่�ใหญ่่ที่่�สุุดในอาเซีียนเป็็นผู้้�สอดแทรกอำนาจละมุุน 
(Soft Power) ด้้วยตำนานต่่าง ๆ เข้้าไปในเกมออนไลน์์ ได้้แสดงถึึงการสร้้างภาพแทน
ของเจ้้าแม่่กาลีีในตำนานความเชื่่�อของศาสนาฮิินดููอย่่างแท้้จริิง อีีกทั้้�งผู้้�สร้้างสรรค์์เกม
ได้้อาศััยข้้อมููลจากคติิความเชื่่�อนี้้�มาสร้้างตััวละครให้้มีีความน่่าสนใจ และได้้รัับความ
นิิยมในกลุ่่�มเยาวชนทั้้�งชาวไทย และชาวต่่างประเทศในปััจจุุบัันได้้เป็็นอย่่างดีี

ข้อเสนอแนะ
	 ควรมีีการศึึกษาเพิ่่�มเติิมในด้้านภาพแทนตััวละครของตััวละครฮีีโร่ท่ี่่�สะท้้อนความ
เชื่่�อเกี่่�ยวเทพปกรณััมและวีีรบุุรุุษจากตำนานและประวััติิศาสตร์์ในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี 
(ROV) และเกมอีีสปอร์์ตอื่่�นเพิ่่�มมากขึ้้�นเพื่่�อเป็็นการทำความเข้้าใจกลวิิธีีการสร้้างตััว
ละครของผู้้�สร้้างสรรค์์เกมในยุุคปััจจุุบััน

ประโยชน์ที่ได้รับจากงานวิจัย
	 ทำให้้ทราบว่่าผู้้�ผลิิตเกมออนไลน์์ได้้นำข้้อมููลบางส่่วนในเทวตำนานของศาสนา
ฮิินดููเก่ี่�ยวกัับเจ้้าแม่่กาลีีมาเป็็นข้้อมููลในการสร้้างสรรค์์ตััวละครเจ้้าแม่่กาลีี  กลวิิธีีการ
สร้้างภาพแทน และการรัับรู้้�เกี่่�ยวกัับคติความเชื่่�อ ป ระวััติิความเป็็นมาของเจ้้าแม่่กาลีี
ในเกมอีีสปอร์์ตอาโอวีี (ROV)
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