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บทคัดย่อ  
	 บท่คัวามน่�มุง่ศก่ษาการสรา้งภาพัแท่นตวัละคัรเจา้แมก่าลใ่นเกมอส่ป็อรต์อาโอว่	
(ROV)	จากคัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	ม่วัตถุุป็ระสงคั์เพัื�อ
ศ่กษาและคั้นห้าภาพัแท่นของตัวละคัรฮ่โร่ในเกมมาศ่กษาวิเคัราะห้์	 โดยการวิจัยน่�
เป็็นการวิจัยเอกสาร	 (Documentary	 Research)	 และการพัรรณ์นาวิเคัราะห้์		
(Description	Analysis)	ผลการศ่กษา	พับว่า	บริษัท่การ่น่า	(Garena)	สัญชุาติสิงคัโป็ร์	
ผ่้ผลิตเกมออนไลน์ท่่�ให้ญ่ท่่�สุดในอาเซึ่่ยน	 ได้นำข้อม่ลในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่
เก่�ยวกับเจ้าแม่กาล่ท่่�เชุื�อว่า	 ภาคัดุร้ายท่่�สุดของพัระแม่อุมาเท่ว่	 พัระชุายาของพัระศิวะ 
โดยแบ่งภาคัมาเพืั�อป็ราบอส่รท่ารุณ์ไป็ใชุ้ในการสร้างตัวละคัรฮ่โร่	 (Hero)	 ในเกม
อ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)		ซึ่่�งกำลังเป็็นท่่�นิยมในกลุ่มคันเจเนอร์เรชุัน	Y	และ	เจเนอร์เรชุัน	
Z	 ในป็ัจจุบัน	 จากการศ่กษาคัรั�งน่�พับภาพัแท่นท่่�ป็รากฏี	 5	 ภาพัแท่น	 	 ได้แก่	
1)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านพัลังอำนาจ	2)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านการท่ำให้้ศัตร่
เกรงขามด้วยร่ป็ลักษณ์ข์องพัระนาง	3)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรใ่นฐานะนักรบ	นักฆ่าอสร่	
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และศัตร่	4)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรท่่่�เต็มเป็ี�ยมไป็ด้วยคัวามเคัย่ดแค้ันฝึงัลก่ในจิตใจ	และ	
5)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านผ่้คัวบคัุมภ่ตผ่
	 ดังนั�น	การศ่กษาภาพัแท่นของตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	
และคัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	 จ่งเป็็นแนวท่างท่ำคัวาม
เข้าใจด้านการนำคัติคัวามเชุื�อเก่�ยวกับเท่พัเจ้าในศาสนาต่าง	 ๆ	 ห้รือคัวามเชุื�อในเรื�อง
เท่พัเจ้าถุิ�นไป็สร้างม่ลคั่าเพัิ�มในโลกไซึ่เบอร์และเกมออนไลน์	 ซึ่่�งม่อิท่ธุิพัลต่อการ
เป็ล่�ยนแป็ลงวถ่ิุชุว่ติท่่�สะท่อ้นการละเลน่ของเยาวชุนในยคุัป็จัจบุนัน่�อยา่งเขา้ใจและเขา้ถุง่
คำสำคัญ :	การสร้างภาพัแท่น;	เจ้าแม่กาล่;	เกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)

Abstract
	 This	article	aimed	to	study	the	representation	of	the	Goddess	Kali	
in	an	esports	game,	ROV	and	the	Goddess	Kali	in	Hindu	mythology.	The	
objective	of	this	article	was	to	study	and	find	the	representation	of	the	
Goddess	 Kali	 for	 an	 analysis.	 The	 research	 was	 conducted	 through	
documentary	research	and	descriptive	analysis.	The	results	revealed	that	
Garena,	a	company	in	Singapore	and	the	largest	online	game	manufacturer	
in	ASEAN,	adopted	the	information	from	Hindu	mythology	concerning	the	
Goddess	Kali	to	create	the	hero	character	in	an	esports	game,	ROV,	which	
is	currently	popular	among	Generation	Y	and			Generation	Z.	The	Goddess	
Kali	is	believed	in	Hindi	mythology	to	be	the	fiercest	part	of	Uma	Devi,	
the	consort	of	Lord	Shiva,	and	she	reincarnated	to	defeat	the	demon.	
According	 to	 the	 	 study,	 there	 appeared	 to	 be	 five	 representations	
consisting	of	1)	the	representation	of	the	goddess	of	power,	2)	an	image	
representing	a	female	goddess	in	fearing	the	enemy	with	her		appearance.	
3)	the	representation	of	the	goddess	as	a	warrior,	a	demon	slayer,	and	
an	enemy,		4)	the	representation	of	the	goddess	full	of	deep	hatred	in	
her	mind,	and	5)	the	representation	of	the	goddess	who	controls	ghosts.	
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	 Consequently,	the	study	of	the	representation	of	the	Goddess	Kali	
in	an	esports	game,	ROV	and	the	beliefs	regarding	the	Goddess	Kali	 in	
Hindu	mythology,	 is	 the	 guidelines	 for	understanding	 the	adoption	of	
beliefs as to gods in various religions or belief in gods in each region in 
order to create added value in cyberspace and online games, having an 
influence	on	lifestyle	changes	that	reflect	the	play	of	youth	in	this	modern	
era	with	understanding	and	accessibility.
Keywords : Representation;	the	Goddess	Kali;	Esports	game;	ROV

บทนำา
	 เจ้าแม่กาล่	 เป็็นพัระเท่ว่ป็างห้น่�งในมห้าท่ศวิท่ยาตามคัวามเชืุ�อของลัท่ธุิศักติท่่�
เคัารพับ่ชุาเท่วฝึ่ายสตร่เป็็นห้ลัก	 และเชุื�อว่าเจ้าแม่กาล่กำเนิดจากการอวตารของ
พัระแม่ป็ารวต่	 ห้รือพัระแม่อุมาเท่ว่	 พัระชุายาของพัระศิวะ	ห้รือพัระอิศวรในศาสนา
พัราห้มณ์	์-	ฮินด	่การอวตารของพัระแม่อมุาเท่วม่าเป็น็เจา้แม่กาลน่ั�นมจุ่ดป็ระสงค์ัเพัื�อ
การกำจัดอส่รท่่�ได้รับพัรจากพัระศิวะว่าจะไม่ม่เท่วดาตนใดสังห้ารตนได้	 นอกจาก								
พัระชุายาของพัระศิวะ	 เนื�องจากขณ์ะท่่�อส่รบำเพั็ญตบะ	 และรับพัรนั�น	 เป็็นชุ่วงท่่�
พัระศวิะไม่มพ่ัระชุายา	เพัราะพัระแม่สตอ่ดต่พัระชุายาได้กระโดดลงไป็ในกองไฟในพัธิุบ่ชุ่า
ของพัระท่กัษะป็ระชุาบด	่พัระบดิาของพัระนางท่่�กระท่ำการลบห้ล่พ่ัระศวิะ	ตอ่มาเมื�อ
พัระแม่สต่กลับชุาติมาเกิดเป็็นพัระแม่ป็ารวต่ห้รือพัระแม่อุมาเท่ว่ได้เข้าพัิธุ่วิวาห้์กับ
พัระศิวะ	และได้รับมอบห้มายจากพัระศิวะให้้ไป็ป็ราบอส่ร	แต่ด้วยร่ป็ลักษณ์์ท่่�งดงาม	
บอบบาง	 ท่ำให้้อส่รไม่เกรงกลัว	 พัระนางจ่งแบ่งภาคัเป็็นสตร่นักรบ	 ม่วรกายส่ดำม่
สบิพักัตร์	สิบกร	มเ่ท่พัอาวุธุคัรบทุ่กกร	สรอ้ยคัอท่ำด้วยกะโห้ลกมนุษย์	พัระนางมเ่ลือด
ไห้ลเต็มป็ากแลบลิ�นยาวถุ่งห้น้าอก	เข็มขัดรัดเอวท่ำด้วยแขนของมนุษย์	เส่ยงกร่ดร้อง
ของพัระนางดงัสะเท่อืนไป็ท่ั�วจกัรวาล	พัระนางส่ร้บกบัอสร่และใชุอ้าวธุุสงัห้ารอสร่ตาย	
แต่เมื�อเลือดของอส่รห้ยดลงพัื�นดิน	ก็จะผุดอส่รตนให้ม่เพัิ�มมากข่�นเรื�อย	ๆ	พัระนางจ่ง
ใชุ้ดาบตัดศ่รษะของอส่รแล้วใชุ้ถุาดรองเลือด	 และพัระนางจ่งดื�มเลือดอส่ร	 ท่ำให้้อส่ร
ไม่สามารถุผุดข่�นได้อ่ก	ด้วยคัวามด่ใจท่่�พัระนางสามารถุสังห้ารอส่รได้	จ่งกระโดดโลด
เตน้	ดว้ยอำนาจของพัระนางท่ำให้พ้ัื�นดินและโลกกำลงัจะถุง่กาลพันิาศ	เห้ลา่เท่พัจง่ได้
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ไป็ท่่ลเชุิญให้้พัระศิวะมาชุ่วย	 พัระศิวะจ่งตัดพัระทั่ยลงไป็นอนกับพัื�นดิน	 เมื�อพัระนาง
เดินมาไมท่่นัสงัเกตจง่เห้ยย่บเขา้ท่่�พัระอรุะของพัระศวิะ	พัระนางไดแ้ลบลิ�นออกมาและ
แสดงอาการตกใจท่่�ได้กระท่ำการลบห้ล่่พัระสวาม่พัระนางจ่งฟ้�นคัืนสติ	 และกลายร่าง
เป็็นพัระแม่อุมาเท่ว่ท่่�ม่คัวามงดงาม	 เยือกเย็น	 เร่ยบร้อยดังเดิม	 ในป็ระเท่ศอินเด่ย	
เจ้าแม่กาล่ถืุอว่าเป็็นอวตารป็างห้น่�งของพัระแม่อุมาเท่ว่ท่่�ม่ผ่้นับถืุอเป็็นอย่างมากใน
เมืองกัลกัตตา	ซึ่่�งจะม่เท่ศกาลบ่ชุาเจ้าแม่กาล่ข่�นในชุ่วงเดือนตุลาคัมของทุ่กป็ี	ในงานม่
การจัดซึุ่้มต่าง	 ๆ	 เพัื�อบ่ชุาเจ้าแม่กาล่	 ม่การแสดง	 ม่เส่ยงสวดมนต์ดังไป็ท่ั�วท่ั�งเมือง	
ชุ่วงกลางคืันป็ระชุาชุนจะแต่งกายสวยงามออกจากบ้านเพัื�อไป็บ่ชุาเจ้าแม่กาล่ตาม
ซึุ่้มต่าง	 ๆ	 ท่่�ม่ร่ป็เคัารพัเจ้าแม่กาล่ป็างป็ราบอส่ร	 สาเห้ตุท่่�ป็ระชุาชุนให้้คัวามเคัารพั
ศรัท่ธุาเจา้แมก่าล่	กเ็นื�องมาจากพัระนางเป็น็เท่วผ่่ป้็ราบอสร่และนำคัวามสงบมาส่โ่ลก	
(จิตตาภา	สารพััดน่ก	ไชุยป็ัญญา,	2554)
	 เจ้าแม่กาล่นอกจากจะเป็็นเท่พัเจ้าในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่แล้ว	ยังป็รากฏี
เป็็นตัวละคัรในเกมอ่สป็อร์ต	 (ROV)	 ซึ่่�งได้ดัดแป็ลงเนื�อห้าจากเท่วตำนานไป็บ้าง	
แต่ส่วนให้ญ่ยังคังห้ยิบยกร่ป็ลักษณ์์	ป็ระวัติ	ตำนาน	พัลังอำนาจ	และคัวามร่้ส่กน่กคัิด
ลงไป็	ลักษณ์ะเด่นของตัวละคัร	คัือ	เจ้าแม่กาล่ในเกมน่�เป็็นตัวละคัรฮ่โร่ในตำแห้น่งเมจ	
(ท่ำลายล้าง)	ป็ระเภท่โจมต่ระยะไกลจ่งเป็็นท่่�นิยมของนักเล่นเกม
	 เกมอ่สป็อร์ต	(ROV)	(อ่านว่า	อา-โอ-ว่)	คัือ	แอป็พัลิเคัชุันเกมสมาร์ท่โฟน	ม่ชุื�อ
อย่างเป็็นท่างการว่า	Realm	of	Valor	ผ่้ผลิต	คัือ	บริษัท่	Tencent	บริษัท่อินเท่อร์เน็ต
ขนาดให้ญ่สัญชุาติสิงคั์โป็ร์	 ได้เป็ิดตัวเกมข่�น	 	 ในวันท่่�	 26	 พัฤศจิกายน	 คั.ศ.	 2015	
ลักษณ์ะการเล่นเป็็นการต่อส่้ด้วยกำลังเวท่มนตร์	 และอาวุธุ	 ม่ฉากเป็็นพัุ่มไม้	 แม่น�ำ	
โดยแบง่ผ่เ้ลน่ออกเป็น็สองฝ่ึาย	ฝ่ึายละ	5	คัน	ฝ่ึายใดท่่�สามารถุท่ำลายป้็อมป็ราการห้ลัก
ของอ่กฝึ่ายได้ก่อนจะเป็็นฝึ่ายชุนะ	 ร่ป็แบบการเล่นเกมม่คัวามคัล้ายกับเกม	 Dota	 ท่่�
เลน่ในคัอมพิัวเตอร์	เกมอาโอว	่(ROV)		มค่ัวามสะดวกมากกว่าเกมในคัอมพิัวเตอร์	ท่ำให้้
เขา้ถุง่กลุม่ผ่เ้ลน่ไดเ้ป็น็อยา่งจากคัวามนยิมเกมอส่ป็อรต์อาโอว	่(ROV)	และตวัละคัรเจา้
แมก่าลดั่งกล่าวนำมาส่่การศ่กษาวิเคัราะห์้การสร้างภาพัแท่นของเจา้แม่กาลน่ั�น	ป็รากฏี
อย่่อย่างสมเห้ตุสมผลในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	 (ROV)	 เพัราะม่การนำข้อม่ลท่่�ป็รากฏีอย่่
ในคัวามเชุื�อของเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	 โดยอาศัยห้ลักการสร้างภาพัแท่นของตัว
ละคัรเจ้าแม่กาล่กับเจ้าแม่กาล่ท่่�เป็็นเท่พัเจ้า	โดย	เสนาะ	เจริญพัร	(2548)	ได้อธุิบายถุ่ง								
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การสร้างภาพัแท่นไว้อย่างน่าสนใจว่า	 ภาพัแท่นนั�นถุ่กสร้างข่�นโดยผ่านการคััดเลือก	
ป็รงุแตง่และเนน้คัณุ์ลกัษณ์ะบางอยา่งจากคัวามเป็น็จรงิตามคัวามเชุื�อ	และคัา่นยิม	ภาพั
แท่นจง่สามารถุสื�อคัวามห้มายและคัณุ์คัา่อยา่งใดอยา่งห้น่�งในเชุงิสงัคัมและวฒันธุรรม
เก่�ยวกบัเรื�องนั�น	ๆ 	ท่ั�งยงัสะท่อ้นสภาพัสังคัมให้ท้่ราบวา่	ผ่ค้ันในสงัคัมท่่�มก่ารสรา้งภาพั
แท่น	และนำเสนอภาพัแท่นนั�น	มค่ัวามคัดิ	คัวามเชุื�อ	คัวามคัาดห้วงั	และให้ค้ัวามห้มาย
ของคัุณ์คั่าต่อสิ�งท่่�ถุ่กนำเสนอในลักษณ์ะใด	
	 จากข้อม่ลข้างต้น	 ท่ำให้้ผ่้วิจัยสนใจศ่กษาเก่�ยวกับภาพัแท่นของตัวละคัรเจ้าแม่
กาล่ในเกมอ่สป็อร์ต	 อาโอว่	 (ROV)	 จากคัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในศาสนาฮินด่ว่าม่
การนำขอ้มล่เก่�ยวกบัเจา้แมก่าลไ่ป็ใชุใ้นการสรา้งตวัละคัร	(ฮโ่ร)่	ในเกมอส่ป็อรต์	(ROV)	
เพัื�อศก่ษาเป็น็แนวท่างในการเขา้ใจการนำคัตคิัวามเชุื�อเก่�ยวกบัเท่พัเจา้ในศาสนาตา่ง	ๆ 	
มาเป็น็ขอ้มล่ในการสรา้งสรรคัเ์กมอส่ป็อรต์ท่่�ไดร้บัคัวามนยิมจากเยาวชุนในยคุัป็จัจบุนั

นิยามศัพท์
 เจ้าแม่กาลี ห้มายถุ่ง	 เท่วสตร่ภาคันักรบของพัระแม่อุมาเท่ว่	 พัระชุายาของ
พัระศิวะ	 เป็็นพัระเท่ว่องคั์สำคััญในศาสนาฮินด่	 และเป็็นเท่พัเจ้าส่งสุดในลัท่ธุิศักติท่่�
นับถุือพัลังแห้่งมารดาเป็็นให้ญ่
 ตวัละครเจา้แม่กาล ี(Kali)	ห้มายถุง่	ตัวละคัรฮโ่รใ่นตำแห้น่งเมจ	(สรา้งคัวามเสย่
ห้าย)	ป็ระเภท่โจมต่ระยะไกลท่่�มักจะได้	MPV	(ผ่้เล่นยอดเย่�ยม)	ห้ลังจบเกม	ซึ่่�งกำลัง
เป็็นตัวละคัรยอดนิยมของกลุ่มเยาวชุนท่่�เล่นเกมอ่สป็อร์ตในขณ์ะน่�
 เกมอีสปอร์ตอาโอวี	 (ROV)	คัือ	เกมในโท่รศัพัท่์เคัลื�อนท่่�สมาร์ท่โฟน	ม่ร่ป็แบบ
การเล่น	คัือ	การต่อส่้โดยแบ่งเป็็น	2	ฝึ่าย	ลักษณ์ะ	5	ต่อ	5	ผ่้เล่นสามารถุเลือกตัวละคัร
ได้ดว้ยตนเอง	และตวัละคัรจะมค่ัวามสามารถุตามตำนานท่่�ผ่ส้รา้งสรรคัเ์กมไดน้ำตำนาน
ต่าง	ๆ 	มาสอดแท่รก	และฝึ่ายใดท่่�สามารถุท่ำลายฐานห้ลักอ่กฝึ่ายได้ก่อนจะเป็็นผ่้ชุนะ

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 เพัื�อค้ันห้าการสร้างภาพัแท่นของตัวละคัรฮ่โร่เจ้าแม่กาล่ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	
(ROV)	จากคัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
	 บท่คัวามวิจัยน่�ใชุ้แนวคัิดภาพัแท่นเป็็นกรอบแนวคัิด	 การสร้างภาพัตัวแท่น	
(Representation)	ของ	อภิญญา	เฟ้�องฟ่สกุล	(2560)	อธุิบายว่า	การสร้างภาพัแท่น	
คัอื	ตวัแท่นของอตัลกัษณ์ใ์นสื�อ	จะมค่ัวามห้มายตามแตว่าท่กรรมของผ่ส้รา้งจะกำห้นด
ข่�นมา	อัตลักษณ์์ของตัวละคัรก็เป็็นภาพัตัวแท่นท่่�ผ่านกระบวนการให้้คัวามห้มายและ
คัุณ์คั่า	ภาพัตัวแท่น	คัือ	ผลผลิตของด้านสารัตถุะนิยมท่่�เตือนให้้ตระห้นักถุ่งป็ัจจัยของ
วาท่กรรมอำนาจท่่�แฝึงในกระบวนการสรา้งภาพัท่่�ป็รากฏีอย่ใ่นสื�อชุนิดตา่ง	ๆ 	กลา่วคัอื	
ในการท่ำงานของภาพัตัวแท่น	(Practice	of	Representation)	คัือ	การเชุื�อมโยงกับ
ภาษา	(Language)	คัวามห้มาย	(Meaning)	ระบบคิัด	(Concept)	และอำนาจ	(Power)	
เข้าไว้ด้วยกัน	เพัื�อนำไป็ใชุ้เชุื�อมโยง	คัวามสัมพัันธุ์กับองคั์ป็ระกอบภายนอกอ่ก	3	ส่วน	คัือ	
	 1.	สิ�งท่่�ต้องอ้างถุ่งในโลก	(World	of	thing)	เชุ่น	คัน	สัตว์	สิ�งของ		
	 2.	โลกท่างคัวามคัิด	(Conceptual	World)	เชุ่น	คัวามคัิด	แนวคัิดท่่�ชุ่วยในการ
ลำดับ	จดจำท่ำคัวามเข้าใจสิ�งท่่�อย่่รอบตัว	
	 3.	 สัญญะ	 (Sign)	 ซึ่่�งเป็็นรหั้ส	 เคัรื�องห้มาย	 สัญลักษณ์์ต่าง	 ๆ	 ท่่�ใชุ้ในการสื�อ
คัวามคัิดผ่านการท่ำงานของภาษา
	 ท่ั�งน่�ผ่ว้จิยัจะนำแนวคิัดการสรา้งภาพัแท่นมาวิเคัราะห้ต์วัละคัรเจา้แมก่าลใ่นเกม
อ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	จากคัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่

วิธีการดำาเนินการวิจัย
	 การวิจัยน่�เป็็นการวิจัยเอกสาร	(Documentary	Research)	และการพัรรณ์นา
วเิคัราะห์้	เพัื�อค้ันห้า			การสร้างภาพัแท่นของตัวละคัรเจา้แม่กาลใ่นเกมอส่ป็อร์ตอาโอว่	
(ROV)	 จากคัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	 ได้แก่	 เท่วตำนาน
เก่�ยวกับพัระแม่อุมาเท่ว่และเจ้าแม่กาล่	 พัิธุ่กรรมคัวามเชุื�อ	 ท่ฤษฎี่การสร้างภาพัแท่น
จากห้อสมุดแห้่งชุาติ	มห้าวิท่ยาลัยผ่่เจ่ยงสาธุารณ์รัฐป็ระชุาชุนจ่น	และสืบคั้นเอกสาร
ออนไลน์		โดยม่ขั�นตอนและวิธุ่การดำเนินการดังน่�
	 1.	ขอบเขตของการวิจัย
	 ผ่้วิจัยจะวิเคัราะห์้ข้อม่ลเฉพัาะส่วนท่่�เก่�ยวข้องกับตัวละคัรกาล่	 (Kali)	 ในเกม
อ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	เท่่านั�น
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	 2.	ศ่กษาท่ฤษฎี่แนวคัิดการสร้างภาพัแท่น	และงานวิจัยท่่�เก่�ยวขอ้ง
	 3.	การวิเคัราะห้์ข้อม่ลและการนำเสนอผลการวิเคัราะห้์
	 ผ่้วิจัยวิเคัราะห้์ข้อม่ลจากตัวบท่ตามท่่�ได้กำห้นดไว้ในกรอบแนวคัิดการวิจัย	จาก
นั�นนำเสนอผลการวิเคัราะห้อ์อกเป็น็ป็ระเดน็ตา่ง	ๆ 	เพัื�อตอบวตัถุปุ็ระสงคัข์องการวจิยั
แล้วนำเสนอผลการวิจัยในร่ป็แบบพัรรณ์นาวิเคัราะห้์	(Description	Analysis)	
	 4.	 สรุป็ผล	 โดยนำแนวคิัดเรื�องการสร้างภาพัแท่น	 และงานวิจัยท่่�เก่�ยวข้องมา
วิเคัราะห้์	และอภิป็รายผล

ผลการศึกษา 
	 ผลการศ่กษา	พับว่า	ตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	ม่การนำ
ขอ้มล่และการสรา้งภาพัแท่นของเจา้แมก่าลต่ามคัวามเชืุ�อในเท่วตำนานของศาสนาฮนิด่
มาใชุ้เป็็นข้อม่ลในการสร้างตัวละคัร	การศ่กษาคัรั�งน่�จ่งพับภาพัแท่นท่่�ป็รากฏี	5	ภาพั
แท่น	ไดแ้ก	่1)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรด่า้นพัลงัอำนาจ	2)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรด่า้นการ
ท่ำให้้ศัตร่เกรงขามด้วยร่ป็ลักษณ์์ของพัระนาง	3)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ในฐานะนักรบ	
นักฆ่าอส่ร	และศัตร่	4)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ท่่�เต็มเป็ี�ยมไป็ด้วยคัวามเคั่ยดแคั้นฝึังล่ก
ในจิตใจ	และ	5)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านผ่้คัวบคัุมภ่ตผ่	ดังการวิเคัราะห้์ต่อไป็น่�	
	 1)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านพัลังอำนาจ
	 เท่พัเท่วดา	คัือ	พัลังอำนาจม่ลักษณ์ะเป็็นบุคัลาธุิษฐานของอำนาจแห้่งธุรรมชุาติ	
เชุ่น	พัระอัคัน่	พัระพัิรุณ์	พัระแม่ธุรณ์่	พัระแม่คังคัา	ซึ่่�งเท่วดาแต่ละองคั์จะม่ห้น้าท่่�ห้รือ
ลักษณ์ะท่่�สำคััญแตกต่างกันไป็ด้วย	 เชุ่น	 พัระศิวะห้รือพัระอิศวร	 เป็็นเท่พัผ่้ท่ำลาย	
พัระแม่อุมาเท่ว่	เป็็นเท่ว่แห้่งอำนาจบารม่	และเป็็นมารดาโลก	พัระวิษณ์ุเป็็นเท่พัแห้่ง
การด่แลป็กป็้องรักษาให้้โลกพั้นจากคัวามชุั�วร้าย	พัระแม่ลักษม่เป็็นเท่ว่แห้่งคัวามงาม
และเงนิท่อง	พัระพัรห้มไดร้บัการนบัถุอืในฐานะเท่พัผ่ส้รา้ง	พัระสรุสัวดไ่ดร้บัการนบัถุอื
วา่เป็น็เท่ว่	แห้ง่สรรพัวิท่ยา	เป็น็ตน้	(กรมศลิป็ากร	สำนกัวรรณ์กรรมเเละป็ระวตัศิาสตร,์	
2564)	
	 พัระเท่ว่ท่่�ม่อำนาจเห้นือมนุษย์	 และม่ผ่้คันนิยมบ่ชุามากท่่�สุดองค์ัห้น่�ง	 คืัอ	
เจ้าแม่กาล่	เป็็นภาคัห้น่�งของพัระแม่อุมาเท่ว่	เป็็นเท่วสตร่ท่่�ม่เท่วานุภาพัมาก	แฝึงเร้น
ไวด้ว้ยคัวามเด็ดขาด	รุนแรง	และนา่กลัวมอ่ำนาจในการป็ราบป็รามคัวามชุั�วร้ายท่ั�งป็วง
ให้้ห้มดสิ�นไป็	ม่พัลังในการกำจดัอาถุรรพั์	และไสยศาสตร์	 	ชุ่วยป็กป็้องคัุ้มคัรองคันด่	
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และผ่้ท่่�บชุ่าสรรเสรญิตามคัวามเชุื�อของฮนิด	่อก่ท่ั�งเจ้าแมก่าลย่งัสามารถุแบง่ภาคัย่อย
ออกไป็ไดอ้ก่	เร่ยกว่าพัระแม่ท่ศมห้าวทิ่ยา	เป็น็กลุม่เท่วใ่นศาสนาฮินด	่มท่่ั�งห้มดดว้ยกนั	
10	องคั์	ตามคัวามเชุื�อของฮินด่แบบตันตระเชุื�อว่า	พัระแม่ท่ศมห้าวิท่ยาแต่ละองคั์จะ
ท่รงสถุิตอย่่ในส่วนต่าง	ๆ	ของร่างกายของพัระแม่กาล่	และท่รงคัวบคัุมร่างกายส่วนท่่�
ท่รงสถุิตอย่่	พัระแม่ท่ศมห้าวิท่ยา	ท่ั�ง10	พัระองคั์	ม่พัระนาม	ดังน่�	1.	พัระแม่กาล่	ท่รง
คัวบคัุมและท่ำลายกาลเวลา	 2.	 พัระแม่ตารา	 ท่รงอุป็ถุัมภ์การรักษาโรคัและศิลป็ะ
วิท่ยาการ	 3.	 พัระแม่ตร่ป็ุระสุนท่ร่	 ท่รงอุป็ถุัมภ์การใชุ้มห้ายันตราท่ั�งป็วงและคัวบคัุม
ท่ั�งสามโลก	4.	พัระแม่ภ่วเนศวร่	ท่รงคัวบคัุมอารักขาโลกและจักรวาล	5.	พัระแม่ไภรว่	
ท่รงท่ำลายคัวามชุั�วร้ายท่ั�งป็วง	6.	พัระแม่ฉินนมัสตา	ท่รงเป็็นแห้ล่งพัลังของอิตถุ่เพัศ
ท่ั�งป็วง	 7.	 พัระแม่พัคัลามุขข่	 ท่รงอารักขาและป็กป็้องเห้ล่าสาวกตันตระ	 8.	 พัระแม่
ธุ่มาวต่	 ท่รงเป็็นผ่้ป็ระท่านคัวามร้่แจ้งและคัวามตาย	 9.	 พัระแม่มาตังคั่	 ท่รงกำจัด
อุป็สรรคัและคัวามขัดข้องท่ั�งป็วง	10.	พัระแม่กมลา	ห้รือ	พัระแม่ลักษม่	ภาคัตันตระ	
ท่รงป็ระท่านคัวามอุดมสมบร่ณ์์พ่ัลสุข	ซึ่่�งพัระแม่ท่ั�ง	10	ป็างน่�แสดงให้เ้ห็้นถุง่พัลังอำนาจ
ของพัระแมก่าลท่่่�สามารถุแบง่ภาคัสำห้รบัการส่ร้บ	และเห้มาะกบัเห้ตกุารณ์ต์า่ง	ๆ 	เพัื�อ
ป็กป็้องโลกและมนุษย์ในฐานะมารดาแห้่งโลก	พัระแม่จ่งถุือว่าเป็็นเท่ว่ท่่�ม่พัลังอำนาจ	
สามารถุคัวบคุัมโลกและจักรวาล	 ชุ่วยป็กป้็องสาวกให้้รอดพัันอันตราย	 และเป็็นเท่ว่
เพ่ัยงองค์ัเด่ยวท่่�โดดเด่นในการส่้รบสังห้ารอส่ร	 บางคัรั�งท่ำให้้เท่พัฝ่ึายบุรุษเกรงใน
อำนาจ	 ซ่ึ่�งเป็็นการยากท่่�เท่พัฝ่ึายสตร่จะอย่่เห้นือเท่พับุรุษ	 ซึ่่�งป็รากฏีในตำนานของ
ศาสนาฮินด่ท่่�เป็็นรากฐานสำคััญของสังคัมอินเด่ย	 ท่่�ย่ดถุือสังคัมแบบปิ็ตาธุิป็ไตย	 คัือ	
ชุายเป็็นให้ญ่	 จากตำนานดังกล่าวผ่้ผลิตเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	 (ROV)	 ได้สร้างตัวละคัร
เจ้าแม่กาล่ให้้ม่บท่บาท่สำคััญ	 และม่พัลังอำนาจสามารถุต่อส่้กับฝึ่ายตรงข้าม	 ได้เป็็น
อย่างด่	ท่ำให้้ผ่้เล่นฝึ่ายตรงข้ามเพัล่�ยงพัล�ำได้ง่าย	ดังตัวอย่างท่่�ป็รากฏี
	 ตัวอย่างท่่�	1

“... ตัวละคิรจุากเกม ROV ตัวละคิรในตำแหน่งนักเวท่ย์ท่่�เต็มไปด�วยพัลัง
อำนาจุ นั�นก็คิ่อ เจุ�าแม่กาล่นั�นเอง สกิลของเธุ์อนั�นพัูดได�เลยว่าม่พัลังใน
การท่ำลายสูงมาก เป็นนักเวท่ย์อ่กตัวละคิรหนึ�งท่่�สามารถจุัดการกับ
เป้าหมายได�อย่างรวดเร็วและรุนแรงมากเป็นตัวท่อปในการลง Rank เจุอ
แท่บจุะทุ่กตาเลยล่ะคิรับเจุ�าแม่กาล่ จุะโหด ดุร�าย ....”
(smartphonetabletthai,	2561)
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	 จากตัวอย่าง	ม่การอธุิบายถุ่งพัลังอำนาจ	และเวท่ย์มนต์ของเจ้าแม่กาล่ว่า	ม่พัลัง
อำนาจมาก	 สามารถุท่ำลายล้างคั่่ต่อส่้ท่่�เป็็นตัวละคัรอื�นได้มากมายด้วยพัลังท่่�รุนแรง	
สามารถุโจมตค่่่ัตอ่ส่ไ้ด้รวดเรว็มากยิ�งข่�น	และเป็น็ตัวละคัรท่่�มค่ัวามโดดเด่นดา้นการต่อส่้	
นำมาซึ่่�งชัุยชุนะของท่่ม	 ดังนั�นตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ในเกมอ่สป็อร์ต	 ROV	 ผ่้ผลิตเกมได้
นำส่วนท่่�โดดเด่นของเจ้าแม่กาล่จากตำนานคัวามเชืุ�อมาป็รับใชุ้ในด้านพัลังอำนาจ
สามารถุขม่ขวัญให้ศ้ตัรเ่กรงกลวัห้ากไดร้บัร่ข้อ้มล่จากตำนาน		ถุอืไดว้า่ผ่ส้รา้งสรรคัเ์กม
ได้นำภาพัแท่นของเจ้าแม่กาล่จากเท่วตำนานในศาสนาฮินด่มาป็รับใชุ้อย่างสอดคัล้อง
และถุ่กต้องอย่างเด่นชุัดในด้านพัลังอำนาจของเจ้าแม่กาล่		
	 2)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านการท่ำให้้ศัตร่เกรงขามด้วยร่ป็ลักษณ์์ของพัระนาง
	 ร่ป็ลักษณ์์ของเจ้าแม่กาล่ม่ร่ป็ร่างลักษณ์ะท่่�น่ากลัวกว่าพัระเท่วสตร่องคั์อื�นตาม
คัวามเชุื�อในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	ห้ากผ่้ท่่�ไม่ร่้จักอาจคัาดเดาได้ว่าคัือ	ภ่ตผ่ป็ีศาจ	
ห้รืออสร่กาย	และดว้ยพัระนามของพัระแมก่าล	่ห้รอื	กาลกิา	ห้มายถุ่ง	สตรด่ำ	ในเท่วาลยั
ทั่�งในอินเด่ยและไท่ยมักป็รากฏีเท่วร่ป็เจ้าแม่กาล่บริเวณ์ป็ากม่เลือดไห้ล	 แลบลิ�นยาว	
ห้อ้ยมาลัยห้วักะโห้ลกมนุษย	์ม	่4	กร	6	กร	ห้รอื	10	กร	ห้ิ�วศร่ษะของอสร่ท่่�เจา้แมส่งัห้าร	
และม่อาวุธุในมือห้ลายชุนิด	ดังภาพัตัวอย่าง	

           

รูปภาพที่ 1	ภาพัเจ้าแม่กาล่ตามคัวามเชุื�อในเท่วตำนานฮินด่
ที่มา	https://dhamma.mthai.com	:	2561

	 จากภาพัตัวอย่าง	 จะป็รากฏีภาพัวาดในจินตนาการของศิลปิ็นตามคัติคัวามเชืุ�อ
ดั�งเดิมว่าเจ้าแม่กาล่ม่ร่ป็ร่างน่ากลัว	 น่าสยดสยองแก่ผ่้พับเห็้น	 จนบางคัรั�งห้ากม่ผ่้ไม่
เข้าใจอาจคัิดว่าเป็็นภ่ตผ่ป็ีศาจห้รืออส่รกาย	 เพัราะเจ้าแม่กาล่ม่ตาป็่ดโป็นส่แดงกล�ำ	
ผมห้ยิกยาวถุ่งเอว	แลบลิ�นยาวม่เลือดไห้ล	ป็ากฉ่กถุ่งใบห้่	ม่กลิ�นคัาวเลือด	ม่	4	กร	และ	
6	กร	ดื�มเลือดอส่ร	บางป็างเป็ลือยกาย	และเท่้าซึ่้ายเห้ย่ยบอกพัระศิวะ	ด้วยภาพัคัวาม
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นา่กลัวน่�สอดคัลอ้งกบั	ตุลย	์จิรโชุคัโสภณ์	(2562)	ได้อธุบิายถุง่ภาพัยนตรเ์รื�อง	Indiana	
Jones	and	the	Temple	of	Doom	ได้นำเสนอภาพัลักษณ์์ของเท่พัธุิดาองคั์ห้น่�งใน
ศาสนาฮินดใ่ห้เ้ป็น็ท่่�รบัร่ข้องผ่ชุ้มภาพัยนตร์สว่นห้น่�งท่่�อาจจะไม่สนัท่ดั	ห้รอืมค่ัวามคัุน้
เคัยกับเท่วะตำนานของอินเด่ยมากนัก	ให้้ม่สามัญท่ัศน์ร่วมท่่�มองว่า	พัระแม่กาล่	(Kali)	
คัือ	 อส่รกายและเป็็นเท่พัธุิดาแห้่งคัวามชุั�วร้าย	 เป็็นเท่พัธิุดาท่่�ถุ่กบ่ชุาโดยกลุ่ม
ของมห้าราชุาท่่�ได้ลักพัาตัวเด็ก	ๆ	จากห้ม่่บ้านห้ลายแห้่ง		เพัื�อนำไป็ใชุ้แรงงาน	และได้
ขโมยศิวะลิงคั์	 (Shiva	Linga)	ไป็จากชุาวบ้านห้ม่่บ้านห้น่�ง	จนเป็็นเห้ตุท่่�ท่ำให้้เกิดภัย
พัิบัติต่าง	ๆ	มากมาย	นอกจากน่�ยังม่การลำดับภาพัการบ่ชุาเจ้าแม่กาล่ท่่�จะต้องใชุ้การ
บ่ชุายัญด้วยชุ่วิตของมนุษย์และเลือดของสัตว์อ่กห้ลายฉากเชุ่นกัน	 ห้ากใชุ้มุมมองท่าง
ป็ระวตัศิาสตรใ์นการวพิัากษถ์ุง่คัวามนา่เชุื�อถุอืของเนื�อห้าในเบื�องตน้	จะพับขอ้เท่จ็จรงิ
ท่างป็ระวัติศาสตร์ป็ระการห้น่�งว่า	กลุ่มโจรลักพัาตัวอินเด่ย	ห้รือพัวกท่ักก่ต่างเคัยบ่ชุา
พัระแม่กาล่ด้วยเลือด	และการฆ่าสัตว์เพัื�อสังเวยก่อนการออกป็ล้น	แต่ในมิติของคัวาม
เชุื�อของชุาวฮินด่ท่่�สักการะพัระนางในฐานะเท่พั่ผ่้พัิท่ักษ์คัวามถุ่กต้อง	 และผ่้ป็กป็ักษ์
รักษาโลกมนุษย์จากอส่รผ่้ชุั�วร้าย	และเป็็นร่างแบ่งภาคัของพัระแม่อุมาเท่ว่ดังตัวอย่าง

รูปภาพที่ 2 ภาพัแท่นเจ้าแม่กาล่ท่่�ป็รากฏีในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)
ที่มา	:	Garena:	2561

	 จากภาพัตวัอยา่งการเป็ร่ยบเท่่ยบระห้วา่งภาพัเจา้แมก่าลต่ามจนิตนาการในคัวาม
เชืุ�อตามเท่วตำนาน	และตวัอยา่งภาพัเจา้แมก่าลใ่นเกมอส่ป็อรต์อาโอว	่(ROV)	จะป็รากฏี
ภาพัแท่นตวัละคัรเจา้แมก่าลท่่่�แตกตา่งออกไป็	เชุน่	เคัรื�องป็ระดบั	เคัรื�องห้วั	ห้รอืมงกฎุี
คัล้ายเท่พั่ในคัวามเชุื�อเท่พัป็กรนัมของกร่ก	 อาภรณ์์เป็็นแนวการ์ต่นแอนิเมชุันญ่�ป็ุ่น	
เพืั�อให้้เกิดคัวามร่วมสมัยสอดคัล้องกับ	 คัวามนิยมในการสร้างสรรคั์ตัวละคัรในเกม
แอนนิเมชัุนในยุคัปั็จจุบัน	 แต่ภาพัแท่นตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ยังคังป็รากฏีร่ป็ลักษณ์์เดิม
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ไว้บ้าง	เชุ่น	4	กร	และ	6	กร	ถุาดรองเลือด	ดาบโคั้งแบบอินเด่ย	วัชุระ	สร้อยห้ัวกะโห้ลก	
โดยจำแนกตามตาราง	ดังน่�

ตารางที่ 1	จำแนกคัวามแตกต่างระห้ว่างเจา้แม่กาลใ่นเท่วตำนานศาสนาฮินด	่และตัว
ละคัรฮ่โร่เจ้าแม่กาล่เกมอ่สป็อร์ตอาร์โอว่	(ROV)

ลำดับ เจ้าแม่กาลีในเทวตำนาน ตัวละครเจ้าแม่กาลีในเกมอาโอวี แตกต่าง/ไม่แตกต่าง

1 แลบลิ�น ไม่แลบลิ�น แตกต่าง

2 ม่	4	กร	และ	6	กร ม่	4	กร	และ	6	กร ไม่แตกต่าง

3 สร้อยคัอห้ัวกะโห้ลกมนุษย์	 สร้อยคัอห้ัวกะโห้ลกมนุษย์	 ไม่แตกต่าง

4 ถุือถุาดรองเลือด	 ถุือถุาดรองเลือด	 ไม่แตกต่าง

5 ถุือห้ัวอส่ร		 ไม่ม่	 แตกต่าง

6 พัระเนตรท่่�	3		 ไม่ม่	 แตกต่าง

7 อาภรณ์์ห้่มห้นังเสือ		 อาภรณ์์ผ้าพัลิ�วร่ป็แบบการ์ต่น

แอนิเมชุันญ่�ป็ุ่น			

แตกต่าง

8 ถุืออาวุธุ	4	กร		 ถุืออาวุธุ	2	กร			 แตกต่าง

9 ตาโป็นส่แดงกล�ำ			 ตาส่เข่ยวป็กติ			 แตกต่าง

10 ห้รือกระโป็รงแขนมนุษย์				 กระโป็รงลักษณ์ะคัล้ายชุุดว่ายน�ำสตร่

และม่ชุายกระโป็รงร่ป็แบบ	

แอนิเมชุันอย่่ด้านห้ลัง		

แตกต่าง

	 จากตารางท่่�	1	พับว่า	ผ่้สร้างสรรคั์เกมอ่สป็อร์ต	(ROV)	ได้นำร่ป็ลักษณ์์เดิมของ
เจ้าแม่กาล่จากเท่วตำนานมาใชุ้	3	ด้าน	ได้แก่	ม่	4	กร	และ	6	กร		สร้อยคัอห้ัวกะโห้ลก
มนุษย์	ถุือถุาดรองเลือด	และการสร้างสรรคั์ให้ม่	7	ด้าน	ได้แก่	ไม่แลบลิ�น	อาภรณ์์ผ้า
พัลิ�วร่ป็แบบการ์ต่นแอนิเมชุันญ่�ป็ุ่น	ถุืออาวุธุ	2	กร	ตาส่เข่ยว	กระโป็รงลักษณ์ะคัล้าย
ชุุดว่ายน�ำสตร่และม่ชุายกระโป็รงร่ป็แบบแอนิเมชุันอย่่ด้านห้ลัง
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	 3)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ในฐานะนักรบ	
 

รูปภาพที่ 3	เจ้าแม่กาล่ในจินตนาการในคัติคัวามเชุื�อเท่วตำนานฮินด่ในขณ์ะออกรบ
ที่มา: https://dhamma.mthai.com	,2561

	 จากภาพัตัวอย่างท่่�	3	เจ้าแม่กาล่ในจินตนาการตามคัติคัวามเชุื�อเท่วตำนานฮินด่
ในขณ์ะออกรบไดส้ะท่อ้นภาพัลกัษณ์์ของเจา้แมก่าลซ่ึ่่�งเป็น็ป็างห้น่�งของพัระอมุาเท่วใ่น
การออกรบ	เมื�อเห้ล่าอสร่บำเพ็ัญตบะบชุ่าพัระตรม่ร่ติ	ห้รือพัระเป็น็เจา้สง่สดุท่ั�ง	3	ของ
ศาสนาพัราห้มณ์์	-	ฮินด่	ได้แก่	พัระศิวะ	พัระนารายณ์์	พัระพัรห้ม	ท่่�มักจะป็ระท่านพัร
ตามท่่�อส่รขอ	เห้ลา่อสร่จะขอพัรให้ย้ิ�งให้ญ่ท่่�สดุในสามโลก	โดยพัระเป็น็เจา้ท่ั�ง	3	มักจะ
ม่ข้อแม้ต่าง	ๆ	ไว้ว่าต้องตายด้วยน�ำมือของบุคัคัลใดบ้าง	เมื�อคัรั�งท่่�อส่รท่ารุณ์ได้รับพัร	
พัระศิวะได้ม่ข้อแม้ว่าให้้ตายด้วยน�ำมือของสตร่	 ด้วยเห้ตุน่�พัระแม่อุมาเท่ว่จ่งแบ่งภาคั
เป็น็เจา้แมก่าลอ่อกรบเป็น็คัรั�งแรก	และท่กุคัรั�งท่่�รบชุนะเจา้แมก่าลม่กัป็รากฏีอตัลกัษณ์์
พัเิศษ	คัอื	การแลบลิ�นยาว	เพัราะแสดงถุง่การไมส่ามารถุคัวบคัมุตนเองไดห้้ลงัจากออก
รบ	และเจา้แมก่าลส่ามารถุกลายร่างเป็น็	“มห้ากาล”่	ซึ่่�งถืุอวา่เป็็นรา่งอวตารขั�นสมบ่รณ์์
แบบของเจ้าแม่กาล่	ม่	10	พัักตร์	10	กร	แต่ละกรถุืออาวุธุสังห้ารแตกต่างกันไป็	ซึ่่�งเชุื�อ
กันว่าเป็็นตัวแท่นมาจากพัลังท่่�เท่พัแต่ละองคั์มอบให้้พัระแม่มห้ากาล่เพัื�อออกรบ	และ
สงัห้ารเห้ล่าอสร่ท่่�มาก่อกวนโลกและสวรรค์ั	อนัป็ระกอบไป็ด้วย	จักร	ดาบโค้ัง	ดาบยาว	
ธุน่	สังข์	 โตมรห้รือห้อก	ตร่ศ่ล	ศ่รษะอส่ร	ถุาดรองเลือดอส่ร	และถุ้วยไฟบรรลัยกัลป็์	
ห้ากอส่รใดได้ต่อส้่กับมห้ากาล่จะพั่ายแพั้ไป็ในท่่�สุด	 ด้วยเพัราะเป็็นร่างสมบ่รณ์์ของ
เจ้าแม่กาล่ท่่�ม่คัวามสามารถุในการรบ	ซึ่่�งในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	ได้ป็รากฏีภาพั
ของเจ้าแม่กาล่ในฐานะนักรบ	นักฆ่า	ดังตัวอย่าง
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	 ในห้น้าเลือกอาวุธุและพัลัง	 	 	 อาโอว่ในขณ์ะต่อส่้

             
       

 

	 จากภาพัตัวอย่างท่่�	4	และภาพัตัวอย่างท่่�	5	ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	พับว่า	
ผ่้สร้างสรรคั์เกมได้สร้างภาพัแท่นให้้ตัวละคัรฮ่โร่เจ้าแม่กาล่ข่�นมาให้ม่	 จะม่ห้น่�งพัักตร์
ไม่แลบลิ�น	6	กร	ถุืออาวุธุเพั่ยง	4	ชุนิด	ได้แก่	กระดิ�ง	ห้อก	คัท่า	ถุาดห้รือถุ้วย	มือด้าน
บนจบัจบ่คัลา้ยการรา่ยรำแบบนาฏียมันาฏีศลิป็อ์นิเดย่	ซึ่่�งไดร้บัอทิ่ธุพิัลมาจากการรา่ย
รำของพัระศิวะท่่�เร่ยกว่า	นาฏีลาฎี	พัระกรด้านล่างท่ำมือลักษณ์ะคัล้ายการให้้พัรแบบ
เท่วร่ป็เท่พัเจ้าในศาสนาฮินด่	ยกพัระบาท่ซึ่้าย	ห้น้าตาดุร้าย	สามารถุฆ่าศัตร่ท่่�เป็็นฮ่โร่
และล่กสมุนของฝึั�งตรงข้ามได้ในระยะไกล	และวิ�งได้รวดเร็ว	สำห้รับการเสริมพัลังและ
การพััฒนาท่ักษะ	ห้รือ	อัพัสกิล	ของตัวละคัรเจ้าแม่กาล่นั�น	สามารถุยิงพัลังได้ไกลห้าก
ผ่้เล่นม่คัวามชุำนาญ	ศัตร่จะตายภายในระยะเวลา	5	วินาท่่	ห้ากยิงอัลติเมท่ซึ่�ำเข้าไป็
ในวงสกิล	(Passive		Damnation)	จะส่งผลให้้การโจมต่จากป็กติของเจ้าแม่กาล่ม่ผล
สร้างคัวามเส่ยห้ายได้มาก	สามารถุยิงท่ะลุจากล่กสมุนตัวห้น้าท่ะลุไป็ท่่�ล่กสมุนตัวห้ลัง
เป็น็เสน้ตรงได	้การโจมต่เพัย่งสกลิธุรรมดาของตวัละคัรเจา้แมก่าลส่ามารถุดด่พัลังเลอืด
ของศัตร่ได้ด่	ห้ากวางบ่อสกิลท่่�	1	โดนศัตร่	ตัวละคัรเจ้าแม่กาล่เมื�อเริ�มโจมต่แล้วเลือด
ของคั่่ต่อส่้จะลดลงอย่างมาก	สกิลต่อมาตัวละคัรเจ้าแม่กาล่จะร่ายเวท่มนตร์สกิลใส่ตัว
เองเพัื�อเพัิ�มพัลังโจมต่	และม่พัลังจากคัท่าน�ำแข็งท่ำให้้ศัตร่เคัลื�อนท่่�ได้ชุ้าลง	ท่ั�งห้มดท่่�
กล่าวมาน่�เป็็นเพ่ัยงส่วนห้น่�งในท่ักษะการคัวบคัุมตัวละคัรฮ่โร่เจ้าแม่กาล่ท่่�ม่คัวาม
สามารถุในการต่อส่้	 ซึ่่�งม่คัวามสอดคัล้องกับเท่วตำนานของศาสนาฮินด่ท่่�ระบุไว้อย่าง
ชุัดเจนทุ่กตำนานว่า	 เจ้าแม่กาล่ท่รงเป็็นเท่วสตร่ท่่�ม่คัวามเป็็นเลิศท่างด้านการส่้รบกับ

รูปภาพที่ 4  ตัวละคัรฮ่โร่เจ้าแม่กาล่
ในเกมอาโอว่	

ที่มา	:	Garena,2561

รูปภาพที่ 5  ตัวละคัรฮ่โร่เจ้าแม่กาล่
ในเกมอาโอว่	

ที่มา	:	Garena,2561
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The representation of Goddess Kali in an Esports Game, ROV and Goddess Kali in Hindu Mythology

ศตัรโ่ดยเฉพัาะเห้ล่าอสร่ท่ั�งห้ลาย	จง่ถืุอได้วา่ผ่ส้ร้างสรรค์ัเกมอส่ป็อร์ตอาโอว	่(ROV)	ได้
นำขอ้มล่เจา้แมก่าล่จากเท่วตำนานในศาสนาฮินดม่าใชุใ้นการสรา้งสรรคัต์วัละคัรอยา่ง
สมเห้ตุสมผลมากท่่�สุดในป็ระการน่�
	 4)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ท่่�เต็มเป็ี�ยมไป็ด้วยคัวามเคั่ยดแคั้นฝึังล่กในจิตใจ
	 ตามตำนานของศาสนาฮินด่เจ้าแม่กาล่กำเนิดข่�นเพัราะม่จุดป็ระสงคั์เพัื�อลงมา
ป็ราบอส่รท่ารุณ์	เจ้าแม่กาล่	และอส่รท่ารุณ์ต่อส่้กันอย่างยาวนานเนื�องจากท่ั�งคั่่ม่ฤท่ธุิ�
อำนาจส่งด้วยกันท่ั�งคั่่		ในจังห้วะห้น่�งท่่�เจ้าแม่กาล่ท่รงใชุ้ดาบฟันคัออส่รขาด	เลือดของ
อสร่จง่ห้ยดลงบนพัื�น	ท่ำให้อ้สร่จำนวนมากเพัิ�มข่�นเป็น็เท่า่ท่วค่ัณ่์	เจา้แมก่าลโ่กรธุและ
แคัน้อส่รตนน่�มาก	สุดท้่ายจง่คิัดกลอุบายข่�นมาเพัื�อห้วังจะได้รบัชัุยชุนะในคัรั�งน่�	โดยตั�ง
พัระท่ัยท่่�จะตัดศ่รษะของอส่รพัร้อมท่ั�งส่บเลือดท่ั�งห้มดของอส่รก่อนจะตกลงพัื�น	 และ
เมื�อดื�มเลอืดจนห้มดสิ�นแลว้รป่็กายของพัระแมก่าลจ่ง่ให้ญโ่ตมากข่�น	ในกรของพัระแม่
กาล่นั�นถุือศ่รษะของอส่รท่่�ตัดร้อยเอาไว้เป็็นพัวง	อส่รท่ารุณ์จ่งสิ�นฤท่ธุิ�ลงในท่่�สุด	ด้วย
คัวามดพ่ัระทั่ยท่่�ท่รงได้รบัชุยัชุนะ	พัระแม่กาลจ่่งท่รงเต้นระบำอย่างสำราญห้ทั่ย	ตำนาน
ท่่�กลา่วถุง่คัวามโกรธุแคัน้ต่อมา	คืัอ	พัระนางโกรธุแคัน้พัระศิวะท่่�มาตดัเศย่รพัระพิัฆเนศ	
พัระนางจ่งกลายร่างเป็็นเจ้าแม่กาล่	 ไล่ท่ำร้ายพัระศิวะและเห้ล่าเท่พั	 คัวามโกรธุของ
พัระนางสามารถุเผาผลาญโลกและจักรวาลได้	 ต่อมาเมื�อพัระศิวะและเห้ล่าเท่พัแก้ไข
คัวามผิดด้วยการชุุบชุ่วิตพัระพัิฆเนศและนำห้ัวชุ้างมาต่อให้้	 พัระนางจ่งคัลายโท่สะลง	
ซึ่่�งผ่้สร้างสรรคั์เกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	ได้นำข้อม่ลดังกล่าวมาสร้างตัวละคัรฮ่โร่เจ้า
แม่กาล่ดังตัวอย่างต่อไป็น่�
	 ตัวอย่าง

“....ข�าจุะคิ่นสิ�งท่่�เจุ�าท่ำต่อข�าเป็น 10 เท่่า...” กาล่ออกเดินท่างท่ั�วโลก
พัร�อมแบกคิวามแคิ�นท่ม่ต่่อเหล่าเท่พัเจุ�า เหลา่ผูู้�ศรทั่ธุ์าอยา่งแรงกล�าคิอ่ย ๆ  
ตกอยูใ่ต�อำนาจุแหง่มด่ของนาง วญิญาณของพัวกเขาถกูนางกลน่กนิอยา่ง
ละโมบ รวมท่ั�งคิวามท่รงจุำท่่�สวยงามกถ็กูแท่นท่่�ด�วยคิวามกลวัและคิวาม
ท่รมานจุากนรก น่�ค่ิอสิ�งเด่ยวท่่�จุะเตมิเตม็คิวามแคิ�นท่่�ฝ้งัลกึอยูภ่ัายในจุติใจุ
ของกาล่ (smartphonetabletthai,	2561)

	 จากตวัอยา่งป็รากฏีภาพัแท่นของเจา้แมก่าลจ่ากคัวามเชุื�อในศาสนาฮนิด	่ป็รากฏี
คัวามเคัย่ดแคัน้ท่่�สามารถุท่ำลายลา้งท่กุสิ�ง	และผ่ส้รา้งสรรคัเ์กมอส่ป็อรต์อาโอว	่(ROV)	
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ก็ได้นำมาใชุ้ในการสร้างตัวละคัร	 ฮ่โร่เจ้าแม่กาล่	 แต่อาจม่การป็รุงแต่งไป็บ้างเพัื�อ
อรรถุรส	 และการเข้าถุ่งคัวามแค้ันท่่�ม่พัลังสามารถุท่ำลายห้รือข่มขวัญค่่ัต่อส่้ได้	 และ
ภาพัแท่นในเกมท่่�เข้มข้นอ่กด้าน	คัือ	พัระนางเป็็นนักต่อส่้ในโลกแห้่งคัวามมืด	อุป็ถุัมภ์
คัวามชุั�วร้าย	 คัวามละโมบ	 ไม่โป็รดคัวามสวยงาม	 พัร้อมห้ยิบยื�นคัวามตายให้้แก่
ผ่้ก่ดขวางในการต่อส่้ของพัระนาง	ในเกมตัวละคัรเจ้าแม่กาล่จ่งได้รับคัวามนิยมมากใน
กลุ่มนักเล่นเกมน่�
	 5)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านผ่้ยิ�งให้ญ่	และสามารถุคัวบคัุมภ่ตผ่
	 ตามเท่วตำนานของศาสนาฮินด่นั�น	 ถุ่งแม้ว่าร่ป็ลักษณ์์ภายนอกของพัระแม่กาล่
จะป็รากฏีคัวามน่ากลัวสยดสยอง	แต่เจ้าแม่กาล่นั�นมุ่งท่ำลายแต่อส่ร	ป็ีศาจร้าย	และ
คันชุั�ว	 ป็กป้็องคันด่ตามป็กติของเท่พัพัระองค์ัอื�น	 ๆ	 	 ตามคัวามเชุื�อของชุาวฮินด่นั�น	
การบชุ่าพัระแม่กาลจ่ะสร้างกำลังใจให้ต่้อส่ก้บัสิ�งชุั�วรา้ย	ท่ำลายอำนาจมืดและคุัณ์ไสย	
ท่ำให้้ผ่้ท่่�ม่จิตใจอ่อนแอม่คัวามเข้มแข็ง	 สามารถุต่อส่้กับปั็ญห้า	 และอุป็สรรคัต่อไป็ได้	
ดังนั�นชุาวฮินด่มักขอคัวามเมตตาจากเจ้าแม่กาล่	เพัราะกรด้านล่างของเจ้าแม่	กาล่นั�น
ป็รากฏีล่ลา	 วราท่ามุท่รา	 และอภัยมุท่ราท่่�เป็ี�ยมไป็ด้วยเมตตาให้้แก่ผ่้ป็ฏีิบัติด่	 แต่ใน
บางท่้องถุิ�นมักอัญเชุิญพัระนางมาร่วมพัิธุ่ท่างไสยศาสตร์มนต์ดำ	 เชุ่น	 โจรบางกลุม่มัก
จะนิยมบ่ชุาเจ้าแม่กาล่	เพัราะเชุื�อว่าจะ	ท่ำให้้ม่พัลังในการป็ล้นสะดม	และท่ำพัิธุ่ขอพัร
เพัื�อให้้ศัตร่พ่ัายแพ้ั	 ซึ่่�งผ่้สร้างสรรค์ัเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	 (ROV)	 ได้เชืุ�อมโยงตำนาน
ดังกล่าวไว้ในเนื�อห้าของตัวละคัรเจ้าแม่กาล่	ดังตัวอย่างท่่�ป็รากฏี	
	 ตัวอย่าง	 	

“นางบงัคิบัให�วญิญาณเหลา่นั�นท่่�เปน็ท่าสรบัใชุ�ผูู้�ซี่�อสตัยอ์ยูห่ลายศตวรรษ 
บางคิรั�งเม่�อกาลก็่เกดิคิวามเบ่�อหน่ายนางได�ส่งหนึ�งในท่าสรับใชุ�ไปตามหา
ญาติหร่อคินรักท่่�ยังม่ชุ่วิตอยู่และพัาให�พัวกเขามาเป็นท่าสของนาง คิาถา
ของกาล่ไม่เพั่ยงแต่ใชุ�ได�เฉพัาะกับมนุษย์ผูู้�ไม่อาจุป้องกันตัวเองได�เท่่านั�น 
แต่เท่พัผูู้�โกรธุ์าและนักรบผูู้�ม่เก่ยรติก็สามารถสยบต่อนางได�เชุ่นกัน 
“โอบกอดคิวามเกล่ยดชัุงในหัวใจุของเจุ�า ข�าจุะให�พัลังท่่�เท่่ยบไม่ได�แก่
เจุ�าเอง”	(smartphonetabletthai,	2561)	

	 จากตัวอย่าง	พับว่า	ผ่้สร้างสรรคั์เกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	อาจนำภาพัจำของ
พัระศวิะมาใสใ่ห้ต้วัละคัรเจา้แมก่าลแ่ท่น	เพัราะห้นา้ท่่�ในการดแ่ลภต่ผน่่�เป็น็ห้นา้ท่่�ของ
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พัระศิวะซึ่่�งเป็็นเจ้าแห้่งภ่ตผ่	เนื�องจากม่อ่กพัระนาม	คัือ	ภ่เตศวร	แต่เพัื�อการป็ระกอบ
สร้างคัวามน่ากลัวของผ่้สร้างสรรคั์เกมต้องการเพัิ�มคัวามล่กลับของพัระนางให้้เพัิ�มข่�น	
เพัราะตามตำนานป็รากฏีข้อม่ลว่า	 เจ้าแม่กาล่ม่คัวามเคั่ยดแค้ันเฉพัาะผ่้ท่่�ท่ำร้าย
พัระโอรส	สาวกผ่้ภักด่	และโลก	พัระนางไม่ม่ห้น้าท่่�จองจำวิญญาณ์แต่อย่างไร	และใน
อก่ตำนานกล่าวว่า		พัระฤๅษทุ่่รวาสได้สาป็พัระแม่อมุาเป็น็มาตังคั	่และพัระศิวะเป็น็มาตัง	
อาศัยอย่่ในป่็าชุา้เท่่านั�น	อก่ท่ั�งพัระนางยงัเป็น็เท่วผ่่ข้จดัป็ดัเป่็ามนตด์ำและคัณุ์ไสยอก่ดว้ย

สรุป และอภิปรายผลการวิจัย
	 จากการศ่กษาภาพัแท่นตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	 (ROV)	 จาก
คัวามเชุื�อเรื�องเจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	 โดยการวิจัยน่�เป็็นการวิจัย
เอกสาร	 (Documentary	 Research)	 และการพัรรณ์นาวิเคัราะห้์	 (Description	
Analysis)	 ผลการศ่กษาม่คัวามสอดคัล้องกับแนวคิัดของ	 Hall	 Stuart	 (1997)	
ได้อธุิบายถุ่ง	ท่ฤษฎี่การสร้างภาพัแท่น	(Representation)	คัือ	การผลิต	ห้รือการให้้
คัวามห้มายของสิ�งใดสิ�งห้น่�งของสิ�งท่่�คัิด	 (Concept)	 ในมโนท่ัศน์ของมนุษย์ผ่าน
กระบวนการคัวามคิัด	 เชุื�อมโยงผ่านภาษา	 และการถุ่ายท่อดข้อม่ลซึ่่�งท่ำให้้สามารถุ
อ้างอิงถุ่งโลกวัตถุุ	 เห้ตุการณ์์	จินตนาการจริง	ส่่การสมมตินั�น	คัือ	การสร้างภาพัแท่น	
โดยป็ระกอบไป็ด้วย	 2	กลวิธุ่	 ได้แก่	 1)	 กลวิธุ่ในการจำแนกวัตถุุ	 บุคัคัล	 เห้ตุการณ์์ท่่�
สัมพัันธุ์กับชุุดคัวามคัิด	ห้รือ	ภาพัแท่นในคัวามคัิด	2)	กลวิธุ่การสร้างภาพัแท่น	คัือ	การ
สร้างคัวามห้มายจากบริบท่ท่างภาษาส่่แนวคัิดท่่�ม่คัวามสัมพัันธุ์กับบุคัคัลส่วนให้ญ่ใน
สังคัม	ท่่�ม่ร่วมกัน	ให้้ถุ่กแป็รเป็ล่�ยนไป็	แต่สามารถุจับคั่่คัวามคัิด	และคัวามเข้าใจต่าง	ๆ 	
ท่่�คัลา้ยคัล่งส่ก่ารตค่ัวามให้ม	่ห้ากแตไ่ม่ห้ลดุจากกรอบเดมิท่่�ไดต้ั�งสมมตุฐิาน	ซึ่่�งสามารถุ
อา้งองิแนวคิัด	และคัวามสอดคัล้อง	คัวามสัมพันัธ์ุ	ให้ค้ัลา้ยคัลง่ไป็ในท่างเดย่วกัน	ณ์ฐัวฒิุ	
คัลา้ยสวุรรณ์	และธุนพัร	ห้มค่ัำ	(2564)	ได้ศ่กษาเรื�อง	การคัน้ห้าภาพัแท่นของพัระราชุนิ่
ศุภยาลัต	 จากเจ้านางห้ลวงป็ัท่มสุดา	 ในนวนิยายเรื�องรากนคัรา	 ผ่้วิจัยใชุ้แนวคัิดภาพั
แท่นมาศ่กษาวิเคัราะห้์เจ้านางห้ลวงป็ัท่มสุดา	 พับว่า	 เจ้านางห้ลวงป็ัท่มสุดาเป็็นภาพั
แท่นของพัระราชิุน่ศุภยาลัต	 ภาพัแท่นท่่�ป็รากฏี	 ได้แก่	 ภาพัแท่นสตร่ผ่้ท่รงอำนาจ	
ภาพัแท่นสตร่ผ่้ห้วงอำนาจ	และภาพัแท่นสตร่ผ่้ม่คัวามเด็ดขาด	ป็ระกอบกับเห้ตุการณ์์
ต่าง	ๆ	ท่่�ผ่้แต่งป็ระกอบสร้างข่�นตรงกับเห้ตุการณ์์ท่างป็ระวัติศาสตร์พัม่า	ก่อนตกเป็็น
เมืองข่�นของอังกฤษ	
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วารสารร่มพฤกษ์ มหาวิทยาลัยเกริก
ปีที่ 40 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2565  

	 ดงันั�น	การศก่ษาภาพัแท่นตวัละคัรเจา้แมก่าลใ่นเกมอส่ป็อรต์อาโอว	่(ROV)	จาก
คัวามเชุื�อเรื�อง	 เจ้าแม่กาล่ในเท่วตำนานของศาสนาฮินด่	 จากการศ่กษาตัวละคัรฮ่โร่
เจา้แมก่าลใ่นเกมอส่ป็อรต์อารโ์อว	่(ROV)	มก่ารนำขอ้มล่	และภาพัแท่นของเจา้แมก่าล่
ตามคัวามเชุื�อในเท่วตำนานของศาสนาฮนิดม่าใชุเ้ป็น็ขอ้ม่ลในการสรา้งตวัละคัร	การศก่ษา
คัรั�งน่�จ่งพับภาพัแท่นท่่�ป็รากฏี	 5	 ภาพัแท่นได้แก่	 1)	 ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านพัลัง
อำนาจ		2)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรด้่านการท่ำให้ศ้ตัรเ่กรงขามดว้ยรป่็ลกัษณ์ข์องพัระนาง	
3)	 ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ในฐานะนักรบ	 4)	 ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ท่่�เต็มเปี็�ยมไป็ด้วย
คัวามเคัย่ดแค้ันฝึงัล่กในจิตใจ	และ	5)	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรด้่านผ่ค้ัวบคุัมภต่ผ	่โดยสรปุ็
ได้	ดังน่�	
	 1.	ภาพัแท่นพัระเท่วสตรด่า้นพัลงัอำนาจตวัละคัรฮโ่รเ่จา้แมก่าลใ่นเกมอส่ป็อรต์
อาโอว่	 (ROV)	 ผ่้ผลิตเกมได้นำส่วนท่่�โดดเด่นของเจ้าแม่กาล่จากตำนานคัวามเชุื�อของ
ศาสนาฮนิดม่าป็รบัใชุเ้รื�องของพัลงั	อำนาจท่่�สามารถุขม่ขวญัให้ศ้ตัรเ่กรงกลวัตั�งแตไ่ดย้นิ
ชุื�อ	 สร้างคัวามท้่าท่ายยิ�งสำห้รับผ่้ลงเล่นแล้วเลือกตัวละคัรน่�	 ถืุอได้ว่าผ่้ผลิตเกมได้นำ
ภาพัแท่นของเจ้าแม่กาล่จากตำนานในศาสนาฮินด่มาป็รับใชุ้อย่าง	 สอดคัล้องและ
ถุ่กต้องตามเรื�องเล่าห้รือตำนาน		ดังนั�น		ฮ่โร่ห้รือตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ได้รับอิท่ธุิพัลจาก
เจ้าแม่กาล่ตั�งแต่การยืมชุื�อและคัวามโห้ดร้ายมาใชุ้	 แต่ม่วิธุ่การสร้างรายละเอ่ยดของ
ฮ่โร่กาลข่่�นมาให้ม่	อย่างไรกต็าม	ฮโ่ร่กาลเ่ป็็นตัวละคัรท่่�ม	่6	แขน	แต่ละมอืถุอือาวธุุต่างกนั	
ห้น่�งในนั�นม่ถุ้วยสำห้รับรองเลือดอส่รรวมไป็ถุ่งสวมสร้อยซึ่่�งร้อยข่�นมาจากกะโห้ลก	
ซึ่่�งแสดงถุ่งการรับอิท่ธุิพัลและแสดงภาพัแท่นมาจากตำนานเจ้าแม่กาล่อย่างชุัดเจน
	 2.	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านการท่ำให้้ศัตร่เกรงขามด้วยร่ป็ลักษณ์์ของพัระนาง	
ภาพัลักษณ์์เจ้าแม่กาล่ตามจินตนาการในคัวามเชุื�อตามเท่วตำนาน	 และภาพัในเกมจะ
ป็รากฏีภาพัตัวละคัรเจ้าแม่กาล่	ท่่�แตกต่างออกไป็	เชุ่น	เคัรื�องป็ระดับ	เคัรื�องห้ัว	ห้รือ
มงกุฎีคัล้ายเท่พ่ัในคัวามเชุื�อเท่พัป็กรนัมของกร่ก	 อาภรณ์์เป็็นแนวแอนิเมชุันการ์ต่น
ญ่�ป็ุ่น	 เพัื�อให้้เกิดคัวามร่วมสมัยสอดคัล้องกับคัวามนิยมในการสร้างสรรค์ั	 ตัวละคัรใน
เกมแอนิเมชัุนในยุคัป็จัจุบนั	แตภ่าพัแท่นตัวละคัรเจา้แม่กาลยั่งคังป็รากฏีรป่็ลักษณ์เ์ดิม
ไว้บ้าง	เชุ่น	4	กร	และ	6	กร	ถุาดรองเลือด	ดาบโคั้งแบบอินเด่ย	วัชุระ	สร้อยห้ัวกะโห้ลก	
ผ่้สร้างสรรคั์เกมอ่สป็อร์ต	(ROV)	ได้นำร่ป็ลักษณ์์เดิมของเจ้าแม่กาล่จากเท่วตำนานมา
ใชุ้	3	ด้าน	ได้แก่	ม่	4	กร	และ	6	กร	สร้อยคัอห้ัวกะโห้ลกมนุษย์	ถุือถุาดรองเลือด	และ
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การสร้างสรรคั์ให้ม่	 7	 ด้าน	 ได้แก่	 ไม่แลบลิ�น	 อาภรณ์์พัลิ�วไห้วลักษณ์ะคัล้ายการ์ต่น
แอนิเมชุันญ่�ป็ุ่น	ถุืออาวุธุ	2	กร	ตาส่เข่ยว	กระโป็รงลักษณ์ะคัล้ายชุุดว่ายน�ำสตร่และม่
ชุายกระโป็รงร่ป็แบบแอนิเมชุันอย่่ด้านห้ลัง
	 3.	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ในฐานะนักรบ	 ผ่้สร้างสรรคั์เกมได้สร้างภาพัแท่นให้้
ตวัละคัรฮโ่รเ่จา้แมก่าล่		ในเกมอส่ป็อรต์อาโอว	่(ROV)	โดยอาศยัวธิุก่ารสรา้งรายละเอย่ด
ของฮ่โร่กาล่ข่�นมาให้้ม่ห้น้าตาดุร้าย	 สามารถุสังห้ารศัตร่ท่่�เป็็นฮ่โร่และล่กสมุนของฝึั�ง
ตรงข้ามได้ในระยะไกล	 สามารถุด่ดพัลังเลือดของศัตร่ได้ด่	 สามารถุร่ายสกิลให้้ตนเอง
เพัื�อเพัิ�มพัลังโจมต่ด้วยพัลังเวท่มนตร์	 และม่พัลังจากคัท่าน�ำแข็งท่ำให้้ศัตร่เคัลื�อนท่่�ได้
ชุ้าลง	 ซึ่่�งม่คัวามสอดคัล้องกับเท่วตำนานของศาสนาฮินด่ท่่�ระบุไว้อย่างชัุดเจนว่า	
เจา้แม่กาล่ท่รงเป็น็เท่วสตรท่่่�มค่ัวามเป็น็เลิศท่างด้านการส่ร้บ	ผ่ส้ร้างสรรค์ัเกมอส่ป็อร์ต
อาโอว่	 (ROV)	 ได้นำภาพัแท่นเจ้าแม่กาล่จากเท่วตำนานในศาสนาฮินด่มาใชุ้ในการ
สร้างสรรคั์ตัวละคัรอย่างสมเห้ตุสมผลมากท่่�สุดในป็ระการน่�
	 4.	ภาพัแท่นคัวามเค่ัยดแค้ันท่่�ฝึังล่กในจิตใจของเจ้าแม่กาล่	 จากคัวามเชุื�อใน
ศาสนาฮินด่ป็รากฏี		คัวามเคั่ยดแคั้นของเจ้าแม่กาล่ท่่�สามารถุท่ำลายล้างได้ทุ่กสิ�ง	และ
ผ่ส้รา้งสรรค์ัเกมอส่ป็อร์ตอาโอว(่ROV)		ก็ได้นำมาใชุใ้นการสร้างตัวละคัรฮโ่รเ่จา้แม่กาล่	
แต่จะมก่ารป็รุงแต่งไป็บ้างเพืั�ออรรถุรส	และการเขา้ถุง่คัวามแค้ันท่่�มพ่ัลัง	สามารถุท่ำลาย
ห้รือข่มขวัญคั่่ต่อส่้ได้	และภาพัแท่นในเกมท่่�เข้มข้นอ่กด้าน	คัือ	พัระนางเป็็นนักต่อส่้ใน
โลกแห้่งคัวามมืด	อุป็ถุัมภ์คัวามชุั�วร้าย	คัวามละโมบ	ไม่โป็รดคัวามสวยงาม	และพัร้อม		
ห้ยิบยื�นคัวามตาย	และนรกให้้แก่ผ่้ท่่�ขวางท่างในการต่อส่้ของพัระนาง
	 5.	ภาพัแท่นพัระเท่วสตร่ด้านผ่้คัวบคัุมภ่ตผ่	 ตามคัวามเชืุ�อในศาสนาฮินด่นั�น
ป็รากฏีตำนานวา่			เจา้แมก่าลม่ค่ัวามเคัย่ดแคัน้เฉพัาะผ่ท้่่�ท่ำรา้ยพัระโอรส	สาวกผ่ภ้กัด่	
และโลก	พัระนางไม่ม่ห้น้าท่่�จองจำวิญญาณ์แต่อย่างใด	 เพัราะห้น้าท่่�น่�เป็็นห้น้าท่่�ของ
พัระศิวะ	เพัราะเป็็นเจ้าแห้่งภ่ตผ่	เนื�องจากพัระศิวะม่อ่กพัระนาม	คัือ	ภ่เตศวร	และใน
อ่กตำนานกล่าวว่า	 พัระนางและพัระศิวะถุ่กสาป็จากพัระฤๅษ่ทุ่รวาส	 ให้้พัระแม่อุมา
อวตารมาอย่่ในร่างมาตังคั	่และพัระศิวะอวตารอย่่ในร่างมาตัง	อาศัยอย่่ในป่็าชุ้าเท่า่นั�น		
อ่กท่ั�งพัระนางยงัเป็น็เท่วผ่่ข้จดัป็ดัเป็า่มนต์ดำและคุัณ์ไสย	แตผ่่ส้รา้งสรรคัเ์กมอส่ป็อรต์	
(ROV)	 อาจนำภาพัจำของพัระศิวะมาใส่ให้้ตัวละคัรเจ้าแม่กาล่แท่นเพัื�อป็ระกอบสร้าง
คัวามน่ากลัว	เพัิ�มคัวามล่กลับให้้แก่ตัวละคัร
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	 ดังนั�น	การศ่กษาภาพัแท่นของตัวละคัรเจ้าแม่กาล่ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)	
จากคัวามเชุื�อเรื�องเจา้แมก่าลใ่นเท่วตำนานของศาสนาฮินดไ่ด้ป็รากฏีเป็น็ท่่�ป็ระจักษ์วา่	
ตวัละคัรเจา้แมก่าลใ่นเกมอส่ป็อร์ตอาโอว	่(ROV)	ของ	บรษิทั่การน่่า	(Garena)	สัญชุาติ
สิงคัโป็ร์ซึ่่�งเป็็นผ่้ผลิตเกมออนไลน์ท่่�ให้ญ่ท่่�สุดในอาเซึ่่ยนเป็็นผ่้สอดแท่รกอำนาจละมุน	
(Soft	Power)	ด้วยตำนานต่าง	ๆ	เข้าไป็ในเกมออนไลน์	ได้แสดงถุ่งการสร้างภาพัแท่น
ของเจ้าแม่กาล่ในตำนานคัวามเชุื�อของศาสนาฮินด่อย่างแท่้จริง	อ่กท่ั�งผ่้สร้างสรรคั์เกม
ได้อาศัยข้อม่ลจากคัติคัวามเชุื�อน่�มาสร้างตัวละคัรให้้ม่คัวามน่าสนใจ	 และได้รับคัวาม
นิยมในกลุ่มเยาวชุนท่ั�งชุาวไท่ย	และชุาวต่างป็ระเท่ศในป็ัจจุบันได้เป็็นอย่างด่

ข้อเสนอแนะ
	 คัวรมก่ารศก่ษาเพัิ�มเติมในด้านภาพัแท่นตัวละคัรของตัวละคัรฮโ่รท่่่�สะท้่อนคัวาม
เชุื�อเก่�ยวเท่พัป็กรณ์ัมและว่รบุรุษจากตำนานและป็ระวัติศาสตร์ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	
(ROV)	 และเกมอ่สป็อร์ตอื�นเพัิ�มมากข่�นเพัื�อเป็็นการท่ำคัวามเข้าใจกลวิธุ่การสร้างตัว
ละคัรของผ่้สร้างสรรคั์เกมในยุคัป็ัจจุบัน

ประโยชน์ที่ได้รับจากงานวิจัย
	 ท่ำให้้ท่ราบว่าผ่้ผลิตเกมออนไลน์ได้นำข้อม่ลบางส่วนในเท่วตำนานของศาสนา
ฮินด่เก่�ยวกับเจ้าแม่กาล่มาเป็็นข้อม่ลในการสร้างสรรค์ัตัวละคัรเจ้าแม่กาล่	 กลวิธุ่การ
สร้างภาพัแท่น	 และการรับร่้เก่�ยวกับคัติคัวามเชุื�อ	 ป็ระวัติคัวามเป็็นมาของเจ้าแม่กาล่
ในเกมอ่สป็อร์ตอาโอว่	(ROV)
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