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บทคัดย่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ (1) เพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียน
โปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ (2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียน เมื่่�อเรีียนรู้้�ผ่่านรููปแบบการเรีียนรู้้�การ
เรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ (3) เพื่่�อศึึกษา
ความพึึงพอใจของนัักศึึกษาที่่�มีี ต่อรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้
เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ โดยทดลองกัับกลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นนัักศึึกษา
ที่่�ลงทะเบียีนเรียีนวิชิา การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์สาขาวิชิาคอมพิวิเตอร์ศ์ึึกษา 5 
ปีี เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ แบบทดสอบก่่อนเรีียน และหลัังเรีียน และใช้้แบบ
ประเมิินความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้� ด้ ้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรมฯ 
และสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์หาค่่าแตกต่่างจากแบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน
โดยใช้้สููตร T-test dependent.
	 ผลการวิิจััยพบว่่า (1) รููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค 
Pair programming แบบร่ว่มมืือ ประกอบไปด้ว้ย 7 ขั้้�นตอน ดังันี้้� 1. Pre-Programming 
2. Program Analysis 3. Program Design 4. Program Coding 5. Program Testing 
6. Switching 7. Reflection Ideas ซึ่่�งส่่งผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักศึึกษา 
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มีีคุุณภาพของรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรมฯ ที่่ �ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.68  
มีคุีุณภาพอยู่่�ในระดับัมาก (2) ผลการเปรียบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนระหว่า่งก่อ่น
และหลัังเรีียน เมื่่�อเรียีนรู้้�ผ่านรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรียีนเขียีนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค 
Pair programming แบบร่่วมมืือ พ บว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน สูู งกว่่าก่่อนเรีียน 
โดยมีคีะแนนเฉลี่่�ยหลังัเรียีนเท่่ากัับ ( X  = 44.03, SD. = 34.13) และก่อ่นเรียีนมีคีะแนน
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( X  = 14.07, SD. = 22.51) (3) ผลประเมิินความพึึงพอใจของนัักศึึกษา
ที่่�มีี ต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม โดยใช้้เทคนิิค Pair programming 
แบบร่่วมมืือ ค่ ่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 3.68 ซึ่่�งมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก  ซ่ึ่�งความ
พึึงพอใจที่่�มีีคะแนนมากที่่�สุุด คืื อ นั กศึึกษายอมรัับแนวทางการเขีียนโปรแกรมฯของ
เพื่่�อน ซึ่่�งค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.01 ซึ่่�งมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก
คำสำคััญ : รููปแบบการเรีียนรู้้�; การเขีียนโปรแกรมเป็็นคู่่�; แบบร่่วมมืือ 

Abstract
	 This research aims to 1) develop a learning model for programming 
using collaborative pair programming techniques to enhance learning 
achievement of undergraduate students, 2) compare the  learning achievement 
of using the learning model before and after utilizing the collaborative pair 
programming techniques, and 3) analyze the students’ satisfaction with the 
learning model using collaborative pair programming techniques developed. 
	 The samples used in the study were the undergraduate students, who 
enrolled in the computer education curriculum (5 years). The research tools 
were 1) the learning achievement pre- and post-test forms, and 2) the student 
satisfaction survey form for learning using collaborative pair programming 
technique.  The data received were analyzed using T-test dependent.
	 The results of the research found that 1) the learning model using the 
collaborative pair programming technique consisted of 7 steps as follows: 
1. Pre-Programming 2. Program Analysis 3.  Program Design 4. Program Coding 
5. Program Testing 6. Switching, and 7. Reflection Ideas. This technique 
influenced the respondents’ achievement with the mean value of X = 3.68 
at high level. 2) The results of the learning achievement before and after the 
learning using collaborative pair programming technique found that the mean 
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score of the respondents after the learning was higher ( X = 44.03, SD. = 
34.13) than the conventional learning method ( X  = 14.07, SD. = 22.51) with 
statistically significant difference at .05 levels (p <0.05).  3) The result of the 
respondents’ overall satisfaction was ( X = 3.68) which was at high level.  
After taking into account every factor, the factor that received the highest 
scores was that the respondents accepted their friends’ programming 
guidelines with the mean value of 4.01, which was a high level of satisfaction.
Keywords : Learning Model; Pair Programming; Collaborative

บทนำ� 
	 การเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เป็็นพื้้�นฐานความรู้้�ที่่� เกี่่�ยวกัับ
คอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ มี วััตถุุประสงค์์เพื่่�อเตรีียมพร้อมและฝึึกทัักษะ
การเขียีนโปรแกรมเพื่่�อเป็น็พื้้�นฐานในหลักัสููตรการเขียีนโปรแกรมขั้้�นสููง (Kinnunen & 
Malmi, 2006; Zhong et al. 2016) ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนที่่�ยากสำหรัับผู้้�เรีียนเป็็นจำนวนมาก 
ความยากในการเรีียนเป็็นสาเหตุุทำให้้ผู้้�เรีียนลาออกจากหลัักสููตร มี อััตราการลาใน
ระดัับสููงซ่ึ่�งเกิิดขึ้้�นในหลายสถานศึึกษา (Kinnunen & Malmi, 2006; Aarne et al. 
2018) ซึ่่�งพบปััญหา ผู้้�เรียีนที่่�ไม่่สามารถวิเคราะห์์ปัญัหาการเขียีนโปรแกรมได้้ (Mikum, 
2017) เนื่่�องจากส่่วนใหญ่่ขาดความเข้้าใจในการเขีียนโปรแกรมซ่ึ่�งส่่งผลให้้ไม่่สามารถ
เขีียนโปรแกรมได้้ (Kinnunen & Malmi, 2006; Ford & Venema, 2010) 
จากประสบการณ์์ของผู้้�วิิจััยในฐานะผู้้�สอนรายวิิชา ก ารเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 
พบปััญหาว่่า ส่่วนใหญ่่ผู้้�เรียีนมีปัีัญหาในขั้้�นตอนการวิเิคราะห์์โจทย์์ปััญหา นำไปสู่่�ขั้้�นตอน
การออกแบบโปรแกรมที่่�ไม่่ชััดเจน ส่่งผลให้้การเริ่่�มเรีียน หรืือการเขีียนโปรแกรมเป็็น
เรื่่�องที่่�ผู้้�เรีียนไม่่มีีความมั่่�นใจในตนเอง 
	 จากความยากในการเรีียนเขีียนโปรแกรมมีีผู้้�เรีียนตััดสิินใจพัักการเรีียนในปีีแรก 
โดยประมาณ 25-80% ของผู้้�เรียีนที่่�ลงทะเบียีนในประเทศอังักฤษ (Carter & Jenkins, 
2002) และในประเทศสหรััฐอเมริิกา มี อััตราการลาออกอยู่่�ที่่� 35-50%(Denning & 
McGettrick, 2005) รวมถึึงประเทศฟิินแลนด์์ 20-40% (Kinnunen & Malmi, 2006; 
Aarne et al. 2018) และอีีกหลายๆประเทศ นอกจากนี้้�ในประเทศไทยมีีผู้้�เรีียนที่่�
ลาออกโดยประมาณ 61 % (Sankas, et al., 2010)
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	 การสร้้างแรงจููงใจให้้กัับผู้้�เรีียนในการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์
สามารถทำได้โ้ดยการจัดักิจิกรรมที่่�สร้า้งความสุขุและสนุกุให้ก้ับัผู้้�เรียีนเพื่่�อไม่เ่ครียีดใน
การเรียีน เช่น่ การใช้เ้ทคนิคิ Pair programming ในการจับัคู่่�เรียีน ทำให้ผู้้้�เรียีนสามารถ
ช่่วยและสนับสนุนกัันเป็็นคู่่�ในการแก้้ปััญหา ผ ลลััพธ์ที่่�ได้้แสดงให้้เห็็นว่่าเทคนิิคนี้้�ช่่วย
พััฒนาผู้้�เรีียนและส่่งผลให้้ผลการเรีียนดีีขึ้้�น(Williams, 2010; Anderson & Gegg-
Harrison, 2012)  นอกจากนี้้� เทคนิิค Pair programming ยัังเสริิมสร้้างความจำและ
ความมั่่�นใจในการเรียีนรู้้�(Williams, 2010; Yang, et al., 2016; Zakaria, et al., 2019 ; 
Ayub, et al., 2019) และเพิ่่�มความเข้้าใจในการเขีียนโปรแกรม (Ayub, et al., 2020) 
การเรีียนรู้้�ร่วมกัันเป็็นวิิธีีการเรีียนที่่�ให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�และพััฒนาตนเอง
ได้ ้ซึ่่�งมีคีวามสำเร็จ็ของทุกุคนและกลุ่่�มเป็น็เป้า้หมายสำคัญั และเป็็นวิชิาการสนับัสนุนุ
การเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  (Silva, et al., 2020) นอกจากนี้้� ก ารใช้้เทคนิิค 
Collaborative technique ในการสนับสนุนการเรียีนรู้้�เขีียนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์ยังั
เสริิมสร้้างความสำเร็็จในการเรีียนรู้้�และประสิิทธิิภาพในการสอนเรีียน (Maguire, et 
al., 2014; Salleh, et al., 2011).
	 จากการวิิเคราะห์์เหตุุผลและสภาพปัญหาดัังกล่าวทำให้้ผู้้�วิจิัยัได้้เล็ง็เห็็นถึึงความ
สำคัญัที่่�จะพัฒันากิจิกรรมการเรียีนรู้้�สำหรัับผู้้�เรียีนเขียีนโปรแกรม ปรับใช้ก้ิจิกรรมการ
เรียีนให้เ้หมาะสมมุ่่�งช่ว่ยฝึกึให้ผู้้้�เรียีนมีทีักัษะการเขียีนโปรแกรมที่่�สมบููรณ์ข้์ึ้�น มีผีลการ
เรีียนที่่�ดีขีึ้้�น และมีีความสุุขในเรียีนรู้้� รวมถึึงได้้ประสบความสำเร็จ็ในการเรียีนในรายวิิชา
ที่่�เกี่่�ยวข้้องต่่อไป

วตัถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	เพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม โดยใช้้เทคนิิค Pair 
programming แบบร่่วมมืือ 
	 2.	เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียน 
เมื่่�อเรีียนรู้้�ผ่่านรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม โดยใช้้เทคนิิค Pair 
programming แบบร่่วมมืือ
	 3.	เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนักัศึึกษาที่่�มีต่ี่อรููปแบบการเรียีนรู้้�การเรียีนเขียีน
โปรแกรม โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ
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ขอบเขตการวิจัย
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development) เพื่่�อ
พััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค Pair programming 
แบบร่่วมมืือ
	 1.	กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ นักศึึกษาที่่�ลงทะเบีียนเรียีน ในรายวิิชา การเขียีนโปรแกรม
คอมพิิวเตอร์์ จำนวน 27 คน ใช้้วิิธีีการเลืือกแบบเจาะจง 
	 2.	ตัวัแปรที่่�ใช้ ้ได้้แก่ ่ตัวัแปรอิสิระ คืือ รููปแบบการเรียีนรู้้�การเรียีนเขียีนโปรแกรม 
โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ และตััวแปรตาม ได้้แก่่ ผ ลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียน วิิชาการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ และความพึึงพอใจของนัักศึึกษาที่่�มีี 
ต่่อการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ

การทบทวนวรรณกรรม
	 เทคนิิคการเขีียนโปรแกรมเป็็นคู่่� (Pair programming)
	 เทคนิิค Pair programming เป็็นวิิธีีการเขีียนโปรแกรมเป็็นคู่่�ในแนวทางของ 
Extreme Programming (XP) เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพและคุุณภาพของซอฟต์์แวร์์ โดย
โปรแกรมเมอร์ ์2 คนทำงานด้ว้ยคอมพิวิเตอร์เ์ดีียวกันั หน้า้ที่่� คืือ Driver ทำการออกแบบ
และเขีียนโปรแกรม และ Navigator ทำหน้้าที่่�ตรวจสอบและให้้คำแนะนำในการเขีียน
โปรแกรม(Tsan, et al., 2020;  Ayub, et al., 2019; Anderson & Gegg-Harrison, 
2012; Williams, 2010) นอกจากนี้้�ตามที่่� Laurie William กล่่าวไว้้ว่่า ทั้้�งคู่่�มีีหน้้าที่่�
ระดมความคิิดในการแก้้ปััญหา(Tsan, et al., 2020 ) มี ีการสื่่�อสารกัันอย่่างต่่อเนื่่�อง 
และมีีการสลัับบทบาทระหว่่าง Driver และ Navigator (Nagappan, et al., 2003) 
เมื่่�อใช้้เทคนิิคนี้้�จะช่่วยให้้โปรแกรมมีีคุุณภาพสููงและเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการพััฒนา
ซอฟต์์แวร์์ (Asnawi, et al., (2019)
	 อ้า้งอิงิจากงานวิจิัยัของ Phongpaibul & Boehm (2006), Tsan et al., (2020), 
Ayub et al., (2019), Anderson & Gegg-Harrison (2012), และ Williams (2010)
	 ประโยชน์์ของเทคนิิค Pair programming ในห้้องเรีียน
	 เทคนิคิ Pair programming มีปีระโยชน์ต่์่อการเรียีนรู้้�และพัฒันาทักัษะการเขีียน
โปรแกรม นักเรียีนที่่�ทำงานเป็็นคู่่�มีปีระสบการณ์์ที่่�สนุกและมั่่�นใจกว่าการทำงานคนเดียีว 
การส่่งเสริิมการสนทนาและการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นทำให้้มีีประสิิทธิิผลดีีขึ้้�น 
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นอกจากนี้้�ยัังช่่วยให้้เกิิดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้�และลดเวลาในการเขีียน
โปรแกรม การเรีียนรู้้�ร่ว่มกันัส่ง่ผลให้ค้วามพึึงพอใจในการเรียีนรู้้�เพิ่่�มข้ึ้�นและช่ว่ยนักัเรียีน
ที่่�เรีียนช้้าเกิิดการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน ก ารทำงานเป็็นทีีมและการพััฒนาทัักษะการเขีียน
โปรแกรมทำให้้เกิดิผลการเรียีนที่่�ดีีขึ้้�น (Ayub et al., 2020; Salleh et al., 2011) และ
ช่่วยปรับัปรุงุคุณุภาพของโปรแกรมและลดเวลาในการเขีียนโปรแกรม (Asnawi et al., 
2019) ทั้้�งนี้้�เป็็นผลที่่�ตามมาจากการทำงานร่่วมกัันและการทำงานเป็็นทีีมของนัักเรีียน
	 การใช้้เทคนิิคPair programming ช่วยให้้นัักเรีียนและครููสามารถเลืือกคู่่�ทำงาน
ร่ว่มกัันให้้เหมาะสมกัับการเขียีนโปรแกรม การสลับคู่่�เป็น็สิ่่�งสำคััญในการกระจายข้้อมููล
และความรู้้�ระหว่่างนัักเรีียน ก ารศึึกษาพบว่่าการจัับคู่่�ตามระดัับความสามารถของ
ผู้้�เรีียนช่่วยเพิ่่�มคุุณภาพการเขีียนโปรแกรม นักเรีียนส่่วนใหญ่่รายงานว่่าเข้้ากัันได้้กัับคู่่�
ของตนและการจัับคู่่�ชาย-หญิิงหรืือคู่่�ที่่�มีีแนวคิิดใหม่่ๆส่่งผลให้้การทำงานได้้ดีีขึ้้�น 
(Williams, 2010; Chao & Atli, 2006) สรุปคืือการใช้้เทคนิิค Pair programming 
ช่่วยส่่งเสริิมคุุณภาพการเขีียนโปรแกรมและสร้้างความเข้้ากัันได้้ในการทำงานร่่วมกััน
ของนัักเรีียน
	 การใช้้เทคนิิค Pair programming มีข้้อจำกััดในบริิบททางการศึึกษา นัักวิิจััยได้้
กล่า่วถึึงข้อ้จำกัดัที่่�บาง ส่ว่นของนักัเรียีน ซึ่่�งกล่า่วว่า่มีคีวามกังัวลในการทำงานจากฝ่า่ย
หญิิงและฝ่่ายชายคนหนึ่่�ง เนื่่�องจากความ สามารถที่่�แตกต่่างกััน การจัับคู่่�ควรเกิิดจาก
ความสมัครใจของผู้้�เรีียนด้้วยตนเองตามแนะนำในงานวิิจััย (Ying, et al. 2019)
	 โดยสรุุปเทคนิิคนี้้� เทคนิิค Pair programming สนั ับสนุุนการเรีียนรู้้�โปรแกรม
เป็น็คู่่� โดยให้ผู้้้�เรีียนทำกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้วยกันั โดยมี ี2 คนทำงานร่่วมกันัในการเขียีน
โปรแกรม ผู้้�เขียีนโปรแกรม (Driver) ทำหน้้าที่่�วิเิคราะห์แ์ละเขียีนโปรแกรม และผู้้�เรียีน
อีกีคน (Navigator) ช่ว่ยสนับสนุนุ Driver และตรวจสอบข้อ้ผิดิพลาดและให้ค้ำแนะนำ
เชิิงกลยุุทธ์์ ผู้้�เรีียนสามารถเลืือกคู่่�ของตนเองได้้และมีีโอกาสเรีียนรู้้�ได้้มากขึ้้�น

ทฤษฎีการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning) 
	 การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเน้้นกิิจกรรมกลุ่่�มย่่อยเพื่่�อส่่งเสริมความร่่วมมืือและ
แบ่ง่ปันัความคิดิเห็น็ ส่ง่เสริมิการทำงานร่ว่มกันัในกลุ่่�ม สมาชิกิต้อ้งรับัผิดิชอบทั้้�งตนเอง
และกลุ่่�มเพื่่�อประสบความสำเร็็จ การเรีียนรู้้�แบบนี้้�เน้้นความสำคััญของผู้้�เรีียนและการ
ทำงานร่่วมกััน ผู้้�เรีียนสามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ สร้้างผลงาน และพััฒนาตนเอง 
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วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ร่มพฤกษ์  
ปีที่ 42 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2567  

ส่่งผลให้้การจดจำได้้นาน 70% นานกว่่าการเรีียนแบบดั้้�งเดิิมที่่�มีีการจดจำได้้ 20% 
อ้้างอิิงจากงานวิิจััยของ Jarusawat (2020) และ Wang et al., (2011) ความร่่วมมืือ
และการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเป็็นแนวคิิดที่่�มีีความสำคััญในการพััฒนาการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน 
และช่ว่ยเสริมสร้างทักัษะที่่�สำคัญัในการเขียีนโปรแกรมและการเรียีนรู้้�ที่่�มีปีระสิทิธิภิาพ 
โดยเน้้นการเรีียนรู้้�ผ่่านกิิจกรรมร่่วมกัันในกลุ่่�มย่่อยและสิ่่�งแวดล้้อม ความร่่วมมืือและ
การเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเป็็นสิ่่�งที่่�ช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการจดจำและเพิ่่�มความสนุุกสนาน
ในกระบวนการเรีียนรู้้� 
	 การเรียีนรู้้�ร่วมกันัเป็็นการเรียีนแบ่่งกลุ่่�มเล็็กๆ ที่่�สมาชิิกมีคีวามสามารถหลากหลาย
และทำงานร่่วมกััน มี ีกิิจกรรมแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น ช่ ่วยเหลืือและรัับผิิดชอบต่่อ
ตนเองและกลุ่่�ม เสริิมสร้้างการอภิิปรายและทัักษะคิิดวิิเคราะห์์ มีีกระบวนการทำงาน
ทีีมและช่่วยให้้ประสบความสำเร็็จอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (Phumpuang & Sittiwong, 
2018)การเรีียนรู้้�แบบนี้้�ยัังช่่วยเปิิดมุุมมองที่่�กว้้างขึ้้�น (Jarusawat, 2020; Chorfi, et 
al., 2020) และสามารถประยุกุต์ใช้้ความรู้้�แก้้ปััญหาได้้ดีียิ่่�งข้ึ้�น และการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมืือ
มีีลัักษณะในการเรีียน ดังนี้้� (บััญญััติิ ชำนาญกิิจ, 2553)
	 1.	มีีปฏิิสััมพัันธ์์ภายในกลุ่่�มในการทำงานร่่วมกัันในเชิิงบวก
	 2.	สมาชิิกกลุ่่�มไม่่ควรมากเกิินไป (ไม่่ควรเกิิน 6 คน)
	 3.	สมาชิิกกลุ่่�มควรมีีความสามารถที่่�หลากหลาย เพื่่�อเก้ื้�อหนุุนกัันภายในกลุ่่�มให้้
สำเร็็จลุุล่่วง
	 4.	สมาชิิกกลุ่่�มควรมีีหน้้าที่่�ความรัับผิิดชอบอย่่างชััดเจน เพื่่�อมุ่่�งเน้้นให้้ทำหน้้าที่่�
ของตนให้้สำเร็็จ  เมื่่�อสมาชิิกกลุ่่�มทุุกคนรัับผิิดชอบหน้้าที่่�ได้้ดีี จ ะทำให้้กลุ่่�มมีี
ประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น
	 โดยสรุุป การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นกิิจกรรมกลุ่่�มย่่อย เพื่่�อส่่ง
เสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนให้้ได้้มากที่่�สุุด ก ารร่่วมกัันคิิด ร่ ่วมกัันออกแบบ 
การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และการช่่วยเหลืือกัันเพื่่�อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน  และ
เกิิดองค์์ความรู้้�ในการพััฒนาตนเอง

รูปแบบการจัดการเรียนรู้
	 รููปแบบการจัดัการเรียีนรู้้� เป็น็สภาพการจััดการเรียีนรู้้�ที่่�ครููผู้้�สอนได้อ้อกแบบและ
พัฒันา เพื่่�อส่่งเสริมิและพัฒันาความรู้้�ความสามารถให้้กับัผู้้�เรียีน ดังัที่่� Saylor, J.G.  (1981) 



255

12

ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้การเรียนเขียนโปรแกรม โดยใช้เทคนิค Pair programming แบบร่วมมือ
The Effect of Developing a Learning Model for Programming Using Collaborative Pair Programming Techniques

ได้ก้ล่าวถึึง รููปแบบการจัดัการเรียีนรู้้� ว่าหมายถึึง แบบหรืือแผนที่่�มีลีักัษณะแตกต่างกััน
ที่่�ถููกกำหนดขึ้้�นตามจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อต้้องการเน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิิด พฤติิกรรมใดพฤติิกรรม
หนึ่่�งโดยเฉพาะ และเพิ่่�มเติิมใน บุุญชม ศรีีสะอาด (2541) กล่่าวว่่า รููปแบบการจััดการ
เรีียนรู้้�มีีความหมาย 2 แนวทาง แนวทางที่่�หนึ่่�ง คืือ มองรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�เป็็น
กิจิกรรมหรืือวิิธีีสอน ส่่วนแนวที่่�สองมองรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�กว้้างกว่่า โดยมอง
ว่่าเป็็นโครงสร้างที่่�แสดงองค์์ประกอบต่่าง ๆ ในการสอนที่่�นำมาใช้้ร่่วมกััน เพื่่�อให้้เกิิด
ประโยชน์์แก่่ผู้้�เรีียนตามจุุดประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้  และการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ดีี
นั้้�น ต้้องมีีกระบวนการพััฒนาที่่�ดีีด้้วย เพื่่�อผลสััมฤทธิ์์�ที่่�ดีีขึ้้�นสำหรัับผู้้�เรีียน ดัังที่่� Seels, 
B. & Glasgow, Z. (1998) ได้้เสนอแนวคิิดในการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วย
วิิธีีการเชิิงระบบ (system approach) ป ระกอบด้้วย 5 ขั้้ �นหรืือที่่�เรีียกว่่า “ADDIE 
Model” ซ่ึ่�งเป็น็วิธิีกีารเชิงิระบบที่่�ช่ว่ยให้้การจัดัการเรียีนรู้้�ให้ม้ีปีระสิทิธิผิล (effective-
ness) และมีีความเหมาะสม (appropriateness) โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้� ขั้้�นตอนที่่� 1 การ
วิิเคราะห์์ คืือขั้้�นตอนของการวิิเคราะห์์และ ประเมิินความต้้องการจำเป็็น ขั้้�นตอนที่่� 2 
การออกแบบการจัดัการเรียีนรู้้�และการนำเสนอ ขั้้�นตอนที่่� 3 การพัฒันา เป็็นการพัฒันา
เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการจััด ก ารเรีียนรู้้� ขั้้ �นตอนที่่� 4 ก ารนำไปใช้้ เป็็นการนำสาระและ
กิิจกรรมไปใช้ป้ระกอบด้ว้ยการวางแผน ในการบริหิารจัดัการในการนำแผนการจัดัการ
เรีียนรู้้�ไปใช้้และดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอนต่่าง ๆ ที่่ �กำหนดไว้้ในแผนการ
จััดการเรีียนรู้้� และขั้้�นตอนที่่� 5 การประเมิิน เป็็นการประเมิินความก้้าวหน้้าของผู้้�เรีียน
และประสิิทธิิผลของสื่่�อที่่�ใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�
	 จากข้อ้มููล การพัฒันารููปแบบการเรียีนรู้้� โดยผู้้�สอนจะทำการออกแบบและพัฒันา 
เพื่่�อส่่งเสริิมและพััฒนาความรู้้�ความสามารถให้้กัับผู้้�เรีียนตามวััตถุุประสงค์์ และมีี
กระบวนการพัฒันารููปแบบการเรียีนรู้้�ตามแนวคิิดของ ADDIE ประกอบด้ว้ย 5 ขั้้�นตอน 
คืือ ก ารวิิเคราะห์์ ก ารออกแบบการจััดการเรีียนรู้้� ก ารพััฒนา ก ารนำไปใช้้ และ 
การประเมิิน
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กรอบแนวคิดงานวิจัย 

รููปภาพที่่� 1	กรอบแนวคิิดงานวิิจััยรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม
	 โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ

	 จากการศึึกษาข้้อมููลและงานวิิจััยต่่างๆ ได้้นำมาวิิเคราะห์์ออกมาเป็็น ก รอบ
แนวคิดิดังัแผนภาพที่่� 1 ซึ่่�งในการพัฒันารููปแบบการเรียีนรู้้�การเรียีนเขีียนโปรแกรมโดย
ใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ เพื่่�อพััฒนาทัักษะการเขีียนโปรแกรม 
กรอบแนวคิิดนี้้�ประกอบด้้วย 7 ขั้้�นตอน คืือ Pre-Programming, Program Analysis, 
Program Design, Program Coding, Program Testing, Switching, และ Reflection 
Ideas และในกระบวนการเรียีนรู้้�นี้้�มีกีิจิกรรมการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นและความรัับ
ผิิดชอบต่่อตนเองและเพื่่�อน เน้้นการทำงานร่่วมกัันในเชิิงบวก มุ่่� งเน้้นการวิิเคราะห์์
ปััญหา ก ารออกแบบโปรแกรม ก ารเขีียนโปรแกรม และการทดสอบโปรแกรม 
กรอบแนวคิิดนี้้�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนพััฒนาทัักษะการเขีียนโปรแกรมได้้ดีีขึ้้�น หลัังจาก
ออกแบบกรอบแนวคิิดได้้นำเสนอให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่าน ประเมินิความเหมาะสม
ของรููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ โดยมีีผลการประเมิินอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.82, 
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน = 0.25)

วิธีดำ�เนินการวิจัย
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� เพื่่�อวิิจััยและพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  
โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ ซึ่่�งดำเนิินการวิิจััย ณ คณะครุุศาสตร์์
อุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลธััญบุุรีี ที่่� ผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิจััยเป็็น 3 
ขั้้�นตอน ดัังนี้้�
	 1.	ขั้้�นการศึึกษาและพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการ ศึึก ษา
เน้ื้�อหาจากหลักัสููตร หลักัการแนวคิิดและทฤษฏีต่ี่างๆ กรอบแนวคิดิ ภายใต้ส้ภาพปัญัหา
และความต้้องการ และนำมาพััฒนาและกำหนดองค์์ประกอบ กระบวนการ กิจิกรรม
ต่่างๆ และการปรัับปรุุงแก้้ไข 

Program
Analysis

Program
Design

Program
Coding

Program
Testing Switching Reflection

ideas
Pro-

Programming

Pair programming

Collaborative learning
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	 2.	ขั้้�นการทดลองใช้ ้เป็น็การทดลองใช้ ้และประเมินิประสิทิธิผิลของรููปแบบการ
เรีียนการสอนเพื่่�อทดสอบสมมติิฐานของการวิิจััย รวมถึึงการเก็็บรวบรวมข้้อมููล 
วิิเคราะห์์ข้้อมููล และสรุุปผล
	 3.	ขั้้�นรัับรองรููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ เป็็นการรัับรองรููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ โดย ทรง
คุุณวุุฒิิ จำนวน 5 ท่่าน ได้้มาจากการเลืือกผู้้�ที่่�มีีผลงานทางวิิชาการหรืือประสบการณ์์
ทางด้้านเทคโนโลยีีการศึึกษาหรืือประสบการณ์์ด้้านการจััดการศึึกษาระดัับอุุดมศึึกษา 
ที่่�ได้้รัับการยอมรัับจากวงวิิชาการ หน่่วยงาน และสรุุปผลการรัับรองรููปแบบการเรีียน
รู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม ฯ

ผลการวิจัย 
	 จากขั้้�นตอนและวิธิีกีารดำเนินิการวิจิัยัในการพัฒันารููปแบบการเรียีนรู้้�ฯ สามารถ
สรุปผลการวิิจััย 3 ประเด็็นดัังต่่อไปนี้้�
	 ผลการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม การเรีียนเขีียน
โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ 
	 การพััฒนารููปแบบการเรียีนรู้้�ฯ เป็น็รููปแบบการเรียีนรู้้�ฯสำหรัับการพััฒนาทัักษะ
การเขียีนโปรแกรม ซึ่่�งประกอบด้้วยการบููรณาการกัับการใช้เ้ทคนิิค Pair programming 
ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ
การเรีียนฯ ดัังแสดงในตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 :	 ขั้้�นตอนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียน
โปรแกรม โดยใช้้ เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ

ที่ ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนรู้ หมายเหตุ

1 Pre-Programming ผู้สอน: ชี้แจงลำ�ดับกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนรู้การเรียนเขียนโปรแกรม ฯ รวมถึงทำ�ความ
เข้าใจในบทบาทหน้าที่ ความรับผิดชอบ (Driver และ 
Navigator) ของผู้เรียน
1.	 จับคู่ผู้เรียน ระบุหน้าที่ ความรับผิดชอบ และ

ทำ�ความเข้าใจกบหน้าที่ 
2.	 แจกและทำ�ความเข้าใจกบโจทย์ปัญหาในการฝึก

เขียนโปรแกรม
ผู้เรียน: เตรียมเครื่องคอมพิวเตอร ์1 เครื่องในการฝึก
เขียนโปรแกรม
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ที่ ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนรู้ หมายเหตุ

2 Program Analysis Driver:  1. วิเคราะห์โจทยป์ัญหา
            2. ออกแบบโปรแกรม
            3. เขียนโปรแกรม
            4. แก้ไขข้อผิดพลาด

Navigator: ให้คำ�
แนะนำ� ช่วยเหลือ ใน
การเขียนโปรแกรม

3 Program Design
4 Program Coding
5 Program Testing Navigator: 1. ตรวจสอบการเขียนโปรแกรม 

                2. ให้คำ�แนะนำ� ช่วยเหลือในการเขียน
                โปรแกรม

6 Switching ผู้สอน: เมื่อเขียนโปรแกรมสำ�เร็จ ให้สลับหน้าที่ 
ความรับผิดชอบในการเขียนโปรแกรม

7 Reflection Ideas ผู้เรียน: ร่วมนำ�เสนอถึงความคิด แนวการเขียน
โปรแกรมของคู่ตนเอง กับเพื่อนๆในห้องเรียน 
ผู้สอน: ร่วมสรุปแนวทางการเขียนโปรแกรมของ
แต่ละคู่

	 จากตารางขั้้�นตอนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ ป ระกอบไป
ด้้วย 7 ขั้้�นตอน คืือ 
	ขั้้ �นตอน Pre-Programming เป็็นขั้้�นเริ่่�มต้้นในการเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรม 
โดยผู้้�สอนจะชี้้�แจงลำดัับกิิจกรรมในรููปแบบการเรีียนรู้้�  และทำความเข้้าใจกับบทบาท 
หน้้าที่่� และความรัับผิิดชอบของผู้้�เรีียน (Driver และ Navigator) ผู้้�เรีียนจะเลืือกเพื่่�อน
ที่่�จะจัับคู่่�และฝึึกเขีียนโปรแกรมด้้วยกััน แนะนำซึ่่�งกัันและกัันในการฝึึกเขีียนโปรแกรม 
และทำให้้บรรยากาศการเรีียนรู้้�  ดำเนิินไปอย่่างไม่่มีีความกดดััน ไม่่เครีียดมากเกิินไป 
ในกรณีีที่่�กลุ่่�มเป้้าหมายไม่่ครบคู่่�  ผู้้�สอนจะจัับคู่่�กัับผู้้�เรีียนและให้้คำแนะนำในการฝึึก
เขีียนโปรแกรม ผู้้�เรีียนต้้องเตรีียมและใช้้เครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ 1 เครื่่�องในการฝึึกเขีียน
โปรแกรมสำหรัับ 2 คน
	 ในขั้้�นตอนการฝึกึการเขียีนโปรแกรมนั้้�น ดำเนินิทั้้�งหมด 4 ขั้้�นตอน คืือ Program 
Analysis ,Program Design ,Program Coding  และ Program Testing  เป็็น
ขั้้�นตอนที่่�ผู้้�เรีียนทั้้�ง 2 คน คืือ ผู้้�เรียีน 1 คน ทำหน้า้ที่่�ของ Driver  ทำการวิเิคราะห์โ์จทย์์
ปััญหา ออกแบบการเขียีนโปรแกรม เขียีนคำสั่่�งของโปรแกรมตามลำดับัที่่�วิเิคราะห์แ์ละ

ตารางที่่� 1 :	 ขั้้�นตอนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียน
โปรแกรม โดยใช้้ เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ (ต่่อ)
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ออกแบบโปรแกรมไว้้ และทำการทดสอบโปรแกรม (Run Program) และผู้้�เรียีนอีกี 1 คน 
ทำหน้้าที่่�ของ Navigator เป็็นผู้้�ร่่วมวิิเคราะห์์โจทย์์ปััญหา ให้้คำแนะนำ ช่่วยเหลืือแก่่ 
Driver ในแต่่ละขั้้�นตอน 
	ขั้้ �นตอน Switching เมื่่�อผ่า่นการฝึกึเขียีนโปรแกรมตามที่่�กำหนด ให้ส้ลับับทบาท
หน้้าที่่�ของผู้้�เรียีนระหว่่างหน้้าที่่�ของ Driver และ Navigator และทำโจทย์์ปััญหาข้้อถัดัไป 
ซึ่่�งการสลับัหน้า้ที่่�ทำให้ผู้้้�เรียีนได้เ้รียีนรู้้� แลกเปลี่่�ยนแนวทางการเรียีนรู้้�จากคู่่�ของตนเอง
และยัังได้้ฝึึกเขีียนโปรแกรมแบบร่่วมมืือ
	 ขั้้�นตอน Reflection Ideas เป็น็ขั้้�นตอนสุุดท้า้ยของรููปแบบการเรียีนรู้้�การเรียีน
เขีียนโปรแกรม ฯ ให้้ดำเนิินการร่่วมกัับการนำเสนอแนวคิิด วิิธีีการเขีียนโปรแกรมของ
คู่่�ตนเองกัับเพื่่�อนๆในห้้องเรีียน เป็็นการแบ่่งปัันวิิธีีคิิด วิ ธีีเขีียนโปรแกรมของคู่่�ตนเอง
แก่่เพื่่�อนๆ ทำให้้เพื่่�อนๆในห้้องเรีียนได้้เรีียนรู้้�แนวทางการเขีียนโปรแกรมของแต่่ละคู่่� 
ทำให้้ผู้้�เรียีนทราบว่่าโจทย์ป์ัญัหาเดีียวกัันสามารถเขียีนโปรแกรมได้้หลากหลายแนวทาง
และหลากหลายคำสั่่�ง รวมถึึงเสริมสร้างความคิิดสร้างสรรค์์ในการแก้้ปัญัหาและพััฒนา
ทัักษะการเขีียนโปรแกรมของผู้้�เรีียน
	 ผลการเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่่อนเรียีน และหลังัเรียีนของรูปูแบบ
การเรียีนรู้้�การเรียีนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิคิ Pair programming แบบร่วมมืือ
	 นำเสนอผลการวิิเคราะห์์เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลััง
การเรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้� ฯ ดัังแสดงในตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 :	 เปรียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อน และหลัังเรีียน ข องรููปแบบ
การเรีียนรู้้�ฯ 

การทดสอบ จำ�นวนนักเรียน คะแนนเต็ม X  SD. t Sig

ก่อนเรียน 27 56 14.07 34.13
20.03 0.00*

หลังเรียน 27 56 44.03 22.51

*p < 0.05  (t-test by Excel2016)

	 จากตารางที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อน และหลัังเรีียน
ผ่่านรููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน สููงกว่่าก่่อนเรีียน โดยมีีคะแนน
เฉลี่่�ยหลัังเรีียน ( X = 44.03, SD.=22.51) และก่่อนเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
( X = 14.07, SD.=34.13) อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05
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	 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรียีน หลัังจากการเรียีนรู้้�ผ่านรููปแบบการ
เรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ 
	 นำเสนอผลการวิิเคราะห์์การประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน หลัังจากได้้เรีียน
รู้้�ผ่่านรููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค Pair programming 
แบบร่่วมมืือ ดัังแสดงในตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 :	 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ 

ที่ รายการประเมิน X SD. ระดับความ

คิดเห็น

1. เป็นวิธีการที่เหมาะสมกับเนื้อหาที่เรียน 3.73 0.99 มาก
2. เป็นวิธีการที่ช่วยให้เข้าใจบทเรียนได้ดีขึ้น 3.55 1.06 มาก
3. ขั้นตอนต่างๆ ช่วยพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมให้

เข้าใจมากขึ้น
3.58 1.10 มาก

4. ทำ�ให้นศ.มีแนวทางในการเขียนโปรแกรมฯ ได้ถูกต้อง
มากขึ้น

3.60 1.17 มาก

5. ทำ�ให้นศ.สามารถเขียนโปรแกรมฯได้ถูกต้องมากขึ้น 3.49 1.19 ปานกลาง
6. ทำ�ให้นศ.มีความสามารถแก้ไข error ของโปรแกรมได้ 3.49 1.16 ปานกลาง
7. ทำ�ให้นศ.สามารถถ่ายทอดประสบการณ์ในการเขียน

โปรแกรมให้กับเพื่อนๆได้
3.17 1.13 ปานกลาง

8. นศ.เกิดการเรียนรู้จากการนำ�เสนอแนวทางการเขียน
โปรแกรมของเพื่อน

3.38 1.10 ปานกลาง

9. ทำ�ให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 3.87 0.69 มาก
10. ต้องการให้วิชาอื่นๆมีลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้เหมือน

วิชานี้
3.72 0.68 มาก

11. นศ.ชอบการเขียนโปรแกรมฯ เป็นคู่ 3.86 0.91 มาก
12. นศ.ยอมรับแนวทางการเขียนโปรแกรมฯของเพื่อน 4.01 0.76 มาก*
13. นศ.มีโอกาส แลกเปลี่ยน  แสดงความคิดเห็นกับคู่ของตน 3.95 0.82 มาก
14. นศ.เกิดกระบวนการเรียนรู้ จากการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ 3.95 0.92 มาก
15. การทำ�งานเป็นคู่ ช่วยให้ค้นพบความรู้ใหม่ๆ 3.86 0.97 มาก
16. นศ.ชอบทำ�หน้าที่เป็น ผู้แนะนำ� 3.64 0.87 มาก
17. นศ.ชอบทำ�หน้าที่เป็น ผู้เขียนโปรแกรม 3.64 0.92 มาก

รวม 3.68 0.97 มาก
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The Effect of Developing a Learning Model for Programming Using Collaborative Pair Programming Techniques

	 จากตารางที่่� 3 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน ที่่�มีีต่่อรููปแบบการเรีียน
รู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ  พบว่่า โดย
รวมอยู่่�ในระดัับมาก ค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.68 และเมื่่�อพิจิารณาเป็็นรายข้้อ พบว่่า นักศึึกษา
ยอมรัับแนวทางการเรีียนเขีียนโปรแกรมของเพื่่�อน มีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ( X = 4.01, SD. = 
0.76) รองลงมา นักัศึึกษามีโีอกาสแลกเปลี่่�ยนแสดงความคิดิเห็น็กับัคู่่�ของตน ( X  = 3.95, 
SD. = 0.82) และทำให้้นัักศึึกษาสามารถถ่่ายทอดประสบการณ์์ในการเขีียนโปรแกรม
ให้้กัับเพื่่�อนๆได้้ ( X = 3.17, SD. = 1.13)     

สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย 
	 จากผลการศึึกษา การพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�การเรีียนเขีียนโปรแกรม  โดยใช้้
เทคนิิค Pair programming แบบร่่วมมืือ  สามารถอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�
	 ในการพัฒันารููปแบบการเรีียนรู้้�ด้ว้ยเทคนิคิ pair programming แบบร่ว่มมืือได้้
ทำตามขั้้�นตอนที่่�กล่า่วมาข้้างต้้นและได้้รับัรองคุุณภาพการใช้้งาน เป็น็การพััฒนาทัักษะ
การเขียีนโปรแกรมที่่�เหมาะสมกัับองค์์ประกอบทางเจตคติแิละความต้้องการของผู้้�เรียีน 
ในการนำรููปแบบการเรียีนรู้้�ฯ ไปใช้้งานนั้้�น ประกอบด้้วย 7 ขั้้�นตอน คืือ Pre-Programming, 
Program Analysis, Program Design, Program Coding, Program Testing, 
Switching, Reflection Ideas และดำเนิินกิิจกรรมตามขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�เป็็นคู่่�กับ
เพื่่�อน โดยใช้้เครื่่�องมืือในทุุกส่่วนที่่�ใช้้เป็็นส่่วนเสริม เพื่่�อเสริิมความเข้้าใจและความ
ชััดเจนในการคิิดงาน การแลกเปลี่่�ยนแบ่่งปัันความคิิดเห็็น ช่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียน
รู้้�จากความคิิดและประสบการณ์์ของเพื่่�อน ซึ่่�งสอดคล้้องกัับการวิิจััยโดย Ying, et al., 
(2019) และ Tsan, et al., (2021) ที่่�เน้้นการแลกเปลี่่�ยนในกลุ่่�มย่่อยและกลุ่่�มใหญ่ ่เพื่่�อ
เพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการเรีียนรู้้�และสร้างสภาพแวดล้้อมที่่�สนัับสนุุนในการเรีียนรู้้�ที่่�มีี
คุุณภาพในการเรียีนรู้้�เขียีนโปรแกรม ซึ่่�งยังัส่ง่ผลให้ผู้้้�เรียีนมีคีวามมั่่�นใจในการเรียีนเขีียน
โปรแกรมเพิ่่�มขั้้�น (Mikum, et al., 2014), และเป็็นแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีี
ประสิิทธิิภาพได้้ (Wei, et al., 2021)
	 ผลสััมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียนหลัังจากที่่�ใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�  โดยใช้้เทคนิิค pair 
programming แบบร่ว่มมืือ โดยใช้ค้ะแนนพัฒันาการของคะแนน pre-test และ post-
test ซ่ึ่�งผลการวิเิคราะห์ ์พบว่า่ การใช้เ้ทคนิิค pair programming แบบร่ว่มมืือ ในการ
เรียีนรู้้�เขียีนโปรแกรม ได้ผ้ลสัมัฤทธิ์์�ที่่�ดีีขึ้้�นตามการวิเิคราะห์จ์าก Mikum, et al. (2014) 
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ซึ่่�งพบว่่าผู้้�เรีียนมีีคะแนนพััฒนาการในการเรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�นี้้�สููงข้ึ้�น ก ารนำ
เทคนิิค pair programming เข้า้มาใช้ใ้นการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมืือ ช่วยฝึึกทักัษะการเขียีน
โปรแกรมและกระตุ้้�นให้้มีีการทำงานร่่วมกัันของผู้้�เรีียน ส่่งผลให้้เกิิดการแลกเปลี่่�ยน
ความรู้้�และแสดงความคิิดเห็็นในการเรีียน นอกจากนี้้�ยัังมีีประโยชน์์ในการเสริิมสร้้าง
ความเข้า้ใจในกระบวนการเขียีนโปรแกรม และวางแผนการเขียีนโปรแกรมได้้ดีขีึ้้�นตาม 
Sison (2008), Williams (2010), Mikum (2017), Yang, et al., (2013) ซ่ึ่�งเสริิมสร้้าง
ความสนุกและลดความกดดัันในการเรีียนเขีียนโปรแกรม ก ารใช้้เครื่่�องมืือช่่วยในการ
ออกแบบโปรแกรมตาม Polycarpou (2006) และ Petrenko & Rajlich (2009) ยััง
ช่่วยให้้เห็็นถึึงกระบวนการและลำดัับการทำงานของโปรแกรมได้้ดีีขึ้้�น
	 การใช้้เทคนิิค pair programming แบบร่่วมมืือในการเรีียนพััฒนาทัักษะด้้าน
การเขีียนโปรแกรม ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจโดยรวมในระดัับมาก ผ ลการ
สัมัภาษณ์ย์ังัระบุวุ่า่รููปแบบการเรียีนรู้้�นี้้�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีนมีคีวามเข้า้ใจและมีแีนวคิดิในการ
เขียีนโปแกรมอย่า่งมีขีั้้�นตอน การจััดกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ให้เ้ป็น็คู่่�กับัเพื่่�อน มีสี่ว่นส่ง่เสริมิ
บรรยากาศที่่�เอื้้�อต่่อการเรียีนรู้้� เมื่่�อผู้้�เรียีนมีคีวามเข้า้ใจและมีคีวามสนุกุสนานในชั้้�นเรียีน 
(Mikum et al., 2014) คุณภาพของการเรีียนรู้้�จะเพิ่่�มขึ้้�น (Songsriwittaya, 2011; 
Phongpaibul & Boehm 2006, Gallis et al., 2003)  โดยมีีผลการวิิเคราะห์์จากงาน
วิิจััยต่่าง ๆ ระบุุถึึงประโยชน์์ที่่�เกิิดขึ้้�น เช่่น ก ารพััฒนาทัักษะการเขีียนโปรแกรม 
ความถููกต้องของโปรแกรม(Chao & Atli 2006) และการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันโดยการแลก
เปลี่่�ยนความคิิดเห็็นและประสบการณ์์ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ Kolb’s learning styles ที่่�มีี 
Diverger เป็็นสไตล์์ในการเรียีนรู้้�จากประสบการณ์์ต่่าง ๆ  และยัังสนุกในการเรียีนร่่วมกััน 
(Kolb, et al.,1991) 

ข้อเสนอแนะ  
	ข้ ้อเสนอแนะในการนำงานวิิจััยไปใช้้
	 1)	ควรหาวิิธีีการจัับคู่่�สำหรัับผู้้�เรีียนที่่�หลากหลาย อาทิิเช่่น การจัับฉลาก การให้้
ผู้้�เรีียนเลืือกเพื่่�อนเอง หรืือผู้้�สอนเป็็นผู้้�กำหนด
	 2)	รููปแบบการเรีียนรู้้�ฯ นี้้� สามารถนำไปใช้ใ้นการจัดัการเรียีนรู้้�ในภาษาโปรแกรม
อื่่�นได้้
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The Effect of Developing a Learning Model for Programming Using Collaborative Pair Programming Techniques

	ข้ ้อเสนอแนะการทำการวิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 1.	การศึึกษาครั้้�งต่่อไปควรกำหนดกลุ่่�มควบคุุมเพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์� เพื่่�อ
แสดงให้้เห็็นถึึงประสิิทธิิผลของรููปแบบการเรีียนรู้้� โดยใช้้เทคนิิค pair programming 
แบบร่่วมมืือ ที่่�ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น
	 2.	ควรทำการวิิจัยัโดยนำรููปแบบการเรียีนรู้้�  โดยใช้้เทคนิคิ pair programming 
แบบร่่วมมืือฯ ประยุุกต์ใช้้กับัการจััดการเรียีนการสอนในวิิชาอื่่�นที่่�มีบีริบิทที่่�คล้้ายคลึึงกััน
	 3.	ควรทำการวิิจััยประยุุกต์การใช้้ รููป แบบการเรีียนรู้้�  โดยใช้้เทคนิิค pair 
programming แบบร่่วมมืือฯ กัับการเรีียนรู้้�ระบบออนไลน์์ หรืือแบบผสมผสาน
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