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บัทคัดย่อ
	 กิารวิจััยครั�งนี�มีวัตถิุ่ป็ระส่งค์	 (1)	 เพิ้�อพิัฒนาร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียน
โป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ	 (2)	 เพิ้�อเป็รียบเทียบผู้ล
ส่ัมฤทธิ�ทางกิารเรียนระหว่างกิ่อนและหลังเรียน	 เม้�อเรียนร่้ผู้่านร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิาร
เรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ	(3)	เพิ้�อศ้กิษา
ความพิ้งพิอใจัขึ้องนักิศ้กิษาที�มี	ต่อร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้
เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ	โดยทดลองกิับกิลุ่มเป้็าหมายเป็็นนักิศ้กิษา
ที�ลงทะเบยีนเรยีนวชิา	กิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมคอมพิวิเตอร	์ส่าขึ้าวชิาคอมพิวิเตอรศ์ก้ิษา	5	
ปี็	เคร้�องม้อที�ใช้ในกิารวิจััยครั�งนี�	ค้อ	แบบทดส่อบกิ่อนเรียน	และหลังเรียน	และใช้แบบ
ป็ระเมินความพิ้งพิอใจัต่อกิารเรียนร่้	 ด้วยร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขีึ้ยนโป็รแกิรมฯ	
และส่ถิ่ิติที�ใช้ในกิารวิเคราะห์หาค่าแตกิต่างจัากิแบบทดส่อบกิ่อนเรียนและหลังเรียน
โดยใช้ส่่ตร	T-test	dependent.
	 ผู้ลกิารวิจััยพิบว่า	(1)	ร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	
Pair	programming	แบบรว่มมอ้	ป็ระกิอบไป็ดว้ย	7	ขึ้ั�นตอน	ดงันี�	1.	Pre-Programming	
2.	Program	Analysis	3.	Program	Design	4.	Program	Coding	5.	Program	Testing	
6.	Switching	7.	Reflection	Ideas	ซึ่้�งส่่งผู้ลต่อผู้ลส่ัมฤทธิ�ทางกิารเรียนขึ้องนักิศ้กิษา	
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มีคุณภาพิขึ้องร่ป็แบบกิารเรียนร้่กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรมฯ	 ที�ค่าเฉลี�ยเท่ากิับ	 3.68		
มคุีณภาพิอย่่ในระดบัมากิ	(2)	ผู้ลกิารเป็รียบเทยีบผู้ลส่มัฤทธิ�ทางกิารเรยีนระหวา่งกิอ่น
และหลังเรียน	เม้�อเรยีนร่ผู่้้านรป่็แบบกิารเรียนร่ก้ิารเรยีนเขึ้ยีนโป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	
Pair	 programming	 แบบร่วมม้อ	 พิบว่า	 คะแนนเฉลี�ยหลังเรียน	 ส่่งกิว่ากิ่อนเรียน	
โดยมคีะแนนเฉลี�ยหลงัเรยีนเท่ากัิบ	( X 	=	44.03,	SD.	=	34.13)	และกิอ่นเรยีนมคีะแนน
เฉลี�ยเท่ากิับ	( X 	=	14.07,	SD.	=	22.51)	(3)	ผู้ลป็ระเมินความพิ้งพิอใจัขึ้องนักิศ้กิษา
ที�มี	ต่อร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม	โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	
แบบร่วมม้อ	 ค่าเฉลี�ยรวมเท่ากิับ	 3.68	 ซึ่้�งมีความพิ้งพิอใจัอย่่ในระดับมากิ	 ซ้ึ่�งความ
พิ้งพิอใจัที�มีคะแนนมากิที�สุ่ด	 ค้อ	 นักิศ้กิษายอมรับแนวทางกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมฯขึ้อง
เพิ้�อน	ซึ่้�งค่าเฉลี�ยเท่ากิับ	4.01	ซึ่้�งมีความพิ้งพิอใจัอย่่ในระดับมากิ
คำสำคัญ :	ร่ป็แบบกิารเรียนร่้;	กิารเขึ้ียนโป็รแกิรมเป็็นค่่;	แบบร่วมมอ้	

Abstract
	 This	 research	aims	 to	1)	develop	a	 learning	model	 for	programming	
using collaborative pair programming techniques to enhance learning 
achievement	of	undergraduate	students,	2)	compare	the		learning	achievement	
of using the learning model before and after utilizing the collaborative pair 
programming	techniques,	and	3)	analyze	the	students’	satisfaction	with	the	
learning	model	using	collaborative	pair	programming	techniques	developed.	
 The samples used in the study were the undergraduate students, who 
enrolled	in	the	computer	education	curriculum	(5	years).	The	research	tools	
were	1)	the	learning	achievement	pre-	and	post-test	forms,	and	2)	the	student	
satisfaction survey form for learning using collaborative pair programming 
technique.		The	data	received	were	analyzed	using	T-test	dependent.
	 The	results	of	the	research	found	that	1)	the	learning	model	using	the	
collaborative	pair	programming	technique	consisted	of	7	steps	as	follows:	
1.	Pre-Programming	2.	Program	Analysis	3.		Program	Design	4.	Program	Coding	
5.	 Program	 Testing	 6.	 Switching,	 and	 7.	 Reflection	 Ideas.	 This	 technique	
influenced	the	respondents’	achievement	with	the	mean	value	of	 X =	3.68	
at	high	level.	2)	The	results	of	the	learning	achievement	before	and	after	the	
learning using collaborative pair programming technique found that the mean 
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score of the respondents after the learning was higher ( X =	44.03,	SD.	=	
34.13)	than	the	conventional	learning	method	( X 	=	14.07,	SD.	=	22.51)	with	
statistically	significant	difference	at	.05	levels	(p	<0.05).		3)	The	result	of	the	
respondents’ overall satisfaction was ( X =	3.68)	which	was	 at	 high	 level.		
After taking into account every factor, the factor that received the highest 
scores was that the respondents accepted their friends’ programming 
guidelines	with	the	mean	value	of	4.01,	which	was	a	high	level	of	satisfaction.
Keywords :	Learning	Model;	Pair	Programming;	Collaborative

บัทนำา 
	 กิารเรียนร่้กิารเขึ้ียนโป็รแกิรมคอมพิิวเตอร์เป็็นพิ้�นฐานความร่้ที� เกิี�ยวกัิบ
คอมพิิวเตอร์และเทคโนโลยีส่ารส่นเทศ	 มีวัตถิุ่ป็ระส่งค์เพิ้�อเตรียมพิร้อมและฝึั่กิทักิษะ
กิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมเพิ้�อเป็น็พิ้�นฐานในหลกัิส่ต่รกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมขึ้ั�นส่ง่	(Kinnunen	&	
Malmi,	2006;	Zhong	et	al.	2016)	ซึ่้�งมีขึ้ั�นตอนที�ยากิส่ำหรับผู้่้เรียนเป็็นจัำนวนมากิ	
ความยากิในกิารเรียนเป็็นส่าเหตุทำให้ผู้่้เรียนลาออกิจัากิหลักิส่่ตร	 มีอัตรากิารลาใน
ระดับส่่งซ้ึ่�งเกิิดขึ้้�นในหลายส่ถิ่านศ้กิษา	(Kinnunen	&	Malmi,	2006;	Aarne	et	al.	
2018)	ซึ่้�งพิบปั็ญ่หา	ผู้่เ้รยีนที�ไม่ส่ามารถิ่วิเคราะห์ป็ญั่หากิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมได้	(Mikum,	
2017)	 เน้�องจัากิส่่วนใหญ่่ขึ้าดความเขึ้้าใจัในกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมซ้ึ่�งส่่งผู้ลให้ไม่ส่ามารถิ่
เขีึ้ยนโป็รแกิรมได้	 (Kinnunen	 &	 Malmi,	 2006;	 Ford	 &	 Venema,	 2010)	
จัากิป็ระส่บกิารณ์ขึ้องผู้่้วิจััยในฐานะผู้่้ส่อนรายวิชา	 กิารเขึ้ียนโป็รแกิรมคอมพิิวเตอร์	
พิบปั็ญ่หาว่า	ส่่วนใหญ่่ผู้่เ้รยีนมปัี็ญ่หาในขึ้ั�นตอนกิารวเิคราะห์โจัทย์ปั็ญ่หา	นำไป็ส่่ขั่ึ้�นตอน
กิารออกิแบบโป็รแกิรมที�ไม่ชัดเจัน	 ส่่งผู้ลให้กิารเริ�มเรียน	 หร้อกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมเป็็น
เร้�องที�ผู้่้เรียนไม่มีความมั�นใจัในตนเอง	
	 จัากิความยากิในกิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรมมีผู้่้เรียนตัดส่ินใจัพิักิกิารเรียนในปี็แรกิ	
โดยป็ระมาณ	25-80%	ขึ้องผู้่เ้รยีนที�ลงทะเบยีนในป็ระเทศองักิฤษ	(Carter	&	Jenkins,	
2002)	 และในป็ระเทศส่หรัฐอเมริกิา	 มีอัตรากิารลาออกิอย่่ที�	 35-50%(Denning	 &	
McGettrick,	2005)	รวมถิ่้งป็ระเทศฟื้ินแลนด์	20-40%	(Kinnunen	&	Malmi,	2006;	
Aarne	 et	 al.	 2018)	 และอีกิหลายๆป็ระเทศ	 นอกิจัากินี�ในป็ระเทศไทยมีผู้่้เรียนที�
ลาออกิโดยป็ระมาณ	61	%	(Sankas,	et	al.,	2010)
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	 กิารส่ร้างแรงจ่ังใจัให้กิับผู้่้เรียนในกิารเรียนร่้กิารเขีึ้ยนโป็รแกิรมคอมพิิวเตอร์
ส่ามารถิ่ทำไดโ้ดยกิารจัดักิจิักิรรมที�ส่รา้งความส่ขุึ้และส่นกุิใหก้ิบัผู้่เ้รยีนเพิ้�อไมเ่ครยีดใน
กิารเรยีน	เชน่	กิารใชเ้ทคนคิ	Pair	programming	ในกิารจับัค่เ่รยีน	ทำใหผู้้่เ้รยีนส่ามารถิ่
ช่วยและส่นับส่นุนกัินเป็็นค่่ในกิารแก้ิป็ัญ่หา	 ผู้ลลัพิธ์ที�ได้แส่ดงให้เห็นว่าเทคนิคนี�ช่วย
พิัฒนาผู้่้เรียนและส่่งผู้ลให้ผู้ลกิารเรียนดีขึ้้�น(Williams,	 2010;	 Anderson	 &	 Gegg-
Harrison,	2012)		นอกิจัากินี�	เทคนิค	Pair	programming	ยังเส่ริมส่ร้างความจัำและ
ความมั�นใจัในกิารเรยีนร่(้Williams,	2010;	Yang,	et	al.,	2016;	Zakaria,	et	al.,	2019	;	
Ayub,	et	al.,	2019)	และเพิิ�มความเขึ้้าใจัในกิารเขึ้ียนโป็รแกิรม	(Ayub,	et	al.,	2020)	
กิารเรียนร่้ร่วมกัินเป็็นวิธีกิารเรียนที�ให้ผู้่้เรียนมีส่่วนร่วมในกิารเรียนร่้และพิัฒนาตนเอง
ได	้ซึ่้�งมคีวามส่ำเรจ็ัขึ้องทกุิคนและกิลุม่เป็น็เป็า้หมายส่ำคญั่	และเป็็นวชิากิารส่นบัส่นนุ
กิารเรียนร่้อย่างมีป็ระส่ิทธิภาพิ	 (Silva,	 et	 al.,	 2020)	 นอกิจัากินี�	 กิารใช้เทคนิค	
Collaborative	technique	ในกิารส่นับส่นุนกิารเรยีนร่เ้ขีึ้ยนโป็รแกิรมคอมพิวิเตอร์ยงั
เส่ริมส่ร้างความส่ำเร็จัในกิารเรียนร่้และป็ระส่ิทธิภาพิในกิารส่อนเรียน	 (Maguire,	 et	
al.,	2014;	Salleh,	et	al.,	2011).
	 จัากิกิารวิเคราะห์เหตุผู้ลและส่ภาพิปั็ญ่หาดังกิล่าวทำให้ผู้่ว้จิัยัได้เลง็เห็นถิ่ง้ความ
ส่ำคญั่ที�จัะพิฒันากิจิักิรรมกิารเรยีนร่ส้่ำหรับผู้่เ้รยีนเขึ้ยีนโป็รแกิรม	ป็รับใชก้ิจิักิรรมกิาร
เรยีนใหเ้หมาะส่มมุง่ชว่ยฝั่กึิใหผู้้่เ้รยีนมทีกัิษะกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมที�ส่มบร่ณข้์ึ้�น	มผีู้ลกิาร
เรียนที�ดขีึ้้�น	และมีความสุ่ขึ้ในเรยีนร่	้รวมถิ่ง้ได้ป็ระส่บความส่ำเรจ็ัในกิารเรยีนในรายวิชา
ที�เกิี�ยวขึ้้องต่อไป็

วตัิถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.	เพิ้�อพิัฒนาร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม	 โดยใช้เทคนิค	 Pair	
programming	แบบร่วมม้อ	
	 2.	เพิ้�อเป็รียบเทียบผู้ลส่ัมฤทธิ�ทางกิารเรียนระหว่างกิ่อนและหลังเรียน	
เม้�อเรียนร่้ผู้่านร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม	 โดยใช้เทคนิค	 Pair	
programming	แบบร่วมม้อ
	 3.	เพ้ิ�อศก้ิษาความพิง้พิอใจัขึ้องนกัิศก้ิษาที�มต่ีอรป่็แบบกิารเรยีนร่ก้ิารเรยีนเขึ้ยีน
โป็รแกิรม	โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ
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ขอบัเขติการวิจัย
	 กิารวิจััยครั�งนี�เป็็นกิารวิจััยและพิัฒนา	 (Research	 and	Development)	 เพิ้�อ
พิัฒนาร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	
แบบร่วมม้อ
	 1.	กิลุม่เป้็าหมาย	คอ้	นักิศก้ิษาที�ลงทะเบียนเรยีน	ในรายวิชา	กิารเขึ้ยีนโป็รแกิรม
คอมพิิวเตอร์	จัำนวน	27	คน	ใช้วิธีกิารเล้อกิแบบเจัาะจัง	
	 2.	ตวัแป็รที�ใช	้ได้แกิ	่ตวัแป็รอสิ่ระ	ค้อ	รป่็แบบกิารเรยีนร่ก้ิารเรยีนเขึ้ยีนโป็รแกิรม	
โดยใช้เทคนิค	 Pair	 programming	 แบบร่วมม้อ	 และตัวแป็รตาม	 ได้แก่ิ	 ผู้ลสั่มฤทธิ�
ทางกิารเรียน	วิชากิารเขึ้ียนโป็รแกิรมคอมพิิวเตอร์	และความพิ้งพิอใจัขึ้องนักิศ้กิษาที�มี	
ต่อกิารจััดกิารเรียนกิารส่อนโดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ

การทบัทวนวรรณกรรม
 เทคนิคการเขียนโปรแกรมเป็นคู่ (Pair programming)
	 เทคนิค	 Pair	 programming	 เป็็นวิธีกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมเป็็นค่่ในแนวทางขึ้อง	
Extreme	Programming	(XP)	เพิ้�อเพิิ�มป็ระส่ิทธิภาพิและคุณภาพิขึ้องซึ่อฟื้ต์แวร์	โดย
โป็รแกิรมเมอร	์2	คนทำงานดว้ยคอมพิวิเตอรเ์ดียวกินั	หนา้ที�	คอ้	Driver	ทำกิารออกิแบบ
และเขึ้ียนโป็รแกิรม	และ	Navigator	ทำหน้าที�ตรวจัส่อบและให้คำแนะนำในกิารเขีึ้ยน
โป็รแกิรม(Tsan,	et	al.,	2020;		Ayub,	et	al.,	2019;	Anderson	&	Gegg-Harrison,	
2012;	Williams,	2010)	นอกิจัากินี�ตามที�	Laurie	William	กิล่าวไว้ว่า	ทั�งค่่มีหน้าที�
ระดมความคิดในกิารแกิ้ป็ัญ่หา(Tsan,	 et	 al.,	 2020	 )	 มีกิารส่้�อส่ารกัินอย่างต่อเน้�อง	
และมีกิารส่ลับบทบาทระหว่าง	Driver	และ	Navigator	(Nagappan,	et	al.,	2003)	
เม้�อใช้เทคนิคนี�จัะช่วยให้โป็รแกิรมมีคุณภาพิส่่งและเพิิ�มป็ระส่ิทธิภาพิในกิารพิัฒนา
ซึ่อฟื้ต์แวร์	(Asnawi,	et	al.,	(2019)
	 อา้งองิจัากิงานวจิัยัขึ้อง	Phongpaibul	&	Boehm	(2006),	Tsan	et	al.,	(2020),	
Ayub	et	al.,	(2019),	Anderson	&	Gegg-Harrison	(2012),	และ	Williams	(2010)
 ประโยชน์ของเทคนิค Pair programming ในห้องเรียน
	 เทคนคิ	Pair	programming	มปี็ระโยชนต่์อกิารเรยีนร่แ้ละพิฒันาทกัิษะกิารเขีึ้ยน
โป็รแกิรม	นักิเรยีนที�ทำงานเป็็นค่่มปี็ระส่บกิารณ์ที�ส่นุกิและมั�นใจักิว่ากิารทำงานคนเดยีว	
กิารส่่งเส่ริมกิารส่นทนาและกิารแลกิเป็ลี�ยนความคิดเห็นทำให้มีป็ระส่ิทธิผู้ลดีขึ้้�น	
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นอกิจัากินี�ยังช่วยให้เกิิดความกิระต้อร้อร้นในกิารเรียนร่้และลดเวลาในกิารเขึ้ียน
โป็รแกิรม	กิารเรียนร่ร้ว่มกินัส่ง่ผู้ลใหค้วามพ้ิงพิอใจัในกิารเรยีนร่เ้พิิ�มข้ึ้�นและชว่ยนกัิเรยีน
ที�เรียนช้าเกิิดกิารเรียนร่้ในชั�นเรียน	 กิารทำงานเป็็นทีมและกิารพิัฒนาทักิษะกิารเขีึ้ยน
โป็รแกิรมทำให้เกิดิผู้ลกิารเรยีนที�ดีขึ้้�น	(Ayub	et	al.,	2020;	Salleh	et	al.,	2011)	และ
ช่วยป็รบัป็รงุคณุภาพิขึ้องโป็รแกิรมและลดเวลาในกิารเขีึ้ยนโป็รแกิรม	(Asnawi	et	al.,	
2019)	ทั�งนี�เป็็นผู้ลที�ตามมาจัากิกิารทำงานร่วมกิันและกิารทำงานเป็็นทีมขึ้องนักิเรียน
	 กิารใช้เทคนิคPair	programming	ช่วยให้นักิเรียนและคร่ส่ามารถิ่เล้อกิค่่ทำงาน
รว่มกัินให้เหมาะส่มกัิบกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรม	กิารส่ลับค่่เป็น็ส่ิ�งส่ำคัญ่ในกิารกิระจัายข้ึ้อมล่
และความร่้ระหว่างนักิเรียน	 กิารศ้กิษาพิบว่ากิารจัับค่่ตามระดับความส่ามารถิ่ขึ้อง
ผู้่้เรียนช่วยเพิิ�มคุณภาพิกิารเขึ้ียนโป็รแกิรม	 นักิเรียนส่่วนใหญ่่รายงานว่าเข้ึ้ากัินได้กัิบค่่
ขึ้องตนและกิารจัับค่่ชาย-หญ่ิงหร้อค่่ที�มีแนวคิดใหม่ๆส่่งผู้ลให้กิารทำงานได้ดีขึ้้�น	
(Williams,	2010;	Chao	&	Atli,	2006)	ส่รุป็ค้อกิารใช้เทคนิค	Pair	programming	
ช่วยส่่งเส่ริมคุณภาพิกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมและส่ร้างความเขึ้้ากิันได้ในกิารทำงานร่วมกิัน
ขึ้องนักิเรียน
	 กิารใช้เทคนิค	Pair	programming	มีขึ้้อจัำกิัดในบริบททางกิารศ้กิษา	นักิวิจััยได้
กิลา่วถิ่ง้ขึ้อ้จัำกิดัที�บาง	ส่ว่นขึ้องนกัิเรยีน	ซึ่้�งกิลา่ววา่มคีวามกิงัวลในกิารทำงานจัากิฝั่า่ย
หญ่ิงและฝั่่ายชายคนหน้�ง	เน้�องจัากิความ	ส่ามารถิ่ที�แตกิต่างกิัน	กิารจัับค่่ควรเกิิดจัากิ
ความส่มัครใจัขึ้องผู้่้เรียนด้วยตนเองตามแนะนำในงานวิจััย	(Ying,	et	al.	2019)
	 โดยส่รุป็เทคนิคนี�	 เทคนิค	 Pair	 programming	 ส่นับส่นุนกิารเรียนร่้โป็รแกิรม
เป็น็ค่่	โดยใหผู้้่เ้รียนทำกิจิักิรรมกิารเรยีนร่ด้้วยกินั	โดยม	ี2	คนทำงานร่วมกินัในกิารเขึ้ยีน
โป็รแกิรม	ผู้่้เขึ้ยีนโป็รแกิรม	(Driver)	ทำหน้าที�วเิคราะหแ์ละเขึ้ยีนโป็รแกิรม	และผู้่้เรยีน
อกีิคน	(Navigator)	ชว่ยส่นับส่นนุ	Driver	และตรวจัส่อบขึ้อ้ผู้ดิพิลาดและใหค้ำแนะนำ
เชิงกิลยุทธ์	ผู้่้เรียนส่ามารถิ่เล้อกิค่่ขึ้องตนเองได้และมีโอกิาส่เรียนร่้ได้มากิขึ้้�น

ทฤษฎีการเรียนรู้แบับัร่วมม่อ (Collaborative learning) 
	 กิารเรียนร่้แบบร่วมม้อเน้นกิิจักิรรมกิลุ่มย่อยเพิ้�อส่่งเส่ริมความร่วมม้อและ
แบง่ป็นัความคดิเหน็	ส่ง่เส่รมิกิารทำงานรว่มกินัในกิลุม่	ส่มาชกิิตอ้งรบัผู้ดิชอบทั�งตนเอง
และกิลุ่มเพิ้�อป็ระส่บความส่ำเร็จั	กิารเรียนร่้แบบนี�เน้นความส่ำคัญ่ขึ้องผู้่้เรียนและกิาร
ทำงานร่วมกิัน	ผู้่้เรียนส่ามารถิ่นำความร่้ไป็ป็ระยุกิต์ใช้	ส่ร้างผู้ลงาน	และพิัฒนาตนเอง	
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วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ร่มพฤกษ์  
ปีที่ 42 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2567  

ส่่งผู้ลให้กิารจัดจัำได้นาน	 70%	 นานกิว่ากิารเรียนแบบดั�งเดิมที�มีกิารจัดจัำได้	 20%	
อ้างอิงจัากิงานวิจััยขึ้อง	Jarusawat	(2020)	และ	Wang	et	al.,	(2011)	ความร่วมม้อ
และกิารเรียนร้่ร่วมกิันเป็็นแนวคิดที�มีความส่ำคัญ่ในกิารพิัฒนากิารเรียนร่้ขึ้องผู้่้เรียน	
และชว่ยเส่ริมส่ร้างทกัิษะที�ส่ำคญั่ในกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมและกิารเรยีนร่ท้ี�มปี็ระส่ทิธภิาพิ	
โดยเน้นกิารเรียนร่้ผู้่านกิิจักิรรมร่วมกิันในกิลุ่มย่อยและส่ิ�งแวดล้อม	 ความร่วมม้อและ
กิารเรียนร่้ร่วมกิันเป็็นส่ิ�งที�ช่วยเพิิ�มป็ระสิ่ทธิภาพิในกิารจัดจัำและเพิิ�มความส่นุกิส่นาน
ในกิระบวนกิารเรียนร่้	
	 กิารเรยีนร่ร่้วมกินัเป็็นกิารเรยีนแบ่งกิลุม่เล็กิๆ	ที�ส่มาชิกิมคีวามส่ามารถิ่หลากิหลาย
และทำงานร่วมกิัน	 มีกิิจักิรรมแลกิเป็ลี�ยนความคิดเห็น	 ช่วยเหล้อและรับผู้ิดชอบต่อ
ตนเองและกิลุม่	เส่ริมส่ร้างกิารอภิป็รายและทักิษะคิดวิเคราะห์	มีกิระบวนกิารทำงาน
ทีมและช่วยให้ป็ระส่บความส่ำเร็จัอย่างมีป็ระส่ิทธิภาพิ	(Phumpuang	&	Sittiwong,	
2018)กิารเรียนร่้แบบนี�ยังช่วยเปิ็ดมุมมองที�กิว้างขึ้้�น	 (Jarusawat,	2020;	Chorfi,	et	
al.,	2020)	และส่ามารถิ่ป็ระยกุิต์ใช้ความร้่แก้ิปั็ญ่หาได้ดียิ�งข้ึ้�น	และกิารเรยีนร่แ้บบร่วมมอ้
มีลักิษณะในกิารเรียน	ดังนี�	(บัญ่ญ่ัติ	ชำนาญ่กิิจั,	2553)
	 1.	มีป็ฏิิส่ัมพิันธ์ภายในกิลุ่มในกิารทำงานร่วมกิันในเชิงบวกิ
	 2.	ส่มาชิกิกิลุ่มไม่ควรมากิเกิินไป็	(ไม่ควรเกิิน	6	คน)
	 3.	ส่มาชิกิกิลุ่มควรมีความส่ามารถิ่ที�หลากิหลาย	เพิ้�อเก้ิ�อหนุนกิันภายในกิลุ่มให้
ส่ำเร็จัลุล่วง
	 4.	ส่มาชิกิกิลุ่มควรมีหน้าที�ความรับผู้ิดชอบอย่างชัดเจัน	เพิ้�อมุ่งเน้นให้ทำหน้าที�
ขึ้องตนให้ส่ำเร็จั	 เม้�อส่มาชิกิกิลุ่มทุกิคนรับผู้ิดชอบหน้าที�ได้ดี	 จัะทำให้กิลุ่มมี
ป็ระส่ิทธิภาพิมากิขึ้้�น
	 โดยส่รุป็	กิารเรียนร่้แบบร่วมม้อ	 เป็็นกิารเรียนร่้ที�เน้นกิิจักิรรมกิลุ่มย่อย	 เพิ้�อส่่ง
เส่ริมให้ผู้่้เรียนมีส่่วนร่วมในกิารเรียนให้ได้มากิที�สุ่ด	 กิารร่วมกิันคิด	 ร่วมกิันออกิแบบ	
กิารแลกิเป็ลี�ยนความคิดเห็น	และกิารช่วยเหลอ้กิันเพิ้�อให้เกิิดกิารเรียนร่้ร่วมกัิน		และ
เกิิดองค์ความร่้ในกิารพิัฒนาตนเอง

รูปแบับัการจัดการเรียนรู้
	 รป่็แบบกิารจัดักิารเรยีนร่	้เป็น็ส่ภาพิกิารจััดกิารเรยีนร่ที้�ครผู่้่ส้่อนไดอ้อกิแบบและ
พิฒันา	เพ้ิ�อส่่งเส่รมิและพิฒันาความร่ค้วามส่ามารถิ่ให้กิบัผู้่เ้รยีน	ดงัที�	Saylor,	J.G.		(1981)	
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ไดก้ิล่าวถิ่ง้	รป่็แบบกิารจัดักิารเรยีนร่	้ว่าหมายถิ่ง้	แบบหรอ้แผู้นที�มลีกัิษณะแตกิต่างกัิน
ที�ถิ่่กิกิำหนดขึ้้�นตามจัุดมุ่งหมายเพิ้�อต้องกิารเน้นให้ผู้่้เรียนเกิิด	พิฤติกิรรมใดพิฤติกิรรม
หน้�งโดยเฉพิาะ	และเพิิ�มเติมใน	บุญ่ชม	ศรีส่ะอาด	(2541)	กิล่าวว่า	ร่ป็แบบกิารจััดกิาร
เรียนร่้มีความหมาย	2	แนวทาง	แนวทางที�หน้�ง	คอ้	มองร่ป็แบบกิารจััดกิารเรียนร่เ้ป็็น
กิจิักิรรมหร้อวิธีส่อน	ส่่วนแนวที�ส่องมองร่ป็แบบกิารจััดกิารเรียนร่้ที�กิว้างกิว่า	โดยมอง
ว่าเป็็นโครงส่ร้างที�แส่ดงองค์ป็ระกิอบต่าง	ๆ	 ในกิารส่อนที�นำมาใช้ร่วมกิัน	 เพิ้�อให้เกิิด
ป็ระโยชน์แกิ่ผู้่้เรียนตามจัุดป็ระส่งค์ที�กิำหนดไว้		และกิารพิัฒนาร่ป็แบบกิารเรียนร่้ที�ดี
นั�น	ต้องมีกิระบวนกิารพิัฒนาที�ดีด้วย	เพิ้�อผู้ลส่ัมฤทธิ�ที�ดีขึ้้�นส่ำหรับผู้่้เรียน	ดังที�	Seels,	
B.	&	Glasgow,	Z.	(1998)	ได้เส่นอแนวคิดในกิารพิัฒนาร่ป็แบบกิารจััดกิารเรียนร่้ด้วย
วิธีกิารเชิงระบบ	 (system	 approach)	 ป็ระกิอบด้วย	 5	 ขึ้ั�นหร้อที�เรียกิว่า	 “ADDIE	
Model”	ซ้ึ่�งเป็น็วธิกีิารเชงิระบบที�ชว่ยให้กิารจัดักิารเรยีนร่ใ้หม้ปี็ระส่ทิธผิู้ล	(effective-
ness)	และมีความเหมาะส่ม	(appropriateness)	โดยมีขึ้ั�นตอนดังนี�	ขึ้ั�นตอนที�	1	กิาร
วิเคราะห์	ค้อขึ้ั�นตอนขึ้องกิารวิเคราะห์และ	ป็ระเมินความต้องกิารจัำเป็็น	ขึ้ั�นตอนที�	2	
กิารออกิแบบกิารจัดักิารเรยีนร่แ้ละกิารนำเส่นอ	ขึ้ั�นตอนที�	3	กิารพิฒันา	เป็็นกิารพิฒันา
เคร้�องม้อที�ใช้ในกิารจััด	 กิารเรียนร่้	 ขึ้ั�นตอนที�	 4	 กิารนำไป็ใช้	 เป็็นกิารนำส่าระและ
กิิจักิรรมไป็ใชป้็ระกิอบดว้ยกิารวางแผู้น	ในกิารบรหิารจัดักิารในกิารนำแผู้นกิารจัดักิาร
เรียนร่้ไป็ใช้และดำเนินกิารจััดกิารเรียนร่้ตามขึ้ั�นตอนต่าง	 ๆ	 ที�กิำหนดไว้ในแผู้นกิาร
จััดกิารเรียนร่้	และขึ้ั�นตอนที�	5	กิารป็ระเมิน	เป็็นกิารป็ระเมินความก้ิาวหน้าขึ้องผู้่้เรียน
และป็ระส่ิทธิผู้ลขึ้องส่้�อที�ใช้ในกิารจััดกิารเรียนร่้
	 จัากิขึ้อ้มล่	กิารพิฒันารป่็แบบกิารเรยีนร่	้โดยผู้่ส้่อนจัะทำกิารออกิแบบและพิฒันา	
เพิ้�อส่่งเส่ริมและพิัฒนาความร่้ความส่ามารถิ่ให้กิับผู้่้เรียนตามวัตถิุ่ป็ระส่งค์	 และมี
กิระบวนกิารพิฒันารป่็แบบกิารเรยีนร้่ตามแนวคิดขึ้อง	ADDIE	ป็ระกิอบดว้ย	5	ขึ้ั�นตอน	
ค้อ	 กิารวิเคราะห์	 กิารออกิแบบกิารจััดกิารเรียนร่้	 กิารพัิฒนา	 กิารนำไป็ใช้	 และ	
กิารป็ระเมิน
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กรอบัแนวคิดงานวิจัย 

รูปภาพที่ 1 กิรอบแนวคิดงานวิจััยร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม
	 โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมมอ้

	 จัากิกิารศ้กิษาขึ้้อม่ลและงานวิจััยต่างๆ	 ได้นำมาวิเคราะห์ออกิมาเป็็น	 กิรอบ
แนวคดิดงัแผู้นภาพิที�	1	ซึ่้�งในกิารพิฒันารป่็แบบกิารเรยีนร่ก้ิารเรยีนเขีึ้ยนโป็รแกิรมโดย
ใช้เทคนิค	 Pair	 programming	 แบบร่วมม้อ	 เพิ้�อพิัฒนาทักิษะกิารเขีึ้ยนโป็รแกิรม	
กิรอบแนวคิดนี�ป็ระกิอบด้วย	7	ขึ้ั�นตอน	ค้อ	Pre-Programming,	Program	Analysis,	
Program	Design,	Program	Coding,	Program	Testing,	Switching,	และ	Reflection	
Ideas	และในกิระบวนกิารเรยีนร่น้ี�มกีิจิักิรรมกิารแลกิเป็ลี�ยนความคิดเห็นและความรับ
ผู้ิดชอบต่อตนเองและเพิ้�อน	 เน้นกิารทำงานร่วมกิันในเชิงบวกิ	 มุ่งเน้นกิารวิเคราะห์
ปั็ญ่หา	 กิารออกิแบบโป็รแกิรม	 กิารเขึ้ียนโป็รแกิรม	 และกิารทดส่อบโป็รแกิรม	
กิรอบแนวคิดนี�จัะช่วยให้ผู้่้เรียนพิัฒนาทักิษะกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมได้ดีขึ้้�น	 หลังจัากิ
ออกิแบบกิรอบแนวคิดได้นำเส่นอให้ผู้่เ้ชี�ยวชาญ่จัำนวน	5	ท่าน	ป็ระเมนิความเหมาะส่ม
ขึ้องร่ป็แบบกิารเรียนร่้ฯ	โดยมีผู้ลกิารป็ระเมินอย่่ในระดับมากิที�สุ่ด	(ค่าเฉลี�ย	=	4.82,	
ส่่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน	=	0.25)

วิธีดำาเนินการวิจัย
 กิารวิจััยครั�งนี�	 เพิ้�อวิจััยและพัิฒนาร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขีึ้ยนโป็รแกิรม		
โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ	ซึ่้�งดำเนินกิารวิจััย	ณ	คณะครุศาส่ตร์
อุตส่าหกิรรม	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญ่บุรี	ที�	ผู้่้วิจััยดำเนินกิารวิจััยเป็็น	3	
ขึ้ั�นตอน	ดังนี�
 1. ขั�นการศึกษาและพัฒนารูปแบับัการเรียนรู้ฯ ผู้่้วิจััยได้ดำเนินกิาร	 ศ้กิษา
เน้�อหาจัากิหลกัิส่ต่ร	หลกัิกิารแนวคิดและทฤษฏิต่ีางๆ	กิรอบแนวคดิ	ภายใตส้่ภาพิป็ญั่หา
และความต้องกิาร	และนำมาพิัฒนาและกิำหนดองค์ป็ระกิอบ	กิระบวนกิาร	กิจิักิรรม
ต่างๆ	และกิารป็รับป็รุงแกิ้ไขึ้	

Program
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Program
Design

Program
Coding

Program
Testing Switching Reflection

ideas
Pro-

Programming

Pair programming

Collaborative learning
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 2. ขั�นการทดลองใช ้เป็น็กิารทดลองใช	้และป็ระเมนิป็ระส่ทิธผิู้ลขึ้องรป่็แบบกิาร
เรียนกิารส่อนเพิ้�อทดส่อบส่มมติฐานขึ้องกิารวิจััย	 รวมถิ่้งกิารเก็ิบรวบรวมข้ึ้อม่ล	
วิเคราะห์ขึ้้อม่ล	และส่รุป็ผู้ล
 3. ขั�นรับัรองรูปแบับัการเรียนรู้ฯ เป็็นกิารรับรองร่ป็แบบกิารเรียนร่้ฯ	โดย	ทรง
คุณวุฒิ	จัำนวน	5	ท่าน	ได้มาจัากิกิารเล้อกิผู้่้ที�มีผู้ลงานทางวิชากิารหร้อป็ระส่บกิารณ์
ทางด้านเทคโนโลยีกิารศ้กิษาหร้อป็ระส่บกิารณ์ด้านกิารจััดกิารศ้กิษาระดับอุดมศ้กิษา	
ที�ได้รับกิารยอมรับจัากิวงวิชากิาร	หน่วยงาน	และส่รุป็ผู้ลกิารรับรองร่ป็แบบกิารเรียน
ร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม	ฯ

ผลการวิจัย 
	 จัากิขึ้ั�นตอนและวธิกีิารดำเนนิกิารวจิัยัในกิารพิฒันารป่็แบบกิารเรยีนร่ฯ้	ส่ามารถิ่
ส่รุป็ผู้ลกิารวิจััย	3	ป็ระเด็นดังต่อไป็นี�
 ผลการพัฒนารูปแบับัการเรียนรู้การเรียนเขียนโปรแกรม การเรียนเขียน
โปรแกรมคอมพิวเติอร์ โดยใช้เทคนิค Pair programming แบับัร่วมม่อ 
	 กิารพัิฒนารป่็แบบกิารเรยีนร่ฯ้	เป็น็รป่็แบบกิารเรยีนร่ฯ้ส่ำหรับกิารพัิฒนาทักิษะ
กิารเขึ้ยีนโป็รแกิรม	ซึ่้�งป็ระกิอบด้วยกิารบร่ณากิารกัิบกิารใชเ้ทคนิค	Pair	programming	
ร่วมกัิบกิารเรียนร้่แบบร่วมม้อ	 ซึ่้�งมีขึ้ั�นตอนและกิิจักิรรมกิารเรียนร่้ตามร่ป็แบบ
กิารเรียนฯ	ดังแส่ดงในตารางที�	1

ติารางที่ 1	:	 ขึ้ั�นตอนและกิิจักิรรมกิารเรียนร้่ตามร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขีึ้ยน
โป็รแกิรม	โดยใช้	เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ

ที่ ขั�นติอน กิจกรรมการเรียนรู้ หมายเหติุ

1 Pre-Programming ผู้สอน: ชี�แจังลำาดับกิิจักิรรมกิารเรียนร่้ตามร่ป็แบบ
กิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม	ฯ	รวมถิ่้งทำาความ
เขึ้้าใจัในบทบาทหน้าที�	ความรับผู้ิดชอบ	(Driver	และ	
Navigator)	ขึ้องผู้่้เรียน
1. จัับค่่ผู้่้เรียน	ระบุหน้าที�	ความรับผู้ิดชอบ	และ

ทำาความเขึ้้าใจักัิบหน้าที�	
2. แจักิและทำาความเขึ้้าใจักัิบโจัทย์ป็ัญ่หาในกิารฝั่ึกิ

เขึ้ียนโป็รแกิรม
ผู้เรียน: เตรียมเคร้�องคอมพิิวเตอร	์1	เคร้�องในกิารฝั่ึกิ
เขึ้ียนโป็รแกิรม
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ที่ ขั�นติอน กิจกรรมการเรียนรู้ หมายเหติุ

2	 Program Analysis Driver:  1.	วิเคราะห์โจัทยป์็ัญ่หา
												2.	ออกิแบบโป็รแกิรม
												3.	เขึ้ียนโป็รแกิรม
												4.	แกิ้ไขึ้ขึ้้อผิู้ดพิลาด

Navigator: ให้คำา
แนะนำา	ช่วยเหล้อ	ใน
กิารเขึ้ียนโป็รแกิรม

3 Program Design
4 Program	Coding
5 Program Testing Navigator: 1.	ตรวจัส่อบกิารเขึ้ียนโป็รแกิรม	

																2.	ให้คำาแนะนำา	ช่วยเหล้อในกิารเขึ้ียน
																โป็รแกิรม

6 Switching	 ผู้สอน:	เม้�อเขึ้ียนโป็รแกิรมส่ำาเร็จั	ให้ส่ลับหน้าที�	
ความรับผิู้ดชอบในกิารเขึ้ียนโป็รแกิรม

7 Reflection	Ideas ผู้เรียน: ร่วมนำาเส่นอถิ่้งความคิด	แนวกิารเขีึ้ยน
โป็รแกิรมขึ้องค่่ตนเอง	กิับเพิ้�อนๆในห้องเรียน	
ผู้สอน: ร่วมส่รุป็แนวทางกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมขึ้อง
แต่ละค่่

	 จัากิตารางขึ้ั�นตอนและกิิจักิรรมกิารเรียนร่้ตามร่ป็แบบกิารเรียนร่้ฯ	 ป็ระกิอบไป็
ด้วย	7	ขึ้ั�นตอน	ค้อ	
 ขั�นติอน Pre-Programming เป็็นขึ้ั�นเริ�มต้นในกิารเรียนร่้กิารเขึ้ียนโป็รแกิรม	
โดยผู้่้ส่อนจัะชี�แจังลำดับกิิจักิรรมในร่ป็แบบกิารเรียนร่้	 และทำความเขึ้้าใจักัิบบทบาท	
หน้าที�	และความรับผู้ิดชอบขึ้องผู้่้เรียน	(Driver	และ	Navigator)	ผู้่้เรียนจัะเล้อกิเพิ้�อน
ที�จัะจัับค่่และฝั่ึกิเขึ้ียนโป็รแกิรมด้วยกิัน	แนะนำซึ่้�งกิันและกิันในกิารฝั่ึกิเขีึ้ยนโป็รแกิรม	
และทำให้บรรยากิาศกิารเรียนร่้	 ดำเนินไป็อย่างไม่มีความกิดดัน	 ไม่เครียดมากิเกิินไป็	
ในกิรณีที�กิลุ่มเป้็าหมายไม่ครบค่่	 ผู้่้ส่อนจัะจัับค่่กิับผู้่้เรียนและให้คำแนะนำในกิารฝึั่กิ
เขีึ้ยนโป็รแกิรม	 ผู้่้เรียนต้องเตรียมและใช้เคร้�องคอมพิิวเตอร์	 1	 เคร้�องในกิารฝึั่กิเขีึ้ยน
โป็รแกิรมส่ำหรับ	2	คน
	 ในขึ้ั�นตอนกิารฝั่กึิกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมนั�น	ดำเนนิทั�งหมด	4	ขัึ้�นตอน	คอ้	Program 
Analysis ,Program Design ,Program Coding  และ Program Testing 	เป็็น
ขัึ้�นตอนที�ผู้่เ้รียนทั�ง	2	คน	คอ้	ผู้่เ้รยีน	1	คน	ทำหนา้ที�ขึ้อง	Driver		ทำกิารวเิคราะหโ์จัทย์
ปั็ญ่หา	ออกิแบบกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรม	เขึ้ยีนคำส่ั�งขึ้องโป็รแกิรมตามลำดบัที�วเิคราะหแ์ละ

ติารางที่ 1	:	 ขึ้ั�นตอนและกิิจักิรรมกิารเรียนร้่ตามร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขีึ้ยน
โป็รแกิรม	โดยใช้	เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ	(ต่อ)
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ออกิแบบโป็รแกิรมไว้	และทำกิารทดส่อบโป็รแกิรม	(Run	Program)	และผู้่เ้รยีนอกีิ	1	คน	
ทำหน้าที�ขึ้อง	Navigator	เป็็นผู้่้ร่วมวิเคราะห์โจัทย์ป็ัญ่หา	ให้คำแนะนำ	ช่วยเหล้อแกิ่	
Driver	ในแต่ละขึ้ั�นตอน	
 ขั�นติอน Switching	เม้�อผู้า่นกิารฝั่กึิเขึ้ยีนโป็รแกิรมตามที�กิำหนด	ใหส้่ลบับทบาท
หน้าที�ขึ้องผู้่เ้รยีนระหว่างหน้าที�ขึ้อง	Driver	และ	Navigator	และทำโจัทย์ปั็ญ่หาข้ึ้อถิ่ดัไป็	
ซึ่้�งกิารส่ลบัหนา้ที�ทำใหผู้้่เ้รยีนไดเ้รยีนร่	้แลกิเป็ลี�ยนแนวทางกิารเรยีนร่จ้ัากิค่ข่ึ้องตนเอง
และยังได้ฝึั่กิเขึ้ียนโป็รแกิรมแบบร่วมม้อ
 ขั�นติอน Reflection Ideas	เป็น็ขึ้ั�นตอนสุ่ดทา้ยขึ้องรป่็แบบกิารเรยีนร่ก้ิารเรยีน
เขึ้ียนโป็รแกิรม	ฯ	ให้ดำเนินกิารร่วมกิับกิารนำเส่นอแนวคิด	วิธีกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมขึ้อง
ค่่ตนเองกัิบเพิ้�อนๆในห้องเรียน	 เป็็นกิารแบ่งป็ันวิธีคิด	 วิธีเขึ้ียนโป็รแกิรมขึ้องค่่ตนเอง
แก่ิเพิ้�อนๆ	 ทำให้เพิ้�อนๆในห้องเรียนได้เรียนร่้แนวทางกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมขึ้องแต่ละค่่	
ทำให้ผู้่เ้รยีนทราบว่าโจัทยป์็ญั่หาเดียวกัินส่ามารถิ่เขึ้ยีนโป็รแกิรมได้หลากิหลายแนวทาง
และหลากิหลายคำส่ั�ง	รวมถิ่ง้เส่ริมส่ร้างความคิดส่ร้างส่รรค์ในกิารแก้ิป็ญั่หาและพัิฒนา
ทักิษะกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมขึ้องผู้่้เรียน
 ผลการเปรยีบัเทยีบัผลสมัฤทธิ�ทางการเรยีนก่อนเรยีน และหลงัเรยีนของรปูแบับั
การเรยีนรูก้ารเรยีนเขียนโปรแกรม  โดยใช้เทคนคิ Pair programming แบับัร่วมมอ่
 นำเส่นอผู้ลกิารวิเคราะห์เพิ้�อเป็รียบเทียบผู้ลส่ัมฤทธิ�ทางกิารเรียนกิ่อนและหลัง
กิารเรียนด้วยร่ป็แบบกิารเรียนร่้	ฯ	ดังแส่ดงในตารางที�	2

ติารางที่ 2	:	 เป็รียบเทียบผู้ลส่ัมฤทธิ�ทางกิารเรียนกิ่อน	 และหลังเรียน	 ขึ้องร่ป็แบบ
กิารเรียนร่้ฯ	

การทดสอบั จำานวนนักเรียน คะแนนเติ็ม X  SD. t Sig

กิ่อนเรียน 27 56 14.07 34.13
20.03 0.00*

หลังเรียน 27 56 44.03 22.51

*p	<	0.05		(t-test by Excel2016)

	 จัากิตารางที�	 2	ผู้ลกิารเป็รียบเทียบผู้ลส่ัมฤทธิ�ทางกิารเรียนกิ่อน	และหลังเรียน
ผู้่านร่ป็แบบกิารเรียนร่้ฯ	พิบว่า	คะแนนเฉลี�ยหลังเรียน	ส่่งกิว่ากิ่อนเรียน	โดยมีคะแนน
เฉลี�ยหลังเรียน	 ( X =	 44.03,	 SD.=22.51)	 และก่ิอนเรียนมีคะแนนเฉลี�ยเท่ากัิบ	
( X =	14.07,	SD.=34.13)	อย่างมีนัยส่ำคัญ่ทางส่ถิ่ิติที�ระดับ	0.05



260

12

วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ร่มพฤกษ์  
ปีที่ 42 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2567  

 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รยีน หลังจากการเรยีนรูผ่้านรูปแบับัการ
เรียนรู้การเรียนเขียนโปรแกรม  โดยใช้เทคนิค Pair programming แบับัร่วมม่อ 
 นำเส่นอผู้ลกิารวิเคราะห์กิารป็ระเมินความพิ้งพิอใจัขึ้องผู้่้เรียน	หลังจัากิได้เรียน
ร่้ผู้่านร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	
แบบร่วมม้อ	ดังแส่ดงในตารางที�	3

ติารางที่ 3	:	 ผู้ลกิารป็ระเมินความพิ้งพิอใจัขึ้องผู้่้เรียนที�มีต่อร่ป็แบบกิารเรียนร่้ฯ	

ที่ รายการประเมิน X SD. ระดับัความ

คิดเห็น

1. เป็็นวิธีกิารที�เหมาะส่มกัิบเน้�อหาที�เรียน 3.73 0.99 มากิ
2. เป็็นวิธีกิารที�ช่วยให้เขึ้้าใจับทเรียนได้ดีขึ้้�น 3.55 1.06 มากิ
3. ขึ้ั�นตอนต่างๆ	ช่วยพิัฒนาทักิษะกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมให้

เข้ึ้าใจัมากิขึ้้�น
3.58 1.10 มากิ

4. ทำาให้นศ.มีแนวทางในกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมฯ	ได้ถิ่่กิต้อง
มากิขึ้้�น

3.60 1.17 มากิ

5. ทำาให้นศ.ส่ามารถิ่เขึ้ียนโป็รแกิรมฯได้ถิ่่กิต้องมากิขึ้้�น 3.49 1.19 ป็านกิลาง
6. ทำาให้นศ.มีความส่ามารถิ่แกิ้ไขึ้	error	ขึ้องโป็รแกิรมได้ 3.49 1.16 ป็านกิลาง
7. ทำาให้นศ.ส่ามารถิ่ถิ่่ายทอดป็ระส่บกิารณ์ในกิารเขึ้ียน

โป็รแกิรมให้กิับเพิ้�อนๆได้
3.17 1.13 ป็านกิลาง

8. นศ.เกิิดกิารเรียนร้่จัากิกิารนำาเส่นอแนวทางกิารเขึ้ียน
โป็รแกิรมขึ้องเพิ้�อน

3.38 1.10 ป็านกิลาง

9. ทำาให้เกิิดความกิระต้อร้อร้นในกิารเรียนร้่ 3.87 0.69 มากิ
10. ต้องกิารให้วิชาอ้�นๆมีลักิษณะกิิจักิรรมกิารเรียนร้่เหม้อน

วิชานี�
3.72 0.68 มากิ

11. นศ.ชอบกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมฯ	เป็็นค่่ 3.86 0.91 มากิ
12. นศ.ยอมรับแนวทางกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมฯขึ้องเพิ้�อน 4.01 0.76 มากิ*
13. นศ.มีโอกิาส่	แลกิเป็ลี�ยน		แส่ดงความคิดเห็นกัิบค่่ขึ้องตน 3.95 0.82 มากิ
14. นศ.เกิิดกิระบวนกิารเรียนร้่	จัากิกิารเขึ้ียนโป็รแกิรมเป็็นค่่ 3.95 0.92 มากิ
15. กิารทำางานเป็็นค่่	ช่วยให้ค้นพิบความร้่ใหม่ๆ 3.86 0.97 มากิ
16. นศ.ชอบทำาหน้าที�เป็็น	ผู้่้แนะนำา 3.64 0.87 มากิ
17. นศ.ชอบทำาหน้าที�เป็็น	ผู้่้เขึ้ียนโป็รแกิรม 3.64 0.92 มากิ

รวม 3.68 0.97 มาก
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	 จัากิตารางที�	3	ผู้ลกิารป็ระเมินความพิ้งพิอใจัขึ้องผู้่้เรียน	ที�มีต่อร่ป็แบบกิารเรียน
ร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมมอ้		พิบว่า	โดย
รวมอย่่ในระดับมากิ	ค่าเฉลี�ยเท่ากัิบ	3.68	และเม้�อพิจิัารณาเป็็นรายข้ึ้อ	พิบว่า	นักิศก้ิษา
ยอมรับแนวทางกิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรมขึ้องเพิ้�อน	มีค่าเฉลี�ยส่่งสุ่ด	( X =	4.01,	SD.	=	
0.76)	รองลงมา	นกัิศ้กิษามโีอกิาส่แลกิเป็ลี�ยนแส่ดงความคดิเหน็กิบัค่ข่ึ้องตน	( X  =	3.95,	
SD.	=	0.82)	และทำให้นักิศ้กิษาส่ามารถิ่ถิ่่ายทอดป็ระส่บกิารณ์ในกิารเขีึ้ยนโป็รแกิรม
ให้กิับเพิ้�อนๆได้	( X =	3.17,	SD.	=	1.13)					

สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย 
	 จัากิผู้ลกิารศ้กิษา	กิารพิัฒนาร่ป็แบบกิารเรียนร่้กิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม		โดยใช้
เทคนิค	Pair	programming	แบบร่วมม้อ		ส่ามารถิ่อภิป็รายผู้ลได้ดังนี�
	 ในกิารพิฒันารป่็แบบกิารเรียนร่ด้ว้ยเทคนคิ	pair	programming	แบบรว่มมอ้ได้
ทำตามขึ้ั�นตอนที�กิลา่วมาข้ึ้างต้นและได้รบัรองคุณภาพิกิารใช้งาน	เป็น็กิารพัิฒนาทักิษะ
กิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมที�เหมาะส่มกัิบองค์ป็ระกิอบทางเจัตคตแิละความต้องกิารขึ้องผู้่้เรยีน	
ในกิารนำรป่็แบบกิารเรยีนร่ฯ้	ไป็ใช้งานนั�น	ป็ระกิอบด้วย	7	ขัึ้�นตอน	คอ้	Pre-Programming,	
Program	 Analysis,	 Program	Design,	 Program	 Coding,	 Program	 Testing,	
Switching,	 Reflection	 Ideas	 และดำเนินกิิจักิรรมตามขัึ้�นตอนกิารเรียนร่้เป็็นค่่กัิบ
เพิ้�อน	 โดยใช้เคร้�องม้อในทุกิส่่วนที�ใช้เป็็นส่่วนเส่ริม	 เพิ้�อเส่ริมความเข้ึ้าใจัและความ
ชัดเจันในกิารคิดงาน	กิารแลกิเป็ลี�ยนแบ่งป็ันความคิดเห็น	ช่วยให้ผู้่้เรียนเกิิดกิารเรียน
ร่้จัากิความคิดและป็ระส่บกิารณ์ขึ้องเพิ้�อน	ซึ่้�งส่อดคล้องกิับกิารวิจััยโดย	Ying,	et	al.,	
(2019)	และ	Tsan,	et	al.,	(2021)	ที�เน้นกิารแลกิเป็ลี�ยนในกิลุ่มย่อยและกิลุ่มใหญ่	่เพิ้�อ
เพิิ�มป็ระสิ่ทธิภาพิในกิารเรียนร่้และส่ร้างส่ภาพิแวดล้อมที�ส่นับส่นุนในกิารเรียนร่้ที�มี
คุณภาพิในกิารเรยีนร่เ้ขึ้ยีนโป็รแกิรม	ซึ่้�งยงัส่ง่ผู้ลใหผู้้่เ้รยีนมคีวามมั�นใจัในกิารเรยีนเขีึ้ยน
โป็รแกิรมเพิิ�มขึ้ั�น	 (Mikum,	 et	 al.,	 2014),	 และเป็็นแนวทางกิารจััดกิารเรียนร่้ที�มี
ป็ระส่ิทธิภาพิได้	(Wei,	et	al.,	2021)
	 ผู้ลส่ัมฤทธิ�ขึ้องผู้่้เรียนหลังจัากิที�ใช้ร่ป็แบบกิารเรียนร่้	 โดยใช้เทคนิค	 pair	
programming	แบบรว่มมอ้	โดยใชค้ะแนนพิฒันากิารขึ้องคะแนน	pre-test	และ	post-
test	ซ้ึ่�งผู้ลกิารวเิคราะห	์พิบวา่	กิารใชเ้ทคนิค	pair	programming	แบบรว่มมอ้	ในกิาร
เรยีนร้่เขึ้ยีนโป็รแกิรม	ไดผู้้ลส่มัฤทธิ�ที�ดีขึ้้�นตามกิารวเิคราะหจ์ัากิ	Mikum,	et	al.	(2014)	
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ซึ่้�งพิบว่าผู้่้เรียนมีคะแนนพิัฒนากิารในกิารเรียนด้วยร่ป็แบบกิารเรียนร่้นี�ส่่งข้ึ้�น	 กิารนำ
เทคนิค	pair	programming	เขึ้า้มาใชใ้นกิารเรยีนร่แ้บบร่วมมอ้	ช่วยฝึั่กิทกัิษะกิารเขึ้ยีน
โป็รแกิรมและกิระตุ้นให้มีกิารทำงานร่วมกิันขึ้องผู้่้เรียน	 ส่่งผู้ลให้เกิิดกิารแลกิเป็ลี�ยน
ความร่้และแส่ดงความคิดเห็นในกิารเรียน	 นอกิจัากินี�ยังมีป็ระโยชน์ในกิารเส่ริมส่ร้าง
ความเขึ้า้ใจัในกิระบวนกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรม	และวางแผู้นกิารเขึ้ยีนโป็รแกิรมได้ดขีึ้้�นตาม	
Sison	(2008),	Williams	(2010),	Mikum	(2017),	Yang,	et	al.,	(2013)	ซ้ึ่�งเส่ริมส่ร้าง
ความส่นุกิและลดความกิดดันในกิารเรียนเขึ้ียนโป็รแกิรม	 กิารใช้เคร้�องม้อช่วยในกิาร
ออกิแบบโป็รแกิรมตาม	Polycarpou	(2006)	และ	Petrenko	&	Rajlich	(2009)	ยัง
ช่วยให้เห็นถิ่้งกิระบวนกิารและลำดับกิารทำงานขึ้องโป็รแกิรมได้ดีขึ้้�น
	 กิารใช้เทคนิค	 pair	 programming	 แบบร่วมม้อในกิารเรียนพัิฒนาทักิษะด้าน
กิารเขึ้ียนโป็รแกิรม	 ส่่งผู้ลให้ผู้่้เรียนมีความพิ้งพิอใจัโดยรวมในระดับมากิ	 ผู้ลกิาร
ส่มัภาษณย์งัระบวุา่รป่็แบบกิารเรยีนร่น้ี�ชว่ยใหผู้้่เ้รยีนมคีวามเขึ้า้ใจัและมแีนวคดิในกิาร
เขึ้ยีนโป็แกิรมอยา่งมขีึ้ั�นตอน	กิารจััดกิจิักิรรมกิารเรยีนร่ใ้หเ้ป็น็ค่ก่ิบัเพิ้�อน	มสี่ว่นส่ง่เส่รมิ
บรรยากิาศที�เอ้�อต่อกิารเรยีนร่	้เม้�อผู้่เ้รยีนมคีวามเขึ้า้ใจัและมคีวามส่นกุิส่นานในชั�นเรยีน	
(Mikum	et	al.,	 2014)	 คุณภาพิขึ้องกิารเรียนร่้จัะเพิิ�มขึ้้�น	 (Songsriwittaya,	2011;	
Phongpaibul	&	Boehm	2006,	Gallis	et	al.,	2003)		โดยมีผู้ลกิารวิเคราะห์จัากิงาน
วิจััยต่าง	 ๆ	 ระบุถิ่้งป็ระโยชน์ที�เกิิดขึ้้�น	 เช่น	 กิารพัิฒนาทักิษะกิารเขีึ้ยนโป็รแกิรม	
ความถิ่่กิต้องขึ้องโป็รแกิรม(Chao	 &	 Atli	 2006)	 และกิารเรียนร่้ร่วมกิันโดยกิารแลกิ
เป็ลี�ยนความคิดเห็นและป็ระส่บกิารณ์	ซึ่้�งส่อดคล้องกิับ	Kolb’s	learning	styles	ที�มี	
Diverger	เป็็นส่ไตล์ในกิารเรยีนร้่จัากิป็ระส่บกิารณ์ต่าง	ๆ 	และยังส่นุกิในกิารเรยีนร่วมกัิน	
(Kolb,	et	al.,1991)	

ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในการนำงานวิจัยไปใช้
	 1)	ควรหาวิธีกิารจัับค่่ส่ำหรับผู้่้เรียนที�หลากิหลาย	อาทิเช่น	กิารจัับฉลากิ	กิารให้
ผู้่้เรียนเล้อกิเพิ้�อนเอง	หร้อผู้่้ส่อนเป็็นผู้่้กิำหนด
	 2)	รป่็แบบกิารเรียนร่ฯ้	นี�	ส่ามารถิ่นำไป็ใชใ้นกิารจัดักิารเรยีนร่ใ้นภาษาโป็รแกิรม
อ้�นได้
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The Effect of Developing a Learning Model for Programming Using Collaborative Pair Programming Techniques

 ข้อเสนอแนะการทำการวิจัยครั�งติ่อไป
	 1.	กิารศ้กิษาครั�งต่อไป็ควรกิำหนดกิลุ่มควบคุมเพิ้�อเป็รียบเทียบผู้ลสั่มฤทธิ�	เพิ้�อ
แส่ดงให้เห็นถิ่้งป็ระส่ิทธิผู้ลขึ้องร่ป็แบบกิารเรียนร่้	โดยใช้เทคนิค	pair	programming	
แบบร่วมม้อ	ที�ชัดเจันยิ�งขึ้้�น
	 2.	ควรทำกิารวิจัยัโดยนำรป่็แบบกิารเรยีนร่	้ โดยใช้เทคนคิ	pair	 programming	
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