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บทคัดย่อ 

 โบราณสถานเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีไดร้บัความนิยมจากนกัท่องเท่ียวทัง้ชาวไทยและชาวต่างชาติเพ่ิมมากขึน้ 

ปราสาทหินเป็นหนึ่งในสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีไดร้บัความนิยมมากเช่นกนั ปราสาทหินพิมายเป็นปราสาทหินท่ีมีขนาดใหญ่

ท่ีสดุในประเทศไทย ตัง้อยูท่ี่อาํเภอพิมาย จงัหวดันครราชสมีา ซึง่เป็นสถานท่ีทอ่งเท่ียวสาํคญัและมีช่ือเสยีงประจาํจงัหวดั 

จากการสาํรวจการสอ่งสวา่งอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย พบว่ามีปัญหาดา้นการสอ่งสว่างดงันี ้การใชพ้ลงังาน

ในการส่องสว่างมากค่าไฟฟ้าสงู การสอ่งสว่างไม่ทั่วทัง้อทุยานฯ ไม่สามารถมองเห็นการสอ่งสว่างจากมมุมองภายนอก 

ส่องสว่างไม่ถึงยอดปราสาทประธานทาํให้ยอดปราสาทประธานมืดกลืนไปกับทอ้งฟ้า และการส่องสว่างมีองศาท่ี

เปลีย่นแปลงไปเน่ืองจากดวงโคมฝังพืน้ลอยขึน้จากพืน้ดิน 

ปัจจุบันมีการศึกษาเก่ียวกับแนวทางการออกแบบการส่องสว่างและการปรบัปรุงแผนแม่บทดา้นแสงสว่าง

สาํหรบัโบราณสถาน แต่ยงัไม่มีการศึกษาเรื่องการออกแบบการส่องสว่างโบราณสถานประเภทปราสาทหินโดยเฉพาะ 

ดงันัน้งานวิจยันีจ้ึงมีวตัถปุระสงคเ์พ่ือศกึษาแนวทางการสอ่งสวา่งโบราณสถานประเภทปราสาทหิน โดยใชว้ิธีการทบทวน

วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอ่งสว่างโบราณสถาน การสาํรวจภาคสนาม และการสมัภาษณน์กัออกแบบการสอ่งสว่าง 

เพ่ือหาขอ้ควรพิจารณาในการออกแบบการส่องสว่างโบราณสถานประเภทปราสาทหิน และนาํไปปรบัใช้กับอุทยาน

ประวตัิศาสตรพิ์มาย นาํเสนอผา่นภาพจาํลองดว้ยโปรแกรม Adobe photoshop cc, Sketch up 2018 และ Lumion 8 

จากการศึกษาครัง้นีพ้บว่าสามารถใชก้ระบวนการออกแบบการส่องสว่างทั่วไป มาใชอ้อกแบบการส่องสว่าง

อทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายได ้โดยมีขอ้พิจารณาในการออกแบบ ดงันี ้มุมมองสาํคญัในการสอ่งสว่าง บริบทท่ีตัง้ของ

โบราณสถาน รูปทรง วสัด ุพืน้ผิว ขององคป์ระกอบสถาปัตยกรรม ประวตัิความเป็นมาของโบราณสถานนัน้ ๆ และพืน้ท่ี

โดยรอบอทุยาน ฯ นอกจากนัน้ยงันาํไปใชอ้อกแบบการสอ่งสว่างกบัโบราณสถานประเภทปราสาทหินอ่ืน ๆ ได ้เน่ืองจาก

เป็นสถาปัตยกรรมท่ีไดร้บัอิทธิพลมาจากอาณาจักรขอมเช่นเดียวกัน จึงมีแนวคิด รูปทรง รูปแบบและคติการสรา้งท่ี

ใกลเ้คียงกนั 
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Abstract 

 Historical architecture is the increasing popularity attraction to visiting from both native and foreigner. 

Prasat-hin is one of the most popoular place. Phimai historical park is the largest Prasat-hin in thailand which 

located in Phimai, Nakhon Ratchasima. It is the main attraction of the city.  

Some lighting issues were found form field survey of Phimai historical park lighting system; high 

energy consumption of lighting, lighting that not cover all area, lack of visual from outside view and the error 

of lighting angle from surrounding condition issue.  

there are studys of lighting design guideline and lighting masterplan developement for historical 

architecture except the study of historical architecure lighting design specifically for stone temple which is the 

main objective of this study. Using literature review, field study and lighting designer interview to find lighting 

issue for improving lighting design in the case of Phimai historical park. Presenting by Adobe photoshop cc, 

Sketch up 2018 and Lumion 8 program.  

Results show that the typical lighting deisgn method is acceptable for using in Phimai historical park 

lighting design with the consideration in lighting direction, architecture surrounding, shape and texture of 

architecture element, history of that place and surrounding area of historical site. This design methodology 

can aslo be use for other khmer historical architecture with similarity of concept, shape, and style in design. 

 

keywords: design, Lighting, Historic site, Prasat Hin, Phimai Historical Park 
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บทนาํ 

 การออกแบบการสวา่งสามารถช่วยสง่เสรมิความงาม ความมีมิติของสถาปัตยกรรมท่ีถกูสอ่งสว่าง อีกทัง้ยงัช่วย

สง่เสรมิ และสรา้งภาพลกัษณใ์หก้บัเมืองนัน้ ๆ ได ้ดงันัน้การสอ่งสวา่งท่ีดีจึงไมเ่พียงแคเ่พ่ือการมองเห็นหรอืแคเ่พียงพอต่อ

การใชง้าน จุดประสงคก์ารใหแ้สงสว่างภายนอกอาคารมี 4 ขอ้ ไดแ้ก่ เพ่ือทาํใหม้องเห็นสถาปัตยกรรมไดช้ดัเจนมากขึน้ 

เพ่ือเพ่ิมความมีมิติและส่องเนน้องคป์ระกอบเพ่ือเผยใหเ้ห็นคุณค่าทางประวตัิศาสตรข์องสถาปัตยกรรม เพ่ือปรบัปรุง

สภาพแวดลอ้มในเวลากลางคืน เช่น ดา้นความปลอดภยั ดา้นความสะดวกดา้นการใชง้าน และเพ่ือการเพ่ิมศกัยภาพใน

การกระตุน้เศรษฐกิจชมุชนใหม้ีรายไดเ้พ่ิมขึน้ (Geraldine, 2007) 

ภายในอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย ประกอบดว้ยสถาปัตยกรรมแบบขอมสรา้งดว้ยหินทรายและศิลาแลง ไดแ้ก่ 

สะพานนาคราช โคปรุะ ชาลาทางเดิน ระเบียงคต สระนํา้โบราณ หลมุบรรจุวตัถมุงคล ศิลาจารกึ พลบัพลาเปลือ้งเครื่อง 

หอ้งมณฑป หอ้งครรภคฤหะ บรรณาลยั ปรางคหิ์นแดง หอพรหม ปรางคพ์รหมทตั และปรางคป์ระธาน (นคร, 2545) 

อทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายมีความสาํคญัเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวประจาํจังหวดันครราชสีมา และมีคุณค่าทาง

ประวตัิศาสตรค์วรคา่แก่การอนรุกัษ์ ซึง่ปัจจบุนัพบปัญหาดา้นการสอ่งสวา่ง ดงันี ้ใชพ้ลงังานในการสอ่งสวา่งมากคา่ไฟฟา้

สงูทาํใหไ้มส่ามารถเปิดไฟสอ่งสวา่งอทุยานฯ ไดใ้นวนัปกติ สอ่งไฟไมท่ั่วทัง้อทุยานฯ ทาํใหบ้างองคป์ระกอบมืด ไมส่ามารถ

มองเห็นการส่องสว่างจากมุมมองภายนอก และดวงโคมฝังพืน้ลอยขึน้จากพืน้หลงัฝนตกทาํใหก้ารส่องสว่างมีองศา

เปลีย่นแปลงไป  

ดงันัน้งานวิจยันีจ้ึงมุ่งเนน้ไปท่ีการศึกษาและคน้หารูปแบบการออกแบบการสอ่งสว่าง สาํหรบัอาคารประเภท

ปราสาทหิน เพ่ือแกไ้ขปัญหาดา้นการสอ่งสวา่งท่ีพบในอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย จากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 

สาํรวจสถานท่ีจรงิและการสมัภาษณน์กัออกแบบการสอ่งสว่าง เพ่ือหาขอ้จาํกดัท่ีสง่ผลกระทบในการเลือกใชเ้ทคนิคการ

สอ่งสวา่ง และการติดตัง้ดวงโคม เพ่ือนาํขอ้มลูท่ีไดม้าวิเคราะหส์าํหรบัใชใ้นการออกแบบการสอ่งสวา่งตอ่ไป 

 

จดุประสงคง์านวิจยั 

1) เพ่ือใหท้ราบถึงลกัษณะท่ีตัง้ของอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายท่ีมีผลตอ่มมุมองและการสอ่งสวา่ง 

2) เพ่ือใหท้ราบถึงลกัษณะรูปทรงและองคป์ระกอบตา่งๆ ของอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

3) เพ่ือเสนอแนะรูปแบบการสอ่งสวา่งอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

 

ระเบียบวิธีวิจยั 

1) ศกึษากระบวนการออกแบบการสอ่งสว่างโบราณสถานหรืออาคารทางศาสนาจากการทบทวนวรรณกรรมและ

สมัภาษณน์กัออกแบบการสอ่งสวา่ง 

2) ศกึษารูปแบบ รูปทรง องคป์ระกอบ มมุมอง ของอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายท่ีสอ่งผลต่อการสอ่งสว่าง จากการ

ทบทวนวรรณกรรม สาํรวจภาคสนาม 

3) ออกแบบการส่องสว่างอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายและนาํเสนอผ่านภาพจาํลองจาํลองสามมิติดว้ยโปรแกรม 

Sketch up 2018 และจาํลองการสอ่งสวา่งดว้ยโปรแกรม Lumion 8 
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ผลการวิจัย 

1. กระบวนการออกแบบการสอ่งสวา่ง 

จากการทบทวนวรรณกรรมพบวา่กระบวนการออกแบบการสอ่งสวา่งสามารถแบง่เป็นขัน้ตอนหลกั ได ้5 ขัน้ตอน

หลกั ไดด้งันี ้(Karlen and Benya, 2004; Reichardt, 2016)  

ขัน้ตอนท่ี 1 การกาํหนดรายละเอียดและวตัถปุระสงคข์องโครงการ (programing) 

ขัน้ตอนท่ี 2 การกาํหนดแนวคิดในการออกแบบเบือ้งตน้ (concepture and schematic design) 

ขัน้ตอนท่ี 3 การพฒันาการงานออกแบบ (design development) 

ขัน้ตอนท่ี 4 การเขียนแบบรายละเอียด (construction drawing) 

ขัน้ตอนท่ี 5 ติดตัง้งานระบบ (installation) 

 

จากการศึกษาโดยการสมัภาษณน์กัออกแบบการสอ่งสว่างท่ีมีประสบการณก์ารออกแบบการส่องสว่างอาคาร

โบราณสถานหรอือาคารทางประวตัิศาสตร ์จาํนวน 6 คน ไดแ้ก่ นายเมษ ภูเ่จริญ นางสาวพรพิมล  เป่ียมพงศส์ขุ นางสาว

ทิพยา ประเสริฐสขุ นายนพพร สกุลวิจิตรส์ินธุ นางสาวฐะนียา ยุกตะทตั นางสาวกนกพร นุชแสง และวิศวกรไฟฟ้าท่ีมี

ประสบการณก์ารทาํงานเก่ียวกบัการสอ่งสว่างอาคารโบราณสถานหรืออาคารทางประวตัิศาสตร ์1 คน ไดแ้ก่ นายวีรพล 

เอาทารยส์กลุ พบขอ้มลูดงัตอ่ไปนี ้  

แนวทางการออกแบบการส่องสว่างอาคารทางประวตัิศาสตรแ์ละอาคารทางศาสนาในปัจจุบนัไม่มีแนวทางท่ี

ชดัเจน โดยเฉพาะในประเทศไทยและในทวีปเอเชีย ดา้นการส่องสว่างเป็นเพียงการส่องใหอ้าคารสว่าง (flood light) 

เทา่นัน้ ไมม่ีการสอ่งเนน้องคป์ระกอบสาํคญั (accent light) และแตล่ะอาคารมีความสวา่งเทา่กนั ไมจ่ดัลาํดบัความสาํคญั

ยงัไมม่ีการคาํนงึถงึเกณฑก์ารสอ่งสวา่งในบรบิทเมอืง ดา้นแหลง่กาํเนิดแสงมกัใชห้ลอดเมทลัฮาไลดแ์ละหลอดโซเดียมเป็น

สว่นใหญ่ ดว้ยเหตผุลขา้งตน้เป็นเหตใุหก้ารสอ่งสวา่งไมส่ง่เสรมิบรรยากาศโดยรอบใหเ้กิดความรูส้กึ 

การออกแบบการสอ่งสวา่งของอาคารทั่วไปกบัอาคารประวตัิศาสตรห์รอือาคารทางศาสนาไมม่ีความแตกตา่งกนั

มากนกั มีเพียงรายละเอียดเล็กนอ้ยเท่านัน้ท่ีต่างกนั เช่น ดา้นการกาํหนดรายละเอียดและวตัถปุระสงคข์องโครงการควร

พิจารณาถึงเกณฑก์ารส่องสว่าง การกาํหนดแนวคิดในการออกแบบเบือ้งตน้ การออกแบบอาคารประวตัิศาสตรห์รือ

อาคารทางศาสนาจะเนน้อารมณ ์(dramatic) และความหมาย (meaning) มากกวา่อาคารทั่วไป แตต่อ้งระมดัระวงัการใช้

แสง ตอ้งมีความเคารพสถานท่ีและบรบิทเพราะเป็นเรือ่งท่ีเก่ียวขอ้งกบัความศกัดิ์สิทธ์ิ ไม่เหมือนกบัอาคารสมยัใหม่ท่ีเนน้

การใชง้าน (function) และความสวยงามมากกวา่ 

เทคนิคการติดตัง้ดวงโคมตอ้งไม่สรา้งความเสียหายใหแ้ก่ตวัโบราณสถาน และตอ้งคาํนึงถึงตาํแหน่งการติดตัง้

ดวงโคมท่ีตอ้งไมเ่ดน่ชดัเกินไป การทาํใหด้วงโคมกลมกลืนกบับริบทโดยการนาํวสัดทุอ้งถ่ินหรือวสัดท่ีุมีลกัษณะกลมกลืน

กบัสภาพแวดลอ้มมาบงัดวงโคม การประยกุตด์วงโคมใหเ้ขา้ไปอยูใ่นองคป์ระกอบของอาคาร รวมถึงการเลอืกสดีวงโคมให้

เขา้กบัสถานท่ี จึงทาํใหต้อ้งอาศยัความละเอียดในการตรวจสอบการติดตัง้ อณุหภมูิสีของแสงสามารถใชไ้ดท้ัง้สีโทนเย็น 

โทนอุน่ หรอืผสมผสานกนั แต ่ณ เวลาปัจจบุนัผูค้นทั่วไปคุน้เคยกบัสโีทนอุน่มากกวา่ สบืเน่ืองจากแหลง่กาํเนิดแสงในสมยั

โบราณเกิดจากการใชแ้สงเทียน ตะเกียงนํา้มนั หรอืการใชห้ลอดไสซ้ึง่เกิดจากการเผาไหมไ้สท้งัสเตน แสงท่ีออกมาจึงเป็น

แสงโทนอุน่ อีกทัง้วสัดท่ีุใชใ้นการสรา้งโบราณสถานและอาคารทางศาสนามกัทาํมาจาก อิฐ  ไม ้และประดบัดว้ยทอง ซึ่ง

เป็นวสัดท่ีุจบักบัแสงสโีทนอุน่มากกวา่ อีกทัง้ยงัช่วยสรา้งความรูส้กึสงบ ทัง้นีก้ารนาํไปใชข้ึน้อยูก่บับรบิทสถานท่ีนัน้ ๆ  



สาระศาสตร ์ฉบบัท่ี 3/2561 - 492 

 
เทคนิคการสอ่งสว่างสามารถปรบัเปลี่ยนใหส้อดคลอ้งไปตามลกัษณะของแต่ละชิน้งาน เทคนิคท่ีผูอ้อกแบบให้

ความสนใจได้แก่ การเน้นนํา้หนักของแสงเงาให้ชัดเจนทาํให้ชิน้งานมีมิติ การทาํใหแ้หล่งกําเนิดแสงกลมกลืนกับ

สภาพแวดลอ้มแต่สามารถจาํแนกไดว้่าอะไรเป็นของเก่า อะไรเป็นของใหม่ การทาํใหผู้ใ้ชง้านไม่ทราบถึงทิศทางและ

ตาํแหนง่ดวงโคม การใชอ้งคป์ระกอบอ่ืน ๆ เช่น ควนั เสยีง รว่มกบัการสอ่งสว่าง เทคนิคท่ีทาํใหเ้กิดรูปแบบการติดตัง้ดวง

โคมใหม ่ๆ  

บทบาทของโบราณหรืออาคารทางศาสนาในปัจจุบนัมีการเปลี่ยนแปลงจากเดิมเป็นสถานท่ีประกอบพิธีกรรม

ทางศาสนากลายเป็นสถานท่ีทอ่งเท่ียวสาํคญัท่ีทาํหนา้ท่ีสรา้งรายไดใ้หก้บัชุมชน โดยเฉพาะปัจจุบนัเป็นยคุท่ีการเดินทาง 

การสือ่สาร สะดวกสบายมากขึน้ เป็นเหตใุหโ้บราณสถานไดร้บัความสนใจจากนกัทอ่งเท่ียวมากขัน้ 

นกัออกแบบการสอ่งสวา่งมีบทบาทมากขึน้ เหตจุากเจา้ของโครงการและผูม้ีสว่นเก่ียวขอ้งในการดแูลอาคารเห็น

ความสาํคญัของการออกแบบการสอ่งสวา่งมากขึน้ อาคารประวตัิศาสตรห์รืออาคารทางศาสนายคุใหม่จึงไม่เป็นเพียงแค่

การสอ่งสวา่งแบบทั่วไป แตก่ารเนน้องคป์ระกอบสาํคญั และมีการออกแบบการสอ่งสวา่งใหส้ือ่ความหมาย และสอดคลอ้ง

กบัประวตัิศาสตรค์วามเป็นมาของสถานท่ีนัน้ ๆ  

สรุปกระบวนการออกแบบการสอ่งสวา่งโบราณสถาน สามารถใชก้ระบวนการออกแบบการสอ่งสวา่งทั่วไป มาใช้

ออกแบบได ้โดยมีขอ้พิจารณาในการออกแบบ ดงันี ้มมุมองสาํคญัในการสอ่งสว่าง บริบทท่ีตอ้งของโบราณสถาน รูปทรง 

วสัด ุพืน้ผิว ขององคป์ระกอบสถาปัตยกรรม ประวตัิความเป็นมาของโบราณสถานนัน้ ๆ และพืน้ท่ีโดยรอบอทุยาน ฯ  

 

2. อทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

จากการทบทวนวรรณกรรมและสมัภาษณผ์ูเ้ช่ียวชาญ คือ ดร.วส ุโปษยะนนัทน ์พบผลดงันี ้ปราสาทหินพิมาย

เป็นสถาปัตยกรรมขอมท่ีอยู่ภายในอุทยานประวัติศาสตรพิ์มาย สรา้งขึน้ในสมัยพระเจ้าสุริยวรมันท่ี 1 กษัตริยแ์ห่ง

อาณาจกัรขอม หรอืราวปลายพทุธศตวรรษท่ี 16 สรา้งขึน้เพ่ือเป็นพทุธสถานในลทัธิมหายาน (ศานติ, 2554) เมื่อพระองค์

หมดอาํนาจลง ปราสาทพิมายจึงถกูทิง้รา้ง กระทั่งสมยัพระเจา้ชยัวรมนัท่ี 7 (พ.ศ.1724-1761) มหาราชองคส์ดุทา้ยของ

อาณาจกัรขอมใน ทรงมีรบัสั่งใหท้าํการบรูณปฏิสงัขรณแ์ละสรา้งปราสาทอ่ืนๆ เพ่ิมเติม ในช่วงพทุธศตวรรษท่ี 18  

ภายในอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย ประกอบดว้ยสถาปัตยกรรมท่ีสรา้งดว้ยหินทรายแดงและขาว ไดแ้ก่ สะพาน

นาคราช โคปุระ ชาลาทางเดิน ระเบียงคต หลุมบรรจุวัตถุมงคล ศิลาจารึก พลบัพลาเปลือ้งเครื่อง หอ้งมณฑป หอ้ง

ครรภคฤหะ บรรณาลยั ปรางคหิ์นแดง หอพรหม ปรางคพ์รหมทตั และปรางคป์ระธาน (นคร, 2545) 

1. ปราสาทประธาน 2. ปรางคพ์รหมทตั 

3. ปรางคหิ์นแดง  4. หอพราหมณ ์

5. โคปรุะชัน้นอก  6. ระเบียงคต 

7. บรรณาลยั  7. ชาลาทางเดิน 

9. โคปรุะชัน้นอก  10. กาํแพงแกว้ 

11. สะพานนาคราช 12. พลบัพลาเปลือ้ง

เครือ่ง 

 

 

                             ภาพ 1  ผงัอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

1 
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คติความเช่ือในการสรา้งอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายไดร้บัอิทธิพลจากอารยธรรมอินเดียเช่นเดียวกบัปราสาท

ขอมอ่ืนๆ ในเรื่องเขาพระสเุมรุ ซึ่งเป็นศูนยก์ลางของจกัรวาล การสรา้งปราสาทจึงเปรียบเสมือนการจาํลองเขาพระสเุมรุ

มายงัโลกมนษุย ์แตท่ี่แตกตา่งจากปราสาทอ่ืน คือ ปราสาทหินพิมายหนัหนา้ไปทางทิศใตโ้ดยเบนมาทางทิศตะวนัออก 20 

องศา ซึง่ปกติปราสาทขอมจะหนัหนา้ไปยงัทิศตะวนัออก เพ่ือใหห้นัรบักบัเสน้ทางตดัมาจากเมืองยโศธรปรุะ เมืองหลวงใน

สมยัขอม (ศานต,ิ 2554) นอกจากนัน้ยงัมีการสือ่ความหมายในเชิงสญัลกัษณผ์่านการวางผงัของปราสาท คือ มีปราสาท

ประธานตรงกลาง เปรยีบเสมือนเขาพระสเุมรุ มีปราสาทบรวิารลอ้มรอบ ถดัออกมามีสระนํา้ และกาํแพงลอ้มรอบอีกหนึ่ง

ชัน้ การทาํหลงัคาปราสาทเป็นเรอืนซอ้นชัน้หมายถึงชัน้สวรรคห์รอืวิมานของเทพเทวดา (ศศิธร, 2545) 

อทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายมีการสอ่งสวา่งในยามคํ่าคืน 2 รูปแบบ ดงันี ้ 

1. รูปแบบการสอ่งสว่างในวนัท่ีมีการจัดกิจกรรมพิเศษ ซึ่งจดัขึน้ช่วงเดือนพฤศจิกายนของทกุปี ซึ่งผูจ้ัด

งานมีหนา้ท่ีรบัผิดชอบการสอ่งสวา่งเพ่ิมเติมเพ่ือใหเ้กิดแสง ส ีเสยีง เพ่ือใชป้ระกอบการแสดงตามตอ้งการ  

2. รูปแบบการสอ่งสวา่งทั่วไป สาํนกัศิลปากรท่ี 12 นครราชสมีามีหนา้ท่ีรบัผิดชอบการสอ่งสวา่ง 

การสอ่งสว่างประดบัตกแต่งนีเ้ปิดใหช้มเฉพาะวนัสาํคญัหรือวนัหยดุราชการเทา่นัน้ ซึ่งมีประมาณ 13 วนัต่อปี 

ไมเ่ปิดไฟสาํหรบัสอ่งสวา่งอทุยานฯ ในวนัปกติเน่ืองจากใชห้ลอดเมทลัฮาไลด ์(Metal Halide) 70 วตัต ์จาํนวน 154 ดวง 

และ 150 วตัต ์จาํนวน 30 ดวง ในการสอ่งสวา่งเป็นสว่นใหญ่ ทาํใหส้าํนกัศิลปากรตอ้งรบัผิดชอบคา่ไฟฟา้ท่ีสงู  

ดวงโคมในปัจจุบนัมีการติดตัง้เมื่อปี พ.ศ.2555 เป็นการสอ่งสว่างเฉพาะบริเวณดา้นในอทุยานฯ ประกอบดว้ย

บริเวณ ระเบียงคต ปรางคหิ์นแดง ปรางคพ์รหมทตั  และปรางคป์ระธาน ซึ่งมีความสว่างไม่เพียงพอ ทาํใหย้อดปราสาท

กลนืหายไปกบัความมืดของทอ้งฟา้ 

เมื่อมองจากมมุมองภายนอก ซึ่งเป็นมมุมองจากถนนรอบอทุยานฯ เป็นมมุมองท่ีคนในชุมชนและนกัท่องเท่ียว

สญัจรผา่น จะเห็นการสอ่งสวา่งเพียงแคป่รางคป์ระธานดา้นในเทา่นัน้ องคป์ระกอบอ่ืนๆกลนืหายไปในความมืด เน่ืองจาก

ขาดการสอ่งสวา่งในบรเิวณซุม้ประตกูาํแพงแกว้ กาํแพงแกว้ พลบัพลา บรรณาลยั และงานภมูิทศัน ์

นอกจากนีย้งัมีปัญหาเรือ่งดวงโคมฝังพืน้ลอยขึน้จากพืน้ดินหลงัฝนตก เน่ืองจากพืน้ท่ีบรเิวณอทุยานฯ เป็นดินชุ่ม

นํา้ ทาํใหทิ้ศทางของแสงเปลีย่นไปและขาดความสมบรูณไ์มต่รงกบัความตอ้งการในการออกแบบเดิม 

 

3. ออกแบบการสอ่งสวา่งอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

มีขอ้ควรพิจารณาดงัตอ่ไปนี ้

บริบทที่ตั้ง (site and surrounding) 

ภาพ 2  ผงัแสดงขอบเขตอทุยานประวตัศิาสตรพิ์มาย 
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จากผังแสดงใหเ้ห็นเสน้ประสีขาวแสงถึงเขตกาํแพงเมืองเก่าพิมาย และเสน้กรอบสีเหลืองแสดงถึงเขตของ

อทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย ซึ่งอยู่ใจกลางชุมชนพิมายโดยมีกาํแพงเมืองเก่าลอ้มรอบ ดงันัน้การออกแบบการสอ่งสว่าง

อทุยานฯ จึงไมค่วรสอ่งใหอ้าคารมีความสวา่งมากนกั เพ่ือไมใ่หร้บกวนกิจวตัรประจาํวนัของคนในชมุชน ซึง่มาตรฐาน CIE 

ไดก้าํหนดวา่ การสอ่งสวา่งในเขตชมุชนขนาดเลก็ (E3) ตอ้งไมเ่กิน 10 ลกัซ ์ก่อน 22 นาฬิกา และไมเ่กิน 

ทิศทางหลักของการมอง (the principal direction of view) 

มมุมองหรือทิศทางของการมองเห็นเป็นสิ่งสาํคญัท่ีจะกาํหนดรูปแบบการสอ่งสว่างและตาํแหน่งของดวงโคม 

เพ่ือการสง่เสรมิรูปรา่งและรูปทรงของอาคารใหม้ีความโดดเดน่ขึน้   

ภาพ 3  แสดงมมุมองสาํคญัอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

ที่มา : ภาพถ่ายทางอากาศจาก google earth ถ่ายเม่ือปี ค.ศ.2014 

 

ภาพ 4  มมุมองการมองเห็นโบราณสถานมมุมองที่ 1 (บนซา้ย) มมุมองที่ 2 (บนขวา) มมุมองที่ 3 (ลา่งซา้ย) มมุมองที่ 4 (ลา่งขวา) 

ที่มา : ภาพถ่ายทางอากาศจาก google earth ถ่ายเม่ือปี ค.ศ.2014 
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จากการวิเคราะหม์มุมองการมองเห็นจากมมุมองสาํคญัพบวา่มองเห็นสถาปัตยกรรมไดเ้ลก็นอ้ยในมมุมองท่ี 2 3 

และ 4 แต่สามารถมองเห็นไดม้ากขึน้ในมุมมองท่ี 1 ซึ่งสถาปัตยกรรมท่ีสามารถมองเห็นได ้ไดแ้ก่ กาํแพงแกว้ โคปุระ

ชัน้นอก พลบัพลาเปลือ้งเครื่อง สะพานนาคราช และยอดปราสาทประธาน ดงันัน้มมุมองทางดา้นหนา้นีจ้ึงเป็นมมุมองท่ี

สาํคญัท่ีสดุท่ีควรสอ่งสวา่ง 

ภาพ 5  มมุมองการมองเห็นที่สาํคญัทีส่ดุของอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย 

ที่มา : ถ่ายโดยผูว้ิจยั เม่ือวนัที่ 2 กุมภาพนัธ ์พ.ศ.2561 

 

หลงัจากพิจารณามุมมองสาํคญัขา้งตน้พบว่าอาคารโบราณสถานมีมุมมองท่ีซอ้นกันเป็นชัน้ๆ จาก ปราสาท

ประธาน (สว่นยอด) โคปรุะชัน้นอกและกาํแพงแกว้ (ทิศใต)้ สะพานนาคราช ทางเดิน เรียงเป็นแนวแกนหลกัมายงัทิศใต ้

โดยมีช่องประตท่ีูวางตรงกนั สามารถมองทะลไุปยงัพระพทุธรูปปรางนาคปรกท่ีประดิษฐานอยูก่ลางปรางคป์ระธาน และมี

พลบัพลาเปลือ้งเครือ่งอยูด่า้นซา้ยของมมุมอง 
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รูปทรงของอาคาร (the form of the building) 

สถาปัตยกรรมท่ีสามารถมองเห็นไดจ้ากมมุมองขา้งตน้ไดแ้ก่ ปราสาทประธาน กาํแพงแกว้และโคปรุะ

ชัน้นอก พลบัพลาเปลือ้งเครือ่ง และสะพานนาคราช สามารถวิเคราะหรู์ปทรงไดด้งันี ้

ตาราง 1  แสดงการวิเคราะหรู์ปทรง วสัด ุและพืน้ผิว ของสถาปัตยกรรมตา่งๆ 

ช่ือสถาปัตยกรรม รูปภาพ  รูปทรง วสัด ุ พืน้ผิว 

ปราสาทประธาน 

 

ยอดปรางค/์

รูปทรง 

หินทรายขาว

 

หยาบ 

โคปรุะชัน้นอก 

 

โคปรุะ/รูปทรง 

เสา/เสน้ 

โคปรุะ/หินทรายแดง 

เสา กรอบประต ู

หนา้ตา่ง/หินทรายขาว 

 

หยาบ 

กาํแพงแกว้ 

 

เสน้ หินทรายแดง 

 

หยาบ 

สะพานนาคราช 

 

สะพาน/เสน้ 

นาคราช/รูปทรง 

สะพาน/หินทรายแดง 

นาคราช/หินทรายขาว

 

หยาบ 

พลบัพลาเปลือ้ง

เครือ่ง 

 

รูปทรง พลบัหลา/หินทรายแดง 

กรอบประต ูหนา้ตา่ง/

หินทรายขาว

 

หยาบ 
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พิจารณาการส่องสว่างอุทยานประวัติศาสตรพ์ิมาย 

จากขอ้มลูขา้งตน้ สามารถพิจารณาการออกแบบการสอ่งสวา่งอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มาย โดยยึดขอ้

ควรพิจารณาในการออกแบบขา้งตน้ แต่ดว้ยขอ้จาํกัดท่ีไม่สามารถดาํเนินการในสถานท่ีจริงได ้ผูว้ิจัยจึงจาํลองการ

ออกแบบการสอ่งสว่างเบ่ืองตน้ดว้ยโปรแกรม Photoshop cc7 และจาํลองแบบสามมิติในโปรแกรม sketch up 8 และ

จาํลองการสอ่งสวา่งในโปรแกรม Lumion 8 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1. การส่องสว่างเพ่ือสรา้งการรบัรูรู้ปทรงของสถาปัตยกรรมโดยรวม โดยการใชเ้ทคนิคการให้

แสงแบบสาด (flooding light) สอ่งสถาปัตยกรรมท่ีมองเห็น ไดแ้ก่ ปราสาทประธาน (สว่นยอด) โคปรุะชัน้นอกและกาํแพง

แกว้ (ทิศใต)้ สะพานนาคราช และโคปรุะชัน้นอก ผูว้ิจยัเสนอใหใ้ชห้ลอดไฟแอลอีดี (LED) ซึ่งประหยดัพลงังาน และมีค่า

ความถกูตอ้งของส ี(CIR) และมีอณุหภมูิสขีองแสงใหเ้ลอืกใชม้ากกวา่ แทนการใชห้ลอดเมทลัฮาไลด ์ 

 
ภาพ 6  แสดงการใหแ้สงสาด (flooding light) 

 

2. การปรับค่าความสว่างของแต่ละองค์ประกอบ เพ่ือเน้นให้เห็นความสาํคัญของปรางค์

ประธาน โดยผูว้ิจัยเสนอใหป้ราสาทประธานมีความสว่างมากสดุ โคปรุะและกาํแพงแกว้รองลงมา และสะพานนาคราช

นอ้ยท่ีสดุ 

 
ภาพ 7  แสดงการปรบัระดบัคา่ความสวา่งในแตล่ะองคป์ระกอบ 
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3. การเลอืกใชอ้ณุหภมูิสขีองแสงเพ่ือเนน้สจีรงิของวสัด ุผูว้จิยัเสนอใหใ้ชไ้ฟท่ีแสงสขีาว หรอืมี

อณุหภมูิสขีองแสงประมาณ 6,000K สาํหรบัสอ่งปราสาทประธานเพ่ือเนน้ใหเ้ห็นสขีองหินทรายขาวท่ีใชเ้ป็นวสัดกุ่อสรา้ง

หลกั และใชไ้ฟท่ีใหแ้สงสเีหลอืง หรอืมีอณุหภมูิสขีองแสงประมาณ 2,700K สาํหรบัสอ่งโคปรุะชัน้นอก สะพานนาคราช 

และพลบัพลาเปลือ้งเครือ่ง เพ่ือเนน้ใหเ้ห็นสขีองหินทรายแดง 

 
ภาพ 8  แสดงการเลือกใชอ้ณุหภมิูสีของแสงในแตล่ะองคป์ระกอบ 

 

4. สอ่งสว่างเนน้องคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรมสาํคญั เพ่ือเนน้ใหเ้ห็นความสาํคญัของแต่ละ

องคป์ระกอบ และสือ่ถึงความหมายและคติความเช่ือในการสรา้งอทุยานฯ ผูว้ิจยัเสนอใหเ้นน้ องคป์ระกอบท่ีสรา้งจากหิน

ทรายขาว ไดแ้ก่ พระพทุธรูปปรางนาคปรก กรอบประต ูเสาดา้นหนา้โคปรุะชัน้นอก พญานาค และราวสะพาน ดว้ยเทคนิค

การส่องเนน้ โดยใช้หลอดไฟท่ีมีองศาของการกระจายแสงแคบ และเลือกใช้แสงสีโทนขาวหรือมีอุณหภูมิสีของแสง

ประมาณ 6,000K และเนน้ลกูมะหวดในกรอบหนา้ตา่งดว้ยเทคนิคการสอ่งแบบซิลลเูอท (Silhouetting) โดยใชห้ลอดไฟท่ี

ใหแ้สงแบบยอ้มผนงั (wall waswher) ท่ีมีแสงสีสม้หรือมีอณุหภมูิสีของแสงประมาณ 2,000K เพ่ือจาํลองสีของแสงเทียน 

สอ่งภายในโคปรุะชัน้นอก 

 
ภาพ 9: สอ่งสวา่งเพ่ือเนน้องคป์ระกอบสาํคญั 
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5. สอ่งสว่างเพ่ือส่องสว่างบริเวณโดยรอบเพ่ือสง่เสริมโบราณสถาน และมองเห็นบริบทต่างๆ 

ภายในอทุยานฯ ผูว้ิจัยเสนอใหส้่องสว่างตน้ไมพุ้่ม และไมย้ืนตน้ภายในอทุยานฯ ดว้ยเทยนิคการสอ่งสว่างแบบส่องขึน้ 

(uplighting) โดยสอ่งจากดา้นหนา้เพ่ือใหเ้ห็นก่ิงกา้นและทรงพุม่ใบไดช้ดัเจน สาํหรบัไมย้ืนตน้ท่ีมีขนาดใหญ่พิจารณาให้

สอ่งจาก ดา้นขา้ง 3 ดา้น และใชด้วงโคมแบบติดตัง้บนเสาสงูสอ่งสวา่งบรเิวณพืน้ท่ี เพ่ือไม่ทาํใหส้ถาปัตยกรรมลอยอยู่ใน

ความมืด เผยใหเ้ห็นพืน้ท่ีโดยรอบ สง่เสรมิใหเ้ห็นความเป็นอทุยานประวตัิศาสตร ์

 
ภาพ 10  สอ่งสวา่งเพ่ือสื่อถึงความเป็นมาและคติความเช่ือในการสรา้งอทุยานฯ 

 

อภปิรายและสรุปผล 

 การส่องสว่างโบราณสถานประเภทปราสาทหิน สามารถใชก้ระบวนการออกแบบการสอ่งสว่างทั่วไป มาใช้

ออกแบบได ้โดยมีขอ้พิจารณาในการออกแบบ ดงันี ้มมุมองสาํคญัในการสอ่งสว่าง บริบทท่ีตอ้งของโบราณสถาน รูปทรง 

วสัด ุพืน้ผิว ขององคป์ระกอบสถาปัตยกรรม ประวตัิความเป็นมาของโบราณสถานนัน้ ๆ และพืน้ท่ีโดยรอบอทุยาน ฯ และ

นาํไปใชอ้อกแบบการสอ่งสว่างกบัโบราณสถานประเภทปราสาทหินอ่ืน ๆ ได ้เน่ืองจากเป็นสถาปัตยกรรมท่ีไดร้บัอิทธิพล

มาจากอาณาจกัรขอมเช่นเดียวกนั จึงมีแนวคิด รูปทรง รูปแบบและคติการสรา้งท่ีใกลเ้คียงกนั  

 การสอ่งสวา่งอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายโดยใชก้ระบวนการออกแบบการสอ่งสว่าง สามารถพิจารณาสิ่งต่าง ๆ 

ไดด้งัตอ่ไปนี ้บริบทท่ีตัง้ อทุยานฯ ตัง้อยู่ติดกบัชุมชนขนาดเล็ก จึงไม่ควรใหแ้สงมาก เพ่ือไม่ใหร้บกวนชีวิตประจาํวนัของ

คนในชุมชน มุมมองท่ีสาํคัญ คือ มุมมองจากด้านหน้าของอุทยานฯ มองไปยังปราสาทประธานเป็นมุมมองท่ีเห็น

สถาปัตยกรรมมากท่ีสดุ และมองเห็นสถาปัตยกรรมเรียงซอ้นชัน้กนั การสอ่งสว่างจึงควรมีระดบัความสว่างท่ีไลเ่ลียงกนั  

เพ่ือแสดงใหเ้ห็นถึงลาํดับความสาํคญัของสถาปัตยกรรม การใช้อุณหภูมิสีของแสงควรเลือกใชต้ามวสัดุ รูปทรงของ

องคป์ระกอบสถาปัตยกรรมท่ีพบ มี 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ เสน้ และรูปทรง องคป์ระกอบท่ีเป็นเสน้ เช่น เสา คาน ตวันาคราช 

สามารถใหแ้สงเนน้ตามความยาวเสน้ได ้ส่วนองคป์ระกอบท่ีเป็นรูปทรง เช่น ปรางคป์ระธาน โคปุระ รูปป้ันนาคราช 

สามารถใหแ้สงแบบสาดดา้นขา้งเพ่ือใหเ้ห็นมติิของรูปทรง วสัดท่ีุพบมี 2 ประเภท ไดแ้ก่ หินทรายขาว พิจารณาใหแ้สงสท่ีีมี

โทนเย็นได ้และหินทรายแดงพิจารณาใหแ้สงสีโทนอุ่น วัสดุทัง้สองชนิดมีผิวหยาบเล็กนอ้ย ประวัติความเป็นมาของ

ปราสาทหินพิมาย สรา้งขึน้เพ่ือเป็นศาสนสถาน ไดร้บัอิทธิพลการวางผงัมาจากการจาํลองเขาพระสเุมรุ ซึ่งเป็นศนูยก์ลาง

จกัรวาล ปราสาทประธานเปรียบเสมือนเสาพระสเุมรุ ยอดปรางคป์ระธานเปรียบเสมือนสวรรคท่ี์ซอ้นกนัเป็นชัน้ อาคาร

โดยรอบก็เปรยีบเป็นเขาสตับรภิณัฑ ์โดยมีกาํแพงแกว้ลอ้มรอบวงนอกสดุ และสะพานนาคราชเป็นสิง่เช่ือมต่อระหว่างโลก
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มนษุยก์บัสวรรค ์ซึ่งผูส้รา้งไดอ้อกแบบใหป้ระตทูกุบานวางตามแกนทิศ เหนือ-ใต ้และตะวนัออก-ตะวนัตก เมื่อมองทะลุ

เขา้ไปแลว้จะพบกบัพระพทุธรูปปางนาคปรกท่ีประดิษฐานอยู่ใจกลางปรางคป์ระธาน ดว้ยเหตุนีจ้ึงสามารถใหแ้สงตาม

แนวแกนทิศ เหนือ-ใต ้เพ่ือเนน้ และนาํสายตาไปสูพ่ระประธาน ตามความตัง้ใจท่ีผูส้รา้งไดอ้อกแบบไว ้นอกจากนัน้ควร

พิจารณาใหแ้สงสวา่งพืน้ท่ีโดยรอบ เพ่ือสง่เสรมิสถาปัตยกรรมและเพ่ิมความปลอดภยัอีกดว้ย การออกแบบการสอ่งสว่าง

ท่ีกลา่วมาขา้งตน้สามารถแกไ้ขปัญหาการสอ่งสวา่งเดิมของปราสาทหินพิมายไดด้งันี ้

1. การใชพ้ลงังานในการสอ่งสว่างมากเน่ืองจากการสอ่งสว่างเดิม ใชเ้มทลัฮาไลด ์ซึ่งเป็นหลอดไฟท่ีใช้

พลงังานมาก แต่ผลิตแสงไดน้อ้ยเมื่อเท่ียวกับหลอดแอลอีดี หลอดฮาโลเจนมีค่าประสิทธิผลประมาณ 10 – 24 ลเูมนต่อ

วตัต ์ในขณะท่ีหลอดแอลอีดีมีค่าประสิทธิผลประมาณ 90 – 110 ลเูมตต่อวตัต ์สามารถแกปั้ญหานีด้ว้ยการเลือกใชด้วง

โคมท่ีเป็นหลอดแอลอีดี นอกจากนีห้ลอดแอลอีดียงัมีอายุการใชง้านประมาณ 50,000 ชั่วโมง ซึ่งมากกว่าหลอดไฟชนิด

อ่ืนๆ จึงช่วยลดคา่การดแูลรกัษาอีกดว้ย  

2. ไมส่ามารถมองเห็นสถาปัตยกรรมภายในอทุยานฯ ไมค่รบ สามารถแกปั้ญหานีโ้ดยการศกึษามมุมองท่ี

สาํคญั เพ่ือหาวา่ในมมุมองสามารถมองเห็นสถาปัตยกรรมใดบา้ง จากการศึกษาพบว่าสถาปัตยกรรมท่ีสามารถมองเห็น 

คือ ปราสาทประธาน โคปุระชั้นนอก กาํแพงแก้ว สะพานนาคราช และพลบัพลาเปลือ้งเครื่อง และทาํการส่องสว่าง

สถาปัตยกรรมดงักลา่ว นอกจากนีค้วรสอ่งสวา่งภมูิทศันเ์พ่ือใหร้บัรูต้าํแหนง่ท่ีตัง้ของสถาปัตยกรรมดงักลา่วอีกดว้ย 

3. แสงสว่างส่องไม่ถึงยอดปราสาทประธานเน่ืองจากการส่องสว่างเดิมเป็นรูปแบบการส่องขึน้ 

(uplighting) โดยตาํแหน่งการติดตัง้อยู่บริเวณใกลฐ้านปราสาทประธานท่ีมีรูปทรงค่อยๆ โคง้เขา้ไปหายอด แกไ้ขดว้ย

วิธีการใชเ้ทคนิคการส่องสว่างแบบไขว ้โดยติดตัง้ดวงโคมบนเสาสูงซ่อนไวภ้ายในโคปุระชัน้ในทิศใต ้ตะวนัออก และ

ตะวนัตก ซึง่มีระยะหา่งจากปรางคป์ระมาณ 20 เมตร จึงสามารถสอ่งสวา่งไดถ้ึงยอดปรางคโ์ดยไมเ่กิดเงา 

4. ทิศทางการส่องสว่างเปลี่ยนแปลงไปเน่ืองจากดวงโคมฝังพืน้ลอยขึน้จากพืน้ดินหลงัฝนตก จากการ

สาํรวจเก็บขอ้มูลภาคสนาม พบว่าดวงโคมท่ีติดตัง้ภายในกล่องฝังพืน้เท่านัน้ท่ีลอยขึน้มาจากพืน้ เน่ืองจากมีช่องว่าง

ภายในกลอ่งมาก จึงเกิดแรงลอยตวัมากกวา่นํา้หนกัโคม สว่นดวงโคมแบบฝังพืน้ไมม่ีการลอยตวัเน่ืองจากช่องว่างภายใน

ดวงโคมนอ้ยทาํใหแ้รงลอยตวันอ้ยกวา่นํา้หนกัโคม ดวงโคมจึงไมเ่กิดปัญหาการลอยตวัจงึสามารถใชด้วงโคมแบบฝังพืน้ได ้

 

ข้อเสนอแนะ 

 งานวิจยัชิน้นีอ้อกแบบการสอ่งสวา่งในมมุมองท่ีสาํคญัท่ีสดุเพียงมมุมองเดยีวทัง้นีค้วรพิจารณาจากมมุมองอ่ืน ๆ 

ท่ีเป็นภาพจาํ หรอืไดร้บัความนิยมจากนกัทอ่งเท่ียว เพ่ือพิจารณาการใหแ้สงสวา่งในลาํดบัตอ่ไป 

 ขอ้พิจารณาท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ มมุมองสาํคญัในการสอ่งสว่าง บริบทท่ีตอ้งของโบราณสถาน รูปทรง วสัด ุ

พืน้ผิว ขององคป์ระกอบสถาปัตยกรรม ประวตัิความเป็นมาของโบราณสถานนัน้ ๆ และพืน้ท่ีโดยรอบอทุยาน ฯ ทัง้นีย้งัมี

ขอ้พิจารณาอ่ืน ๆ เช่น คา่ใชจ้่ายในการใชพ้ลงังาน คา่ความคุม้คา่ในการลงทนุ เทคนิคการใหแ้สงสวา่ง และการติดตัง้ เป็น

ตน้ ซึง่เป็นปัจจยัท่ีควรใชใ้นการพิจารณารว่มกนั เพ่ือสามารถนาํไปประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเป็นรูปธรรม 

 การออกแบบการสอ่งสว่างอทุยานประวตัิศาสตรพิ์มายนี ้อา้งอิงตามวรรณกรรม และมมุมองความคิดเห็นของ

นกัออกแบบการส่องสว่างเพียงอย่างเดียว ทัง้นีย้งัมีบุคคลในมิติอ่ืน ๆ ท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้งกับการออกแบบการส่องสว่าง

โบราณสถานประเภทปราสาทหิน เช่น ผูค้นในชุมชน เจา้หนา้ท่ีภายในสถานท่ีนัน้ ๆ และนกัโบราณคดี เป็นตน้ ซึ่งควรนึก

ถึงมมุมองตา่ง ๆ ของบคุคลเหลา่นี ้การออกแบบการสอ่งสวา่งปราสาทหินจะมีหลายมิติมากขึน้ 
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