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บทคัดยอ 
   

 การวิจัยครั้งนี ้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื ่อสรางและหาดัชนีประสิทธิผลกิจกรรมการเรียนรู แบบ SSCS เพื ่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หลังเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูเทียบกับเกณฑรอยละ 70 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS ผูวิจัยไดดําเนินกระบวนการวิจัยและพัฒนา 3 ขั้นตอนดังนี้ 1) การสรางและหาดัชนี

ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู 2) การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนบานหมี่วิทยา ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 38 คน และ 3) การศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เครื่องมือที่ใช คือ แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เรื่องภาคตัดกรวย และแบบประเมินความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และทดสอบคา t แบบ one sample t – test ผลการวิจัยพบวา 

1. กิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีการสอนแบบ SSCS มีขั้นตอน 3 ขั้นตอน ดังนี้ คือ 1) ขั้นนํา 2) ขั้นสอน ประกอบดวย 

3 ขั้นตอนยอย ดังนี้ (1) S : Search ขั้นคนหา (2) S : Solve ขั้นแกปญหา (3) C : Create ขั้นสรางคําตอบ (4) S : Share ขั้นแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น 3) ขั้นสรุป โดยผูเชี่ยวชาญประเมินวา กิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS  มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด และมีดัชนี

ประสิทธิผลเทากับ 0.7189 หรือรอยละ 71.89  

2. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS เรื่องภาคตัดกรวย หลังเรียน

สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรู มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were 1) to construct and effectiveness Index of learning activities by SSCS 

Model to enhance mathematics problem solving ability on “conic section” for grade 10 students 2) to compare 

mathematics problem solving ability after using learning activities with determined criteria of 70% of total posttest 

scores and 3) to study the satisfaction with learning activities by SSCS Model on “conic section” of student grade 10. 

There were three steps of research and development as follows : 1) to find and create effectiveness Index of learning 

activities 2) to study of result of a mathematics problem solving ability for grade 10 student at Banmiwittaya School  

and 3) to study the satisfaction of student. The instruments used to evaluation a test of and ability of mathematics 

problem solving and Satisfaction. The statistics was used to find mean () standard deviation (S.D.) and t-test one 

sample. The results were as follows. 

1.  The study of result of learning activities by SSCS Model compose of 3 steps, 1) Introduction step. 2) The 

teaching step including 4 sub-steps as follows: (1) S : Search, (2) S : Solve, (3) C : Create and (4) S : Share and 3) the 

conclusion. The evaluation by experts showed that these activities were appropriateness at the high level when using 

the activities, it found that effectiveness index was 0.7189 or 71.89 percentages. 

2. The result of this study in the mathematics problem solving ability in learning activities by SSCS Model, 

Conic Section after used learning activity was higher than 70% threshold with the defined signification of statistic at 

0.05. 

3. The result of learning activities satisfaction was high level.              

 

Keywords : Learning Activity ;  SSCS Model ;  Mathematical Problem Solving Ability 

 

บทนาํ 
 

 ในปจจุบันสังคมเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วตามความเจริญ

ของเทคโนโลยี และคณิตศาสตรก็นับวาเปนเครื ่องมือที่สําคัญ 

อย างย ิ ่งในการสร างและเร ียนร ู  เทคโนโลย ี เนื ่องจากในวิชา

คณิตศาสตรเปนวิชาที่ฝกกระบวนการคิด ฝกการแกปญหา ชวย

พัฒนาศักยภาพของของบุคคลใหเปนคนที่สมบูรณ ชวยสรางเสริม

การมีเหตุผล การเปนคนชางคิด ริเริ่มสรางสรรค ทําใหคิดอยางเปน

ระบบ มีการวางแผนการทํางาน นับเปนวิชาที ่สามารถพัฒนา

ความสามารถในการแกปญหาของผูเรียน ซึ่งมีผลการวิจัยใหเห็น

อยางเดนชัดวาความรู และทักษะที่ผูเรียนพัฒนาเมื ่อนักเร ียนได

เรียนรูคณิตศาสตรและการประยุกต สามารถนําไปสูการแกปญหาใน

ศาสตรอื ่น ๆ ได (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก : 1) หลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดใหความสําคัญ

ของการแกปญหา โดยกําหนดใหเปนสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

เพราะความสามารถในการแกปญหาเปนความสามารถในการ

แกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ที่จะเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสม 

บนพื้นฐานของเหตุและผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ

ความสัมพันธและการเปลี ่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม 

แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกปญหา 

และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น

ตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551ก : 6) 

และในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรไดกําหนดใหความสามารถใน

การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตรที ่อยู ในสาระที ่ 6  ที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

ทุกระดับชั ้น จึงแสดงใหเห็นวาการแกปญหาเปนกระบวนการที่

ผูเรียนควรจะเรียนรูและฝกฝน และจําเปนตองพัฒนาใหเกิดทักษะ

ขึ้นในตัวผูเรียน การเรียนแกปญหาทางคณิตศาสตรจะชวยใหผูเรียน

มีแนวทางการคิดที่หลากหลายมีนิสัยกระตือรือรน ไมยอทอและมี

ความมั ่นใจในการแกปญหาที ่ เผชิญอยู ทั ้งภายในและภายนอก

หองเรียน ตลอดจนเปนทักษะพื้นฐานที่ผูเรียนสามารถนําติดตัวไปใช

แกปญหาในชีวิตประจําวันไดนานตลอดชีวิต 
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จากการศึกษาผลการสอบการทดสอบทางการศึกษาระด ับชาติ 

ขั้นพื้นฐาน (O – NET) ในรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่ 3 ปการศึกษา 2558 พบวาคะแนนเฉลี่ยรอยละ 

29.93 และในสาระที่ 6 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรมีคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 8.39 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ, 2558)  

ซึ่งถือวาคอนขางตํ่าและไมเปนที่นา เนื่องจากผลการสํารวจพบวามี

หลายสาเหตุที่ทําใหผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของ

นักเรียนอยูในระดับตํ่า ซึ่งสาเหตุหน่ึงเกิดจากความสามารถในการแก

โจทยปญหาของนักเรียน ย ังอยู ในระด ับคอนขางต ํ ่า นักเรียน 

สวนใหญจะแกโจทยปญหาไดดีเฉพาะโจทยในขอที่งาย หรือคอนขาง

งายเทานั้น แตเม่ือโจทยมีความซับซอนมากยิ่งขึ้น ตองใชความคิด 

ความรู ความเขาใจพื้นฐานในเรื่องตาง ๆ มากขึ้นจึงทําใหนักเรียน

ประสบปญหากับการแกโจทย ดังนั้นผูสอนควรจะหากิจกรรมการ

เรียนรูที่นาสนใจ เพื่อดึงดูดความสนใจของนักเรียน และหาเทคนิค

วิธีการที่จะกระตุนใหนักเรียนรูจักคิดไดปฏิบัติดวยตนเอง จนกระทั่ง

เกิดการเรียนรูที่แทจริง ตลอดจนแนวทางจัดกิจกรรมใหนักเรียนเห็น

ค ุณคาของความสามารถในการแกโจทย ป ญหาคณิตศาสตร  

การจัดการเรียนรู ร ูปแบบหนึ ่งที ่จะพัฒนาความสามารถในการ

แกป ญหาทางคณิตศาสตร  ค ือการจัดการเร ียนร ู แบบ SSCS  

เปนรูปแบบที่เนนพัฒนานักเรียนเปนรายบุคคลโดยเชื่อวานักเรียน

แตละคนมีพื้นฐานความรูและความสามารถในการแกโจทยปญหา

แตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนจึงตองใหนักเรียนไดมีการวาง

แผนการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ เพื ่อหาคําตอบและนําไปสู 

การสรุปความรู ที่เปนหลักการทฤษฎีของตนเอง โดยใหผู เร ียน

ดําเนินการแกปญหาดวยตนเอง เริ่มเผชิญปญหา สถานการณแลวให

น ักเร ียนวิ เคราะหป ญหาเพื ่อระบ ุป ญหา แยกแยะประเด ็น 

เพื่อแกปญหา โดยมีครูเปนผูแนะนําคอยดูแลทุกขั้นตอน ซึ่งการ

จัดการเรียนรูแบบ SSCS ประกอบไปดวย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 : 

S : Search ขั้นคนหา ขั้นที่ 2 S : Solve ขั้นแกปญหา ขั้นที่ 3 C : 

Create ขั้นสรางคําตอบ ขั้นที่ 4 S : Share ขั้นแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น (Pizzini Shepardson & Abell, 1991 : 348-352) 

 จากแนวคิดที่กลาวมาขางตน ชี้ใหเห็นถึงความสําคัญของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS ที่จะชวยสงสริมความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงพัฒนากิจกรรม

การเรียนรูแบบ SSCS เพื่อเปนแนวทางการจัดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพโดยฝกใหผู  เร ียนไดเร ียนรู เกี ่ยวกับกระบวนการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร ซึ ่งจะชวยใหการเรียนรู คณิตศาสตร 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อสรางและหาดัชนีประสิทธิผลกิจกรรมการเรียนรู

แบบ SSCS เพ ื ่อส งเสร ิมความสามารถในการแกป ญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  

2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS เพื ่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย 

สําหรับนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนเทียบกับเกณฑ 

รอยละ 70 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรม

การเรียนรูแบบ SSCS เพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  

 

วิธีการดาํเนินการวิจัย 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1.  ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

โรงเรียนบานหมี่วิทยา จังหวัดลพบุรี ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 

2560 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 5 จํานวน 

107 คน 

 2.  กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

4/4 โรงเรียนบานหมี่วิทยา จังหวัดลพบุรี ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 

2560 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 5 ซึ่ง

ผูวิจัยสุมกลุมตัวอยางโดยใชการสุมแบบกลุม (Cluster random 

sampling) จํานวน 38 คน 

 

เนื้อหาที่ใชในการวิจัย 

 เนื้อหาที่ใชในการวิจัย คือ เรื่องภาคตัดกรวย ในรายวิชา

คณิตศาสตรเพิ่มเติม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระที ่ 3 

เรขาคณิต และสาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 

ประกอบดวย 4 เรื่อง ดังนี ้

 1. วงกลม  2. พาราโบลา   

 3. วงรี  4. ไฮเพอรโบลา 

 

เครื่องมือในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล

ครั้งนี้ประกอบดวย 
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1.  แผนการจัดการเรียนรู โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

SSCS ทั้งหมด 4 เรื่อง จํานวน 16 ชั่วโมง 

2.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรเรื่องภาคตัดกรวย เปนแบบอัตนัย จํานวน 8 ขอ 

3.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอกิจกรรม

การเรียนรู 

 

การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

ขั้นตอนการสรางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

            1. ศึกษาวิธี  หลักการและทฤษฎีการสอนแบบ SSCS 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ซึ่ง SSCS เปนรูปแบบการสอนที่ใช

พัฒนาทักษาในการแกปญหาของนักเรียน ซึ่งเปนทักษาที ่ฝกให

นักเรียนไดรูจักกระบวนการคิดหาเหตุผลในการแสวงหาคําตอบของ

ปญหาที ่เกิดขึ ้น เปนรูปแบบการสอนที ่ไดร ับการพัฒนาขึ ้นมา 

(Pizzini Shepardson & Abell, 1991 : 348-352) 

 2. ศ ึกษาหล ักสูตรแกนกลางการศ ึกษาขั ้นพ ื ้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

โรงเรียนบานหมี่วิทยา วิเคราะหหลักสูตร ผลการเรียนรู และสาระ

การเรียนรู  เวลาเรียน เรื ่อง ภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั ้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 

 3.  จัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบ SCSS เพื่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย 

ใหสอดคลองกับสาระการเรียนรูและผลการเรียนรูที่กําหนดไว โดย

แบงออกเปน 4 กิจกรรม รวมทั้งสิ้น 16 ชั่วโมง 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการวิเคราะหหลักสูตร ผลการเรียนรู สาระการ

เรียนรู กลุมสาระคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวยชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

ผลการเรียนรู สาระการ

เรียนรู 

กิจกรรมที่ เวลา 

(ช.ม.) 

เขียนความสัมพันธที่มี

ก ร าฟ เป  นภ าคต ั ด

กรวย เมื่อกําหนดสวน

ต าง ๆ ของภาคต ัด

กรวยให   และเข ียน

ก ร า ฟ ข อ ง

ความสัมพันธนั้นได 

วงกลม 1 4 

พาราโบลา 2 4 

วงร ี 3 4 

ไฮเพอรโบลา 4 4 

  

 4.  สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย แบบอัตนัย จํานวน 16 ขอ และ

เกณฑการประเมินความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เรื่อง ภาคตัดกรวย 

 5.  สรางแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ

กิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS โดยมีลักษณะเปนแบบมาตรประมาณ

คา 5 ระดับ จํานวน 11 ขอ 

 6.  นําแผนการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการเรียนรู

แบบ SSCS แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย และแบบประเมินความพึงพอใจ ให

ผู เชี ่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเร ียนร ู  

พิจารณาความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู และพิจารณา

ความสอดคลองของขอคําถามในแบบประเมินความพึงพอใจ ผูวิจัย

นําผลที่ได มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

 7.  นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร จํานวน 16 ขอ ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4/5 จํานวน 31 คน จากนั ้นนําผลการทดลองใชมาวิเคราะห

คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา ซึ่งคา

ความยากของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรมีคาระหวาง 0.13 - 0.50 และคาอํานาจจําแนกมีคา

ระหวาง 0.53 - 0.85 ผูวิจัยไดคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากตั้งแต 

0.20 - 0.80 และคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไป จํานวน 8 ขอ 

นํากระดาษคําตอบมาตรวจ  เพื่อวิเคราะหหาคุณภาพ ไดคาความ

ยากอยู ระหวาง 0.53 - 0.83 และคาอํานาจจําแนกมีคาระหวาง  

0.33 - 0.50 และหาคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (Reliability) โดยใชสูตร

การหาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบรัค ซึ่งมีคาเทากับ 0.89 จัดทํา

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง 

ภาคตัดรวย ฉบับสมบูรณเพื่อนําไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

 1. เตรียมความพรอมของผู  เร ียนกอนดําเนินการจัด

กิจกรรม โดยอธิบายถึงขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

SSCS ใหกับนักเรียน 

 2.  ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS เรื่อง 

ภาคตัดกรวยกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/4 โรงเรียนบานหมี่

วิทยา จังหวัดลพบุร ี ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2560 จํานวน 

38 คน เปนเวลา 16 ชั่วโมง 
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 3.  ดําเนินการทดสอบหลังเรียนทันที เมื่อการจัดกิจกรรม

การเร ียนร ู สิ ้นส ุดลง โดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถทาง

คณ ิตศาสตร   เร ื ่ องภาคต ัดกรวย และตรวจแบบทดสอบว ัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีเกณฑการตรวจ

ดังนี ้

 

ตารางที ่  2 แสดงเกณฑการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกปญหา 

คะแนน / 

ความหมาย 

เกณฑการตรวจใหคะแนน 

4 / ดีมาก บอกสิ่งที่โจทยกําหนดและตองการไดถูกตอง 

บอกวิธีการวางแผนการแกปญหาไดถูกตอง 

ดําเนินการแกปญหาไดถูกตองตามแผนที่ได

วางเอาไวและคําตอบถูกตอง 

3 / ด ี บอกสิ่งที่โจทยกําหนดและตองการไดถูกตอง 

บอกวิธีการวางแผนการแกปญหาไดถูกตอง 

ดําเนินการแกปญหาไดถูกตองตามแผนที่ได

วางเอาไว แตคําตอบไมถูกตอง 

2 / พอใช บอกสิ่งที่โจทยกําหนดและตองการไดถูกตอง 

บอกวิธีการวางแผนการแกปญหาไดแตยังไม

สมบูรณ  ด ําเนินการแกป ญหาไดถ ูกต อง

บางสวนตามแผนที่ไดวางเอาไว 

1 / ตอง

ปรับปรุง 

บอกสิ่งที่โจทยกําหนดและตองการไม

ครบถวน บอกวิธีการวางแผนการแกปญหา

ไดไมสมบูรณ ดําเนินการแกปญหาไมถูกตอง

ตามแผนที่ไดวางเอาไว 

0 / ไม

พยายาม 

ไมมีแนวคิดหรือการวางแผนแกปญหา ไมมี

รองรอยการเขียนตอบ 

 

 4.  นําแบบประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรู

ใหนักเรียนทําหลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรม 

 5. เปร ียบเทียบความสามารถในการแกป ญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

4 หลังเรียนกับเกณฑ 70 และนําผลการประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนมาหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

 

 

การวิเคราะหขอมูล 

 1.  การวิเคราะหหาคาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness 

index : E.I.) ของกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS เพื่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  

 2.  การเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS หลังเรียนเทียบ

กับเกณฑรอยละ 70 โดยการทดสอบคา t - test แบบ one sample 

 3.   การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 4 ตอกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS โดยการหาคา x และ S.D.  

 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

1. คาเฉลี่ย (Arithmetic Mean) 

 x  =  
∑x

N
 

2. คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 S.D. =  �
n ∑ x2 -  (∑x)2

n�n-1�
 

3. การทดสอบคาที (t-test) 

 t   =  
���

� √�⁄
 

4. คาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness index : E.I.) 
ผลรวมคะแนนหลงัเรียนของทุกคน - ผลรวมคะแนนกอนเรยีนของทุกคน

�จํานวนนักเรยีน×คะแนนเต็ม�- ผลรวมของคะแนนกอนเรยีนของทุกคน
  

 

สรุปผลการวิจัย 
 

 การวิจัยเร ื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแบบSSCS 

เพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง 

ภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มีขั้นตอนในการ

วิจัยและสรุปผลวิจัย ดังนี ้

     1.  การสรางและหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

SSCS เพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เรื่อง ภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

          1.1 ก ิจกรรมการเร ียนร ู แบบ SSCS เพ ื ่อส  งเสร ิม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย มี

จํานวน 4 กิจกรรมคือ 1) วงกลม 2) พาราโบลา 3) วงรี และ 4) 

ไฮเพอรโบลา 
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          1.2 ผลการหาดัชนีประสิทธิผลแสดงดังตาราง ดังนี ้

 

ตารางที่ 3 แสดงผลการหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู

โดยใชวิธีการสอนแบบ SSCS เพื่อสงเสริมความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 กับนักเรียนจํานวน 38 คน 

จํานวน

นักเรียน 

คะแนน

เต็ม 

ผลรวมคะแนน คาดัชนี

ประสิทธิผล 

(E.I.) 

กอน

เรียน 

หลัง

เรียน 

38 32 307 908 0.7189 

 

 จากตารางที่ 3 แสดงวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

SSCS  เพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  

เรื่อง ภาคตัดกรวย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 จํานวน 38 คน คะแนนเต็ม  

32  คะแนน  ผลรวมคะแนนของการทดสอบกอนเร ียนเปน 307 

คะแนน ผลรวมคะแนนของการทดสอบหลังเรียน 908 คะแนน   

เมื่อคํานวณโดยใชสูตรดัชนีประสิทธิผล (E.I.)  มีผลลัพธเปน 0.7189 

หรือรอยละ 71.89  

  

 2.  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

SSCS  กับเกณฑรอยละ 70 แสดงดังตาราง ดังนี ้

 

ตารางที่ 4 แสดงผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรหลังไดรับการจัดกิจกรรมกับเกณฑรอยละ 70 

การ

ทดสอบ 
n 

คะ 

แนน

เต็ม 

M S.D. 
% of 

Mean 
t 

Sig 

(1-

tailed) 

หลัง

เรียน 
38 32 23.89 

4.1

8 
74.67 

2.2

1* 
0.0168 

* p < .05 

 จากตารางที่ 4 แสดงวาความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรหลังไดรับการจัดการเรียนรู  แบบ SSCS  เพื่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง ภาคตัดกรวย 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 จํานวน 38 คน มีคะแนนเฉลี่ย

เทากับ 23.89 คะแนน คิดเปนรอยละ 74.67 และเมื่อเปรียบเทียบ

ระหวางเกณฑกับคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนพบวาคะแนน

สอบหลังเรียนสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

     3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรู ในภาพรวมมี

ความพึงพอใจอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.07 

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 

 1. ผลการสรางและหาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการ

เรียนรู โดยใชวิธีการสอนแบบ SSCS  เพื่อพัฒนาความสามารถใน

การแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นไดผานกระบวนการขั้นตอนใน

การทําอยางเปนระบบขั้นตอน กลาวคือมีจุดมุงหมาย เนื้อหาวิชาที่

สอน สื ่อการสอนและการวัดและประเมินผล อีกทั้งยังสรางตาม

ขั้นตอนการแกปญหาทางคณิตศาสตรตามแนวทางตามรูปแบบการ

สอนแบบ SSCS 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1: S : Search ขั้นคนหา ขั้นที่ 

2 S : Solve ขั้นแกปญหา ขั้นที่ 3 C : Create ขั้นสรางคําตอบ ขั้นที่ 

4 S : Share ขั้นแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Pizzini Shepardson & 

Abell, 1991 : 348-352)ทําใหนักเรียนเกิดความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร จากการใชกิจกรรมการเรียนรูดังกลาว อีก

ทั้งการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS เพื่อสงเสริมความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียน

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 ยังไดผานการตรวจแกไขขอบกพรอมตาม

ขอเสนอแนะของอาจารยที ่ปรึกษา การประเมินความถูกตองและ

เหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทานและไดผานการหาประสิทธิผล

กับนักเรียน 1 กลุม สงผลใหกิจกรรมดังกลาวมีประสิทธิผลตาม

เกณฑที่ตั้งไว 

 2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS  เรื่อง  ภาคตัด

กรวย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  หลังเรียนสูงกวาเกณฑ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  ทั้งนีอ้าจเนื่องมาจาก การที่

ผูวิจัยไดใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS เปนรูปแบบการสอนที่มี

กระบวนการและขั้นตอนที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรของนักเรียนผานกระบวนการแกปญหาของรูปแบบ 

SSCS 4 ขั้นตอน ซึ ่งในแตละขั้นตอนของการจัดการเรียนรูแบบ 

SSCS ไดสงเสริมความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนดังนี้ ขั้นที่ 1 S : Search เปนขั้นของการคนหาขอมูลที่

เกี่ยวของกับปญหา แยกแยะประเด็นของปญหาและการแสวงหา

ขอมูล โดยผู ว ิจ ัยให น ักเร ียนไดศ ึกษาจากใบกิจกรรมต าง ๆ  

ซึ่งนักเรียนตองตอบใหไดวาโจทยแตละขอตองการหาอะไร โจทย

กําหนดขอมูลอะไรใหบาง และในการจัดกิจกรรมในแตละคาบผูวิจัย
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ใหนักเรียนศึกษาและคนหาขอมูลจากโจทยปญหาดวยตนเองใหมาก

ที่สุด โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมเปนรายบุคคลหรือรายกลุม มีการ

ระดมความคิด พบวาจากการทํากิจกรรมกระบวนการกลุม สมาชิก

ในกลุมชวยกันแยกแยะประเด็นของปญหาจนทําใหสามารถเขียน 

สิ่งที่โจทยตองการหาและสิ่งที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบางไดถูกตอง 

และเมื ่อสิ ้นสุดกิจกรรมในแตละชั ่วโมงครูจะแจกแบบฝกหัดให

นักเรียนเปนการบานจากการตรวจแบบฝกหัดในแผนการจัดการ

เรียนรูที่ 1 และ 2 นั้นพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถเขียนสิ่งที่

โจทยตองการหาและสิ่งที่โจทยกําหนดไดถูกตองแตยังมีนักเรียนบาง

คนยังไมสามารถเขียนสิ ่งที ่โจทยใหหาหรือสิ ่งที่โจทยกําหนดได

ถูกตอง จึงทําใหนักเรียนมีปญหาในขั้นตอไป เพราะนักเรียนจะไม

สามารถวางแผนในการแกปญหาได ผูวิจัยจึงใชวิธีการกระตุนดวย

คําถามเพื่อใหนักเรียนไดลองคนหาขอมูลอีกครั้งจึงสามารถทําให

คนหาขอมูลไดถูกตอง ซึ ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Stemberg 

(1986 : 41-78) ไดกลาวไววา ผูแกปญหาจะตองพยายามเชื่อมโยง

ความรูเดิมที่มีอยู และขอมูลที่ผูแกปญหารับมาใหม นํามาใชในการ

วางแผนแกปญหาโดยการบูรณาการขอมูลเดิมและขอมูลใหมเขา

ดวยกันและตัดองคประกอบใหมใหสอดคลองกับปญหานั ้น ๆ 

นอกจากนี้ John, Ahlgren และ Blout (1981 : 87-144) ยังพบวา 

นักเรียนที่คนควาขอมูลที่เกี่ยวกับปญหานั้นจะชวยใหเขาใจปญหาได

มากขึ ้น ดังนั ้นการคนควาหาข อมูลที ่เกี ่ยวกับปญหา และการ

แยกแยะประเด็นปญหาในขั้นที่ 1 จึงทําใหนักเรียนมีความเขาใน

ปญหาทางคณ ิตศาสตร มากข ึ ้นและสามารถแก ป ญหาทาง

คณิตศาสตรในขอนั้น ๆ ได ขั้นที่ 2 S : Solve ขั้นแกปญหา เปนขั้น

การวางแผนและดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ซึ ่งขั ้นนี้

นักเรียนจะนําขอมูลจากขั้นที่ 1 มาวางแผนและดําเนินการแกปญหา

ตามที ่วางไว จากการสังเกตพบวา นักเรียนแตละกลุ มสามารถ

ดําเนินการแกป ญหาไดถูกตอง ซึ ่งขณะที ่นักเรียนดําเนินการ

แกปญหานั้น นักเรียนมีความตั้งใจชวยกันวางแผน โดยปรึกษากันใน

กลุมและถาหากกลุมใดมีขอสงสัยก็จะซักถามครู ซึ่งสอดคลองกับ

แนวคิดของอภิณหพร มานิ่ม (2557 : 81) ไดกลาววา ในการเรียน

คณิตศาสตร ถานักเรียนวางแผนและดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการ

ตาง ๆ มีการวางแผนการแกปญหารวมไปถึงการวางแผนการใช

เครื่องมือในการแกปญหา การหาวิธีการแกปญหาที่หลากหลายเพื่อ

นําไปสูการแกปญหาที ่ถูกตองโดยการนําขอมูลจากขั้นที่ 1 มาใช

ประกอบการแกปญหา โดยครูคอยกระตุนใหนักเรียนทุกกิจกรรมให

ลุลวง ทําใหนักเรียนเขาใจรูปแบบการแกปญหาและหาคําตอบได

อยางถูกตอง และจะชวยประหยัดเวลาในการแกปญหา ขั ้นที ่ 3  

C : Create ขั้นการสรางคําตอบ เมื่อนักเรียนวางแผนและดําเนินการ

แกปญหา และชวยกันตัดสินใจแลววาจะใชวิธีการใดในการแกปญหา 

นักเรียนจะตองเขียนแสดงวิธีทําในการหาคําตอบอยางละเอียด  

เพื่อสื่อสารใหผูอื ่นเขาใจ ซึ่งในขั้นนี้จะชวยฝกใหนักเรียนคิดอยาง

เปนระบบ และเมื ่อนักเรียนไดฝกทําแบบฝกหัดแลวก็จะเห็นวา

นักเรียนสามารถเขียนขั้นตอนการแกปญหาออกมาเปนขั ้น ๆ ได

อยางถูกตอง จึงสงผลใหนักเรียนมีสามารถในการแกปญหาดีขึ้น 

สอดคลองกับแนวคิดของ Presseisen (1975) ที่ไดกลาววา ทักษะ

กระบวนการคิดที่มีความจําเปนในการแกปญหาประกอบดวย ทักษะ

การจัดระบบขอมูลและตัดสินวาขอมูลที่จําเปนอะไรบางที่จะตองหา

เพิ่มเติม เพื่อเปนทางเลือกของวิธีแกปญหานั้น โดยบูรณาการขอมูล

ใหอยูในระดับที่เขาใจมากที่สุด เพื่อขจัดความขัดแยงตาง ๆ ออกไป

และตรวจความถูกตองของวิธีแกปญหาเพื่อใชดําเนินการ และขั้นที่ 

4 S : Share ขั้นแลกเปลี่ยนความคิดเห็น จากการสังเกตจากการทํา

กิจกรรมของนักเรียน พบวา นักเรียนไมคอยกลาแสดงออกในการ

นําเสนอวิธีการแกปญหาของกลุมตัวเอง มีการเกี่ยงกันนําเสนอ แต

เมื่อไดฝกเรื่อย ๆ นักเรียนก็กลาที่จะออกมานําเสนอวิธีแกปญหาของ

กลุมตนเองและกลาแสดงความคิดเห็นของตนเองกับวิธีการแกปญหา

ของเพื่อนกลุมอื่น ๆ ซึ่งทําใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูสามารถ

มองเห็นรูปแบบการแกปญหาที่หลากหลายและสามารถสรุปไดวาใน

การแกปญหาแตละขอนั ้นไมจําเปนตองแกปญหาดวยวิธีเดียว

เทานั้น ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ  กมลพร ทองธิยะ (2562 : 126) 

ไดกลาวไววาการจัดการเรียนรู ที ่เนนใหผู เร ียนไดลงมือกระทํา  

คิด วางแผน และนําไปสู ผลลัพธดวยตนเอง จะทําใหผู เร ียนมี

พัฒนาการทางความคิดเชิงเหตุผลเพิ่มขึ้นและถาผูเรียนสามารถแกไข

ปญหาใดปญหาหนึ่งได ผูเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจและอยากที่จะ

แกปญหาตอไป จากขั ้นตอนการจัดการเรียนรู แบบ SSCS ทั ้ง  

4 ขั้นตอนที่กลาวมานั้น เมื่อนักเรียนไดรับการฝกฝนบอย ๆ และการ

ทํากิจกรรมกลุม แบบฝกหัดดวยตนเอง ชวยใหนักเรียนสามารถ

ดําเนินการแกป ญหาไดอย างเป นระบบ สามารถเข ียนวิธีการ

แกปญหาไดอยางเปนขั้นตอน เพื่อสื่อสารใหคนอื่นเขาใจได นักเรียน

กลาแสดงออกมากยิ่งขึ้น กลาแสดงความคิดเห็นในสิ่งที่ไดเรียนรู  

จึงสงผลให ความสามารถในการแกป ญหาทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบ SSCS สูงกวาเกณฑ

รอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับปา

ริชาติ จันทะรัง (2557) ไดทําการวิจัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

คณิตศาสตร โดยใชรูปแบบรวมมือกันเรียนรู เทคนิค STAD ที่เนน 

การแกปญหาแบบ SSCS เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 



 

37 

วารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล ; ปที่ 6 ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน 2563 

Santapol College Academic Journal ; Vol.6 No.1 January – June 2020 

ผลการวิจัย พบวา (1) นักเร ียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง  

รูปสี ่เหลี่ยม ผานเกณฑเปนจํานวนรอยละ 81.57 ของนักเร ียน

ทั้งหมด ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว (2) นักเรียนสามารถแกปญหา

ตามขั้นตอน SSCS โดยทําความเขาใจสถานการณปญหา คนหา

ขอมูลที่เกี่ยวของ กับปญหาเพื่อวางแผนดําเนินการแกปญหาตาม

ขั้นตอน เขียนแสดงวิธีแกปญหา สรุปคําตอบไดถูกตอง รวมกัน 

แสดงความคิดเห็นกําหนดวิธีตรวจสอบความสมเหตุสมผลของ

คําตอบไดอยางเหมาะสม และจากการทดสอบ ความสามารถในการ

แกปญหา นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80.26  

 3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอกิจกรรม

การเรียนรู โดยใชวิธีการสอนแบบ SSCS เพื่อสงเสริมความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย สําหรับนักเรียน

ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่  4 โดยภาพรวมอยู ในระด ับมาก ทั ้งนี ้อาจ

เนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูดังกลาวไดใหนักเรียนมีสวน

รวมในการปฏิบัติไปพรอม ๆ กันและไดเปดโอกาสใหนักเรียนได

แสดงความคิดเห็นที่หลากหลาย ซึ่งทําใหผูเรียนเกิดความสนใจมาก

ยิ่งขึ้น ทําใหกิจกรรมมีความนาสนใจ และนักเรียนสามารถปฏิบัติได 

จากความพึงพอใจของนักเรียนขางตน แสดงวานักเรียนที่เรียนดวย

กิจกรรมการเรียนรู  โดยใชวิธีการสอนแบบ SSCS เพื ่อสงเสริม

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องภาคตัดกรวย 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชวยใหนักเรียนเปนคนกลาคิด

กลาแสดงออก โดยเห็นไดจากการนําเสนองานแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับเพื่อนในชั้นเรียนทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายและมีความ

คิดเห็นที ่ดีตอกิจกรรมที ่ไดเร ียนรูดวย ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย

ของอิฟฟต กาเดร และณัฐินี โมพันธ (2560) ซึ่งไดทําการวิจัยการ

จัดการเร ียนรู แบบ SSCS  ที ่ม ีต อผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน

วิทยาศาสตร ความสามารถในการแกปญหาและความพึงพอใจตอ

การจัดการเรียนรูของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปที่ 4 ซึ่งอยูในระดับ

มาก 

 สรุปการวิจัยครั้งนี้ไดขอคนพบใหมคือ การจัดการเรียน

การสอนแบบ SSCS เปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่สามารถ

ทําใหผูเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยทํา

ใหผูเร ียนรูจักวางแผนการแกปญหาอยางเปนขั้นเปนตอน มีการ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  อีกทั้งยังทําใหผูเรียนเกิด

ความพึงพอใจในการเรียนคณิตศาสตรมากยิ่งขึ้น  

 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
 

ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย 

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS ที่ครูควรให

คําแนะนําอยางมากคือขั้นที่ 1 Search : S ขั้นตอนนี้เปนขั้นแรกของ

การนําไปสูการดําเนินการแกปญหา ครูควรกระตุนใหนักเรียนไดคิด

วิเคราะหแยกแยะประเด็นของขอคําถามที่ถูกตองวาโจทยตองการ

อะไร และใหอะไรมาเพื่อนําขอมูลที่ไดไปใชในขั้นถัดไป 

 2. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ SSCS แตละครั้งนั้น

ในขั้นของ Solve การดําเนินการแกปญหา นักเรียนควรมีพื้นฐาน

เกี่ยวกับพีชคณิต ครูควรทบทวนบทเรียนใหกับนักเรียนเพื่อใชใน

กระบวนการแกปญหาไดอยางตอเนื่องในขั้นถัดไป 

 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 1. ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบ SSCS ที ่มีตอ

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรในเนื ้อหาวิชา

คณิตศาสตรอื่น ๆ เชน ความนาจะเปน สถิติ เปนตน 

 2.   ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรูแบบ SSCS กับตัวแปร

อื่น ๆ เชน ความสามารถในการใหเหตุผล การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร และการนําเสนอ 

 3. ควรมีการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตรโดยการจัดการเรียนรูดวยรูปแบบ SSCS 

กับการจัดการเรียนรูแบบอื่น ๆ  
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