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บทคัดยอ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาผลิตภัณฑของที่ระลึกแหลงมรดกโลกบานเชียง ตำบลบานเชียง อำเภอ 

หนองหาน จังหวัดอุดรธานี 2) เพื่อวิเคราะหผลิตภัณฑของที่ระลึกบานเชียงเพ่ือให ไดแนวทางการออกแบบและ 

พัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึกเพื่อเพิ่มมูลคาสินคา การวิจัยในคร้ังนี้เปนการวิจัยเพื่อหาแนวทางพัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึก 

โดยแบงการศึกษาเปน ระยะที่ 1 ศึกษาภูมิปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึกและศึกษารูปแบบของที่ระลึกแหลงมรดกโลก

บานเชียง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ โดยการสัมภาษณแบบเจาะลึกรายบุคคล (In-depth interview)  

ระยะท่ี 2 พัฒนากิจกรรมการเรียนรูเชิงบูรณาการกับการนำภูมิปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึกมรดกโลกบานเชียง 

สูการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึกมรดกโลกบานเชียง ประกอบดวย (1) การฝกอบรมใหความรู (2) การประชุม 

เชิงปฏิบัติการ กลุมตัวอยาง จำนวน 55 คน ไดแก กลุมทอผาพื้นเมืองไทพวน กลุมเคร่ืองจักสาน กลุมเครื่องปนดินเผา  

กลุมผลติภัณฑโฮมสเตย และผูบริหารเทศบาลตำบลบานเชียง/ผูนำชุมชนตำบลบานเชียง  

 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลิตภัณฑของท่ีระลึกแหลงมรดกโลกบานเชียง ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัด

อุดรธานี ประกอบดวย ผาทอพื้นเมือง เปนผามัดหมี่ ลายไหบานเชียง ทอดวยมือ กระติบขาวและงานเคร่ืองจักสาน เก็บความ

รอนไดดีและ เคร่ืองปนดินเผาเขียนลายบานเชียง การเลียนแบบไหบานเชียงโบราณทั้งรูปแบบ ลวดลายและสีสัน เปนการ

คงไวซึ่งรูปแบบของเครื่องปน โดยผูใหญที่มีประสบการณมากกวาจะเปนผูสอนใหกับลูกหลาน จากรุนตอรุน การเขียน 

ลายไหบานเชียงและปนหมอมีการหัดเขียนมาต้ังแตเด็ก โดยมีการเปดเปนการเรียนการสอนในโรงเรียนบานเชียง มีการพัฒนา

สินคาใหมีความหลากหลายขึ้น 2)แนวทางการพัฒนาการออกแบบและสรางสรรคผลงานเพื่อเพิ่มมูลคาผลิตภัณฑ พบวา 

สินคาในรูปแบบที่มีความแตกตางไปจากเดิมจะทำใหลูกคามีความสนใจขึ้น และขายไดเร็ว มีการประยุกตใหแปลกใหมดู

นาสนใจ นำมาแปรรูปแบบที่ทันสมัยเขากับกระแสนิยมในปจจุบันข้ึนเพื่อใหเขากลับกลุมลูกคา การสรางตราสินคา และ 

การขอรับการรับรองมาตรฐานจากหนวยงานภาครัฐและเอกชน เพื่อรบัรองคุณภาพสินคา เพิ่มบรรจุภัณฑเพื่อความสมบูรณ
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ของสินคาและการออกแบบรูปแบบสินคาในรูปแบบใหมๆ ออกแบบใหเขากับยุคสมัยปจจุบัน โดยการนำเอาความเปน 

บานเชียงมาประยุกตใหเปนเอกลักษณรักษาไวซึ่งภูมิปญญาที่สืบทอดกันมาแตโบราณ 

คำสำคัญ : แนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑ, ภูมิปญญาทองถิ่น, ผลิตภัณฑบานเชียง, การเพิ่มมูลคาสินคา,  ของที่ระลึก 

 

ABSTRACT 

This research aims:  1) Studying souvenirs product of Ban Chiang World Heritage Nong Han district 

of Udon Thani province. 2)  Analyzing souvenirs product to be guideline in design and souvenirs product 

development for value. The research in this episode is seeking the system to develop souvenirs products 

by divided in 2 phases. Phase 1 is study of Local sorts of memorabilia and model studies of the world 

heritage site of Ban Chiang. The method that used in research is interview form by using in-depth 

interview. Phase 2 is developments of integrated learning activities bringing local knowledge sorts of Ban 

Chiang world heritage. The product souvenirs design of Ban Chiang world heritage including (1) Training 

Awareness. (2) Workshops. The sample size is 55 people, including the local weaving Tai Puan, The Wicker 

Pottery group home stays products, district administrators and scale/community leaders from Ban Chiang. 

The research found that : 1) souvenirs from Ban Chiang world heritage site, Nong Han district of 

Udon Thani province including woven fabric that is the Mudmee fabric from Ban Chiang, Lai Hai, Hand-

woven, Rice Kratib and wickerwork retain heat well and Ban Chiang pottery painting Ban Chiang ancient 

jars mimic both the format. Textures and colors is remaining the original form of the ancient pottery that 

teaching from generation to generation. The painted of jars and Ban Chiang pottery with writing since 

childhood. The opening is taught in schools, Ban Chiang. Develop products to a wider range.  

2) the development of design guidelines and building value added products found that  the differentia 

style of product are attracting the customer and sell faster. The product will adjust in to the new style to 

make interesting. And improve to modern pattern to be fashionable for customer. Brand build and 

assurance the standard from government and private sector for guarantee the quality of product. 

Additional of packaging design and new style of pattern of product in up to date to make product is 

compliable.  

So the designer must bring the scale application to preserve the unique wisdom handed down since 

ancient times. 

 

Keywords: The development of products, Local knowledge, Product scale, Value-added, Souvenir 

 

บทนำ 

ความสำคัญของแหลงโบราณคดีบานเชียง ได

สรางความเปลี่ยนแปลงหลายสิ่งหลายอยางแกชุมชนใน

ปจจุบัน บานเชียงไดกลายเปนหมูบานมีชื่อเสียงเปนที่รูจัก

อยางแพรหลายในฐานะ แหลงมรดกโลก ดานวิชาการ 

ขอมูล และโบราณวัตถุจำนวนมหาศาล ปจจุบันชุมชนบาน

เชียง ไดมีการขยายตัวและพัฒนาอยางรวดเร็ว เชน  
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การสรางบานเรือน ท่ีอยูอาศัย และดานเศรษฐกิจการ

ทองเที่ยวตางๆ (กระทรวงวัฒนธรรม, มปป.)ผลิตภัณฑไดมี

การเกิดขึ้นในชุมชนและไดรับการสนับสนุนจากทองถิ่น

อยางตอเนื่อง มีการทำสินคาเกิดขึ้นเปนจำนวนมากและ

ยั งค งรูป แบ บ เดิ มที่ มี ก ารผลิ ตออกจำหน าย ให กั บ

นักทองเที่ยวท่ีมาเที่ยวชมแหลงโบราณคดีบานเชียง ตำบล

บานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี 

จากการออกบริการวิชาการ เมื่อปการศึกษา 

2555 แกชุมชนบ านเชียง ของสาขาวิชาเทคโนโลยี

มัลติมีเดียและแอนิเมชัน จากขอเสนอแนะของชุมชนทาง

ชุมชนมีความตองการใหเขามาชวยพัฒนาการออกแบบ

ผลิตภัณฑเก่ียวกับของที่ระลึก เพื่อเพิ่มมูลคาของสินคาให

มากข้ึนเนื่องจากชุมชนบานเชียงนับเปนแหลงทองเที่ยว

ทางดานมรดกโลก เพื่อสรางความแตกตางใหกับสินคาที่มี

จำหนายอยูในชุมชน 

แนวทางในการสรางความแตกตางใหกับสินคา

ชุมชนบานเชียงที่จำหนายอยู ชุมชนบานเชียงนับวาเปน

ชุมชนที่มีความเขมแข็งทางดานการจัดการการทองเที่ยว 

การจัดกิจกรรมของชุมชนที่สะทอนใหเห็นถึงวัฒนธรรม

และอารยธรรมมรดกโลก การสรางศูนยการเรียนรูภายใต

การคุมคมุและดูแล ใหคำปรึกษาของเทศบาตำบลบานเชยีง 

อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี เปนแหลงเรียนรูที่ให

ความรูเรื่องวิถีชีวิตของชาวบาน ซึ่งเปนชาวไทพวนแตนาน

มา ถ ายทอดการสรางงานหั ตถกรรมเครื่องจักสาน  

งานเครื่องปนดินเผา การปนไหบานเชียง เปนการถายทอด

องคความรูจากรุนสูรุน เพ่ือเปนการรักษาไวใหสืบทอด

ตอไป เทศบาลตำบลบานเชียงไดมีการสงเสริม สนับสนุน

ใหชุมชนบานเชียง เปนแหลงผลิตผาทอพ้ืนเมืองชาวไทย

พวน เพื่อเปนสิ้นคาจำหนายสำหรับนักทองเที่ยวเปนของ 

ที่ระลึก เชน ผาไหมมัดหมี่ลายไหบานเชียง ผาไหมมัดหมี่

ลายประยุกต ผายอมคราม เปนตน งานหัตถกรรมเหลาน้ี 

มีการแปรรูปเปนสินคาตางๆเพ่ือจำหนายในชุมชนบาน

เชียง ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี 

(ธำรงชาติ วงศอารียและคณะ,2555)  

  การดำรงไวซึ่งความเปนเอกลักษณของบานเชียง

นั้นไดถายทอดผานผลงานสินคาที่ทางเทศบาทตำบล  

บานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี ไดสนับสนุน

ชุมชนใหผลิต ข้ึนเพื่อ เปนการจำหน ายสินคาสำห รับ

นักทองเที่ยว ดังนั้นดวยขนาดของชุมชนท่ีมีการขยายมาก

ยิ่งข้ึน กำลังผลิตสินคาที่มีมากย่ิงขึ้นทำใหสินคาของที่ระลึก

มีจำนวนมากในทองตลาดของชุมชน เพื่อเปนการตอยอด

ในภูมิปญญาทองถ่ินของชุมชนบานเชียงและ เปนการสราง

ทางเลือกใหมของชุมชน โดยการพัฒนาการออกแบบและ

สรางสรรคผลงานเพื่อเพ่ิมมูลคาสินคา จากการตอยอดภูมิ

ปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึกแหลงมรดกโลกบาน

เชียง ใหรักษาไวซึ่ งภูมิปญญาทองถิ่นและความเป น

เอกลักษณของความเปนบานเชียง  

 

วัตถุประสงค 
เพื่อศึกษาผลิตภัณฑของที่ระลึกแหลงมรดกโลก

บานเชียง ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัด

อุดรธานี                     

เพื่อวิเคราะหผลิตภัณฑของที่ระลึกบานเชียง

เพื่อใหไดแนวทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑของ 

ที่ระลึกเพื่อเพ่ิมมูลคาสินคา 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้ เปนการวิจัยเพื่อหาแนวทาง 

ในการพัฒนาผลิตภัณฑของที่ระลึกบานเชียง โดยแบง

การศึกษาเปน 2 ระยะ 1 ศกึษาภูมิปญญาทองถ่ิน ประเภท

ของที่ระลึกและศึกษารูปแบบของที่ระลึกแหลงมรดกโลก

บานเชียง โดยการสัมภาษณแบบเจาะลึกรายบุคคล  

(In-depth interview) การกำหนดกลุ มตั วอย างแบบ

เจ าะ จ ง  (Purposive sampling) เป น ก าร เลื อ กก ลุ ม

ตั วอย างโดยพิ จารณาจากสมาชิกในกลุมประชากร 

โดยมี กลุ ม ตั วอย า งใน ก าร วิ จัยครั้ งนี้  มี  2  กลุ ม คื อ  

กลุมตัวอยาง กลุมที่ 1 จำนวน 40 คน ไดแก กลุมทอผา

พื้นเมืองไทพวน จำนวน 10 คน กลุมเครื่องจักสาน จำนวน 

10 คน  กลุม เค ร่ืองป นดิน เผา จำนวน 10 คน  และ 

กลุมผลิตภัณฑโฮมสเตย จำนวน 10 คน กลุมตัวอยาง  

กลุมที่  2 ตามโครงสรางการบริหารจัดการและกลุ ม

ผูบริหารเทศบาลตำบลบานเชียง/ผูน ำชุมชนตำบล 



“แนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑเพ่ือเพ่ิมมูลคาสินคา จากการตอยอดภูมิปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึก 

: กรณีศึกษาแหลงมรดกโลกบานเชียง ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี” 
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บานเชียง จำนวน 15 คน ไดแก คณะผูบริหารเทศบาล

ตำบลบานเชียง 5 คน และผูนำชุมชน/ผูใหญบาน จำนวน 

10 คน รวมเปนกลุมตัวอยางท้ังสิ้น จำนวน 55 คน 

ผูวิจัยไดทำการเตรียมความพรอมกอนดำเนิน 

การวิจัย   โดยการศึกษาคนควาและรวบรวม ขอมูลจาก

แหลงขอมูลทางดานวิชาการตาง ๆ และสื่อสิ่งพิมพตาง ๆ 

เชน เอกสารทางวิชาการ บทความตาง ๆ วารสาร ขอมูล

จากอินเทอรเน็ต และทบทวนงานวิจัยตาง ๆ ที่เก่ียวของ 

จากนั้ น สรางแบบ สัมภ าษณ แบบ เชิ งลึ ก  (In-depth 

Interview) แ ล ะ ก า ร ส น ท น า ก ลุ ม  (Focus Group 

Discussion) ผูวิจัยสรางขึ้นเองโดยศึกษาแนวคิดทฤษฎี

และงานวิจัยที่เกี่ยวของครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงค

และกรอบแนวคิดของการวิจัยแลวนำไปปรึกษาสำนักวิจัย 

เพื่อตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม กอนนำไป 

เก็บขอมูล  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย เครื่องมือที่ใชในงานวิจัย

ครั้ ง น้ี  มีดั งตอ ไปนี้  คื อ  แบบสั มภาษณ แบบ เชิ งลึ ก  

(In-depth Interview) เพื่ อสัมภาษณ ข อมู ล เชิ งลึ ก ถึ ง

รูปแบบการออกแบบและการผลิตของที่ระลึกแหลงมรดก

โลกบานเชียง ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเอง โดยศึกษาแนวคิดทฤษฎี

และงานวิจัยที่เก่ียวของ ครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงค

และกรอบแนวคิดของการวิจัยโดยเปนแบบสัมภาษณ

ปลายเปด ประเด็นในการสัมภาษณ  คือ กลุมสมาชิก 

มีการออกแบบและการผลิตของที่ระลึกแหลงมรดกโลก

บานเชียง อยางไรหรือมีการถายทอดเปนภูมิปญญาจาก 

กลุมคนรุนอดีตอยางไร รูปแบบของที่ระลึกมีลักษณะ

อยางไร อุปกรณที่ใชในการบันทึกขอมูลในขณะสัมภาษณ 

กลองวีดีโอและเคร่ืองบันทึกเสียงที่มีประสิทธิภาพ เพื่อให

ได ข อมู ลจากการสัมภาษณ ครบถ วน การจดบันทึก  

จดบันทึกขณะและหลังการสัมภาษณโดยผูวิจัยเอง ผูวิจัย

จดบันทึกยอขอมูลสำคัญ ๆ ในขณะที่ฟง เก่ียวกับการแสดง

สีหนา ทาทาง แลวนำมาบันทึกรายละเอียดเมื่อสิ้นสุด 

การสัมภาษณ 

ผูวิจัยจัดทำหนังสือขออนุญาตแนะนำตัวและ 

ขออนุญาตเก็บขอมูลจากวิทยาลั ย เพื่ อขออนุญาต

ดำเนินการวิจัย และทำการจัดอบรมใหความรูใหกับกลุม

ชาวบานและมีการสัมภาษณ หลังจากการสัมภาษณ ผูวิจัย

ดำเนินการถอดขอความจากเครื่องบันทึกเสียงแบบคำตอบ

คำออกเป น บทสน ทน าที่ เป นตั วอั กษ รด วยตน เอง  

จัดขอความที่ไดใหเปนหมวดหมูตรวจสอบความถูกตองของ

ขอมูลความนา เชื่ อถือของขอมูลความนาเชื่ อถือของ

งานวิจัย เปนการตรวจสอบความสอดคลองเกี่ยวกับ 

ความเปนจริงและการตีความของผูวิจัย ซึ่งในการวิจัยคร้ังนี้ 

ผูวิจัยไดดำเนินขั้นตอนการวิจัยที่แสดงถึงความนาเชื่อถือ

ของการวิจัย ดังนี้ ผูวิจัยมีการให ผูที่ใหขอมูล ตรวจสอบ

ขั้นตอนของการวิจัย โดยการสอบถามกลับไปยังผูใหขอมูล

ในแตละประเด็นวาความคิดเห็นมีความถูกตองกับขอมูล

เบื้องตนหรือไม ภายหลังการสิ้นสุดการสัมภาษณผูวิจัย 

นำขอมูลที่วิเคราะหไดกลับไปตรวจสอบกับผูใหขอมูล 

อีกครั้ง จำนวน 5 ราย เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของ

ขอมูล และพบวาผูใหขอมูล ทั้ง 5 ราย เห็นดวยกับความ 

ตองการที่ไดจากการศึกษา และมีการใชระเบียบวิธีการวิจัย 

(Research Method) ในการทำการวิจัยอยางมีขั้นตอน

ประกอบกับมีการนำเสนอขอมูลที่ละเอียด ครบถวนและ

ครอบคลุม มีการตรวจสอบโดยสำนักวิจัย พรอมทั้งมีการ

ยืนยันผลการวิจัย (Confirm Ability) เปนการยืนยันผล 

ที่ไดจากขอมูล ประกอบดวย การบันทกึเทปขณะสัมภาษณ 

การจดบัน ทึกรายละเอียดขอมูลของผูใหขอมูลแตละ

รายการถอดเทปแบบคำตอคำ และอางคำพูดของผูให

ขอมูลในการเสนอผลงานวิจัย 

การวิเคราะหขอมูล ดวยการนำขอมูลที่ไดจากการ

สัมภาษณและการสนทนากลุมจากการถอดเทป และ

ตรวจสอบความถูกตองจากการถอดเทปและขอมูลที่ไดจาก

การบั น ทึ ก  การสั ง เกตรวมถึ งการวิ เค ราะห ข อมู ล 

โดยวิธีการวิเคราะหเชิงเนื้อหา (Content Analysis) ดังนี้ 

1.  หลังการสัมภาษณและการสนทนากลุม ผูวิจัย

จดบันทึกขอมูลไวเปนหมวดหมูและวิเคราะหขอมูลโดยนำ

เทปการบันทึกเสียงมาถอดเทปแบบคำตอคำ จากนั้นอาน

บทสนทนาแลวนำมาจัดหมวดหมูของขอมูลที่ไดนำขอมูลที่

มีความหมายเหมือนกันหรือคลายกันมาไวกลุมเดียวกัน 

2.  ผูวิจัยจัดประเด็นยอย มารวบรวมเปนเรื่อง

หรือกลุมเรื่องเดียวกัน ซึ่งเรียกวา การสรุปประเด็นหลัก 
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(Theme) เขียนอธิบายประเด็นใหเปนความเรียง ใหมี

ความตอเนื่องและกลมกลืนกัน 

3.  ผูวิจัยนำผลการวิ เคราะหขอมูลที่ ไดจาก

การศึกษาไปใหผูใหขอมูลตรวจสอบความถูกตองของ 

ขอมูลและความนาเชื่อถือของขอมูลกับผูใหขอมูลจำนวน 

3 ราย 

4.  เขียนสรุปรายงานวิจัย อธิบาย เชื่อมโยง 

ความสัมพันธระหวางขอมูลที่ไดกับวรรณกรรมที่เก่ียวของ

กับกระบวนการวิจัยแบบมี สวนรวม  (Participatory 

Research) 

ระยะที่ 2 พัฒนากิจกรรมการเรียนรูเชิงบูรณาการ

กับการนำภูมิปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึกมรดกโลก

บานเชียงสูการออกแบบผลิตภัณฑของที่ระลึกมรดกโลก

บานเชียง ประกอบด วย (1) การฝกอบรมใหความรู   

(2) การประชุมเชิงปฏิบัติการ  

 

สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง พัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือ

เพ่ิมมูลคาสินคา  จากการตอยอดภูมิปญญาทองถิ่น 

ประเภทของที่ระลึก : กรณีศึกษาแหลงมรดกโลกบานเชียง 

ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี ผูวิจัยได

เสนอ สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ตามประเด็น

หลัก ดังนี ้

ประเด็นที่  1 ภูมิปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึก

มรดกโลกบานเชียง  

 ป ร ะ เด็ น  1.1 ลั ก ษ ณ ะ เด น แ ล ะ

ความสำคัญผลิตภัณฑของที่ระลึกแตละประเภท พบวา     

ผาทอพื้นเมือง ลักษณะเดนคือเปนผามัดหมี่ เนนลวดลายที่

เปนลายรูปไหบานเชียง ทอดวยมือ ตามภูมิปญญาที่สืบ

ทอดกันมา กระติบขาวและเครื่องจักสาน ลักษณะเดน มี

การสานที่แนน ไมมีรูรั่วใหอากาศผาน ทำใหเก็บความรอน

ไดดีเวลาใสขาวเหนียว ไมไผที่ใชในการสานเปนไมไผปลอง

ยาวบนภูเขาเทาน้ัน เครื่องปนดินเผาเขียนลายบานเชียง 

ลักษณะเดนคือ การเลียบแบบไหบานเชียงโบราณทั้ง

รูปแบบ ลวดลายและสีสัน การเลียนแบบความเกาของไห

บานเชียง และเปนการคงไวซึ่งรูปแบบของเครื่องปน ไมมี

การเคลือบเหมือนเซรามิก ซึ่งสอดคลองกับ  เอกวิทย  

ณ ถลาง (2540) ภูมิปญญาทองถ่ินในการสรางสรรคผลงาน

เกิดขึ้นจากความรู ความคิดสรางสรรคและความสามารถ 

ที่กลุมชนไดจากประสบการณที่สั่งสมไว รวมถึงวัฒนธรรม 

ที่ไดมีพัฒนาการสืบสานกันมา และไดปรับเปลี่ยนนำมา

สรางประโยชนหรือแกปญหาทางสังคมวัฒนธรรมของกลุม

ช น นั้ น  ภู มิ ป ญ ญ าจึ งมี ทั้ ง ภู มิ ป ญ ญ า อัน เกิ ด จ าก

ประสบการณในพ้ืนที่  

 

ประเด็นที่ 2 รูปแบบของที่ระลึกแหลงมรดกโลกบาน

เชียง ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี     

ประเด็นท่ี 2.1 แนวคิดในการออกแบบและ

สรางสรรคผลิตภัณฑของที่ระลึก พบวา ผามัดหมี่ แนวคิด

เรื่องลวดลายเปนการนำลายทอโบราณที่มีการสืบทอดมา

จากรุนสู รุนมาประยุกต โดยนำลายมารวม กันและ  

นำรูปแบบของไหบานเชียงมามัดเปนลายผา งานจักสานมี

การออกแบบลวดลาย สามารถสานเปนชื่อบุคคล สีสันและ

ลวดลายมีเฉดสีที่มีการยอมเสนตอกกอนนำมาสานทำให

ลูกคาสามารถเลือกเฉดสีไดหลากหลาย ไหบานเชียง  

ดวยเปนแหลงมรดกโลกบานเชียง ไหบานเชียงจึงเปนของที่

ระลึกที่นักทองเที่ยวนิยมซื้อกลับไปเพ่ือเปนของที่ระลึก  

ซึ่งสอดคลองกับ วิบูลย ลี้สุวรรณ (2538) สิ่ งที่มนุษย  

สรางข้ึนดวยฝมือและภูมิปญญา เพ่ือใหเกิดประโยชน 

ใชสอย ลวนใชฝมือและความคิดสรางสรรค ไดสมบูรณที่สุด

เทาท่ีทำได ซึ่งบางชนิดตองใชเวลาในการพัฒนาสืบตอกัน

นานหลายชั่วชีวิต อาจเปนเวลาหลายรอยปหรือหลายพัน 

ประเด็นท่ี 2.2 กระบวนการในการถายทอดและ

สงตอดานการออกแบบของที่ระลึก พบวา   คนเฒา  

คน แก ใน บ านจะ เป น ผู สอนลูกหลาน  รุนต อรุนที่ มี  

การถายทอดงานดานการออกแบบจะเปนกลุมคนท่ีมีอายุ

ตั้งแตวัยผูใหญจนถึงวัยผูสูงอายุ การเขียนลายไหบานเชียง

และปนหมอมีการหัดเขียนมาตั้งแตเด็ก โดยมีการเปดเปน

การเรียนการสอนในโรงเรียนบานเชียง ซึ่งสอดคลองกับ 

บุญเลิศ มรกตและกฤตกร กลอมจิต (2544) การศึกษา

หัตถกรรมจักสานครุนอย บ านสะอาง ต.ห วยเหนื อ  



“แนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑเพ่ือเพ่ิมมูลคาสินคา จากการตอยอดภูมิปญญาทองถิ่น ประเภทของที่ระลึก 

: กรณีศึกษาแหลงมรดกโลกบานเชียง ตำบลบานเชียง อำเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี” 
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อ.ขุขันธ จ.ศรีสะเกษ การสืบทอดวัฒนธรรมดั้งเดิมที่กำลัง

จะสูญหายใหคงอยูกับเยาวชนรุนหลัง พบวา หลังจากที่

นายบุญทิศ  ดวงจันทร เปนผูนำการเปลี่ยนแปลงสานครุ 

ใหเล็กลง ปจจุบันโรงเรียนบานสะอาง (ประชาสามัคคี)  

ไดจัดทำหลักสูตรทองถ่ินเรื่อง การจักสานครุนอย สอนเด็ก

นักเรียนชั้นประถมปที่  5-6 เพื่อให เยาวชนเห็นคุณคา 

ทางภูมิปญญาของปูยาตายายที่เปนมรดกตกทอดมาถึง

ป จจุบั น  และอนุ รักษ ศิ ลป หัตถกรรมซึ่ ง เป น มรดก 

ทางวัฒนธรรมของหมูบานนี้ไวสืบไป นอกจากนั้นยังเปดทำ

การฝกอบรมอาชีพการจักสานครุนอยที่ศูนยการศึกษานอก

โรงเรียนอำเภอ ขุขันธ วิทยาลัยเทคนิคศรีสะเกษ และ

ชุมชนบานตะแบก คุณเอ็นดู ศรีแกว ผูนำกลุมหัตถกรรม

จักสานครุนอย รับเปนวิทยากรพิเศษฝกอบรมอาชีพ 

การสานครุนอยใหแกเยาวชนผูสนใจอีกดวย 

ประเด็นที่ 2.3 การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ

ของที่ ระลึกจากเดิม เปนรูปแบบใหม  พบวา  มีการ

ออกแบบลวดลายมัดหมี่ใหมีความทันสมัยขึ้นนอกจากการ

ทำตามลูกคาสั่งแลวมีการนำลายตางๆ มาประยุกตเขากัน

เพ่ือใหเกิดลายใหม ลายไหบานเชียงมีการจำลองลวดลาย

จากแบบเดิมที่เปนไหโบราณเครื่องจักสาน มีการพัฒนา

สินคาใหมีความหลากหลายข้ึน โดยกระติบขาวขนาดเล็ก 

ก็มีการนำไมกลึงมาใสเปนฐานดานลางและเปนฝาจับ 

ดานบนเพื่อสรางจุดเดนใหกับงานมากยิ่งข้ึน ซึ่งสอดคลอง

กับ ประชิด ทิณบุตร (2550) ในการออกแบบของที่ระลึก 

ของขวัญ  ของกำนัล  ของใช เฉพาะทางนั้ น  ป จ จุบั น 

นักออกแบบไดอาศัยการตั้งแนวคิด วิธีคิด หรือจะเรียกวา

เปนหลักคิด (Main Idea or Main Concept) เพื่ อเปน

หลักยึด หรือเปนแนวทางการแตกแขนงทางความคิด

ออกไปหลากหลายทิศทาง โดยนำแนวคิดหลักไปสูการ

สรางผลงานออกมาอยางมีเอกลักษณเฉพาะนั่นเอง 

ประเด็นที่  2.4 กระบวนการในการผลิตของ 

ท่ีระลึก พบวา ผามัดหมี่มีการทำเสนเครือดวยมือที่สรางขึ้น

จากภูมิปญญาทองถิ่นกอจะนำมามัดปนลายตามที่ ได

ออกแบบไวแลวยอมคราม กระติบขาวจักสาน ไมไผทำเปน

เสนตอกตามขนาดของกระติบขาว โดยขนาดความสูงนั้น

จะขึ้นอยูกับความยาวของปลองไมไผ จากนั้นนำไปสานขึ้น

เปนรูปทรงที่ตองการ เครื่องปน ไหบานเชียง นำดินเหนียว

ในทุงนามานวดโดยใชมือ ตามภูมิปญญา ใหดินมันเขากัน

เปนเนื้อเดียว กอนนำมาปนข้ึนรูป ซึ่งสอดคลองกับ ปุน  

คงเกียรติเจริญ (2533 : 10-11) กลาววา หัตถกรรมเปน

สิ น ค า ที่ ท ำ ขึ้ น ด ว ย มื อ  แ ล ะ มั ก จ ะ เป น สิ่ ง ที่ ใ ช  

ในชีวิตประจำวัน  หัตถกรรมเหลานี้มักจะสอดแทรก

วัฒนธรรม ประเพณีของภูมิภาคที่ผลิตเปนสินคาที่ทำดวย

มือ อาจใชหรือไมใชเครื่องมือแบบงาย ๆ ในการผลิตก็ได

แตตองใชฝมือของคนในการผลิต 

 

ประเด็นที่  3 แนวทางการพัฒนาการออกแบบและ

สรางสรรคผลงานเพื่อเพิ่มมูลคาผลิตภัณฑ  

ประเด็นที่ 3.1 การสรางมูลคาเพ่ิมของผลิตภัณฑ

ดวยความคิดสรางสรรค พบวา สินคาในรูปแบบที่มีความ

แตกตางไปจากเดิม ทำใหลูกคามีความสนใจขึ้น และขายได

เร็ว มีการประยุกตใหแปลกใหมดูนาสนใจ นำมาแปร

รูปแบบที่ทันสมัยเขากับกระแสนิยมในปจจุบันขึ้นเพ่ือให

เขากลับกลุมลูกคา ซึ่งสอดคลองกับ ประเสริฐ  ศิลรัตนา 

(2531) กลาววา ของที่ระลึก อาจหมายถึง สิ่งที่นำมาใช

เปนแรงจูงใจ กระตุนใหเกิดความคิดถึง นึกถึงเรื่องราว 

ที่เกี่ยวของ และของที่ระลึก อาจหมายถึง สื่อที่ใชหวังผล

ทางดานความทรงจำ ในสิ่ งที่ ผานมาในอดีต กลับมา

กระจางชัดในปจจุบัน  

ประเด็นที่  3.2 ลักษณะแนวทางในการสราง

มูลคาเพิ่มใหกับผลิตภัณฑของที่ระลึก พบวา การสราง

ตราสินคา และการขอ 5 ดาว เพื่อรับรองคุณภาพสินคา 

เพิ่ มบ รรจุภั ณ ฑ เพื่ อ ความส มบู รณ ขอ งสิ น ค าแล ะ 

การออกแบบรูปแบบสินคาในรูปแบบใหมๆ ซึ่งสอดคลอง

กับ ชยาภรณ ชื่นรุงโรจน (2537) กลาววา ลักษณะสำคัญ

สินคาของที่ระลึก คือ การที่คนจะเลือกสินคาสิ่งใด สิ่งใด

นั้นจะตองเปนที่ถูกใจและมีความนาสนใจ ชวนใหอยากซื้อ  

ประเด็นที่ 3.3 แนวคิดการพัฒนาผลิตภัณฑของ

ที่ระลึก ใหเปนผลิตภัณฑใหมเพื่อเพิ่มมูลคาสินคาและ

ผูบริโภคสนใจ พบวา ออกแบบใหเขากับยุคสมัยปจจุบัน 
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โดยการนำเอาความเปนบานเชียงมาประยุกตให เปน

เอกลักษณรักษาไวซึ่งภูมิปญญาที่สืบทอดกันมาแตโบราณ 

โดยลูกคา นักทองเที่ยวสามารถบอกไดวาเปนสินคาที่มา

จากชุมชนบานเชียง ซึ่งสอดคลองกับ ศรีวรรณ จันทรหงษ 

(2542 : 76) กลาววา ภูมิปญ ญาชาวบาน  หมายถึง  

มวลความรู ประสบการณของชาวบาน ที่ไดรับการสั่งสม

สืบทอดกันมาตามวิถีชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณี และ

วัฒนธรรมและนำองคความรู น้ั นมาแกปญหา หรือ

ประยุกตใชใหเหมาะสมกับกาลสมัย เพื่อใหสามารถดำเนิน

ชีวิตไดอยางสงบ 

ประเด็นที่ 3.4 ความแตกตางจากทองตลาดของ

ผลิตภัณฑที่ระลึก พบวา มีการใสลวดลายไหบานเชียง  

ใสรูปแบบไหบ าน เชียงผสมผสาน เขา กับงานทำให  

งานมีเสนห งานจักสานที่มีความคงทนอายุการใชงาน

ยาวนาน และที่สำคัญดวยความเปนมรดกโลกบานเชียง  

ทำใหผลิตภัณฑของที่ระลึกมีความแตกตางจากสถานที่

อ่ืนๆ ซึ่ งสอดคลองกับ  อารี สุทธิ พันธ  (2527 : 8)  

ใหความหมายของการออกแบบไววา  การออกแบบ

หมายถึงการรูจักวางแผน เพ่ือที่จะไดลงมือกระทำตาม 

ที่ตองการและการรู จักเลือกวัสดุ  วิธีการเพื่อทำตาม 

ที่ตองการนั้น โดยใหสอดคลองกับลักษณะรูปแบบ และ

คุณสมบัติของวัสดุแตละชนิดตามความคิดสรางสรรค 

สำหรับการออกแบบอีกความหมายหนึ่งที่ใหไว หมายถึง

การปรับปรุงรูปแบบผลงานที่มีอยูแลว หรือสิ่งตางที่มีอยู

แลวใหเหมาะสม ใหมีความแปลกความใหมเพิ่มข้ึน 

 

ป ระ เด็ น ที่  3.5 จุ ด แข็ ง แล ะจุ ด อ อ น ข อ ง

ผลิตภัณฑของที่ระลึก พบวา จุดแข็ง ดวยความเปนแหลง

มรดกข้ึนชื่อทำใหผลิตภัณฑมีความโดดเดนและแตกตาง

จากทองถิ่นอื่น และการนำเอารูปแบบ ลวดลายไหบาน

เชียงมาประยุกต ผสมผสานเขากับงานสรางความเปน

เอกลักษณของชุมชน งานเครื่องจักสาน กระติบขาว  

การคัดสรรไมไผที่มาจากภูเขาไมไผจึงมีความเหนียว 

คุณสมบัติการเก็บความรอนจะดีจุดออน กลุมอาชีพขาด

ความรูและความเขาใจในเร่ือง วิชาการ เรื่องโทนสี การตอ

ยอดสินคาใหถูกตาผูบริโภค ไมสามารถผลิตในปริมาณ

มากๆ ตองใชเวลาในการผลิตเนื่องจากเปนสินคาทำมือไมมี

เครื่องจักรชวยในการผลิต ขาดผูสืบทอดจากเยาวชนรุน

หลัง ในเร่ืองของภูมิปญญาจากบรรพบุรุษ ซึ่งสอดคลองกับ 

ศรีวรรณ จันทรหงษ (2542 : 76) กลาววา ภูมิปญญา

ชาวบาน หมายถึง มวลความรู ประสบการณของชาวบาน  

ที่ไดรับการสั่งสมสืบทอดกันมาตามวิถีชีวิต ขนบธรรมเนียม

ประเพณี และวัฒนธรรมและนำองคความรูนั้นมาแกปญหา 

หรือประยุกตใชใหเหมาะสมกับกาลสมัย  
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