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วารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล เปนวารสารฉบับมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรที่พิมพเผยแพรบทความวิจัย 

(Research Atrticle) บทความวิชาการ (Academic article) หรือบทความปริทัศน (Review article) มีวตัถุประสงคเพื่อเปนสื่อกลาง

เผยแพรผลงานวิจัยและผลงานทางดานวิชาการที่ เปนการสงเสริมความเปนเลิศใหกับคณาจารยและนักวิชาการ พรอมทั้ ง 

เปนแหลงแลกเปล่ียนเรียนรูและรวบรวมองคความรูตางๆ ทางวิชาการของทั้งหนวยงานภายในและภายนอก 

กำหนดการออกเผยแพร  ปละ 2 ฉบับ ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธนัวาคม 

ผูจัดพิมพ วิทยาลัยสนัตพล 
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- ขอความใด ๆ ที่ตีพิมพในบทความของวารสารวิชาการฉบับนี้เปนความคิดเห็นของผูเขียนแตละทาน ซ่ึงไมเก่ียวของกับ 

ความรับผิดชอบของกองบรรณาธิการวารสาร  

- บทความทุกเร่ืองตองผานการประเมินพิจารณาเห็นชอบจากผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เก่ียวของ อยางนอยบทความละ 2 ทาน 

- กองบรรณาธิการวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล ไมสงวนสิทธ์ิในการคัดลอกขอความของวารสาร หากอางอิงแสดงที่มาดวย 
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คณะกองบรรณาธิการ 

วารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล 

 

ท่ีปรึกษา 

 อาจารยธงชัย ลาวรรณ   วิทยาลัยสันตพล  

 อาจารยกรรณิการ นันทโพธิเดช (ฤกษนิมิตร) วิทยาลัยสันตพล 

  อาจารยจักริน นันทโพธิเดช    วิทยาลัยสันตพล 

บรรณาธิการ 

 ผศ.วาที ่รอ.ดร.เจริญชัย พรไพรเพชร  วิทยาลัยสันตพล 

รองบรรณาธิการ 

 อาจารยภานุมาศ พุฒแกว วิทยาลัยสันตพล 

กองบรรณาธิการ 

รศ.ดร.วิทร วิภาหัสน วิทยาลัยสันตพล 

ผศ.ดร.จันทนา แสนสุข มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี 

  ราชมงคลสุวรรณภูม ิ

ผศ.ดร.อมรา ติรศรีวัฒน มหาวิทยาลยัอัสสัมชัญ 

ผศ.ดร.ปรีชา เกรียงกรกฎ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี 

 

ดร.ไพรัช   วัฒนเรืองรอง วิทยาลัยสันตพล 

ดร.นิตยา สุนทรสริิพงศ วิทยาลัยสันตพล 

ดร.วรพล คลองเชิงศร วิทยาลัยสันตพล 

ดร.รัฐชัย ศีลาเจริญ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

นายชัยยุทธ ศรีจำนง ผูพิพากษาหัวหนาคณะ 

  ในศาลฎีกา 

กรรมการผูทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ 

รศ.ดร.เจริญ จันทวงศ วิทยาลัยสันตพล 

ผศ.ดร.ปรีชา   เกรียงกรกฎ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี 

ผศ.ดร.นุชสรา   เกรียงกรกฎ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี 

ดร.ยืนยง ไทยใจด ี วิทยาลัยสันตพล 

ดร.ชานนท เศรษฐแสงศร ี วิทยาลัยสันตพล

ผูพสิูจนอักษร 

อาจารยษมาพร   บุตตะโยธี วิทยาลัยสันตพล 

 

ฝายออกแบบและเทคนิคสื่อออนไลน 

อาจารยอดลุย ทองแกม วิทยาลัยสันตพล 

อาจารยไวพจน    ดวงจันทร วิทยาลัยสันตพล 

 

ฝายจัดการ 

 นางสาวภัทรจิตรา เพียรชนะ วิทยาลัยสันตพล 

 นางสาวกาญจนา ดอนโสรส วิทยาลัยสันตพล 
 นายพิชัย กลัดเพชร วิทยาลัยสันตพล
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บทบรรณาธิการ 
 

  วารสารวิชาการวิทยาลัย สันตพล (SCAJ : Santapol College Academic Journal) ฉ บับ น้ี  

เปนปที่ 2 ฉบับที่ 2 ประจำเดือนกรกฎาคม - ธันวาคม 2559  โดยวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล จะมีการตีพิมพ 

จำนวน 2 ฉบับ/ป วัตถุประสงคเพ่ือกอใหเกิดระบบการศึกษาคนควาผลงานวิจัยและผลงานวิชาการอยางมีคุณภาพ

และมีการตีพิมพแพรหลาย เพื่อเปนส่ือกลางคุณภาพในยุคโลกาภิวัตนที่มีการตีพิมพองคความรูและไดรับการอางอิง

อยางไมมีพรมแดนอยางแทจรงิ  

  เนื้อหาสาระในฉบับน้ี จะมีงานบทความวิจัยมาจากนักวิชาการและผูสนใจหลากหลายสถาบัน  

ยอมเปนท่ีประจักษใหเห็นวาวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพลไดรับการตอนรับดวยดีและยังเปนวารสารที่เปดกวาง

อยางมีคุณภาพ ซึ่งภายในปนี้กองบรรณาธิการจะไดดำเนินการตามเจตนารมณ โดยมีการเตรียมนำวารสาร 

เขาในฐานขอมูล TCI เพื่อเปนการพัฒนาคุณภาพอยางย่ังยืนและเปนประโยชนตอแวดวงสงัคมวิชาการ 

  ในทายที่สุดนี้ กองบรรณาธิการตองขอขอบคุณทานผูทรงคุณวุฒิ และทานนักวิชาการที่เก่ียวของ 

ที่ไดชวยประเมินบทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่หลากหลายจนทำใหวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล จัดตีพิมพ

เผยแพรไดสำเร็จตรงตามระยะเวลา  หวังเปนอยางยิ่งวาวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล จะไดรับการตอนรับดวยดี

เหมือนเชนเคยและสามารถยืนอยูในกลุมวารสารคุณภาพ มีการใชอางอิงในวงงานวิจัยและวิชาการอยางกวางขวาง

และสามารถพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจของประเทศไทยย่ิง ๆ ขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผูชวยศาสตราจารย วาที ่รอ. ดร.เจริญชัย  พรไพรเพชร 

บรรณาธิการวารสารวิชาการวิทยาลยัสันตพล 

1  กรกฏาคม  2559 
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ประกาศวิทยาลัยสันตพล 

ที่ 4 / 2558  

เร่ือง การรับรองวารสารวิชาการวิทยาลยัสันตพล  

........................................................................................................................................................... 

  ดวยสภาวิทยาลัยสันตพล มีมติพิจารณาอนุมัติวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล Santapol College 

Academic Journal : SCAJ ในรายงานการประชุมคณะกรรมการสภาวิทยาลัยสันตพล อุดรธานี ครั้งที่ 3 / 2558  

วันพฤหัสบดี ท่ี 16 กรกฎาคม 2558 เพื่อเปนส่ือกลางเผยแพรผลงานวิจัยและผลงานทางดานวิชาการ ที่เปน 

การสงเสริมความเปนเลิศใหกับคณาจารยและนักวิชาการ พรอมทั้งเปนแหลงแลกเปลี่ยนเรียนรูและรวบรวม 

องคความรูตางๆ ทางวิชาการ ซึ่งไดเปดรับพิจารณาบทความวิจัย บทความวิชาการ จากผูนิพนธทุกหนวยงาน 

ท้ังภายในและภายนอกวิทยาลัย โดยกำหนดจัดพิมพปละ 2 ฉบับ (มกราคม - มถิุนายน) และ (กรกฎาคม - ธันวาคม) 

 

  วารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล ไดจัดทำเสร็จเรียบรอยจำนวน 2 ฉบับ คือ ปที่ 1 ฉบับที่  1 

(มกราคม – มิถุนายน 2558) และ ปที่ 1 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2558) ในการจัดทำวารสารทุกฉบับ 

ผานกระบวนการคัดสรร วิเคราะห สังเคราะหจากกองบรรณาธิการจัดทำวารสารวิชาการ และผูทรงคุณวุฒิ   

(Peer Reviewer) ที่ตรงตามสาขาวิชาตรวจสอบทางวิชาการกอนดำเนินการผลิตวารสารใหเปนไปตามมาตรฐานสากล 

ท่ีเปนที่ยอมรับในระดับชาติและนานาชาติ พรอมนำวารสารวิชาการเขาสูในฐานขอมูลของศูนยดัชนีการอางอิง 

วารสารไทย (Thai Citation Index : TCI) ในปพุทธศักราช 2560 โดยเปดรับผลงานวิชาการประเภท บทความวิจัย  

บทความวิชาการซ่ึงมีเนื้อหาวิชาการที่เปนประโยชนตอสาธารณชน อันจะสงผลใหเกิดการพัฒนาสังคมและ

ประเทศชาติสบืไป 

 

   

 ประกาศ  ณ  วันที่  15  สิงหาคม  2558 

 

 

 

 
(นายจกัริน  นันทโพธิเดช) 

รองอธิการบดี ปฏบิัติหนาที่แทน 

อธิการบดี 



 

IV 

 

  

คณะผูบริหาร คณาจารย และบคุลากร วิทยาลัยสนัตพล รวมแสดงความจงรักภักดี 

ตอองคพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เนื่องในโอกาสมหามงคลเสด็จเถลิงถวัลยราชสมบัติครบ 70 ป  

วิทยาลัยสันตพล (ป.ตรี ป.บัณฑติ ป.โท) จดักิจกรรม “ปลอยของ” คร้ังที่ 5 ประจำปการศึกษา 2558  

เพื่อแสดงผลงานของนักศึกษา และเสริมสรางทักษะ ประสบการณ  

ใหกับนักศึกษาไดฝกการเปนผูประกอบการในอนาคต 
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  รางวัล “สถานศกึษาปลอดภัย และสุขภาพอนามัยดี” ดีเดน คร้ังที่ 30 

วิทยาลัยสันตพล  (ป.ตรี ป.บัณฑิต ป.โท) ไดรับรางวัล “สถานศึกษาปลอดภัย และสุขภาพอนามัยดี” ดีเดน  

ในงานสัปดาหความปลอดภัยในการทำงานแหงชาติ ประจำป 2559 
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   หนา 

คณะกองบรรณาธกิาร วารสารวชิาการวิทยาลัยสันตพล I 
 

บทบรรณาธิการ II 
 

ประกาศวิทยาลัยสันตพล เรื่อง  การรับรองวารสารวิชาการวทิยาลัยสันตพล III 

บทความวิจัย 
 

- การพฒันาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เร่ือง ผลิตภัณฑในชีวิตประจำวนั โดยใชภูมปิญญาทองถ่ิน สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

(THE DEVELOPMENT OF E-LEARNING TITLE PRODUCT IN DAILY LIFE BY USING LOCAL WISDOM FOR 

PRATOMSUKSA 5)  1 

 รุงนภา  จันทรเสนา (RUNGNAPHA   JANTHARASENA) 

- การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer เร่ือง การปฏิบัติเบเกอร่ีเบื้องตน 

โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการทำงาน สำหรับนกัเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ ชั้นปที่ 3 

วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจสมุทรปราการ 

(THE DEVELOPMENT OF COMPUTER ASSISTED INSTRUCTIONS ON THE BAKERY PRELIMINARYPRACTICE 

BY USING TEACHING TECHNIQUES LEARNED FROM FOR 3RD YEAR DIPLOMA STUDENT’ AT SAMUT 

PRAKARN COLLAGE OF COMMERCE AND TECHNOLOGY) 14 

 ชุดาณัฏฐ  แสนเหลาเจริญย่ิง (CHDANUT SANLOAJAROENYING) 

- ปจจัยการเพ่ิมผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสำเรจ็รูป ในเขตอำเภอเมือง 

จงัหวัดอุดรธานเีขต 20 

(PRODUCTIVITY FACTORS OF GARMENT INDUSTRIAL ENTREPRENEURSHIPS IN AMPHUR MUANG 

UDONTHANI) 22 
  เอกพงษ  ณรงคศักด์ิ และพัชรา นามวงศ (AEKAPONG  NARONGSAK AND PATCHARA NAMWONG) 

- การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตามขัน้ตอนการพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer 
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การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เร่ือง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น 
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บทคัดยอ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางและหาประสิทธิภาพ บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑ 
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวาง
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  กับการจัดการเรียนรูแบบปกติ  3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ตอการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน       
อีเลิรนนิ่ง เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมตัวอยาง       
เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนวัดคลองชัน จํานวน 2 หอง 
รวม 66 คน ดวยวิธีการสุมแบบกลุม  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก บทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใช 
ภูมิปญญาทองถิ่น  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบประเมินบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และแบบประเมินความพึงพอใจ 
สถิติที่ใชในการวิจัยไดแก การหาคาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คาประสิทธิภาพของบทเรียน
อีเลิรนนิ่ง  และการทดสอบคาที (t-test independent)  

ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.92/80.61  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการจัดการเรียนรู
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กับ 
การจัดการเรียนรูแบบปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียน      
อีเลิรนนิ่ง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกต ิ3) ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการ
เรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด  
โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.62 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.75 

คําสําคัญ : บทเรียนอีเลิรนนิ่ง, อีเลิรนนิ่ง, ภูมิปญญาทองถิ่น 
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ABSTRACT 

 
The purposes of this study were to : 1) Create and estimate effectiveness of e-learning course on  

the daily life product by using traditional knowledge among the student of elementary education in 
Pratomsuksa 5  2) Compare the achievement learning of the student between e-Learning course on the daily 
life product by using traditional knowledge and regular instruction.  3) Estimate satisfaction of student toward 
learning of e-Learning course on the daily life product by using traditional knowledge among the student of 
elementary education in Pratomsuksa 5. A sample were 66 students of elementary education in  
Pratomsuksa 5,  1st semester academic year 2015 Watklongchan School.  The random sampling were divided  
a sample into 2 groups equally.  The research instruments were e-Learning course on the daily life product by 
using traditional knowledge, the learning achievement test, and the assessment satisfaction of student.   
Using mean, standard deviation, percentage and t-test independent. 

The result showed : 1) Effectiveness of e-learning course on the daily life product by using traditional 
knowledge among the student of elementary education in Pratomsuksa 5 was 81.92/80.61 2) students who 
learned with e-Learning course on the daily life product by using traditional knowledge had higher score than 
students who learned by the regular instruction significantly at the level of .05  3) The satisfaction of student 
toward learning by e-Learning course on the daily life product by using traditional knowledge was highest level  
( x = 4.62, S.D. = 0.75) 
 
Keywords: e- Learning, Local wisdom, Wisdom 
 

บทนํา 

ภูมิปญญาชาวบานหรือภูมิปญญาทองถิ่น ถือเปน
ปจจัยสําคัญตอการพัฒนาชีวิตความเปนอยูของคน ทั้งทาง
สังคมและเศรษฐกิจ เนื่องจากเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากความรอบรู
ประสบการณ แนวคิดที่สังคม หรือชุมชนไดถายทอดสืบสาน
ตอกันมา  ดวยคนไทยแต โบราณมีภูมิปญญาที่ เกิดขึ้น 
ในทองถิ่น  เพื่อการดํารงชีวิตอยางสุขกาย สบายใจ 
โดยเฉพาะภูมิปญญาดานปจจัยพื้นฐานแหงการดํารงชีพ  
ประกอบดวยความสามารถในการแสวงหาอาหาร การปลูก
สรางที่อยูอาศัย การคิดคนประดิษฐสิ่งทอเพื่อการนุงหม  
และความรูในการบําบัดรักษาโรคภัยไขเจ็บ  ซึ่งชวยให
สังคมไทยดํารงอยูไดอยางสงบสุขจนถึงปจจุบัน  จากการ 
ทําการผลิตเพื่อยังชีพตอมาจึงมีการผลิตเพื่อการจําหนาย   
ซึ่ ง การที่ คน ไทยช า งคิ ดและรู จั กประยุ กต ใช นั่ น เอง   
จึ งกอ ให เกิดการผลิ ตสิ นค าที่ ม าจากการผสมผสาน   
ภูมิปญญาในทองถิ่นของตนออกมาจําหนาย  โดยอาจจะมี
รูปแบบคลายกันหรือแตกตางกันไปตามแตวัฒนธรรมของ
ทองถิ่นนั้น ทวีป ศิริรัศมี (2549, บทนํา) อีกทั้ งยังเปน 

ก า ร ส ง เ ส ริ ม วั ฒ น ธ ร ร ม  เ ท ค โ น โ ล ยี ท อ ง ถิ่ น  แ ล ะ 
เปนการอนุรักษภูมิปญญาทองถิ่นใหคงอยูสืบไป   

ภู มิ ป ญญา จึ ง เ ป น ป จ จั ย ที่ สํ า คั ญ อย า ง หนึ่ ง 
ในการพัฒนาชุมชนไทย  การพัฒนาโดยอาศัยภูมิปญญาไทย 
เคารพภูมิปญญา ปราชญทองถิ่นรวมถึงเรื่องราวในอดีต
จะตองทําใหสิ่งตางๆ เหลานี้ปรากฏเดนชัดขึ้นมา ถือวา 
เปนสิ่ งสําคัญอยางหนึ่ งของการพัฒนาชุมชน  เพราะ 
การพัฒนาคือทําใหคนมีความสามารถและเกิดความเชื่อมั่น
ในตน เอง   การพัฒนา ไม ใช ก า ร เข า ไปอุ ม   ก ารจู ง  
การลอหลอก  ถาหากคิดวาการพัฒนาเหมือนกับการสอน
เด็กกาวเดินออกไป  ตองชวยใหกาวเดินไดดวยตนเองอยาง
มั่นใจ ปฐม  นิคมานนท (2535, น. 23) 

ในปจจุบันการจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษา
แตละแหงลวนแลวแตมีการนําเอา ภูมิปญญาทองถิ่นเขามา
บูรณาการในแตละวิชาเนื่องจาก  พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2553 
มาตรา 23 กลาววา การจัดการศึกษาทั้งในระบบและ 
นอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัยตองเนนความสําคัญ 
ทั้งความรูคุณธรรม กระบวนการเรียนรู  และบูรณาการ 
ตามความเหมาะสมของแตละระดับการศึกษาในเรื่องความรู
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เกี่ยวกับตนเอง ศาสนาศิลปวัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญา
ไทยและการประยุกตใชภูมิปญญา มาตรา 27 ระบุวา 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดหลักสูตรที่เปน
สวนของทองถิ่น 30 % มาตรา 29 ระบุวา ใหสถานศึกษา
รวมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน องคกรชุมชน องคกร
ปกครองสวนทองถิ่น สงเสริมความเขมแข็งของชุมชน 
เพื่อใหชุมชนมีการจัดการศึกษาอบรม มีการแสวงหาความรู
ของขอมูลขาวสาร และรูจัก เลือกสรรภูมิปญญาและ
วิทยาการตางๆ มาตรา 57 ระบุวา  ใหหนวยงานทาง 
การศึกษานําความรู ความชํานาญประสบการณและภูมิ
ปญญาไทยใหมากขึ้นเมื่อประเทศไทยไดรับอิทธิพลในการรับ
หลักสูตรจากประเทศตะวันตกมาใชไดสงผลใหการถายทอด
ภูมิปญญาทองถิ่นเหลืออยูนอยมาก อาจทําใหสิ่งที่ดีมีคุณคา
ของ ไทยถู กลืม เลื อนและสูญหายไป ในที่ สุ ด  เพื่ อ ให 
ภูมิปญญาทองถิ่นคงอยูคูคนไทยตลอดไปจึงสมควรอยางยิ่ง 
ที่จะไดนําเอาภูมิปญญาทองถิ่นมาใชในการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอน ขาราชการครู (2543, น.17 อางถึงใน  
วิลัดดา  ชัยเดช, 2551, บทนํา)  การเรียนการสอนใน
ปจจุบันนอกจากใหความสําคัญกับภูมิปญญาทองถิ่นแลว 
เรื่องเทคโนโลยีที่นํามาใชในการจัดการเรียนการสอนที่เปน 
สิ่งที่ตองการใหพัฒนาเพื่อใหการจัดการเรียนการสอน 
มีประสิทธิภาพมากขึ้น จากพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2553  
มาตรา 64 ระบุวา รัฐตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิต 
และพัฒนาแบบเรียน ตํารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ
อื่นวัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอื่นโดยเรงรัด
พัฒนา ขีดความสามารถในการผลิตจัดใหมีเงินสนับสนุน 
การผลิตและมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิตและพัฒนาเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาทั้งนี้โดยเปดให มีการแขงขันโดยเสรีอยาง 
เปนธรรม  มาตรา 65 ใหมีการพัฒนาบุคลากรทั้งดานผูผลิต 
และผู ใ ช เทคโน โลยี เพื่ อก ารศึ กษา  เพื่ อ ให มี ความรู 
ความสามารถและทักษะในการผลิต รวมทั้งการใชเทคโนโลยี
ที่เหมาะสม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ  มาตรา 66 
เด็กไทยมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําไดเพื่อใหมีทักษะ
เพียงพอที่จะ ใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหา
ความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  มาตรา 67  
รัฐตองส ง เสริมใหมีการวิจัยและพัฒนาการผลิตและ 
การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมทั้งการติดตาม 
ตรวจสอบและประเมินผลการใชเทคโนโลยี เพื่อการศึกษา
เพื่ อ ให เกิดการใชที่ คุ มค าและเหมาะสมกับกระบวน 
การเรียนรูของคนไทย 

จะเห็นไดวาพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  
พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2553 ใหการ 
จัดการศึกษาเนนในเรื่องการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
โดยเนนรูปแบบการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง 
(Student Centered Learning) ครอบคลุมการศึกษา 
ทั้งในระบบ นอกระบบและตามอัธยาศัย เปนการขยาย
โอกาส และสรางความเทาเทียมกัน อีกทั้งมีการพัฒนา
หลักสูตร และเนื้อหาที่มีคุณภาพเหมาะสมกับทองถิ่น และ
ดวยเหตุที่เทคโนโลยีสารสนเทศมีความสําคัญอันเนื่องมาจาก
มีความเกี่ยวของกับการดํารงชีวิตและวิถีชีวิตของประชาชน 
จึงเปนตัวจักรสําคัญในการสรางความเจริญใหกับสังคม  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชวยใหโรงเรียนและ
ผูเรียนที่อยูหางไกลสามารถเขาถึงบทเรียน ขอมูลขาวสารได
เทาเทียมกับโรงเรียนและผูเรียนในเมือง หรือการเรียนแบบ
ออนไลน (e-Learning) ในระบบการศึกษานอกโรงเรียน 
เปนตน  การพัฒนาการเรียนการสอนในรูปแบบใหม 
ที่สอดคลองกับความตองการของผูเรียนผานระบบออนไลน  
การนําเทคโนโลยีมาประยุกตใช ในการเรียนการสอน  
โดยอาศัยเครือขายคอมพิวเตอรเทคโนโลยีมัลติมีเดียสราง
เนื้อหาผานระบบดิจิทัล หรือระบบออนไลน ซึ่งจะทําให
สามารถเขาถึงเนื้อหาและเขาใจไดงายขึ้น รวมทั้งเพื่อใหเกิด
กระบวนการ เ รี ย น รู เ ป นต น  สํ า นั ก ง าน เ ลข าธิ ก า ร 
สภาการศึกษา (2551, น. 89-90)   

อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ไดรับการกลาวถึง 
อยางแพรหลาย เปนการเรียนการสอน ที่รวมถึงการถายทอด
เนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนการวัด
และประเมินผล  ผานตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใช
ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน และเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีของ
เว็บในการถายทอด ดังนั้น จึงอาจกลาวไดวาบทเรียน
อิเล็กทรอนิกสที่มีคุณภาพในการเรียนรู  จึงมีความสําคัญ
เนื่องจากเปนการทดแทนเนื้อหาในชั้นเรียนผานรูปแบบ 
การนําเสนอที่มีประสิทธิภาพ  ดวยการออกแบบตาม
หลั กการ เรี ยนรู  หลั กการออกแบบ อันจะส งผลต อ
ประสิทธิผลทางการเรียนตอไป  จิตวีร (มั่นสกุล) คลายสังข 
(2555, น. 1) การนําระบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่ง  
(e-Learning) มาใชสําหรับการเรียนการสอนประโยชน 
ยอมเกิดกับผูเกี่ยวของ ทุกฝาย อาทิ ผูเรียนสามารถเรียนได
ทุกเวลา เลือกทบทวนหรือเรียนซ้ําในบทเรียนที่สนใจได 
ตามตองการ  หาความรู เพิ่มเติมไดกวางไกล การเรียน 
ไมนาเบื่อ สามารถสื่อสารตอบโตกันไดระหวางผูเรียนกับ
ผูสอน ทั้งสามารถทําการทดสอบ และประเมินผลการเรียน
ไดดวยตนเองเปนตน สําหรับผูสอนก็ไดรับประโยชน  



“การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภณัฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5” 
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สามารถออกแบบการสอนไดตลอด 24 ชั่วโมงทุกวันสามารถ
สรางบทเรียนหรือปรับปรุงบทเรียน การเรียนการสอน 
อีเลิรนนิ่งไดตลอดเวลา มีเวลาสําหรับการศึกษาคนควา  
ลดเวลาในการตรวจขอสอบ สามารถติดตอสื่อสารกับผูเรียน
ไดตลอดเวลาทั้งสามารถติดตามพฤติกรรมการเรียนของ
ผูเรียนไดโดยละเอียด ทุกขั้นตอนตั้งแตเริ่มเรียนจนกระทั่ง
สอบ/ประเมินผล สามารถแสดงขอมูล วัน เวลา และ
ระยะเวลาที่ใชในแตละกิจกรรมการเรียนตามที่กําหนดไวได  
สําหรับผูดูแลระบบ สามารถกําหนดโครงสรางและหลักสูตร
ภายใตกฎเกณฑตามมาตรฐานของแตละสถาบัน ได 
ตามตองการ สามารถจัดการขอมูลพื้นฐานตางๆ และมีอิสระ
ในการกําหนดสิทธิของผูสอนและผู เรียนไดตามความ
เหมาะสม  สามารถสื่อสารกับผูสอนและผู เรียนไดตรง
กลุมเปาหมาย   ทั้งสามารถรองรับรูปแบบการใหบริการ
การศึกษาในทุกระดับ ไมวาจะเปนการศึกษาในระบบ  
นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยตลอดจนการอบรม
สัมมนา สิ่งสําคัญที่สถานศึกษาจะไดรับคือ การประหยัด
งบประมาณใชจายดานอาคารสถานที่  และสามารถรองรับ
ผู เรียนไดไมจํากัดจํานวน สามารถนําเทคโนโลยีมาใช
ประโยชน ได เต็มที่ทั้ ง จะ เปนรูปแบบใหผู เ รี ยนนํา ไป
ประยุกตใชกับธุรกิจหรือในชีวิตประจําวันตอไป ซึ่งจะม ี
ความสอดคลองเหมาะสมกับการเปนอยู ในยุคดิจิตอล 
ที่แทจรงิ คํานาย  ปดชาง (2547 อางถึงใน กนกพร  ฉันทนา
รุงภักดิ์ ,  2553, บทนํา) และสอดคลองกับงานวิจัยของ   
ขัตติยา น้ํายาทอง (2552, บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง  
การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชาสถิติธุรกิจ พบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี หลังการใชบทเรียน e-Learning สูงขึ้น อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แจง  แกนสําโรง (2553,  
น. 79) ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ 
การอานอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 3 โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) และวิธีการ
สอนแบบปกติพบวา ผลสัมฤทธิ์การอานอยางมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) สูงกวา
วิธีการสอนแบบปกติ  คีรีบูรณ  สีทา (2553, บทคัดยอ) 
ไดศึกษางานวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การสะกด
คํา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 โดยใชบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) และวิธีการสอนแบบปกติ ไดสรุป
การวิจัยวา  ผลสัมฤทธิ์การสะกดคําของนักเรียนที่เรียน 
โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) สูงกวานักเรียน 
ที่เรียนโดยใชวิธีการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ 0.01  ชุดาภัค เดชพันธ (2554, น. 53) ไดศึกษา

งานวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน
ต า ม เ กณ ฑ  75/75 เ รื่ อ ง ก า ร ว า ง แผ น ง า น ก อ ส ร า ง 
ดวยโปรแกรม Moodle ซึ่งพบวา บทเรียนออนไลน  
เ รื่ อ ง ก า ร ว า ง แ ผ น ง า น ก อ ส ร า ง  มี ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 
สามารถตอบสนองความตองการของนักศึกษาในการจัดการ
เรียนการสอนในระดับดี และผลการวิจัยของ เอื้อมฟา  
นาคโต และอัครวุฒิ   จินดานุรักษ  (2555, บทคัดยอ)  
เรื่อง การพัฒนาบทเรียน e-Learning พื้นฐานคณิตศาสตร  
ซึ่งการวิจัยพบวา ความรูพื้นฐานคณิตศาสตรหลังใชบทเรียน 
e-Learning พื้นฐานคณิตศาสตรสูงกวากอนใชบทเรียน  
e-Learning พื้นฐานคณิตศาสตร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ 0.01 สรุปจะเห็นวาการใชบทเรียน e-Learning 
ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ตอบสนองความตองการใน
การจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนไดดี 

จากการศึกษางานวิจัยดังกลาวผูวิจัย จึงสนใจ 
ที่ จ ะศึ กษา  กา รพัฒน าบท เรี ย นผ าน เ ว็ บ อี เ ลิ ร นนิ่ ง  
(e-Learning) เรื่องผลิตภัณฑในชีวิตประจําวันโดยใชภูมิ
ปญญาทองถิ่น สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5  
เพื่อเปนการอนุรักษภูมิปญญาทองถิ่นใหคนรุนหลังไดเรียนรู 
และสืบทอดตอไปจึงจําเปนอยางยิ่งที่จะมีการจัดทําสื่อ 
เพื่อสงเสริม และพัฒนา เนื้อหาเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่น
หรือ ภูมิปญญาชาวบานที่มีความเหมาะสมกับผูเรียนมีความ
นาสนใจเพื่ อใหครูผู สอนนําไปใช เปนสื่ อเสริมความรู 
เรื่องภูมิปญญาทองถิ่นแกนักเรียน ทําใหผู เรียนเกิดการ
เรียนรูและพัฒนาตนเองสามารถนําความรูมาปรับใช 
ในชีวิตประจําวันได 

 
วัตถุประสงค 

 1.  เพื่ อสร า งและหาประสิทธิภาพ บทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อ ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน 
โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 5   

2. เพื่ อ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว า ง กา รจั ดก า ร เ รี ย น รู ด ว ยบ ท เรี ยนอี เ ลิ ร นนิ่ ง  
(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใช 
ภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
กับการจัดการเรียนรูแบบปกต ิ

3. เพื่ อศึกษาความพึ งพอใจของนัก เรี ยนตอ 
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 
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เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

 
กรอบแนวคิดที่ใชในการดําเนินงานวิจัย 

 ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดทฤษฎีตางๆ ที่เกี่ยวของ และ
ไดยึดหลักการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งตามแนวคิดของ  
ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2546, น. 121-125) โดยมีขั้นตอน คือ 
1) กําหนดเปาหมายในการพัฒนาบทเรียน 2) วิเคราะห
เนื้อหา 3) การเขียนสคริปตดําเนินเรื่อง 4) การเตรียมขอมูล
สําหรับบัตรเรื่อง (Storyboard) 5) สรางบทเรียนโดยใช
โปรแกรมสําเร็จรูป Moodle 6) ทดสอบบทเรียน 7) การทํา
เอกสารประกอบบทเรียน 8) การจัดเตรียมบทเรียนสําหรับ
ผูใช 9) การจัดทําคูมือการใชบทเรียน โดยตัวแปรอิสระคือ
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งและการจัดการ
เรียนรูแบบปกติ  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และความพึงพอใจของนักเรียน สรุปเปนแผนภาพไดดังนี ้

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
 1. บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง 
ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ 80/80  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ที่ไดรับ
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning)  
เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สูงกวาการจัดการ
เรียนรูแบบปกต ิ 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑ 
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง  
1. ประชากร 

 เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1  
ป การศึกษา 2558 โรงเรียนในกลุมไตรรัตนสัมพันธ ของ
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2  
ซึ่งมีอยู  11 โรงเรียน ไดแก โรงเรียนวัดโพสพผลเจริญ  
โรงเรียนวัดประยูรธรรมาราม  โรงเรียนสหราษฎรบํารุง 
โรงเรียนวัด เกตุประภา โรงเรียนวัดปญจทายิกาวาส  
โรงเรียนวัดกลางคลองสี่  โรงเรียนวัดคลองชัน  โรงเรียน 
วัดลาดสนุน  โรงเรียนวัดประชุมราษฎร  โรงเรียนวัดแจงลํา
หิน  โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม 
 2. กลุมตัวอยาง 
 กลุมตัวอยาง  ในการวิจัยในครั้งนี้คือ นักเรียน
ระดั บชั้ นป ระถมศึ กษาป ที่  5 โ ร ง เรี ยนวั ดคลองชั น            
อ.ลําลูกกา จ.ปทุมธานี ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 
จํานวน 2 หองมีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 66 คน  ดวยวิธีสุม
แบบกลุม (Cluster random sampling) จากกลุมโรงเรียน
ไตรรัตนสัมพันธ  และจับสลากเปนกลุมทดลอง 1 หอง 
จํานวน 33 คน ไดรับการจัดการเรียนรูดวยอีเลิรนนิ่ ง  
(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิ
ปญญาทองถิ่น กับกลุมควบคุม 1 หอง จํานวน 33 คน  
ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ ซึ่งนักเรียนแตละหองมีผล
การเรียนไมตางกัน เนื่องจากทางโรงเรียนไดจัดนักเรียน 
ในแตละหอง โดยคละผลการเรียน สูง ปานกลาง ออน  
มาเรียนรวมกัน 

รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยในภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 2558 นี ้
เปนการวิจัยและพัฒนาโดยใชการวิจัยรูปแบบมีกลุมควบคุม 
(random control group pretest-posttest design) โดย
กลุมที่ 1 เปนกลุมทดลอง จัดการเรียนรูดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน 
โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น และกลุมที่ 2 เปนกลุมควบคุม  

ตัวแปรตน 
 

วิธีการจัดการเรียนรู 
* การจัดการเรียนรูดวย

บทเรียนอีเลิรนนิง่            
(e-Learning)  
เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิต 
ประจําวันโดยใชภูมิ
ปญญาทองถิ่น 

* การจัดการเรียนรู 
แบบปกต ิ

 

ตัวแปรตาม 
 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน เรื่อง ผลิตภัณฑ
ในชีวิตประจําวัน  
โดยใชภูมิปญญา
ทองถิ่น 

2. ความพึงพอใจของ
นักเรียนตอการเรียนรู
ดวยบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง 
(e-Learning) 

 



“การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภณัฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5” 
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จัดการเรียนรูแบบปกติเมื่อเสร็จสิ้นการเรียน ทั้งสองกลุมแลว
ใหทั้งสองกลุมทําแบบทดสอบบทเรียนชุดเดียวกัน  และ 
นําผลที่ ไดมาเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบของ
นักเรียนทั้งสองกลุม โดยใช t-test independent  ลวน 
สายยศ และอังคณา  สายยศ (2538, น. 249) 
 
ตารางที่ 1 ตารางแบบแผนการวิจัย 
 

กลุม 
(Group) 

กอนเรียน  ทดลอง หลังเรียน 
O2 

ER T1 X T2 
CR T1 ~X T2 

 

สัญลักษณที่ใชในการทดลอง 
R  แทน การไดมาของกลุมตัวอยางโดยการสุม 
E  แทน กลุมทดลองซึ่งไดรับการจัดการเรียนรูโดยใช 

อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 
C  แทน กลุมควบคุมซึ่งไดรบัการจัดการเรียนรูแบบปกต ิ
X  แทน การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง           

(e-Learning) เร่ืองผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน  
โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสํ าหรับนัก เรี ยนชั้ น
ประถมศึกษาปที่ 5 

~X  แทน  การจัดการเรียนรูแบบปกต ิ
T1  แทน  การทดสอบเนื้อหากอนเรียน 
T2  แทน  การทดสอบเนื้อหาหลังเรียน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนอีเลิรนนิ่ง e-Learning เรื่อง ผลิตภัณฑใน
ชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 
 2. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งและ
แผนการจัดการเรียนรูแบบปกต ิ
 3. แบบประเมินเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน  
 4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5. แบบประเมินความพึงพอใจ 

การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง e-Learning เรื่อง ผลิตภัณฑ
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
 (1) เตรียมสื่อที่จะใชนําเสนอในเนื้อหา ไดแก ภาพ 
เสียง ขอความ และวีดิทัศน 
 (2) เขียนโปรแกรมและทดลองใชงานเบื้องตน 

 (3) นําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ที่สรางขึ้น
เสนอใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบและนําไปให
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานสื่อเพื่อประเมิน
คุณภาพแลวนําไปแกไข 
 (4) ปรับปรุงแกไขขอบกพรองแลวนําบทเรียน 
ไปทดลองเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑ 80/80   
 (5)  นําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ที่ผานการ
ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญแลวนําไปทดลองใชในการเรียนการ
สอนเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดยมีลําดับดังนี้ 
  5.1 ทดลองรายบุคคล  (one to one 
testing) โดยนําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ที่สรางและ
พัฒนาแลวมาทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนวัดแจ งลํ าหิน  สํ านักงานเขตพื้นที่ การศึกษา
ประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2 จากกลุมที่มีระดับผลการเรียน
ในกลุมสูง กลุมกลาง และกลุมต่ํา ไดมาโดยการจับฉลาก
คัดเลือกนักเรียนกลุมละ 1 คน รวม 3 คน การทดลองครั้งนี้ 
เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 
ตามเกณฑ 80/80 ไดเทากับ 68.89/70.00โดยมีการปรับแก
ขนาดตัวอักษร  เนื้อหาสาระในวีดี โอ และแบบฝกหัด 
ใหผูเรียนมีความเขาใจมากขึ้น 
  5.2  ทดลองกลุมเล็ก (small group testing) 
นําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ที่สรางและพัฒนาแลว
มาทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5 โรงเรียน 
วัดแจงลําหิน สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานีเขต 2 จากกลุมที่มีระดับผลการเรียนสูง กลางและ
ต่ํา โดยวิธีการจับฉลากนักเรียนจากแตละกลุม กลุมละ 3 คน 
รวม 3 กลุม จํานวน 9 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ตามเกณฑ 80/80 ไดเทากับ 
82.96/82.22 โดยมีการปรับปรุงแกไขคือปรับขนาดไฟล
วีดีโอใหเล็กลง 
  5.3  ทดลองภาคสนาม (field testing)  
นําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ที่สรางและพัฒนาแลว
ไปทดลองใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง จํานวน 33 คน ซึ่งเปน
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 โรงเรียนวัดแจงลําหิน 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2  
ที่ไดมาโดยวิธีการสุมแบบอยางงาย เพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ตามเกณฑ 80/80  
ไดเทากับ 81.92/80.61 
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ขั้นตอนการสรางบทเรียนอีเลิรนนิ่  e-Learning         
เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที ่2 แผนผงัแสดงลําดับขัน้ตอนการสราง
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 

 
 

การสรางแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
     
    

 
 
     
     

     
  

 
 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบที ่3 แสดงขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัด 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่ไดรับการจัดการ
เรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนน่ิง 
 การสรางแบบประเมินความพึงพอใจสําหรับผูเรียน
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวันโดยใช
ภูมิปญญาทองถิ่น  การศึกษาคนควาสําหรับการวิจัยเพื่อให
ผูเรียนเขาใจในเนื้อหาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โดยมีขั้นตอนการ
สรางดังนี้   
 (1) กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบสํารวจ
ความพึงพอใจของนักศึกษา โดยศึกษาทฤษฎี เอกสาร 
งานวิจัย และแบบสํารวจตางๆ เพื่อใชในการสรางแบบ
สํารวจความพึงพอใจ 
 (2) สรางแบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียน
ตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 
เปนมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับของ 

ผาน 

ผาน 

ไมผาน 

ไมผาน 

วิเคราะหเนื้อหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
ผลิตภัณฑในชีวติประจาํวัน โดยใชภูมปิญญาทองถิ่นจาก

หลักสูตรแกนกลาง พุทธศักราช 2551 

กําหนดจุดประสงคการเรยีนรู  ผลการเรียนรูที่คาดหวัง  
รูปแบบการสอนและการประเมินผล 

ศึกษาการสรางบทเรียน e-Learning 

จัดลําดบัเนื้อหาในแตละเรื่อง และออกแบบการนําเสนอ
บทเรียนนํามาเขียนเปนภาพ (storyboard) 

ตรวจสอบโดยอาจารยที่
ปรึกษาและผูเช่ียวชาญ

ดานเนื้อหา 

ปรับปรุง 

สรางบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 

ตรวจสอบโดยอาจารยที่
ปรึกษาและผูเช่ียวชาญ

ดานสื่อ 

ปรับปรุง 

นําบทเรียนไปทดลองและหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 
- การทดลองรายบุคคล  (3 คน) 
- การทดลองกลุมยอย (9 คน) 
- การทดลองกลุมใหญ (33 คน) 

 

ไดบทเรยีน e-Learningเรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจาํวัน โดยใชภูมิ
ปญญาทองถิ่น ที่มปีระสิทธภิาพ 80/80 

 

กําหนดกลุมเปาหมาย  วิเคราะหปจจยัที่เกี่ยวของ  

ไมผาน ตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญ
ดานเนื้อหา 5 ทาน 

ผาน 

ปรับปรุง ตรวจสอบโดย
อาจารยทีป่รึกษา 

ไมผาน 

ปรับปรุง 

นําแบบทดสอบที่แกไขแลว ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

วิเคราะห 
-หาคาความยากงาย (p) = 0.30-0.58 
-หาคาอํานาจจําแนก (r) = 0.25 ขึ้นไป 
-หาคาความเช่ือมั่น = 0.88 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผาน 

วิเคราะหเนื้อหา และกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู 

สรางแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิเคราะหหลักสูตรแกนกลาง พุทธศักราช 2551 กลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 



“การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภณัฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5” 
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ลิเคิรท เพื่อวัดความพึงพอใจของนักเรียน โดยกําหนดคา
ระดับความคิดเห็นแตละชวงคะแนน จากแนวคิดของ  
Best and Kahn โดยกําหนดคาระดับความคิดเห็นแตละชวง
คะแนนและความหมาย  สําหรับการใหความหมายของคาที่
วั ด ไ ด   ผู วิ จั ย ไ ด กํ า หน ด เกฑ ใ นกา ร ให ค ว ามหมา ย 
ตามแนวความคิดของ เบสท และคานส Best and Kahn 
(1986, p. 195) การใหความหมายโดยการใหคาเฉลี่ย 
เปนรายดานและรายขอดังนี ้
 ระดับ 5  หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 
 ระดับ 4  หมายถึง   พึงพอใจมาก 
 ระดับ 3  หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
 ระดับ 2  หมายถึง   พึงพอใจนอย 
 ระดับ 1  หมายถึง   พึงพอใจนอยที่สุด 
 มีเกณฑการแปลความหมายแตละชวงระดับคะแนน
คือ 
คะแนนเฉลีย่  4.51-5.00 หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 
คะแนนเฉลี่ย  3.51-4.50 หมายถึง   พึงพอใจมาก 
คะแนนเฉลี่ย  2.51-3.50 หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.51-2.50 หมายถึง   พึงพอใจนอย 
คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.50 หมายถึง   พึงพอใจนอยที่สุด 
 (3) นําแบบประเมินความพึงพอใจใหอาจารยที่
ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ5 คนเพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรง
ของเนื้อหา (Content validity) ภาษาที่ใชและการประเมิน
ที่ถูกตองและนํามาหาคาดัชนีความสอดคลองของเครื่องมือ 
IOC (Index of Item Objectives Congruence) นําตาราง
วิเคราะหหาคา IOC ของผูเชี่ยวชาญมาคํานวณคาดัชนีความ
สอดคลอง และทําการปรับแกตามผูเชี่ยวชาญเสนอแนะใน
การปรับปรุงแกไขเพิ่มเติม 
 (4)  นําแบบประเมินความพึงพอใจไปทดลองใชกับ
นักเรียนกลุมที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหาคาความเชื่อมั่น ไดมี
คาความเชื่อมั่นเทากับ 0.88 
 (5) นําแบบประเมินความพึงพอใจไปใชกับกลุม
ตัวอยางที่เปนกลุมทดลองตอไป 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 1.  สถิติพื้นฐาน  มีดังนี ้
 1.1   สถิติสําหรับการบรรยายลักษณะของคะแนน
จากแบบประเมินคุณภาพ โดยผูเชี่ยวชาญ และแบบประเมิน
ความพึงพอใจหรับนักเรียนที่เรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
(e-Learning) ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ(2543,  
น. 73) ใชสูตรมีดังนี ้
 

   1.1.1 คาเฉลี่ยของคะแนน (�̅) 

   �̅   =  
N

X  

  เมื่อ �̅  แทน   คาเฉลี่ย 
   X   แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

    N     แทน   จํานวนขอมูลทั้งหมด 
    1.1.2 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) 

1)-(N N

)(X
S.D.

22

 


XN  

  เมื่อ S.D. แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    N    แทน   จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 
    X  แทน   ผลรวมของคะแนนในชุดขอมูล 

   
2

 X  แทน   ผลรวมของคะแนนแตละตัวยก

กําลังสอง 

 2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของเครื่องมือ  
  2.1 การหาคาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของ
แบบทดสอบแตละขอ โดยใชสูตร IOC บุญธรรม กิจปรีดา
บริสุทธิ์ (2542, น.114) 

N

R
IOC


  

 เมื่อ IOC แทน   ดัชนีความสอดคลองของขอสอบกับ
จุดประสงคการเรียนรูกับเนื้อหาหรือระหวางขอสอบกับ
จุดประสงค 
   R   แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
    N    แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
ซึ่งถาคา IOC ต่ํากวา  .50 ขอสอบจะถูกตัดออก 
 
  2.2 คาความยากงายของแบบทดสอบ (ศิริชัย   
กาญจนวาสี, 2546, หนา 7) โดยใชสูตร 

         P = 
�

�
 

  เมื่อ  P   แทน   คาความยากงายของขอสอบแตละ
       ขอ 
    R แทน   จํานวนของผูตอบถูกในขอนั้นถูก 
    N  แทน   จํานวนคนทั้งหมด 
ขอสอบที่ดีควรมีคาความยากงาย (P) เทากับ 0.20-0.80 
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  2.3  การหาคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ศิริชัย กาญจนวาสี (2546, น. 8) 
โดยใชสูตรดังนี ้

     r=  
�����

��
 

เมื่อ r  แทน   คาอํานาจจําแนก 
 RH   แทน   จํานวนคนกลุมสูงที่ตอบถูก 
 RL   แทน   จํานวนคนกลุมต่ําที่ตอบถูก 
 NH  แทน   จํานวนคนในกลุมสูงหรือกลุมต่ําซึ่งเทากัน 
ขอสอบที่ดีและใชได ควรมีคา r ตัวถูก ตั้งแต .20 ขึ้นไป 

  2.4 วิเคราะหหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
โดยใชสูตร  KR-20 ของคูเดอร  ริชารดสัน (Kuder - 
Richardson)  ดังนี้ สมนึก  ภัททิยธน ี(2546, น. 223)  
 
 
  
เมื่อ  rtt แทน   ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
   n   แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบทั้งฉบับ
   แทน    ผลรวม 

   p   แทน   อัตราสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 
   q   แทน   อัตราสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 
   S2 แทน   ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 

 3. สถิติที่ ใชวิ เคราะหประสิทธิภาพของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู 
  สถิติที่ใชวิเคราะหประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรม
การเรียนรูตามเกณฑ 80/80  ใชสูตร  E1/E2  เผชิญ  กิจ
ระการ (2544,น. 49)  ดังนี้   
  3.1   สูตรหาคา  E1 

 100×
A
N

X

=E
1

∑

 

 เมื่อ E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 X  แทน คะแนนรวมของแบบประเมิน 

      พฤติกรรม การเรียนรู ระหวางเรียน 
 N     แทน  จํานวนผูเรียน 
 A     แทน    คะแนนเต็มของแบบประเมิน
พฤติกรรมการเรียนรูระหวางเรียน 

  3.2   สูตรหาคา  E2   

 100×
B
N

X

=1E

∑

 

เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
 Y  แทน คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 

  N  แทน จํานวนผูเรียน 
  B  แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียนดวย
แผนการจัดการเรียนรู 
 

 4. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน  มีดังนี ้
   4.1 ทดสอบความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี่ย
ที่ เรียนดวยการจัดการเรียนรูด วยบทเรียนอี เลิ รนนิ่ ง          
(e-Learning) กับการจัดการเรียนรูแบบปกติระหวางกลุม
ทดลองและกลุมควบคุมโดยใชสถิติคาทีแบบอิสระจากกัน    
(t-test independent sample) โดยตั้งเกณฑอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จากสูตร 

                 t = 
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 เมื่อ 
 x�� ,x�� แทน คาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางกลุมที่ 1, 2 
 S�

� แทน ความแปรปรวนรวม (Pooled variance) 

  S�
�=  
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 n1,  n2 แทน ขนาดของกลุมตัวอยางกลุมที่ 1, 2 

  df =  n�+ n�- 2 
เมื่อ  
 df  แทน ชั้นแหงความเปนอิสระ (degree of 
   freedom) 
 

สรุปผลอภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
ผลการวิจัย  

 

  ผลการวิจัยปรากฏวา ประสิทธิภาพบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน 
โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 5 มีผลปรากฏวาประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80 โดย E1 เทากับ 81.92, E2 เทากับ 80.61 ซึ่งเปนไป
ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80  
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“การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภณัฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5” 
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  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดคลองชัน ที่ไดรับ 
การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) พบวา 
คะแนนเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์
ท า งก า ร เ รี ยน ของนั ก เ รี ย น ชั้ น ป ระถมศึ กษ า ป ที่  5  
ที่จัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง หลังเรียน (post test)  
มี ค า เ ท า กั บ  16.03 และ  3.03 มี คะ แนน เฉลี่ ย  แ ล ะ 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบปกติ หลังเรียน 
(post test) เทากับ 14.42 และ 1.92 และผลการวิเคราะห
ความแปรปรวนระหวางกลุม Levene’s test มีคา F เทากับ 
9.08  คา Sig. เทากับ .004 คา t เทากับ 2.57 คา df  
เทากับ 54.19 คา Sig. เทากับ .013 แสดงวา  สองกลุม 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยนักเรียนที่ไดรับ การจัดการเรียนรู
ดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา 
นักเรียนที่ไดรับการจดัการเรียนรูแบบปกต ิ

ผลการศึกษาความพึงพอใจของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใช 
ภูมิปญญาทองถิ่น สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
ที่ประเมินโดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.62 และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.75 เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวาอยูในระดับ 
พึงพอใจมากที่สุดทุกขอ มีคาเฉลี่ยอยูระหวาง 4.55 - 4.79 
 

สรุปผล 
 

การวิจัยครั้งนี้สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้คือ 
1. ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง บ ท เ รี ย น อี เ ลิ ร น นิ่ ง 

(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใช 
ภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5   
มีประสิทธิภาพเทากับ 81.92/80.61 สูงกวาเกณฑที่กําหนด
ไวที่ 80/80 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดย
จัดการเรียนรูดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง 
ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวันโดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบ
ปกต ิ 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรียนรู
ดวยบทเรียนอี เลิรนนิ่ ง  (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑ 
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดคลองชัน โดยรวม อยูใน

ระดับพึงพอใจมากที่สุด เมื่อพิจารณเปนรายขอ พบวาอยูใน
ระดับพึงพอใจมากที่สุดทุกขอ 
 

อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใช 
ภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
ที่สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และการจัดการเรียนรูแบบ
ปกติ สามารถนําไปสูการอภิปรายผลไดดังนี้ 

1. ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ข อ ง บ ท เ รี ย น อี เ ลิ ร น นิ่ ง 
(e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิ
ปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  5  
มีประสิทธิภาพของบทเรียนอยูที่81.92/80.61 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่กําหนดคือ 80/80 เปนไปตามสมมติฐานขอที่ 1 
เนื่องจาก 

 1.1 ไดกํ าหนดขั้นตอนการสรางบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ศึกษาคนควาเอกสาร ตําราและ
งานวิจัยที่ เกี่ยวของกับการหาประสิทธิภาพของบทเรียน       
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที ่ใช     
ในการสรางบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) รวมถึงเกณฑ
ในการประเมินบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) 

 1.2 ไดรับคําแนะนําอยูตลอดเวลาในขณะสราง
บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) จากอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธดานคอมพิวเตอร 

 1.3 ในขั้นตอนของการสรางและพัฒนาบทเรียน
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) การสอบถามความคิดเห็นของผูเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 อยูตลอดเวลาถึงความชอบในดานตางๆ 
เชน สี เสียง ภาพ และวีดีโอที่ใชประกอบ ฯลฯ เปนตน 

 1.4 มี ก า ร ป ร ะ เ ม ิน จ า ก ผู เ ชี ่ย ว ช า ญ ที่
เกี่ยวของทางดานเนื้อหา เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน 
โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น ไดแก นางจรรยาวรรณ  มานาดี 
ตําแหนง ผูอํานวยการสงเสริมการศึกษา สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาขอนแกนเขต 5 และนางชนิดา ชื่นวัด 
ตําแหนง ครูประจําวิชาการงานอาชีพไดใหคําแนะนํา  
เร่ืองการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได
ใหคําแนะนําเร่ืองการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและชวยปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของทางดานเทคโนโลยี นาย
ปรีชา พึ่งจิตตตน ตําแหนงศึกษานิเทศน สํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2 ไดใหความสําคัญ 
ในการตรวจความสมบูรณของบทเรียนคอมพิวเตอร  และ
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นายเกียรติศักดิ์  จันทร  ตําแหนง ครูประจําวิชาคอมพิวเตอร 
โรงเรียนศรีบุญเรืองวิทยา ไดใหคําแนะนําเกี่ยวกับสี เสียง 
ภาพ และวีดีโอที่ใชประกอบ การออกแบบหนาจอรวมทั้ง
ชี้แนะจุดที่ยังบกพรองของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning)  
เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่น
โดยประยุกตตามหลักทฤษฎีของการออกแบบบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ผูวิจัยไดสรางบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
(e-Learning) ตามขั้นตอนการเรียนใน เรื่อง ผลิตภัณฑ 
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นโดยแบงตาม
เนื้อหาออกเปน 3 หนวย คือ หนวยที่ 1 เรื่อง ผลิตภัณฑจาก    
เศษวัสดุ หนวยที่ 2 ผลิตภัณฑจากผักตบชวา หนวยที่ 3 
ผลิตภัณฑจากน้ํ าหมักชีวภาพ  หลั งจากนั้ น ได เขียน  
สตอรี่บอรด  (story board)  กําหนดกิจกรรมการเรียน 
การสอนไวเปนขั้นตอนอยางชัดเจน  เพื่อใหผูเรียนไดศึกษา
ดวยตนเองตามความสามารถทางสติปญญาทําใหเกิดความ
สนใจที่จะเรียน ไดทุกที่ ทุกเวลามีกิจกรรมที่ใหผูเรียนทดลอง
ฝกปฏิบัติ เพื่อใหเห็นขั้นตอนการทํางานอยางชัดเจน และ 
มีการหาประสิทธิภาพของบทเรียน แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ จํานวน 3 ครั้ง คือ ใชทดลองแบบรายบุคคล 
3 คน และการทดลองแบบกลุมยอย 9 คน ทําใหทราบ
จุดบกพรองในแตละครั้งที่ไดทําการทดลอง  และไดนํา
จุดบกพรองดังกลาวไปแกไขปรับปรุงบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
ใหดีขึ้น  แลวจึงนําไปใชกับกลุมทดลอง จึงทําใหบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง มีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 80/80  
ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สุรชัย  ปยะประภาพันธ 
(2557, บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตวิชาการ
เขียนโปรแกรมดวยภาษาซี เบื้ องตน  สํ าหรับผู เรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการศึกษาพบวาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
มีประสิทธิภาพเทากับ 80.77/80.83  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน 
โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑ 
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา 
การจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 เปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 สอดคลองกับงานวิจัยของ 
สุดใจ  ปลื้มจิตร (2557, บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่องการพัฒนา
บทเรียนออนไลน วิชาการบัญชีตนทุน เรื่องตนทุนการผลิต 
สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 2 
แผนกวิช าการบัญชี  ผลการศึ กษาพบว าผลสั มฤทธิ์ 
ทางการเรียนของนักศึกษาที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวย
บทเรียนออนไลนสูกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  และสอดคลองกับงานวิจัย
ของ นพพร  จินตานนท (2555, หนา 134)   ไดศึกษาเรื่อง 
ผลการใชบทเรียน e-Learning ในการจัดการเรียนรูวิชาเคมี 
เรื่อง อะตอมและตารางธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 4 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  
ที่เรียนดวยบทเรียน e-Learning มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาเคมีหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ 0.01  อีกทั้งสอดคลองกับงานวิจัยของ อุลัย  นิคม 
(2553, บทคัดยอ) ไดศึกษาเร่ือง การสรางบทเรียนผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตเรื่อง การออกแบบกราฟกสําหรับ 
บรรจุภัณฑ พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
ผู เรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนอยาง 
มีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เนื่องจากบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  
ที่ผูวิจัยสรางขึ้นไดรับคําแนะนําจากอาจารยผู เชี่ยวชาญ
ทางดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยี ทําใหมีมีระดับคุณภาพ 
ที่เหมาะสม บทเรียนอีเลิรนนิ่งที่ผูวิจัยสรางขึ้นประกอบดวย
เนื้อหาที่ถูกตอง วีดีโอดูงาย มีเสียง ภาพประกอบชัดเจน  
มีแบบฝกหัด แบบทดสอบ ทําใหผูเรียนสามารถเลือกที่จะ
เรี ยนรู ไ ดด วยตนเองตามความสามารถ ความสนใจ  
ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไดทุกที่ทุกเวลา ทุกอุปกรณ
ที่สามารถเชื่อมตออินเทอรเน็ตได สามารถนําบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งกลับไปทบทวนได มีอิสระในการควบคุมบทเรียน 
ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ   
 3. ความพึ งพอใจของผู เ รียนที่มี ต อบทเรียน 
อีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน 
โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
5 สอดคลองกับงานวิจัยของ ทิพยา  นิลดี (2553, น. 53)  
วาแบบวัดความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา 
(Rating scale) ที่สรางแบบวัดโดยมีหลักการวาขอความ   
แตละขอความในแบบวัดจะครอบคลุมความพึงพอใจ  
ที่ตองการวัดทั้งหมด ซึ่งแตละดานแบงเปน 3 องคประกอบ
คือ ความรูสึกและความพึงพอใจที่จะปฏิบัติแลวนําขอความ
มาจัดเขาชุดใหกลุมตัวอยางพิจารณาขอความใน 5 คําตอบ 
คือ มากที่สุด มาก มากปานกลาง นอย นอยที่สุด แลวให
ตอบไดเพียงคําตอบเดียวในแตละขอความ จากนั้นนําขอมูล
มาหาคาสถิติระดับ 5 หมายถึงพึงพอใจมากที่สุด ระดับ 4 
หมายถึงพึงพอใจมาก  ระดับ 3 หมายถึงพึงพอใจปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึงพึงพอใจนอย  ระดับ 1 หมายถึงพึงพอใจ
นอยที่สุด ซึ่งผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอ
บทเรียนอีเลิรนนิ่ ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภัณฑ 
ในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับนักเรียน 



“การพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง ผลิตภณัฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5” 
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ชั้นประถมศึกษาปที่  5 พบวา ความพึงพอใจของผูเรียน
โดยรวมอยู ในระดับพึงพอใจมากที่สุด แสดงวาผู เรียน 
มีทัศนคติที่ดีตอบทเรียนอีเลิรนนิ่ ง เนื่องจากบทเรียน 
อีเลิรนนิ่งมีการตอบสนองและ เราความสนใจ มีการโตตอบ
ระหวางครู  ผู เ รียนสามารถกลับไปทบทวน เรียนซ้ํ า  
ไดบอยครั้งตามที่ตองการ สามารถควบคุมบทเรียนไดตามที่
ตองการ เปนการแกไขปญหาของผูเรียนในเรื่องที่ยังไมเขาใจ 
 

ขอเสนอแนะ 
 

จากผลการศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูวิจัยมีขอเสนอ 
ซึ่งอาจเปนประโยชนตอการจัดการเรียนรู และการศึกษาวิจัย
ดังนี ้

1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 1.1 บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) เรื่อง 

ผลิตภัณฑในชีวิตประจําวัน โดยใชภูมิปญญาทองถิ่นสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในสวนของเนื้อหาเนื่องจาก
ในบทเรียนอีเลิรนนิ่งเปนระบบออนไลน ตองใชผานระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ตเทานั้น หากนักเรียนตองการเปด 
ที่ๆ ไมสามรถใชระบบเครื่อขายอินเทอรเน็ตไดตองคัดลอก
หรือทําสําเนาไปเปดผานเครื่องคอมพิวเตอร หรือเครื่องเลน
ซีดี ดีวีดีได แตจะไมสามารถทําแบบทดสอบออนไลนได 

 1.2   ผูสอนควรตั้ งปญหาในกิจกรรมแตละ
หนวยการเรียนรู เพื่อเปนการกระตุน และสรางความทาทาย
ใหกับนักเรียน สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะในการทํางาน         
และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

 1.3 บทเรียนอี เลิ รนนิ่ งจํ า เปนตองมี เสียง
ประกอบ อาศัยความพรอมในการเรียนรูที่ตองใชสมาธิ 
การทําความเขาใจถึงแมจะสามารถทบทวนบทเรียนไดก็ตาม            
จึงไมเหมาะสําหรับโรงเรียนที่ติดลําโพงใหกับเครื่องของ
นักเรียน เพราะจะทําใหเกิดการรบกวนกันในชั่วโมงเรียน 
ควรใหผู เรียนนําหูฟงสวนตัว หรือจัดเตรียมไวใหผู เรียน 
ยืมเรียน 

 1.4 ผู เรียนสามารถเลือกเรียนได ในหนวย 
ใดกอน ก็ไดแตเวลาทําขอสอบตองทําใหเสร็จภายในเวลา 
ที่กําหนด  

 1.5 ผูสอนสามารถนําไปสอนเสริมอาชีพใหกับ
นักเรียนกลุ มอื่นๆ หรือผูที่ สนใจสามารถเขาไปเรียน 
เพื่อเพิ่มทักษะทางอาชีพได 

 

 

 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
  บทเรียนอีเลิรนนิ่งควรมีเนื้อหาที่เปน ขอความ
เพื่อใหนักเรียนฝกการอาน เพื่อเพิ่มทักษะในการอานจับ
ใจความสําคัญ 
  2.1  ค ว ร มี ก า ร ศึ ก ษ า แ ล ะ พั ฒ น า ผ า น
แพลตฟอรมอ่ืนๆ เชน มือถือ แท็บเล็ต เปนตน 
  2.2  ควรมีการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งที่มี
เนื้อหา กิจกรรม เกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่นใหหลากหลาย
สาขามากขึ้น 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง การปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปที่ 3 วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจสมุทรปราการ1 

THE DEVELOPMENT OF COMPUTER ASSISTED INSTRUCTIONS ON THE BAKERY 
PRELIMINARYPRACTICE BY USING TEACHING TECHNIQUES LEARNED FROM FOR 3RD 
YEAR DIPLOMA STUDENT’ AT SAMUT PRAKARN COLLAGE OF COMMERCE AND 
TECHNOLOGY 

ชุดาณัฏฐ  แสนเหลาเจรญิยิ่ง 2 

CHDANUT SANLOAJAROENYING 
 

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม  Microsoft Producer  
เรื่อง การปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน (Work – based Learning)  
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 3 สาขาการโรงแรม ใหมีคุณภาพในระดับดีมากในดานเนื้อหาและ 
ดานเทคโนโลยี  2) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง การปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และ  3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนรูดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
กับทีเ่รียนรูดวยวิธีปกติ กลุมตัวอยางคือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขาการโรงแรม จํานวน 2 หองเรียนๆ 
ละ 30 คน รวม 60 คน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะหขอมูลดวยการหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยพบวา  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer  เรื่อง การปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน (Work – based Learning) สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 3 สาขาการโรงแรม มีคุณภาพในระดับดีมาก ทั้งดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี 2) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง การปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน  มีประสิทธิภาพเทากับ 
81.92/84.84 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวาของนักเรียนที่เรียนดวยวิธีปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05   

 
คําสําคัญ:  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, การปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน, เทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน 
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15 

 
ABSTRACT 

The purposes of the research were 1) The development of computer assisted instruction (CAI) on 
The Bakery preliminary Practice by Using teaching techniques learned from working (Work – based Learning) 
for 3rd Year Diploma student’ at Samutprakarn Collage of Commerce and Technology. This Work - based 
Learning to have very good quality in terms of content and technology. 2) The development of computer 
assisted instruction (CAI) on The Bakery preliminary Practice by Using teaching techniques learned from 
working (Work – based Learning)  for  3rd Year Diploma student’ at Samutprakarn Collage  of  Commerce and 
Technology to reach  efficiently criteria 80/80, and 3) compare the achievement on The Bakery preliminary 
Practice by Using teaching techniques learned from working (Work – based Learning) for 3rd Year Diploma 
student’ at Samutprakarn Collage  of  Commerce and Technology by using CAI. Representative sample is the 
vacation certificate year students of 2 classrooms each with 30 people totaling 60, who were selected by 
simple random sampling method. Instruments used in research are the instruction on The Bakery preliminary 
Practice, (Work - based Learning) for The Vocation Certificate   3rd Year Diploma student’ at Samutprakarn 
Collage of Commerce and Technology and the academic achievement test. Data were analyzed by statistical 
software packages. 

The results showed that : 1) Computer assisted instruction (CAI)  on The Practice Bakery preliminary 
by Using teaching techniques learned  from  working  (Work - based Learning)  for  The Vocation  Certificate  
3rd Year Diploma student’  in Samutprakarn Collage  of  Commerce and Technology  have done with very 
good quality in terms of content and technology. 2) These students are capable of getting more than the 
standard score which is 81.92/84.84. and 3)  Students studying with CAI on The Bakery preliminary Practice  
by Using teaching techniques learned  from  working  (Work - based Learning)  for  The Vocation  Certificate 
third year Students got normal of statistical significance 0.05 
 
Keywords: The Development of Computer Assisted Instruction (CAI), The Bakery preliminary, Work – based 
Learning
 

บทนํา 

การจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ  พุทธศักราช  2542  (ฉบับแกไข  พ.ศ.  2545)  
โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  ถือวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
และพัฒนาตนเองได  การจัดกระบวนการเรียนรูตองจัด
เนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและ
ความถนัดของผูเรียน  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล  และใหสถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอน
ที่มีประสิทธิภาพ  รวมทั้ งส ง เสริมสนับสนุนใหผูสอน 
จัดบรรยากาศ  สื่อ  สภาพแวดลอม  จัดการเรียนรูใหเกิดขึ้น
ทุกเวลาและสถานที่   สามารถวิจัยพัฒนาการเรียนรู 
ที่ เหมาะสมกับผูเรียนในแตละระดับการศึกษา  (พ.ร.บ. 
การศึกษา พ.ศ.  2542  ฉบับแกไข พ.ศ. 2545)  ซึ่งในการ

จัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพนั้น  ตองใชสื่อการสอน
ที่ เหมาะสม  เนื่องจากเปนเครื่องมือที่ชวยใหกิจกรรม 
การเรียนการสอนบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ  
กระตุนความสนใจของผูเรียนใหมีสวนรวมในการทําความ
เขาใจและเรียนรูไดมากขึ้นในระยะเวลาที่มีจํากัด  ทําใหงาย
ตอการทําความเขาใจของผูเรียนไดดีขึ้น  การจัดการเรียน
การสอนในป จจุ บั น เน นบทบาทใหครู เปนผู แนะนํ า  
เพื่อกระตุนใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ครูเปนเพียงผูที่
คอยใหคําปรึกษา  อํานวยความสะดวก  เปนผูกํากับหรือ
จัดการเทานั้น  การศึกษาจึงควรเปนตัวกระตุนการพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียนใหมีความเจริญงอกงามที่เกิดจากภายใน  
ซึ่ งจะมีองคประกอบทางการพัฒนาคนที่มีอิทธิพลตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ สํ าคัญ  ไดแก   สติปญญา  
ความสนใจและเจตคติตอการเรียน  (กรมวิชาการ, 2544, 
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หนา 5) พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542  
มีสาระสําคัญอยูหลายหมวด  และหลายมาตรา ซึ่งไดแก
หมวดที่ 4 จัดการศึกษาตามมาตราที่ 22 การจัดการศึกษา
ตองยึดหลัก “ผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเอง
ได  และถือวาผูเรียนสําคัญที่สุด  กระบวนการศึกษาตอง
ส ง เสริม ใหผู เ รี ยนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ 
เต็มศักยภาพ”  และการจัดกระบวนการเรียนรูตามมาตรา 
ที่ 24 ผูสอนจะตองจัดสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับ
ความสนใจความถนัดและความแตกตางของผูเรียนใหผูเรียน
ไดเรียนรูจากประสบการณจริงฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน 
เพื่อใหเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง  และอีกหมวดหนึ่งที่สําคัญ
คือหมวดที่ 9 เปนเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  โดยสนับสนุนให
มีการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาใหคุมคาและเหมาะสมกับ
การเรียนรูของคนไทย (คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
,2543, หนา 7) 
 รูปแบบการจัดการเรียนรู ในระดับอุดมศึกษา 
ตามแนวทางเนนผูเรียนเปนสําคัญ ซึ่งมุงพัฒนาความรู และ
ทักษะทางวิชาชีพ ทักษะชีวิตและทักษะสังคม มีปรากฏในวง
การศึกษาไทยหลายรูปแบบ เทคนิคการจัดการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ ที่ไดเลือกมา คือการเรียนรูจากการทํางาน
ซึ่งเปนการผสมผสานระหวางภาค ทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
เขาดวยกันซึ่งการเรียนรูจากการปฏิบัติ หมายถึงการเรียนรู
ผานการปฏิบัติที่แตละบุคคลเรียน รูรวมกันในการวิเคราะห
ปญหา ผานกระบวนการของการเรียนรูและการสะทอนกลับ
อยางตอเนื่อง โดยการทํางานบนปญหาจริงและสะทอนกลับ
บนประสบการณของตนเอง เสนอแนวทางการแกปญหาและ
นําแนวทางการแกปญหาที่ผานการพิจารณาแลวไปปฏิบตันิัน้
คือความรูบวกกับประสบการณผานกระบวนการเรียนรู
วิเคราะหและแลกเปลี่ยนรวมกัน จนสามารถสังเคราะห 
เปนองคความรูใหมที่นํามาใชใหเกิดประโยชนในการทํางาน
ได  ซึ่ งแตกตางจากรูปแบบการเรียนรูที่ ฝ ายหนึ่ ง เปน 
ผูถายทอดและอีกฝายหนึ่งเปนผูรับการถายทอดรวมถึง
รูปแบบการฝกอบรมในหองเรียนที่พยายามแยกภาคทฤษฎี
และภาคปฏิบัติออกจากกัน ทํ า ใหความรูที่ ได รับนั้ น 
ไมสัมพันธกับงานและไมสามารถนําไปใชไดจริงในทางปฏิบัติ
ซึ่งเปนเร่ืองนาเสียดายที่เราไมไดใชโอกาสการเรียนรูจากงาน
ที่ทําในองคกรที่มีอยูมากมาย (สุพรหม ทําจะดี, 2553,  
หนา 1) 
 จากที่กลาวมาขางตน  ผูวิจัยมุงเนนที่จะพัฒนา 
สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยนําแนวคิดของ
การจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนรูจากการทํางานจริง  

ซึ่งการเรียนรูแบบนี้เปนการจัดการเรียนการสอนที่จะสงเสริม
ผู เรียนใหเกิดพัฒนาการทุกดาน ไมวาจะเปนการเรียนรู
เนื้อหาสาระ การฝกปฏิบัติจริง ฝกฝนทักษะทางสังคม ทักษะ
ชีวิต ทักษะวิชาชีพ การพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง   
การจัดการเรียนการสอนร วมกัน  ตั้ งแตการกํ าหนด
วัตถุประสงค การกําหนดเนื้อหากิจกรรม และวิธีการประเมิน 
เพื่อสามารถปรับกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ในวิชาปจจุบันและใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของการผลิต
นักเรียนประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 วิทยาลัยเทคโนโลยี
บริหารธุรกิจสมุทรปราการ เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เปนสื่อการเรียนการสอนที่มีทั้งระบบภาพ เสียง 
ตัวอักษร และแบบทดสอบกอนเรียน - หลังเรียน ซึ่งสามารถ
ที่จะแสดงผลลัพธใหนักเรียนดูได และมีปฏิสัมพันธและใหผล
ยอนกลับตอนักเรียนไดทันที ซึ่งเปนการเสริมแรงใหกับ
นักเรียนไดรู สึ กตื่น เตน  อยากรู  ทํ า ให เกิดการเรียนรู 
อยางสนุกสนาน และชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนสูงขึ้น 

ดั งนั้ นบทเรียนคอมพิว เตอรช วยสอนจึ ง เปน
นวัตกรรมหนึ่งที่ชวยแกปญหาดังกลาวขางตน  โดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถโอนถายโยงเนื้อหาความรู 
ไปสูผู เรียน  โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการนําเสนอ
เรื่องราวเพื่อการสอน หรือทบทวน การทําแบบฝกหัด และ
การทดสอบวัดผล ซึ่งการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนนั้นมีการโตตอบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน
ตลอดเวลา ซึ่งเปนการสื่อสารแบบ 2 ทาง   ผูเรียนจะรูสึก
ตื่ น เ ต น เ ร า ใ จ  อ ย า ก รู  แ ล ะ ทํ า ใ ห เ กิ ด ก า ร เ รี ย น รู 
อยางสนุกสนานได  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อ
การเรียนการสอนที่ครอบคลุมเนื้อหา และกิจกรรมที่
จัดเตรียมไวลวงหนา มีทั้งระบบภาพ เสียง ตัวอักษรที่เปนสื่อ
ประสม นอกจากนี้ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  และ
สามารถทบทวนการเรียนดวยตนเอง ผูเรียนสามารถเลือก
บทเรียนและวิธีการเรียนไดหลายแบบ เปนผลใหผูเรียน 
มีความสนใจในบทเรียนไมเบื่อหนาย เกิดการเรียนรูไดดีขึน้ 
 ผูวิจัยจึงสนใจที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมาใช เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาเบเกอรี่ ใหมี
คุณภาพดียิ่งขึ้นและสามารถใชงานวิจัยนี้เปนแนวทางในการ
สรางและพัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอื่นๆ 
ไดอีกตอไป 

 

  



“การพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง การปฏบิัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรยีนรู 

จากการทํางาน สําหรับนักเรยีนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปที ่3 วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจสมุทรปราการ” 
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วัตถุประสงคการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
การปฏิบัติ เบ เกอรี่ เบื้ อ งต น  โดยใช เทคนิ คการสอน 
แบบการเรียนรูจากการทํางาน  

2.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรียน 
เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่ เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอน 
แบ บ ก า ร เ รี ย น รู จ า ก ก า รทํ า ง า น  สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น 
ประกาศนียบัตรวิ ชาชีพชั้ นปที่  3 สาขาการโรงแรม 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับ 
การเรียนรูดวยวิธีปกต ิ

 
สมมติฐานของการวิจัย 

 สมมุติฐาน คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการ
ทํางาน ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 
สาขาการโรงแรมใหผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนสู งกว า 
การจัดการเรียนรูตามปกต ิ
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1. ประชากรที่ใชในการวิจัย 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเปนนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขาวิชาการโรงแรม
วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจสมุทรปราการ ในภาคเรียนที่ 
2 ปการศึกษา 2558 จํานวน 60 คน 

2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขาวิชาการโรงแรม
วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจสมุทรปราการ ในภาคเรียนที่ 
2 ปการศึกษา 2558 โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม  
ไดกลุมตัวอยางจํานวน 2 หองเรียน เปนหองทดลอง 1 หอง  
หองควบคุม 1 หอง ในหองเรียนมีนักเรียน จํานวน 30 คน 
ซึ่ งจัด เปนแบบคละความสามารถ  คือ มีทั้ งนักเรียน 
เกงปานกลาง  และออนอยูในหองเดียวกัน   

 

 

รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2558 นี ้ 
เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi – Experimental 
Research) โดยใชการสุมตัวอยางแบบสุมอยางงาย (simple 
random sampling) คือมีกลุมทดลองที่ 1 และกลุมทดลอง
ที่ 2 โดยการจับสลาก มีการสอบกอนเรียนและการสอบหลัง
เรียน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม 
Microsoft Producer ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมา เรื่องการปฏิบัติเบ
เกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการ
ทํางาน ไดแบงเนื้อหาเปน 4 เร่ือง  
 2.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
โปรแกรม Microsoft Producer ดานเนื้อหาและเทคโนโลยี  
 3.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อวัดความรู
โ ดยจํ าแนกประ เภทระดับของพฤติ กรรมทางสมอง 
ดานพุทธิพิสัย ที่สามารถวัดดานความรู-ความจํา ความเขาใจ 
การนําไปใช  และการวิ เคราะห  เรื่องละ 10 ขอ และ 
แบบทด สอบทายบทเรียน 20 ขอรวม 60 ขอ  

การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 1.  ศึกษา วิ เคราะห เนื้ อหาวิชา เบเกอรี่  เรื่อง 
การปฏิบัติ เบเกอรี่ เบื้องตน   ตามโครงสรางหลักสูตร 
ประกาศนีย บัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2546 ประเภท
วิชาอุตสาหกรรม สาขาวิชาการโรงแรม ของสํานักงาน 
การอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ เพื่อศึกษาและ 
ทําความเขาใจในเรื่องจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและขอบขาย
ของ เนื้อหา วิธีสอน สื่อ การสอน การวัดผลและประเมิน 
 2.  กําหนดขอบขายของเนื้อหารายวิชาที่จะนํามา
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.  กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 4. จั ด เ รี ย ง ลํ า ดั บ  แล ะกํ า หน ด เนื้ อ หา ต า ม
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 5. ออกแบบขอทดสอบที่ใชเปนแบบฝกหัดระหวาง
การเรียนตามที่กําหนดไว 
 6.  ออกแบบบทเรียนคอมพิว เตอร ช วยสอน 
ตามหลักการของการเรียนรูดวยตนเองแลว และนําไปให
อาจารยที่ปรึกษางานวิจัยตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
ความเหมาะสมของบทเรียนและนํามาปรับปรุงแกไข 
 7. สรางแบบฝกหัดระหวางเรียนใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดให  
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การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม 
Microsoft Producer 
 1.  นําบทเรียนที่ไดรับการปรับปรุง  แกไขจากขอ 6 
มาสรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรม 
Microsoft Producer โดยจะบันทึกลงแผน cd-rom  
ที่สรางขึ้น ประกอบดวย คําแนะนําในการเรียน จุดประสงค
การ เรี ยนรู  การประเมินผล แบบทดสอบกอน เรียน  
โดยมีหัวขอยอย 4 เรื่อง ในทายเนื้อหาจะมีแบบฝกหัด
ระหวางเรียนที่ออกแบบไว และทายบทเรียนทั้ งหมด 
จะมีแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางเสร็จ
แลวใหอาจารยที่ปรึกษางานวิจัยและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
และดานเทคนิคการผลิตสื่อตรวจสอบแกไขปรับปรุง 

การวิเคราะหเครื่องมือ 
 1.  หาคาสถิติที่ใชวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2. หาคาสถิติที่ใชหาคุณภาพเครื่องมือ ไดแก  
หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) และคาดัชนีความ
สอดคลอง โดยผูเชี่ยวชาญ จากนั้นคัดเลือกขอคําถาม 
ที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.50 ขึ้นไปถือวามีความ
สอดคลองกันในเกณฑที่ยอมรับได ถาไมถึงเกณฑที่กําหนดให
ปรับแกคําถามใหสอดคลองกับตัวชี้วัดซึ่งพบวาคาดัชน ี
ความสอดคลองมีคาต่ําสุดเทากับ 0.67 มีคาสูงสุดเทากับ 
1.00 ผูเชี่ยวชาญใหขอเสนอแนะในเรื่องความชัดเจนของ
ขอความ รูปภาพและการจัดพิมพ 
 3. หาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยการหาคา
ความยากงาย เพื่อหาคุณสมบัติของเครื่องมือที่ระบุวา
ขอสอบนั้นยากงายเพียงใด (มาเรียม  นิลพันธุ , 2553,  
หนา 188) โดยแบบทดสอบที่ ใชไดจะตองอยู ในเกณฑ 
คาความยากงายระหวาง 0.20 – 0.80 ถาคาความยากงาย
นอยกวา 0.20 ถือวาขอคําถามนั้นยากเกินไป และ 
ถาคาความยากงายมากกวา 0.08 ถือวาขอคําถามนั้น 
งายเกินไป และตรวจสอบคาอํานาจจําแนก เพื่อหาคุณสมบัติ
ของเครื่องมือที่ จํ าแนกเด็กเก ง  เด็กออนไดดี เพียงใด  
โดยแบบทดสอบที่ใชไดจะตองใชเกณฑคาอํานาจจําแนก 
ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป โดยใหขอสอบมีคาความยากงายระหวาง 
0.21 – 0.64  และมีคาอํานาจจําแนกระหวาง 0.32 – 0.72  
 4. หาคาความเชื่ อมั่น  เพื่ อหาคุณสมบัติของ
เครื่องมือ โดยใชวิธีการของคูเดอร-ริชารดสัน จากสูตร KR-
20 ซึ่งไดคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.71 

 5.  การหาคาประสิทธิภาพคอมพิวเตอรชวยสอน 
(CAI) โดยใชสูตร E1/E2 
 6. เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขา 
การโรงแรม ที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม 
Microsoft Producer   เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่ เบื้องตน 
โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน กับ
กลุมควบคุมที่เรียนดวยการเรียน เรื่อง การปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน ตามปกติ โดยการทดสอบคาที แบบเปนอิสระตอกัน 
(t-test independent sample) 

 

สรุปผลการวิจัย 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
โปรแกรม Microsoft Producer เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขา
การโรงแรม สรุปผลได ดังนี้ 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
โปรแกรม Microsoft Producer เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขา
การโรงแรม มีคุณภาพในระดับดีมากทั้งในดานเนื้อหาและ
เทคโนโลยี 

2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
โปรแกรม Microsoft Producer เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่  3  
สาขากา ร โ ร งแรม  บท เรี ยนมีป ระสิ ท ธิ ภาพ เท า กั บ  
81.92/84.83   สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80  

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Microsoft 
Producer เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิค
สอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน  สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขาการโรงแรม มีคะแนน
เฉลี่ยสูงกวาของนักเรียนที่เรียนรูดวยวิธีการสอนแบบปกติ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เร่ืองการปฏิบัติเบเกอรี่



“การพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง การปฏบิัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิคการสอนแบบการเรยีนรู 

จากการทํางาน สําหรับนักเรยีนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปที ่3 วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจสมุทรปราการ” 
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เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่  3  
สาขาการโรงแรม ที่สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
และวิธีการสอนแบบปกติ ผลการศึกษาพบวา มีประเด็น 
ที่นาสนใจและนํามาอภิปราย ดังนี้ 

1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ที่ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยีการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดประเมิน ซึ่งประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Microsoft 
Producer เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิค
สอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน สําหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขาการโรงแรม มีคาเฉลี่ย
ของผูเชี่ยวชาญทั้งสองดานอยูที่  4.56 ซึ่งถือวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องดังกลาวมีประสิทธิภาพอยูใน
ระดับที่ดีมาก นั่นคือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
เปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนการสอน  เนื้อหามีความยาก
งายเหมาะสมกับวัยของผูเรียนตัวหนังสืออานงาย  มีความ
ชัดเจนและถูกตอง  ผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบไดดวย
ตนเอง  และนอกจากนี้ยังสามารถประเมินผลไดทันที  
ซึ่งชวยใหแกไขการเรียนไดดีขึ้น  สอดคลองกับแนวคิดของ 
ถนอมพร เหลาจรัสแสง (2543, หนา 17) และ ฮอลล (Hall,  
1982,  p.362)  กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวย
เสริมสรางใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู  ผูเรียน
มีความกระตือรือรนในการเรียน  ชวยใหการเรียนการสอน 
มีบรรยากาศที่ดี  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผูเรียน
สามารถเรียนไดตามความสามารถของตน  อัน เปน 
การสนองตอบการเรียนรูของผูเรียนในแตละคนที่มีความ
แตกตางกันไดเปนอยางดี  ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรเปน 
สิ่งแปลกใหมที่จะชวยเพิ่มความสนใจและความตั้งใจของ
ผูเรียนใหมีมากขึ้น  ทําใหการออกแบบบทเรียนสนองตอบ
ผูเรียนแตละคนได  และสามารถประเมินผลการเรียนรูของ
ผูเรียนไดอยางสะดวกรวดเร็ว  สามารถใหผลยอนกลับ
ในทันทีชวยใหการสอนมีคุณภาพสูง  ประหยัดเวลาและ
คาใชจายในการจัดการเรียนการสอนและแบบทดสอบ  และ
นอกจากนี้  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถเรียนได
โดยที่ไมมีขอจํากัดในดานเวลาและสถานที่  โดยที่ สาธิต  
ยันตรีสิงห (2550,  หนา 139)  ที่ศึกษาผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอนุรักษโบราณสถาน 
โบ ร า ณวั ตถุ ใ น จั ง ห วั ด น ครป ฐม   สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1   โรงเรียนวัดพระบาง  ปรากฏวา  
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยูที่  3.81 ซึ่งอยูในระดับดี  บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถสรางบรรยากาศการเรียน 
การสอน บทเรียนสงเสริมความคิดสรางสรรค  เนื้อหามีความ
ยากงายเหมาะสมสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 

2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ที่ ผู เชี่ ยวชาญดานเนื้ อหาและด านออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดประเมิน  ซึ่งคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Microsoft Producer 
เรื่องการปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการ
เรียนรูจากการทํางาน  สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขาการโรงแรม มีคาเฉลี่ยของผูเชี่ยวชาญ
ทั้งสองดานอยูที่  4.56 ซึ่งถือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่องดังกลาวมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  จากการทดสอบ
ของกลุมนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ประสิทธิภาพของบทเรียนอยูที่ 81.92/84.83  ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่กําหนดคือ 80/80  ทั้งนี้เนื่องมาจาก  กอนการ
ทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนกลุมตัวอยางผูวิจัย
ไดมีการหาประสิทธิภาพของบทเรียนกอนจํานวน  2  ครั้ง  
คือ ในการทดลองแบบกลุมเดียวหรือรายบุคคล  และ 
การทดลองกลุมยอย  เพื่อนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข   
ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ  สาธิต  ยันตรีสิงห (2550, หนา 
146) ไดทําการวิจัยเรื่อง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่อง การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัด
นครปฐม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัด
บา งพระ   พบ ว า  บ ท เ รี ย น มี ป ร ะสิ ท ธิ ภ า พ เท า กั บ
83.62/84.33 สูงกวาเกณฑที่กําหนดคือ 80/80 โดยที่ 
เบญจมาศ  ไชยเกตุ (2554, หนา 90) ไดสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 พบวามีประสิทธิภาพ
เทากับ 85.11/84.22 

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง
การปฏิบัติเบเกอรี่เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการเรียนรู
จากการทํางาน สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้ นป ที่  3 สาขากา ร โ ร งแรม  ที่ สอน โดยใช บท เ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม Microsoft Producer 
และวิธีการสอนแบบปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ 
ทา งสถิ ติ ที่ ร ะดับ  0.05  ยอมรั บสมมติ ฐ านง านวิ จั ย   
โดยนักเรียนที่ เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสู งกว าการเรียนแบบปกติ   
ซึ่ งอาจเนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดหา
ประสิทธิภาพ  และแกไขบทเรียนใหมีคุณภาพ  รวมทั้ง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยใหนักเรียนเกิดความ
กระตือรือรน  สามารถประเมินผลไดดวยตนเอง  ซึ่งชวยให



 

 
20 

 

แกไขการเรียนไดดี  โดยสามารถทราบผลการประเมินได
ทันที จึงทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นสอดคลองกับ
งานวิจัยของ ของสาธิต  ยันตรีสิงห (2550, หนา 146) ไดทํา
การวิจัย เรื่อง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การอนุรักษโบราณสถาน โบราณวัตถุ ในจังหวัดนครปฐม 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดบางพระ  
พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยที่ วิไลลักษณ  ยัง 
(2549, หนา 101) ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Why - 
Question Words เกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัด
พระนครศรีอยุธยาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรสูงกวานักเรียน 
ที่สอนโดยวิธีสอนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.01  และหัทยา  เข็มเพ็ชร (2548,  หนา 69) ไดทําการวิจัย
เรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง เอเชียตะวันออก
เฉียงใต  สํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 พบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 
 ส รุ ป ไ ด ว า บ ท เ รี ย น ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ช ว ย ส อ น  
ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เร่ืองการปฏิบัติเบเกอรี่
เบื้องตน โดยใชเทคนิคสอนแบบการเรียนรูจากการทํางาน 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 3 สาขา
การโรงแรม ที่ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูง
ทําใหผู เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา 
กอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05  ทั้งนี้
เพราะไดรับการใหคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญทั้งดานเนื้อหา  
และการออกแบบเทคโนโลยี  ซึ่งผูวิจัยไดนําขอมูลเหลานั้น 
มาเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
และไดนําไปหาประสิทธิภาพดวยการทดสอบกับผูเรียนหลาย
ครั้งตามลําดับขั้นตอนของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน  สงผลใหผู เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  
ผูเรียนมีความพึงพอใจในบทเรียน  สามารถทบทวนเนื้อหาได
ตลอดเวลาจนกวาจะพอใจ  และสามารถเรียนรูไดตลอดเวลา 
 

ขอเสนอแนะ 

 จากผลของการศึกษาคนคว า ในครั้ งนี้ ผู วิ จั ย 
มีขอเสนอแนะที่อาจเปนประโยชนในการจัดการเรียนการ
สอน การทําผลงานทางวิชาการหรือการศึกษางานวิจัยตอไป  
ดังนี ้

 1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
  1.1  การเลือกใชภาพในแตละหนวยการเรียนรู
ควรศึกษาถึงความเหมาะสมในการสื่อสารไดงายและเขาใจ
ภายในครั้งเดียว 
  1.2 รูปภาพที่นํามาใชประกอบในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบางรูป จําเปนจะตองปรับปรุง เพื่อทํา
ใหเกิดความหลากหลาย และเปนการกระตุนความสนใจ
ของผูเรียนอีกทั้งยังเปนการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได
อกีทางหนึ่ง 

 2. ขอเสนอแนะดานนโยบาย 
  2.1  รัฐบาลกระทรวงศึกษาธิการและหนวยงาน 
ที่ เกี่ยวของควรสง เสริมการสรางและพัฒนาบทเรียน
คอมพิ ว เตอร ช วยสอนในวิ ช าต า งๆ โดยใชบท เ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพราะจากงานวิจัยตางๆ ที่มีมากมาย
ต า ง ส ร ุป ออ กม า เ ป น แ น ว ทา ง เ ด ีย ว ก ัน ว าบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูได
เปนอยางดี 
  2.2  รัฐบาลกระทรวงศึกษาธิการและหนวยงาน 
ที่ เกี่ยวของควรมีนโยบายสงเสริมสนับสนุนและพัฒนา 
การจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน
ระบบและตอเนื่อง 
  2.3 ควรมีการศึกษาผลกระทบที่ เกิดจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทางดานตางๆ ที่สงผลกระทบ
ตอการเรียนในดานตอไปนี้ เชน วุฒิภาวะทางดานอารมณ  
เปนตน เพื่อนําผลการวิจัยมาใชเปนแนวทางในการสรางและ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป 
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ปจจัยการเพ่ิมผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป   
ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี1 

PRODUCTIVITY FACTORS OF GARMENT INDUSTRIAL ENTREPRENEURSHIPS  
IN AMPHUR MUANG UDONTHANI 

เอกพงษ  ณรงคศักดิ์ และพัชรา  นามวงศ 2 

AEKAPONG  NARONGSAK AND  PATCHARA  NAMWONG  

บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัยที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม 
ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี โดยกําหนดกลุมประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก 
ผูจัดการในสถานประกอบการภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป 8 แหง เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบสอบถามและ 
แบบสัมภาษณ การวิเคราะหขอมูลโดยการใชสถิติ รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
โดยใชคา t- test  ผลการวิจัย พบวา  

1. ปจจัยทางดานบุคคล ดานเคร่ืองจักร วัสดุ อุปกรณ ดานวิธีการ ดานวัตถุดิบ และดานสิ่งแวดลอมสงผลกระทบตอ
การเพิ่มผลผลิตในระดับมาก สวนทางดานเงินทุนสงผลกระทบตอการเพิ่มผลผลิตในระดับมากที่สุด 

2.  ผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี ที่มีเพศตางกัน 
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต โดยรวมและรายดานทุกดาน ไมแตกตางกัน ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ และวุฒิการศึกษา ประสบการณ
ในการบริหาร และระยะเวลาในการดําเนินธุรกิจตางกัน สงผลตอการเพิ่มผลผลิต โดยรวมและรายดาน ทุกดาน แตกตางกัน  
ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิต ิ0.05 

3. ปจจัยทางดานบุคคล ดานเครื่องจักร วัสดุ อุปกรณ ดานวิธีการ ดานวัตถุดิบ ดานเงินทุน และดานสิ่งแวดลอม 
มีผลกระทบตอการเพิ่มผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรมภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธาน ี
แตกตางกัน ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิต ิ0.05 
 
คําสําคัญ : การเพิ่มผลผลิต, การตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป, อําเภอเมืองจังหวัดอุดรธาน ี
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ABSTRACT 

 
 The Objective of this research was to study factors affecting to production and productivity in 
garment industries. The sample group was a manager of garment factories. Questionnaire was used as tool 
to collect data. The data was analyzed by using percentile, mean, standard deviation and testing hypotheses 
by t-test independent. The results of the research are as follow: 

1. Man, machine, method, material and environment affecting to production and productivity in 

garment industries were in a high volume. Money affecting to production and productivity in garment 

industries were in a highest volume. 

2. Garment Industrial Entrepreneurships in Amphur Muang Udonthani had different gender related 
to production and productivity in garment industries as a whole and individual not different. The different 
education, period time of business and experience related to production and productivity in garment 
industries a whole and individual as statistically significant difference of 0.05 level. 

3. Factor of human, machine, method, material, Money and environment have an effect on 
productivity in garment industrial entrepreneurships in Amphur Muang Udonthani. as statistically significant 
difference of 0.05 level. 
 
Keywords:  Productivity, Garment, Amphur Muang Udonthani   

 
บทนํา 

 
 สืบเนื่องจากการบริการวิชาการในปที่ผานมา
สาขาวิ ช าการจั ดกา รอุ ตสาหกรรมและ เทคโน โลยี          
คณะวิทยาศาสตรและ เทคโนโลยี  วิทยาลั ยสันตพล 
ที่ไดดําเนินการศึกษาขอมูลรวมมือกับกลุมตัดเย็บเสื้อผา
สําเร็จรูป ชุมชนดงยวด จังหวัดอุดรธานี พบวา กลุมตัดเย็บ
เสื้อผาสําเร็จรูป พบปญหาในเรื่องของการบริหารจัดการ
กระบวนการผลิตเสื้อผาสําเร็จรูป ไดแก ปจจัยดานแรงงาน 
เคร่ืองจักร  กระบวนการผลิต  เงินทุน และวัตถุดิบ ซึ่งทําให
กลุมชุมชน ไมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายที่ตั้งไว 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาการ
จัดการอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีเปนหนวยงานหนึ่งของ
วิ ท ย า ลั ยที่ มี หน า ที่ ใ ห ค ว า ม รู แ ก สั ง คม ไ ด ต ร ะหนั ก 
ถึงความสําคัญในขอนี้ จึงไดจัดทํางานวิจัย เพื่อนําความรู
เกี่ ย วของกับด าน เทคโน โลยี  และระบบการจัดการ
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีที่ทันสมัย เพื่อดําเนินงานวิจัยให
เ กิ ด ป ระ โ ย ช น แ ก สั ง ค ม   ซึ่ ง ใ น ป ก า ร ศึ ก ษ า  2556  
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาการจัดการ
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี ไดนําความรูเรื่อง “การเพิ่ม
ผลผลิตในงานอุตสาหกรรม” ดําเนินงานวิจัย เกี่ยวกับ

อุตสาหกรรมตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป เพื่อนําไปสูการแกไข
ปญหา ปรับปรุง กระบวนการผลิตสินคาตางๆ  

ผูวิจัยจึงไดทําการวิจัยเรื่อง “ปจจัยการเพิ่มผลผลิต
ของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผา
สํ า เ ร็ จ รู ป   ใ น เ ขตอํ า เ ภอ เมื อ ง  จั ง หวั ด อุ ด ร ธ า นี ”  
เพื่ อ เป นแนวทา ง ในกา รแก ไ ขปญหาภาคการผลิ ต  
อันประโยชนใหกับผูประกอบการภาคการตัดเย็บเสื้อผา
สําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี ตอไป 

 

วัตถุประสงค 

1.  เพื่อศึกษาปจจัยที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตของ
ผูประกอบการอุตสาหกรรมภาคการตัดเย็บ เสื้อผาสําเร็จรูป 
ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี  

2. เพื่อใหทราบถึงปญหาและอุปสรรคในการ
พัฒนางานของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บ
เสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี  

3. เพื่อนําผลการวิจัยไปใชกับผูประกอบการ
อุตสาหกรรมภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป 
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สมมติฐานการวิจัย 
1. เจาของสถานประกอบการที่มี เพศตางกัน  

มีผลกระทบตอการเพิ่มผลผลิตแตกตางกัน  
2.  เจาของสถานประกอบการที่มีวุฒิการศึกษา

ตางกัน มีผลกระทบตอการเพิ่มผลผลิตแตกตางกัน  
3.  เจาของสถานประกอบการที่มีประสบการณ 

ในการบริหารตางกัน มีผลกระทบตอการเพิ่มผลผลิต 
แตกตางกัน 

4. เจาของสถานประกอบการที่มีระยะเวลาในการ
ดําเนินธุรกิจตางกันมีผลกระทบตอการเพิ่มผลผลิตแตกตาง
กัน 

5. ปจจัยอัน ไดแก คน เครื่องจักร วิธีดําเนินงาน 
เงินทุน เครื่องจักร สิ่งแวดลอม มีผลกระทบตอการเพิ่ม
ผลผลิตแตกตางกัน 

 
กรอบแนวความคิดงานวิจัย 

 
              ตัวแปรอิสระ                ตัวแปรตาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้จุดมุงหมายเพื่อศึกษาปจจัยการเพิ่ม
ผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรมภาคการตัดเย็บ
เสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี เปนการ
วิจัยในเชิงปริมาณ ซึ่งมีการดําเนินงานตามขั้นตอนดังตอไปนี ้
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

กลุ มประชากร ที่ ใช ในการ เก็บตั วอย า ง  คื อ 
ผูประกอบการอุตสาหกรรมภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป 

ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี เปนจํานวน 8 แหง 
มีรายชื่อดังนี้ (อางอิง. สภาอุตสาหกรรมจังหวัดอุดรธานี. 
2556) 

 1. ไพลิน  
 2. บริษัท แมซซคอรป (ประเทศไทย) จํากัด 
 3. บริษัท ไทยท็อป อีเกี้ล การเมนท จํากัด  
 4. หางหุนสวนจํากัด จี ที ไอ อินเตอรเทรค  
 5. เรืองสินสถาพรการเมน  
 6. บริษัท เฟดดูรา จํากัด สาขาอุดรธาน ี 
 7. บริษัท นอรธ อีสท แอพพาเรล จํากัด 

สถานภาพทั่วไปของผูประกอบการ  
ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรปู 

- เพศ 
- วุฒิการศึกษา 
- ประสบการณในการบริหาร 
- ระยะเวลาในการดําเนนิธุรกิจ 
- มีการรวมทุนกับตางชาต ิ
- กิจกรรมเพื่อเพิ่มผลผลิต 

 
การเพิ่มผลผลิตของผูประกอบการ 
ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรปู 

 
 

ปจจัยการผลิตของผูประกอบการ 
ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรปู 

 คน (Man) 

 เคร่ืองจักร (Machine) 

 วิธีการ (Method) 

 วัตถุดิบ (Material) 

 เงินทุน (Money) 

 สภาพแวดลอมในการทาํงาน (Environment) 



“ปจจัยการเพ่ิมผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี” 
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 8. ห า ง หุ น ส ว น จํ า กั ด  อี เ น ส  แ ฟ ชั่ น  
(ไทยแลนด)  

 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เครื่ องมือที่ ใช ในการเก็บรวบรวมขอมูล เปน
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้นโดย
การศึกษาจากงานวิจัยที่เก่ียวของสอดคลองกับแนวคิดทฤษฎี
ตาง ๆ โดยเนื้อหาในแบบสอบถามจะเนนเกี่ยวกับปจจัยตาง 
ๆ ที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตของผูประกอบการ ภาคการตัด
เย็บเสื้อผาสําเร็จรูป 

ระยะเวลาที่ทําการวิจัย 
การทํางานวิจัยในครั้งนี้มีระยะเวลาทั้งสิ้น 8 เดือน 

เริ่มตั้งแตวันที่ 1 ตุลาคม 2556 ถึงวันที่ 31 พฤษภาคม 
2557 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
สํ า รวจขอมู ล โดยใช แบบสอบถามและแบบ

สัมภาษณไปเก็บรวบรวมขอมูลจากสถานประกอบการ
อุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขต 
อํ า เ ภอ เมื อ ง  จั ง ห วั ดอุ ด ร ธ า นี  พ ร อมทั้ ง สั มภ า ษณ
ผูประกอบการ รวมทั้งหมด 8 แหง โดยผูวิจัยเปน
ผูดําเนินการจัดเก็บแบบสอบถามและสัมภาษณเอง จากนั้น
นําขอมูลที่ ไดจากการเก็บรวบรวมมาวิ เคราะหหาคา 
ทางสถิต ิตาง ๆ เพื่อนําไปสรุปผลการวิจัย 
 
การวิเคราะหขอมูล 

1. วิเคราะหขอมูลสถานภาพทั่วไปของผูตอบ
แบบสอบถามในสถานประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัด
เย็บเสื้อผา ซึ่งประกอบดวย เพศ วุฒิการศึกษา ประสบการณ
ในการบริหารงาน ระยะเวลาในการดําเนินธุรกิจของสถาน
ประกอบการ ขนาดของสถานประกอบการ การรวมลงทุนกับ
ตางชาติ และสถานประกอบการ นํากิจกรรมใดมาใชการเพิ่ม
ผลผลิต โดยแปลผลขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูป เพื่อหาคา
ทางสถิติ ตาง ๆ ใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ไดแก ไดแก 
คาความถี่ (Frequency) คารอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย 
( X ) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และ
ทดสอบสมมติฐานการวิจัยโดยใชคา t-  test 

2. วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ
ผูประกอบการ เพื่อใหไดขอมูลตามวัตถุประสงคของงานวิจัย
ที่ไดตั้งไว  

 

สรุปผลการวิจัย 

สรุปผลการวิเคราะหขอมูลจากการวิจัยพบขอมูลได
ดังนี ้

ขอมูลสถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 
ดานผูจัดการในสถานประกอบการ พบวา ผูจัดการ

ทั้งหมด 8 คน เปนเพศชายมากกวาเพศหญิง โดยผูจัดการที่
เปนเพศชาย คิดเปนรอยละ 62.50 ผูจัดการที่เปน เพศหญิง 
คิดเปนรอยละ 37.50  

ด า นวุฒิ ก ารศึ กษาของกลุ ม ตั ว อย า ง  พบว า  
โ ด ย ส ว น ม า ก ผู จั ด ก า ร มี วุ ฒิ ใ น ร ะ ดั บ ป ริ ญ ญ า ต รี  
คิดเปนรอยละ 50.00 รองลงมาคือต่ํากวาปริญญาตรี  
คิดเปนรอยละ 37.50   

ดานประสบการณการในการบริหารงานอยูระหวาง 
6-10 ป และ 11 -15 ป คิดเปนรอยละ 37.50  

ดานระยะเวลาในการดํา เนินธุรกิจของสถาน
ประกอบการ พบวา ระยะเวลาในการดําเนินธุรกิจของสถาน
ประกอบการอยูระหวาง 11-20 ป คิดเปนรอยละ 50.00 
รองลงมามี ระยะ เวลาในการดํ า เนินธุ รกิจของสถาน
ประกอบการ 6-10 ป คิดเปนรอยละ 37.50  

ดานขนาดสถานประกอบการ พบวา สวนมากสถาน
ป ร ะก อบ กา ร เ ป น สถ า น ป ร ะก อบ กา รข น า ดก ล า ง  
คิดเปนรอยละ 50.00 รองลงมาสถานประกอบการเปนสถาน
ประกอบการขนาดเล็กและใหญ คิดเปนรอยละ 25.00  

ดานการรวมลงทุนจากตางชาติ พบวาสวนใหญ
ไมไดรวมลงทุนจากตางชาติ คิดเปนรอยละ 75.00 สวนที่รวม
ลงทุนจากตางชาติ คิดเปนรอยละ 25.00 โดยมีประเทศที่
รวมลงทุนมากที่สุด คือ ประเทศลาว คิดเปนรอยละ 100.00 
ของสถานประกอบการที่มีการรวมทุน  

ดานสถานประกอบการนิยมนํากิจกรรมเพื่อความ
ปลอดภัยมาใชในการเพิ่มผลผลิตมากที่สุด คิดเปนรอยละ 
100.0 รองลงมาเปน กิจกรรม 5 ส คิดเปนรอยละ 87.50 
 
ดานตัวแปรปจจัยที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตของสถาน
ประกอบการ 
 ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูล
ปจจัยที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตของสถานประกอบการ
อุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขต 
อําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี ซึ่งจําแนกออกเปน 6 ดานคือ  
ดานบุคคล ดานเครื่องจักร วัสดุ  อุปกรณ  ดานวิธีการ  
ดานวัตถุดิบ ดานเงินทุน ดานสภาพแวดลอม   
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1. ผลการวิเคราะหตัวแปรปจจัยดานบุคคลที่
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
 จากการศึกษาวิจัยขอมูลดานบุคคล ซึ่งจําแนก
ออกเปน ปจจัยดานผูบริหาร ปจจัยดานวิศวกรหรือหัวหนา
งาน ปจจัยดานพนักงาน พบวา โดยรวมปจจัยดานผูบริหาร
สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับมาก ( X = 4.36,  
S.D. = 0.59) ปจจัยดานวิศวกรหรือหัวหนางานที่สงผลตอ
การเพิ่มผลผลิตอยูในระดับมาก ( X = 4.33, S.D. = 0.58) 
ปจจัยดานพนักงานที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับ
มาก ( X  = 4.42, S.D. = 0.61)  

2.  ผลการวิเคราะหตัวแปรปจจัยดานเครื่องจักร 
ที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
 จากการศึกษาวิจัยขอมูลดานเครื่องจักร พบวา
โดยรวมสถานประกอบการมีความเห็นและใหความสําคัญกับ
ปจจัยดานเครื่องจักร วัสดุ อุปกรณ ที่สงผลตอการเพิ่ม
ผลผลิตอยูในระดับมาก ( X  = 4.38, S.D. = 0.55)  
เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา ประสิทธิภาพการใชงานของ
เคร่ืองจักรสงผลตอการเพิ่มผลผลิต การนําเขาเคร่ืองจักรและ
เทคโนโลยีทันสมัย การดูแลรักษาอะไหล ชิ้นสวน และวัสดุ
อุปกรณซอมบํารุง สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับ มาก
ที่สุด ( X = 4.69, S.D. = 0.53) การบํารุงรักษาเครื่องจักร 
วัสดุ อุปกรณ สงผลตอการเพิ่มผลผลิต การจัดทําแผนการ
ซอมบํารุงเครื่องจักสงผลตอการเพิ่มผลผลิต การตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงของเครื่องมือตรวจสอบเปนประจํา สงผลตอ
การเพิ่มผลผลิต การปรับปรุงเครื่องมือที่ใชในการผลิต เชน   
จักรเย็บ การตรวจเช็คและทําความสะอาดเครื่องจักรทุกวัน
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต  การลดเวลาในการ set up time 
เคร่ืองจักรสงผลตอการเพิ่มผลผลิต สงผลตอการเพิ่มผลผลิต
อยูในระดับมาก ( X = 4.38, S.D. = 0.83)  

3. ผลการวิเคราะหตัวแปรปจจัยดานวิธีการที่
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
 จากการศึกษาวิจัยขอมูลดานวิธีการ พบวาโดยรวม
สถานประกอบการมีความเห็นและใหความสําคัญกับปจจัย
วิ ธี ก า ร ส ง ผ ล ต อ ก า ร เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต อ ยู ใ น ร ะ ดั บ ม า ก 
( X  = 4.49, S.D. = 0.61)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา 
การจัดฝกอบรมพนักงาน การเลื อกกิจกรรมหรือวิ ธี
ปฏิบัติงานที่เหมาะสมหรือการจัดกิจกรรมกลุม การประชุม
ปรึกษาปญหาหรือวิธีปฏิบัติกอนการดําเนินงานการสงเสริม
ใหพนักงานมีสวนรวมในการทํากิจกรรมที่สถานประกอบการ
จัดขึ้น การจดบันทึกผลการดําเนินงานตางๆสงผลตอการเพิ่ม
ผลผลิต การปองกันอุบัติเหตุในการทํางานสงผลตอการเพิ่ม
ผลผลิตการลดปริมาณสินคาคงคลังสงผลตอการเพิ่มผลผลิต 

สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับ มากที่สุด ( X = 4.51, 
S.D. = 0.53) การทํางานเปนทีมสงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
การลดกิจกรรมที่ไมเกิดการการผลิตหรือสูญเปลาสงผลตอ
การเพิ่มผลผลิต การแกไขงานที่ไมไดคุณภาพสงผลตอการ
เพิ่มผลผลิต สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับ มาก ( X

=4.13, S.D. = 0.71)  
4. ผลการวิเคราะหตัวแปรปจจัยดานวัตถุดิบที่

สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
 จากการศึกษาวิจัยขอมูลดานวัตถุดิบ พบวาโดยรวม
สถานประกอบการมีความเห็นและใหความสําคัญกับปจจัย
วิ ธี ก า ร ส ง ผ ล ต อ ก า ร เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต อ ยู ใ น ร ะ ดั บ ม า ก 
( X  = 4.44, S.D. = 0.56) เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา 
การตรวจสอบคุณภาพวัตถุดิบที่สั่งซื้อจากภายนอกสงผลตอ
การเพิ่มผลผลิต การควบคุมการเบิกจายวัตถุดิบสงผลตอการ
เพิ่มผลผลิต ปริมาณการสั่งซื้อวัตถุดิบสงผลตอการเพิ่ม
ผลผลิต การจัดเก็บวัตถุดิบสงผลตอการเพิ่มผลผลิต การ
ตรวจสอบวัตถุดิบกอนสงเขาในสายการผลิต สงผลตอการ
เพิ่มผลผลิตอยูในระดับ มากที่สุด ( X  = 4.63, S.D. = 0.52) 
การนําวัตถุดิบที่ ใชแลวนํามาใช ใหม  การลดวัสดุ 
ที่สิ้นเปลืองหรือเกินความจําเปนตอการผลิต การจัดเก็บวัสดุ
แบบ first in first out ที่สุด สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูใน
ระดับมาก ( X  = 4.00, S.D. = 0.76) 

5. ผลการวิเคราะหตัวแปรปจจัยดานเงินทุนที่
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
 จากการศึกษาวิจัยขอมูลดานเงินทุน พบวาโดยรวม
สถานประกอบการมีความเห็นและใหความสําคัญกับปจจัย
วิ ธี ก า ร ส ง ผ ล ต อ ก า ร เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต อ ยู ใ น ร ะ ดั บ 
มากที่สุด ( X  = 4.51, S.D. = 0.56) เมื่อพิจารณาเปน 
รายขอพบวา ราคาวัตถุดิบสงผลตอการเพิ่มผลผลิต คาจาง
แรงงานพนักงานสงผลตอการเพิ่มผลผลิต การใหรางวัล
พนักงานที่ทํางานสําเร็จวัตถุประสงคสงผลตอการเพิ่มผลผลติ
ส ง ผ ล ต อ ก า ร เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต อ ยู ใ น ร ะ ดั บ  ม า ก ที่ สุ ด  
( X  = 4.75, S.D. = 0.46) การขนสงสินคาตามกําหนดเวลา
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต การปรับขึ้นคาจางแรงงานพนักงาน
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต การจายเงินโบนัสประจําปสงผลกับ
การเพิ่มผลผลิต การทํางานลวงเวลาหรือ OT ของพนักงาน
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต อัตราการแลกเปลี่ยนเงินตรา
ตางประเทศสงผลตอการเพิ่มผลผลิต สงผลตอการเพิ่ม
ผลผลิตอยูในระดับมาก ( X  = 4.38, S.D. = 0.52) 
 
 



“ปจจัยการเพ่ิมผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี” 
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6. ผ ล ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห ตั ว แ ป ร ป จ จั ย ด า น
สภาพแวดลอมในการทํางาน ที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
  จากการศึกษาวิจัยขอมูลดานสภาพแวดลอม พบวา
โดยรวมสถานประกอบการมีความเห็นและใหความสําคัญกับ
ปจจัยวิธีการสงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยู ในระดับมาก  
( X  = 3.69, S.D. = 0.61)  เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา 
ความสะอาดบริเวณพื้นที่ปฏิบัติงานแสงสวางสงผลตอการ
เพิ่มผลผลิต สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับ มากที่สุด 
( X  = 3.63, S.D. = 0.52)  การระบายอากาศภายในโรงงาน
สงผลตอการเพิ่มผลผลิต สิ่งอํานวยความสะดวกตางๆ เชน 
อุปกรณทําความสะอาด จุดน้ําดื่มสําหรับพนักงาน หองน้ํา 
สภาพการทํางานที่ซ้ําซากจําเจ สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
ปญหาตางๆจากการทํางานหรือในหนวยงาน สงผลตอการ
เพิ่มผลผลิต การกําจัดหรือแยกแหลงกําเนิดมลพิษสงผลตอ
การเพิ่มผลผลิต ระดับเสียงในโรงงาน สงผลการเพิ่มผลผลิต 
สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับมาก ( X  = 4.13, S.D. = 
0.89) การจัดพื้นที่สําหรับออกกําลังกายของพนักงาน สงผล
ตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับนอย ( X  = 1.25, S.D. = 
0.71)  
 
การวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณผูประกอบการ 
 จากการสัมภาษณผูประกอบการอุตสาหกรรม  
8 แหง ในภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป เขตอําเภอเมือง 
จังหวัดอุดรธานี จะสามารถแบงปจจัยที่มีผลตอการเพิ่ม
ผลผลิตเปนดังนี ้

1. ดานบุคคล 
ทางผูประกอบการเห็นวาตัวบุคคลไมวาจะเปน 

ผูบริหาร หัวหนางาน ลูกจาง ตางก็เปนปจจัยที่ทําใหผลผลิต
เพิ่มขึ้น โดยผูบริหารจําเปนตองกําหนดนโยบาย 
ที่ ชั ด เ จน เพื่ อ เป นแนวทา ง ในกา รปฏิ บั ติ ขอ งสถา น
ประกอบการ เชน เนนในเรื่องคุณภาพของสินคา เนนในเรื่อง
ของการสงสินคาใหตรงเวลาแกลูกคา เนนในเรื่องการดีไซด
สินคาใหเปนเอกลักษณหรือรูปแบบที่สวยงาม เปนตน และ
นอกจากนั้นการจัดหาเทคโนโลยีที่ทันสมัย และการวาง
แผนการผลิตสินคา จะทําใหผลผลิตเพิ่มขึ้นเนื่องจากจะใช
เวลานอยแต ไดงานในปริมาณมากขึ้น  แตทั้ งนี้ทั้ งนั้น
ผูประกอบการก็ยังคงตองคํานึงถึงความคุมคาของการลงทุน
กอน 

ทางดานหัวหนางานในเรื่องของการจัดคนใหเขา
ทํางานก็เปนสวนสําคัญที่จะสงผลตอการเพิ่มผลผลิต การที่
หัวหนางานตองใชการสังเกตทักษะของแตละบุคคลและ
จัดหางานใหกับพนักงานไดอยางเหมาะสมเพื่อใหทําหนาที่ได

อยางเต็มประสิทธิภาพ รวมทั้งตองคอยสับเปลี่ยนตําแหนง
ลองความสามารถของพนักงานและคอยหาคาเฉลี่ยในการ
ทํางานของพนักงานแตละคน รวมถึงจะทํา ใหทราบ
ความสามารถของพนักงานแตละคน เพราะบางคนสามารถ
ทําไดหลายหนาที่ แตบางคนพอถูกสลับตําแหนงจะทํางานไม
คลองทําใหเกิดการลาชา เมื่อทราบถึงทักษะของพนักงานแต
ละคนแลวก็จะสามารถวางแผนการดําเนินการไดเปนอยางดี  

ทางดานพนักงานในดานความรับผิดชอบของ
พนักงานเปนสวนสําคัญมากในการเพิ่มผลผลิตเนื่องจาก
สถานประกอบการสวนใหญจางแรงงานเปนคาแรงรายวัน 
ทําใหพนักงานบางคนหากอยากไดรายไดก็จะมาทํางาน บาง
วันที่ฝนตก ในชวงเทศกาลทํานา ก็จะไมมาทํางาน ทําให
แรงงานคอนขางจะหายาก ดังนั้นในเรื่องความรบัผิดชอบของ
พนักงานยังเปนสิ่งที่ทางผูประกอบการเปนปญหาอยูมาก 
ทางสถานประกอบการจะแกปญหาเฉพาะหนาไปกอนโดย   
การเพิ่มโอทีใหกับพนักงานที่มาทํางานในวันนั้นๆ เพื่อให
สินคาผลิต   ทันตามความตองการ และอีกปจจัยหนึ่งที่มีผล
ตอการเพิ่มผลผลิต คือ ประสบการณการทํางานของ
พนักงาน โดยจะพบวาพนักงานที่มีประสบการณจะมีทักษะ
มาก ทําใหไดงานมากกวาพนักงานที่ไมมีประสบการณในการ
ทํางาน 

2. ปจจัยดานเครื่องจักร วัสดุ อุปกรณ 
การบํารุงรักษาเครื่องจักร วัสดุ อุปกรณ อยูเสมอ 

จะทําใหผลผลิตเพิ่มขึ้น เนื่องจากหากเครื่องจักรหรืออุปกรณ
ไดรับความเสียหายจะทําใหเกิดการคอยระหวางกระบวนการ
ผลิต ทํ า ใหการผลิตล าช า  หรือแมกระทั่ งการนํา เข า
เครื่องจักรหรือเทคโนโลยีที่ทันสมัยก็มีสวนทําใหการเพิ่ม
ผลผลิตไดมากแตเนื่องจากเมื่อนําเขามาแลว ยังมีผูเชี่ยวชาญ
ที่จะคอยดูแลบํารุงรักษา ซอมไดนอย ทําใหผูประกอบการ
เล็งเห็นวา หากเกิดความขัดของหนึ่งครั้งจะใชระยะเวลา
ยาวนานใน   การซอม ทําใหผลิตสินคาไดไมทันตามความ
ตองการได ในปจจุบันผูประกอบการเลยยังคงตองอาศัย
แรงงานคนตอไป 

3. ปจจัยดานวิธีการ 
การจัดอบรมพนักงาน การประชุมกอนการ

ปฏิบัติงาน การจดบันทึกผลการดําเนินงาน สิ่งเหลานี้เปน
ปจจัยที่สําคัญใหผลผลิตเพิ่มขึ้น อยางการจัดอบรมพนักงาน
โดยเฉพาะทําใหพนักงานมีกิจกรรมกลุมรวมกัน ทําให
พนักงานเกิดความสามัคคี รักใคร กลมเกลียวกัน เปนการ
เสริมสรางบรรยากาศที่ดีในการทํางานพนักงานอยากที่จะมา
ทํางาน พรอมทั้งนี้งานก็จะสําเร็จลุลวงไปดวยดี ดานการ
ประชุมกอนปฏิบัติงานก็เชนเดียวเปนเสมือนการวางแผนวา
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ใหใคร ทําอะไร ที่ไหน อยางไร เมื่อมีการประชุมวางแผนที่ดี
แลวจะทําใหงานออกมาดี และสุดทายดานการจดบันทึกผล
การดําเนินงานเปนสิ่งสําคัญมากเพราะจะทําใหไดเห็น
ประสิทธิภาพของการดําเนินงาน รวมถึงปญหา อุปสรรคของ
การดําเนินงานแตละครั้ง ขอมูลเหลานี้หากแตรวบรวมขึ้น
อยางสม่ําเสมอและตอเนื่อง จะทําใหทางสถานประกอบการ
จัดวางแผนการผลิต ซอมบํารุง หรือกระบวนการตางๆที่
เก่ียวของในงานผลิตไดดีลดขอผิดพลาดไดมาก 

4. ปจจัยดานวัตถุดิบ 
ทางดานการตรวจสอบคุณภาพวัตถุดิบที่รับมาจาก

ภายนอก เปนสิ่งสําคัญมาก เพราะวัตถุดิบเหลานี้ตองนํามา
ตัดเย็บ ซึ่งกอนการจัดซื้อก็ตองไดวางแผนวาจะซื้อวัตถุดิบ
เทาใด หากการตรวจสอบคุณภาพเปนไปอยางไมเปนระบบ
และรอบคอบ พอรับวัตถุดิบมาแลวมีตําหนิไมสามารถใชงาน
ได ก็จะทําใหเกิดตนทุนกับผูประกอบการ ปริมาณการจัดซื้อ
ก็เชนกัน ควรจัดซื้อใหพอดีกับขนาดการผลิตของล็อตนั้น 
เพราะหากสั่งซื้อเกินจะตองเปลืองที่เก็บของวัตถุดิบที่เหลือ 
อีกทั้งสินคาเสื้อผาสําเร็จรูปนั้นมักจะอิงกระแสไปตามแฟชั่น 
ถาวัตถุดิบเหลือมากเกินไปก็ไมสามารถใชได หรือจะรอใหถึง
รอบแฟชั่นนั้นกลับมาอีก วัตถุดิบอาจจะเปลี่ยนสี   มีกลิ่น ไป
แลวเปนตน 

5. ปจจัยดานเงินทุน 
คาจางแรงงานเปนสวนสําคัญเนื่องจากปจจุบันมี

การปรับอัตราคาแรงเพิ่มขึ้น ทําใหสถานประกอบการมี
คาใชจายที่เพิ่มมากขึ้น บางแหงเลือกที่จะจางโดยนับจาก
ชิ้นงานหรือจํานวนสินคาที่ผลิตได เพราะถาไมทําเชนนี้
พนักงานบางคนผลิตสินคาไดนอยแตก็มีรายไดเทากับคนที่
ผลิตสินคาไดเยอะ เปนตน การใหรางวัลแกพนักงานที่ทํางาน
สําเร็จตามวัตถุประสงค ก็เปนปจจัยทําใหผลผลิตเพิ่มขึ้น 
เนื่องจากวาหากมีพนักงานไดรับรางวัลจะเปนการกระตุน
พนักงานคนอื่นๆไดเชนกัน ทําใหเกิดการแขงขันระหวาง
พนักงาน  มีความกระตือรือรน หากแมวาจะเปนการเพิ่ม
ตนทุนใหกับสถานประกอบการ แตก็ทําใหอัตราการเขา –
ออก ของพนักงานนอยลง ทําใหไมตองเสียเวลาหาคนเกามา
สอนคนใหม งานก็ดําเนินไปไดดวยดี สถานประกอบการก็ได
งานเพิ่มขึน้ 

6. ปจจัยดานสภาพแวดลอมในการทํางาน 
  ทางดานความสะอาด การระบายอากาศ  
แสงสวาง สิ่งอํานวยความสะดวกตางๆ ก็เปนปจจัยที่เพิ่มผล
การผลิต เพราะการทํางานของพนักงานจําเปนตองอาศัย
ปจจัยเหลานี้ในการทํางาน หากขาดปจจัยใดปจจัยหนึ่งก็จะ
ทําใหสิ่งแวดลอมไมดี พนักงานไมมีกําลังใจในการทํางาน 

เปนการสะทอนใหเห็นถึงความใสใจของผูประกอบการที่มีตอ
พนักงาน 
ผลการทดสอบสมมติฐานของงานวิจัย 

ผลการวิเคราะหทดสอบสมมติฐาน พบวา 
 สมมติฐานขอที่ 1 เจาของสถานประกอบการ
อุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขต 
อําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี ที่มีเพศตางกัน พบวา สงผลตอ
ก า ร เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต  โ ด ย ร ว ม แ ล ะ ร า ย ด า น ทุ ก ด า น  
ไมแตกตางกันตามนัยสําคัญทางสถิต ิ
 สมมติฐานขอที่ 2 เจาของสถานประกอบการ
อุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขต 
อําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี ที่มีวุฒิการศึกษาตางกัน พบวา 
ส ง ผ ล ต อ ก า ร เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต  โ ด ย ร ว ม แ ล ะ ร า ย ด า น 
ทุกดาน แตกตางกันตามนัยสําคัญทางสถิต ิ0.05 
 สมมติฐานขอที่ 3 เจาของสถานประกอบการ
อุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขต 
อํ า เ ภ อ เ มื อ ง  จั ง ห วั ด อุ ด ร ธ า นี  ที่ มี ป ร ะ ส บ ก า ร ณ 
ในการบริหารตางกัน พบวา สงผลตอการเพิ่มผลผลิต 
โดยรวมและรายดานทุกดาน แตกตางกันตามนัยสําคัญ 
ทางสถิติ 0.05 
 สมมติฐานขอที่  4 เจาของสถานประกอบการ
อุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอ
เมือง จังหวัดอุดรธานี ที่มีระยะเวลาในการดําเนินธุรกิจ
ตางกัน พบวา สงผลตอการเพิ่มผลผลิต โดยรวมและ 
รายดานทุกดานแตกตางกันตามนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 
 สมมติฐานขอที่ 5 ปจจัยทางดานบุคคล ดาน
เครื่องจักร วัสดุ อุปกรณ ดานวิธีการ ดานวัตถุดิบ ดาน
เงินทุน ดานสภาพแวดลอมในการทํางาน มีความสัมพันธตอ
การเพิ่มผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัด
เย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี ตาม
นัยสําคัญทางสถิติ 0.05 

 
อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยศึกษาปจจัยที่สงผลตอการเพิ่ม
ผลผลิตของสถานประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการ 
ตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี 
อภิปรายผลไดดังนี้ 

1. ปจจัยดานบุคคล ไดแก ผูบริหาร วิศวกรหรือ
หัวหนางาน พนักงาน สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับ
มาก เนื่องจากผูบริหารควรมีนโยบายที่ชัดเจน มีการวาง
แผนการผลิตและใหความรูพนักงาน ทุกระดับ เกี่ยวกับการ



“ปจจัยการเพ่ิมผลผลิตของผูประกอบการอุตสาหกรรม ภาคการตัดเย็บเสื้อผาสําเร็จรูป ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี” 
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เพิ่มผลผลิตเพื่อใหพนักงานรูและเขาใจเพื่อนําไปปฏิบัติได
อยางมีประสิทธิภาพ มีการศึกษาปรับปรุงวิธีการปฏิบัติงาน
ใหเหมาะสมกับขบวนการผลิต สรางขวัญและกําลังใจแก
ผูใตบังคับบัญชา พนักงานควรมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
และนําความรูมาใชใหเกิดประโยชนมีการพัฒนาความรูและ
ทักษะอยูตลอดเวลา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย (นภา ศรีพร
รธนกุล. 2533) 

2. ปจจัยดานเครื่องจักร วัสดุ อุปกรณสงผลตอ
การเพิ่ มผลผลิตอยู ในระดับมาก เนื่ องจากการดูแล
บํารุงรักษาเครื่องจักรเปนประจําและมีแผนการบํารุงรักษา
เคร่ืองจักรจะสามารถชวยยืดอายุการใชงานของเครื่องจักรได 
และสามารถลดเวลาสูญเสียจากการหยุดเครื่องหรือ
เคร่ืองจักรชํารุด ตองเสียเวลาในการซอมหรือรอซื้ออะไหลมา
เปลี่ยน ดังนั้นจึงควรมีการตรวจเช็ดทําความสะอาดทุกวัน
และสังเกตความผิดปกติของเครื่องจักรเพื่อดําเนินการหาทาง
ปองกันและแกไขปญหาที่จะเกิดขึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย 
(ปรีชา  ดวงนอย. 2533) 

3. ปจจัยดานวิธีการสงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูใน
ระดับมาก ควรมีการจัดฝกอบรมพนักงานเกี่ยวกับกิจกรรม
เพิ่มผลผลิตใหกับพนักงาน และสงเสริมใหพนักงานมีสวน
รวมในการทํากิจกรรมที่บริษัทจัดขึ้น สงเสริมใหพนักงานมี
การทํางานเปนทีมเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทําการเพิ่ม
ผลผลิตไดดียิ่งขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัย 
(นภา ศรีพรรธนกุล. 2533) 

4. ปจจัยดานวัตถุดิบที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยู
ในระดับมาก ควรมีการตรวจสอบคุณภาพวัตถุดิบที่ใชในการ
ผลิตทั้งจากภายนอกและภายในกอนนําเขาสูกระบวนการ
ผลิต มีการจัดเก็บวัตถุดิบที่ดี และนําวัตถุดิบที่ใชแลวมา
หมุนเวียนกลับมาใชใหม  

5. ปจจัยทางดานเงินทุนที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิต
อยูในระดับมาก ควรมีการจางพนักงานเปนรายชิ้นเพื่อ
หลีกเลี่ยงการปรับขึ้นคาแรงของทางรัฐบาล จะไดเปนการ
กระตุ นพนักงาน ใหขยันทํ า ง านมากขึ้ น  ในส วนการ
แลกเปลี่ยนเงินตราตางประเทศควรศึกษาสภาพเศรษฐกิจ
ของประเทศที่จะรวมลงทุนดวย และวางแผนระยะยาว 
เพื่อปองกันการขาดทุนเมื่อประเทศที่รวมทุนมีคาเงินที่แข็ง
ขึ้น  

6. ปจจัยทางดานสภาพแวดลอมในการทํางาน 
ที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตอยูในระดับมาก พื้นที่บริเวณที่
ปฏิบัติงานควรมีการระบายอากาศและถายเทสะดวก มีการ
สับเปลี่ยนหมุนเวียนการทํางานเพื่อลดความซ้ําซากจําเจ 

พื้นที่ปฏิบัติงานควรมีแสงสวางที่เพียงพอ ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัย (บรรลือ ชัยสมตระกูล. 2533) 

 
ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1. ดานบุคคล ผูบริหารและวิศวกรหรือหัวหนางาน

ควรใหความสําคัญในการเพิ่มผลผลิต เพื่อเตรียมรับมือกับ
สภาวะเศรษฐกิจในปจจุบัน เชน การกําหนดนโยบายสงเสริม
ใหพนักงานทุกระดับไดมีสวนรวมในการทํากิจกรรมเพื่อเพิ่ม
ผลผลิต รวมถึงการวางแผนพัฒนาบุคลากรในหนวยงานอยาง
ตอเนื่อง และควรใหความสําคัญกับการจัดฝกอบรมพนักงาน
ทุกระดับเนื่องจากสถานประกอบการสามารถใหความรู และ
ปลูกฝงทัศนคติที่ดีสรางความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม
ตางๆ ได ทําใหพนักงานเห็นความสําคัญในการเพิ่มผลผลิต 
และผูบริหารและวิศวกรหรือหัวหนางานควรมีการตรวจสอบ
ติดตามผลการดําเนินงานเปนระยะ และมีการกําหนดเวลาใน
การทํากิจกรรมเพิ่มผลผลิตอยางเหมาะสมในแตละวัน 

2. ด า น เ ค รื่ อ ง จั ก ร  วั ส ดุ  อุ ปก รณ  ที่ ใ ช ใ น 
การผลิตควรมีแผนการบํารุงรักษาที่ชัดเจนเพื่อปองกัน 
การซอมแซมเครื่องจักร ซึ่งอาจจะใชเวลานานหลายวันดังนั้น
จึงควรบํารุงรักษาตรวจสอบความผิดปกติของเครื่องจักรเปน
ประจํารวมถึงอุปกรณตางๆทีใชในการบํารุงรักษาควรดูแล
จัดเก็บใหอยูในสภาพที่พรอมใชงานอยูเสมอ 

3.  ดานวิธีการ ควรสงเสริมใหพนักงานทํางานเปน
ทีมเสียสละเพื่อสวนรวม กลาแสดงความคิดเห็นขอเสนอแนะ
ในที่ประชุม มีการตรวจสอบติดตามผลการดําเนินงานอยาง
ตอเนื่อง มีการจัดทําผลการดําเนินงานเสนอผลงานในที่
ประชุมเปนประจําและมีการทําอยางตอเนื่อง 

4. ดานวัตถุดิบ ควรมีการตรวจสอบวัตถุดิบจาก
ภายนอกและภายในกอนนําเขาสูกระบวนการผลิตเพื่อ
ปองกันการเกิดของเสีย และคุณภาพของสินคาที่ ไมได
มาตรฐานทําใหตนทุนในการผลิตเพิ่มขึ้น เชน ตองสั่งวัตถุดิบ
เพิ่ม การใหพนักงานมาคัดแยกสินคาที่ไมไดมาตรฐานออก 
ควรมีการจัดเก็บวัตถุดิบที่ดี และนําวัตถุดิบที่ ใชแลวมา
หมุนเวียนกลับมาใชใหม 

5.  ดานเงินทุน ควรมีการใหรางวัลสําหรับการทํา
กิจกรรมเพิ่มผลผลิตที่สําเร็จตามวัตถุประสงค เพื่อสรางขวัญ
และกํ าลั ง ใจในการทํ ากิ จกรรมต อ ไป  ควรมีการจั ด
งบประมาณในการทํากิจกรรมที่เหมาะเพื่อปรับปรุงหรือ
สั่งซื้ออุปกรณสนับสนุนการทํากิจกรรมเพื่อผลผลิต ควรมีการ
จางพนักงานเปน รายชิ้นเพื่อหลีกเลี่ยงการปรับขึ้นคาแรงของ
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ทางรัฐบาล จะไดเปนการกระตุนพนักงานใหขยันทํางานมาก
ขึ้น ในสวนการแลกเปลี่ยนเงินตราตางประเทศควรศึกษา
สภาพเศรษฐกิจของประเทศที่จะรวมลงทุนดวย 

6. ดานสภาพแวดลอมในการทํางาน สถานที่
ปฏิบัติงานควรมีอากาศถายเทไดสะดวก แสงสวางเพียงพอ 
ระดับเสียงไมดังจนเกินไป หากไมควบคุมระดับเสียงไดก็ควร
หาอุปกรณปองกันเพื่อลดระดับเสียงใหกับพนักงาน ควรมี
การสับเปลี่ยนหนาที่การทํางานของพนักงานเพื่อลดความ
ซ้ําซากจําเจใน การทํางานเพื่อลดความเครียดจากการทํางาน
ของพนักงาน ดังนั้นผูประกอบการควรใหความสําคัญในการ
เพิ่มผลผลิตเพื่อเตรียมรับมือกับสภาวะเศรษฐกิจในปจจุบัน 
ซึ่งอาจสงผลตอการดําเนินธุรกิจในอนาคตได 

 
เอกสารอางอิง 

เกสร ทองมาก. 2552. การปรับปรุงวิธีการตรวจรับวัตถุดิบ
และการพัฒนาระบบประเมินผูสงมอบดาน
คุณภาพ กรณีศึกษา อุตสาหกรรมสิ่งทอ. 

จําลักษณ ขุนพลแกวและคณะ. 2544. หลักการเพิ่มผลผลิต. 
พิมพครั้ งที่  2. สํ านักพิมพประชาชน. 
กรุงเทพมหานคร. 

ทวีมาศ นาคอุดม. 2547. การประยุกตใชการออกแบบผัง
โ ร ง ง า น เ พื่ อ เ พิ่ ม ผ ล ผ ลิ ต  ก ร ณี ศึ ก ษ า 
อุตสาหกรรมสิ่งทอ. 

บรรจง จันทมาศ. 2547. การพัฒนางานดวยระบบ
บริหารงานคุณภาพและเพิ่มผลผลิต. พิมพครั้งที่ 
1. สํานักพิมพสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี 
(ไทย-ญี่ปุน). กรุงเทพมหานคร. 

บรรลือ ชัยสมตระกูล. 2544. การเพิ่มผลผลิตดวยทฤษฎี
ขอจํากัด  กรณีศึกษาโรงงานผลิตเครื่องเรือน.
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

บุญชม ศรีสะอาด. 2551. การวิจัยเบื้องตน. กรุงเทพฯ :  
สํานักพิมพ สุริยสาสน. 

ปรีชา ดวงนอย. 2541. การเพิ่มผลผลิตของสายการ
ประกอบแบตเตอรี่ดวยระบบการบํารุงรักษาเชิง
ปองกันและการปรับปรุงกระบวนการผลิต . 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ. 

นภา ศรีพรรธนกุล. 2533. ปจจัยที่มีผลตอความสําเร็จของ
กิจกรรมกลุมคุณภาพ. บัณฑิตวิทยาลัย สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร. 

 

พิชัย ฉันทภาภ. 2552. ปจจัยที่มีผลตอการปฏิบัติงานของ
พนักงาน การไฟฟาเขต 2 ภาคใต  จั ง ห วั ด
นครศรีธรรมราช. วิทยานิพนธ บธ.ม. 
นครศรีธรรมราช : มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ. 

ภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหการ คณะวิศวกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม . 2550. ศึกษาปญหา
อุตสาหกรรมสิ่งทอขนาดยอม อําเภอปาซาง 
จังหวัดลําพูน. 

รักศักดิ์  หิรัญญะสิริ . 2550. การเพิ่มผลผลิตในโรงงาน
อุตสาหกรรมเครื่องนุงหม. วิทยานิพนธ วศ.ม.
ภ า ค วิ ช า วิ ศ ว ก ร ร ม อุ ต ส า ห ก า ร  ค ณ ะ
วิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

วันชัย ริจิรวนิช. 2543. การเพิ่มผลผลิตในอุตสาหกรรม 
เ ท ค นิ ค แ ล ะ ก ร ณี ศึ ก ษ า . พิ ม พ ค รั้ ง ที่  2. 
สํ า นั ก พิ ม พ จุ ฬ า ล ง ก ร ณ ม ห า วิ ท ย า ลั ย . 
กรุงเทพมหานคร. 

วีณา โฆษิตสุรังกุล และคณะ. 2546. Productivity 
องคประกอบการเพิ่มผลผลิต . พิมพครั้งที่ 3.
สํานักพิมพ อินโนกราฟฟกส. กรุงเทพมหานคร. 

สมลักษณ สันติโรจนกุล. 2548. การพัฒนางานดวยระบบ
คุณภาพและ เพิ่ มผลผลิ ต . พิ มพ ค รั้ ง ที่  1.
สํานักพิมพ โอเดียนสโตร. กรุงเทพมหานคร. 

สุจรรยา จุลกะนาค. 2552.  ปจจัยที่สงผลตอการตัดสินใจ
ดานการจัดซื้อของบริษัทในอุตสาหกรรมสิ่งทอ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
31 

 
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft 
Producer สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 ในจังหวัดสมุทรปราการ1  

 
THE DEVELOPMENT OF COMPUTER ASSISTED INSTRUCTION (CAI) AS DEVELOPMENT 
STAGE IMMCAI WITH MICROSOFT PRUDUCER PROGRAM ENTITLE “THE SOCIETY OF 
ASEN COMMUNITY FOR THE GRADE THREE STUDENTS IN SAMUT PRAKAN PROVINCE” 

สุมาลนิ  สุขเจริญศรี
 2
 

SUMALIN  SUKCHAROENSRI 

บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft 
Producer เรื่อง ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  2) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตามขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เร่ืองประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับการเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางคือ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 60 คนในจังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 2 กลุม คือ นักเรียนจํานวน 30 คน โรงเรียนซิกขวิทยาลัย  
และนักเรียนอีกจํานวน 30 คน จากโรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางแบบเจาะจง  เครื่องมือที่ใช 
ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3    
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิเคราะหขอมูลดวยการหาคาเฉลี่ยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบความแตกตางของ
คาเฉลี่ยโดยใชสถิติทดสอบที 
 ผลการศึกษาพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคุณภาพในระดับดีมาก ทั้งดานเนื้อหาและเทคโนโลยี  
2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 บทเรียนมีประสิทธิภาพ
เทากับ  84.13/87.87 และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประชาคม
สังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคญั
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  
คําสําคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, ขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI, ประชาคมสังคมอาเซียน 
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ABSTRACT 

 
The purposes of this research were to 1) development computer assisted instruction (CAI)  

as development stage IMMCAI with Microsoft Producer Program on the society of ASEAN Community  
for the grade three student. 2) development  computer assisted instruction (CAI) as  development stage 
IMMCAI with Microsoft Producer Program on the society of ASEAN Community  for the grade three students  
to reach efficiently criteria 80/80, and 3) compare the grade three students  learning achievement between 
of those who study by computer assisted instruction (CAI) and those who study by regular lesson plans.  
The samples were 60 students in Samut Prakan Province, selected by purposive sampling 30 students  
of Sikh Vidyalaya School, there were 30 students of Song Vittaya Teparak. Research instruments were 
evaluation form, computer assisted instruction (CAI) and Learning achievement test. Data were analyzed  
by mean, standard, deviation and t-test. 

The results showed that : 1) the quality of developed computer assisted instruction (CAI)  
as development stage IMMCAI with Microsoft Producer Program on the society of ASEAN Community   
for the grade three student was at a very good level, in both aspects of content and technology,  
2) the effective  of computer assisted instruction (CAI) on the society of ASEAN Community  was at a higher 
level than the criteria 84.13/87.87, and 3) the achievement of students studied by computer assisted 
instruction (CAI) were higher than of those who studied by regular lesson plan at the level of statistical 
significance 0.05. 
 
Keywords :  Computer assisted instruction (CAI), The development Stage IMMCAI, ASEAN community 
 

บทนํา 

การรวมกลุมทางเศรษฐกิจของประเทศสมาชิก 
ในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต (ASEAN : Association 
of South East Asian Nations) ในรูปแบบของการสราง
ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (AEC: ASEAN Economic 
Community) ที่กอตั้งขึ้นในป พ.ศ.2558 (2015) นั้น 
มีวัตถุประสงคที่จะทําใหภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต
กลายเปนตลาดรวมของการสงออกสินคา และบริการ 
ไปสูตลาดโลก ที่มีขนาดใหญ มีความมั่นคง และสามารถ
แขงขันกับภูมิภาคอื่นๆ ได รวมถึงไดมีการมุงเนนทางดาน
การพัฒนาใหอาเซียนกลายเปนฐานการผลิตแหงใหญ 
ที่ เปนหนึ่งเดียวกัน ภายใตกรอบการคาแบบเสรี  และ 
มีสถานการณพัฒนาทางเศรษฐกิจในกลุมสมาชิกที่เทาเทียม
กัน รวมทั้ งยังจะเปนการผลักดันใหความเปนอยูของ
ประชากรในทุกประเทศสมาชิกมีคุณภาพชีวิตที่ ดีขึ้น 
ซึ่งประเทศไทยเอง  

ก็จัดวาเปนหนึ่งในประเทศสมาชิก ASEAN  ที่กําลังจะกาว
เขาสูการเปนสวนหนึ่งของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (AEC) 
ดังนั้นภาครัฐบาลและภาคผูประกอบการเอกชนของไทย
จะตองมีการกําหนดแนวทางในการดําเนินการรวมกัน  
รวมถึงตองมีการเตรียมความพรอมในดานตางๆ  เพื่อรับมือ
กับการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญของระบบเศรษฐกิจระดับ
ภูมิภาคในอนาคตอันใกลนี้ 
 ในปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ต
ไดพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็ว และไดกาวมาเปนเครื่องมือชิ้น
สําคัญ ที่ เปลี่ยนแปลงรูปแบบการเรียนการสอน การ
ฝกอบรม  รวมทั้งการถายทอดความรูมาใชเปนเครื่องมือใน
การสรางสื่อการเรียน โดยอาจจะนับไดวา จุดเริ่มตนตั้งแต
การใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน 
จากนั้นก็มีการสรางสื่อการเรียนการสอนรูปแบบใหมแทนที่
เอกสารหนังสือที่เรียกวา “สื่อคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ 
CAI (Computer Assisted Instruction)” บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการสอนที่สนองตอบตอผูเรียน
ไดอยางหลากหลาย  โดยการสรางหรือผลิตสื่อในลักษณะ 
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สื่ อมั ลติ มี เดี ยและสื่ อการสอน   ที่ มี ก า ร โต ตอบหรื อ 
มีปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดเปนอยางดี บทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียมีดวยกันหลายรูปแบบ เชน แบบเกม, แบบ
สถานการณจําลอง, แบบฝกปฏิบัติ, แบบสอนเนื้อหา, แบบ
การทดสอบ, แบบการคนพบ, แบบการแกปญหา, แบบสาธิต 
และแบบการเรียนและสนทนา  อยางไรก็ตามบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบตางๆ  ก็มีจุดหมายหลักเดียวกัน
คือ มุงเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง มีการโตตอบ
กับผูเรียน ผูเรียนมีอิสระในการเรียนวาจะเลือกเรียนในเวลา
ใดก็ได  ผู เรียนสามารถเรียนรูตามความถนัด และ
ความสามารถของตนเอง 

ดั งนั้ นบทเรียนคอมพิว เตอรช วยสอนจึ ง เปน
นวัตกรรมหนึ่งที่สงเสริมและเผยแพรความรู  ขอมูลขาวสาร 
และสามารถพัฒนาศักยภาพของผูเรียนเพื่อเตรียมความ
พรอมในการกาวสูประชาคมอาเซียน  อีกทั้งยังชวยแกปญหา
กรณีขาดครูผูสอนที่มีความรูโดยตรง บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสามารถโอนถายโยงเนื้อหาความรูไปสูผู เรียน  
โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการนําเสนอเรื่องราวเพื่อการ
สอน  หรือทบทวน  การทําแบบฝกหัด และการทดสอบ
วัดผล  ซึ่งการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมี
การโตตอบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนตลอดเวลา  
ซึ่งเปนการสื่อสารแบบ 2 ทาง   ผูเรียนจะรูสึกตื่นเตนเราใจ 
อยากรู และทําใหเกิดการเรียนรูอยางสนุกสนานได  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียนการสอนที่ครอบคลุม
เนื้อหา และกิจกรรมที่จัดเตรียมไวลวงหนา มีทั้งระบบภาพ  
เสียง  ตัวอักษรที่เปนสื่อประสม  นอกจากนี้ผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดดวยตนเอง และสามารถทบทวนการเรียนดวย
ตนเอง  ผูเรียนสามารถเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนได
หลายแบบ เปนผลใหผูเรียนมีความสนใจในบทเรียนไมเบื่อ
หนาย  เกิดการเรียนรูไดดีขึ้น 

จากความเปนมา และความสําคัญของปญหา  
ผูวิจัยมุงเนนที่จะพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ประชาคมสังคมอาเซียน  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  เนื่องจากบทเรียน
คอมพิ ว เตอร ช ว ยสอน   เป นสื่ อกา ร เ รี ยนกา รสอน 
ที่ มีทั้ ง  ระบบภาพ เสียง ตัวอักษร และแบบทดสอบ 
กอน เรียน -หลั ง เรียน  ซึ่ งสามารถที่ จะแสดงผลลัพธ 
ใหนักเรียนดูได  และมีปฏิสัมพันธและใหผลยอนกลับตอ
นักเรียนไดทันที  ซึ่งเปนการเสริมแรงใหกับนักเรียนไดรูสึก
ตื่นเตน  อยากรู  ทําใหเกิดการเรียนรูอยางสนุกสนาน  และ
ชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดตั้งวัตถุประสงคไวดังนี้ 
1. เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม

ขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI (Interactive multimedia 
computer assisted instruction) ดวยโปรแกรม 
Microsoft Producer เร่ือง ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  

2.  เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม
ขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft 
Producer เร่ือง ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80  

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
รากฐานประชาคมสั งคมอา เซี ยน  สํ าหรั บนั ก เ รี ยน 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนรูโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  
กับการเรียนรูแบบปกต ิ

 
สมมติฐานการวิจัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอน 
การพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer 
เรื่อง ประชาคมสังคมอาเซียน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ประชาคมสังคมอาเซียน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
      ตัวแปรตน     ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

การจัดการเรยีนรู 
 ดวยบทเรียน 

  คอมพิวเตอรชวยสอน 

- ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของ
นักเรี ยนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 3 เรื่องประชาคมสังคม 
อาเซียน 
- ความพึงพอใจของนักเรียน
ที่ ไ ด เ รี ยนรู ด ว ยบทเ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน 



“การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer  
สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 3 ในจังหวัดสมุทรปราการ” 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

 ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรม 
Microsoft Producer เรื่องประชาคมสังคมอาเซียน โดย
ดําเนินการตามขั้นตอนดังตอไปนี ้

1. ขั้นเตรียม 
1.1 นําหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย  แจงผู 

อํานวยการโรงเรียนซิกขวิทยาลัย และโรงเรียนทรงวิทยา
เทพารักษ เพื่อขอความอนุเคราะหในการดําเนินการวิจัย 

1.2 ขอความร วมมื อจากอาจารย ผู สอน 
วิชาอาเซียนศึกษา และครูผูสอนวิชาเทคโนโลยีคอมพวิเตอร 
โรงเรียนซิกขวิทยาลัย และโรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ ใน
การทําวิจัย เพื่อขอความรวมมือในการคัดเลือกกลุมตัวอยาง 
คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ของทั้ง 2 โรงเรียน 
จํานวนนักเรียน 60 คน แบงออกเปน 2 กลุม กลุมละ 30  
คน 

1.3 จัดเตรียมสถานที่  คอมพิวเตอร ระบบ
อินเตอรเน็ต และอุปกรณตาง ๆ ที่ใชในการวิจัย 

2. ขั้นดําเนินการ  
2.1 ทําการคัดเลือกกลุมตัวอยางจากนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนซิกขวิทยาลัย ไดกลุมตัวอยาง 
1 หองเรียน จํานวน 30 คน เปนกลุมทดลอง  และกลุม
ควบคุม เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทรง
วิทยาเทพารักษ 1 หองเรียน จํานวน 30 คน  

2.2 นําแผนการเรียนตามปกติ พรอมสื่อการ
เรียนแบบรูปภาพใหอาจารยผูสอนวิชาอาเซียนศึกษา 
โรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ ซึ่งไดเขาสอนกลุมควบคุมในวัน
จันทร และวันพุธ โดยจะดําเนินการทดลองแบบกลุม โดย
สอนสัปดาหละ 2 ชั่วโมงเปนเวลา 5 สัปดาห รวม  
10 ชั่วโมง 

2.3 ขอติดตั้งโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนลงเครื่อง Server 

2.4 ชี้ แ จ ง ร า ย ล ะ เ อี ย ด ใ ห นั ก เ รี ย น ชั้ น
ประถมศึกษาปที่  3 ที่ เปนกลุมทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และวิธีการศึกษาบทเรียนในแตละ
เร่ือง รวมทั้งวันเวลาที่จะทําการทดลองใหผูเรียนกลุมทดลอง 
ซึ่งเปนกลุมตัวอยางเขาใจโดยละเอียด 

2.5 ทําการทดลองตามระยะเวลาที่กําหนด
ดังนี ้

2.5.1 ผูเรียนกลุมทดลองเขาหองเรียน 
โดยผู วิ จัยไดนํ าบทเรียนคอมพิว เตอรช วยสอน เรื่ อง 

ประชาคมสังคมอาเซียน  ไวในคอมพิวเตอรของนักเรียนแลว 
จํ า น วน  30  คน  จากนั้ น ให ผู เ รี ยน ทํ า แบบ ทดสอบ 
กอนเรียนหนวยที่ 1 และใหผูเรียนเรียนโดยการจัดการเรียนรู
ดวยการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย จํานวน 5 หนวย ไดแก 
เร่ือง หนวยที่ 1 อาเซียนของเรา  หนวยที่ 2 กฎบัตรอาเซียน  
หนวยที่ 3 เสาหลักประชมคมอาเซียน หนวยที่ 4 ประเทศ
สมาชิกอาเซียน และหนวยที่ 5 ประเพณีและวัฒนธรรม
ประเทศสมาชิกอาเซียน ตามวันเวลาที่กําหนด สวนผูเรียน
กลุมควบคุมเรียนโดยการจัดการเรียนรูตามปกติ โดยมี
อาจารยผูสอน 

2.5.2 เมื่อสิ้นสุดการเรียนของแตละหนวย 
ใหผูเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมทําแบบทดสอบหลัง
เรียน จํานวนหนวยละ 10 ขอ 

2.5.3 เมื่อผูเรียนเรียนครบทั้ง 5 หนวย 
แลวใหผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ตอบแบบประเมินดานเนื้อหาและดานเทคโนโลยี 
จํานวน  10  ขอ 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
ประกอบดวย 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประชาคม
สังคมอาเซียน จํานวน 5 หนวยการเรียน 

2.  แผนการจัดการเรียนรูเรื่อง ประชาคมสังคม
อาเซียน ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 5 แผนการเรียนรู 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน
เรียน และหลังเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบทาย
หนวยการเรียนรู ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ ง 
5 หนวยการเรียนรู หนวยละ 10 ขอ รวม 50 ขอ 

4. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานสื่อ 
         การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยดําเนินการทดลองใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเก็บขอมูลดวยตนเอง   
โดยดําเนินการตามแบบแผนของการวิจัยแบบกลุมเดียวสอบ
กอน-สอบหลัง  One Group Pre - Posttest Design  
โดยผูวิจัยเปนผูดําเนินการทดลองเอง ใชเวลาในการทดลอง
วันละ 1 ชั่วโมง รวมเวลาทั้งหมด 10 ชั่วโมง ผูวิจัยได
ดําเนินการดังนี ้
 
การดําเนินการทดลองครั้งที่ 1 

การหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยนําบทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมาทดลองโดยจับสลากเลือก
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 3 คน ที่คละ 
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ผลการเรียน ออน 1 คน ปานกลาง 1 คน และเกง 1 คน 
จากนั้นใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่
สรางขึ้นตามขั้นตอนดังนี ้

1. ใหนักเรียนจํานวน 3 คน ทําแบบทดสอบกอน 
เรียนหนวยที่ 1  

2. ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน โดยนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร  
1  เคร่ือง 

3. หลังจากที่ เรียนจบหนวยแลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนของหนวยที่  1 

4. ใหนักเรียนทําตามขอ 1 - 3 ในหนวยที่เหลือจน
ครบทั้ง 5 หนวย 

5. นําผลคะแนนของแตละหนวยมาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร 
E1/E2 ไดคาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ที่ไดจาก
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนในแตละหนวย และ
วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ที่ ไดจาก
นักเรียนทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละหนวย 
 

การดําเนินการทดลองครั้งที่ 2 
การหาประสิทธิภาพแบบกลุม โดยนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมาทดสอบกับกลุมทดลอง 
โดยสุมอยางงายเลือกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 
9 คน ที่คละผลการเรียนออน 3 คน ปานกลาง 3 คน และ
เกง 3 คน จากนั้นใหนักเรียนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเรื่องประชาคมสังคมอาเซียน  ที่สรางขึ้นตาม
ขั้นตอนดังนี ้

1. ใหนักเรียนจํานวน 9  คน ทําแบบทดสอบ 
กอนเรียนหนวยที่ 1  

2. ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน โดยนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร  
1  เคร่ือง 

3. หลังจากที่เรียนจบหนวยแลว   ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนของหนวยที่   1 

4. ใหนักเรียนทําตามขอ 1 - 3 ในหนวยที่เหลือจน
ครบทั้ง 5  หนวย 

5. นําผลคะแนนของแตละหนวยมาวิ เคราะห 
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใช
สูตร E1/E2 ไดคาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ที่ได
จากนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนในแตละหนวย และ
วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ที่ ไดจาก
นักเรียนทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละหนวย 

การดําเนินการทดลองครั้งที่ 3 
ก า ร ท ด ส อ บ แ บ บ ภ า ค ส น า ม กั บ นั ก เ รี ย น 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 30 คน ซึ่งนักเรียนมีผลการ
เรียนไมแตกตางกัน ซึ่งในหองเรียนมีนักเรียนที่มีผลการเรียน
ออน ปานกลาง และเกง เรียนรวมกันตามขั้นตอนดังนี้ 

1. ใหนักเรียนจํานวน  30   คน ทําแบบทดสอบ 
กอนเรียนหนวยที่ 1  

2. ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง 
ประชาคมสังคมอาเซียน  โดยนักเรยีน 1 คน ตอคอมพิวเตอร  
1  เคร่ือง 

3. หลังจากที่เรียนจบหนวยแลว   ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนของหนวยที่   1 

4. ใหนักเรียนทําตามขอ 1 - 3 ในหนวยที่เหลือจน
ครบทั้ง 5  หนวย 

5. นําผลคะแนนของแตละหนวยมาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร 
E1/E2 ไดคาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ที่ไดจาก
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนในแตละหนวย และ
วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ที่ ไดจาก
นักเรียนทําแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละหนวย 
 

การดําเนินการทดลองกับกลุมทดลองเพื่อใชในการวิจัย 
การทดลองกับกลุมทดลองเพื่อใชในการวิจัยที่เปน

ประชากรเปาหมายจริงที่ใชในการทดลอง คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนซิกขวิทยาลัย จํานวน 30 คน 
เปนกลุมทดลอง และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3 
โรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ จํานวน 30 คน ซึ่งเปนกลุม
ควบคุม โดยดําเนินการทดลองตามขั้นตอนดังนี ้

1. ใหนักเรียนจํานวน  30   คน ทําแบบทดสอบ 
กอนเรียนหนวยที่ 1  

2. ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน โดยนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร  
1  เคร่ือง 

3. หลังจากที่ เรียนจบหนวยแลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนของหนวยที่  1 

4. ใหนักเรียนทําตามขอ 1 - 3 ในหนวยที่เหลือจน
ครบทั้ง 5 หนวย 

5. นําผลคะแนนของแตละหนวยมาวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
ประชาคมสังคมอาเซียน โดยใชสูตร E1/E2 ไดคา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ที่ไดจากนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียนในแตละหนวย และวิเคราะหหาคา



“การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer  
สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 3 ในจังหวัดสมุทรปราการ” 
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ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ที่ไดจากนักเรียนทําแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแตละหนวย  

6. เมื่อนักเรียนเรียนจบทั้งหมด 5 หนวยแลว 
นักเรียนกลุมทดลองที่ 1  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
โรงเรียนซิกขวิทยาลัย  และกลุมควบคุม  นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนทรงวิทยาเทพารักษ ทําแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ชุดเดียวกันทั้ง 2 กลุม 

7. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนซิกข
วิทยาลัย กลุ มทดลองที่  1  ทําแบบประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ประชาคมสังคมอาเซียน   ดาน
เนื้อหา และดานเทคโนโลยี จํานวน 10 ขอ 

8. นํ า ผ ล คะ แ น น ข อ ง นั ก เ รี ย น จ า กก า ร ทํ า
แบบทดสอบหลังเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละ
หนวยมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนโดยใชสูตร E1/E2 

9. นําผลการเรียนโดยการจัดการเรียนรูที่ ใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับการจัดการเรียนรูโดยการ
จัดการเรียนรูตามวิธีปกติ หลังเรียนแบบเปนอิสระตอกันมา
วิเคราะหหาคาทางสถิติ (t-test independent sample) 
 

สรุปผลการวิจัย 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอน 
IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 3 ในจังหวัดสมุทรปราการ สรุปผลได ดังนี้ 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิว เตอรชวยสอน 
ตามขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer 
เ รื่ อ ง ป ร ะ ช า ค ม สั ง ค ม อ า เ ซี ย น  สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีคุณภาพในระดับดีมาก ทั้งในดาน
เนื้อหาและเทคโนโลยี 

2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิว เตอรชวยสอน 
ตามขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer 
เ รื่ อ ง ป ร ะ ช า ค ม สั ง ค ม อ า เ ซี ย น  สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น 
ชั้นประถมศึกษาปที่  3 บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ  
84.13/87.87   สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอน IMMCAI ดวย
โปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง ประชาคมสังคม
อาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 สูงกวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบปกต ิ

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม
ขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง
ประชาคมสังคมอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 
3   ที่สอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และวิธีการ
สอนแบบปกติ  ผลการศึกษาพบวา มีประเด็นที่นาสนใจและ
นํามาอภิปราย ดังนี้ 

1. คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
ที่ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อ การออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดประเมิน ซึ่งประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอน IMMCAI ดวย
โปรแกรม Microsoft Producer เรื่องประชาคมสังคม
อาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  มีคาเฉลี่ย
ของผูเชี่ยวชาญทั้งสองดานอยูที่ 4.56 ซึ่งถือวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องดังกลาวมีประสิทธิภาพอยูใน
ระดับที่ดีมาก นั่นคือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถ
เปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนการสอน  เนื้อหามีความยาก
งายเหมาะสมกับวัยของผูเรียนตัวหนังสืออานงาย  มีความ
ชัดเจนและถูกตอง  ผูเรียนสามารถทําแบบทดสอบไดดวย
ตนเอง  และนอกจากนี้ยังสามารถประเมินผลไดทันที   
ซึ่งชวยใหแกไขการเรียนไดดีขึ้น 

2. ประสิทธิ ภ าพของบทเรี ยนคอมพิ ว เตอร 
ชวยสอน  ที่ผู เชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดประเมิน  ซึ่งคุณภาพของ
บทเรียนคอมพิว เตอรช วยสอนตามขั้ นตอน IMMCAI  
ดวยโปรแกรม Microsoft Producer เรื่อง ประชาคมสังคม
อาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  3 จังหวัด
สมุทรปราการ มีคาเฉลี่ยของผูเชียวชาญทั้งสองดานอยูที่  
4.56 ซึ่งถือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องดังกลาวมี
คุณภาพอยูในระดับดีมาก  จากการทดสอบของกลุมนักเรียน
ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประสิทธิภาพของ
บทเรียนอยูที่ 84.13/87.87  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดคือ 
80/80  ทั้ งนี้ เนื่ องมาจาก  กอนการทดลอง เพื่ อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนกลุมตัวอยาง   ผูวิจัยไดมีการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนกอนจํานวน  2  ครั้ง  คือ ในการ
ทดลองแบบกลุมเดี่ยวหรือรายบุคคล  และการทดลองกลุม
ยอย  เพื่อนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ  สาธิต  ยันตรีสิงห (2550,  หนา 146) ไดทํา
การวิจัยเรื่อง ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การอนุรักษโบราณสถาน  โบราณวัตถุในจังหวัดนครปฐม  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดบางพระ  
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พบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพเทากับ 83.62/84.33 สูงกวา
เกณฑที่กําหนดคือ 80/80 โดยที่ เบญจมาศ  ไชยเกตุ 
(2554, หนา 90) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4 พบวามีประสิทธิภาพเทากับ 85.11/84.22 

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เ รื่ อ ง ป ร ะ ช า ค ม สั ง ค ม อ า เ ซี ย น  สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น 
ชั้นประถมศึกษา ปที่  3 โรงเรียนซิกขวิทยาลัย ตําบล 
สําโรงเหนือ อําเภอเมือง จังหวัดสมุทรปราการ ที่สอนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และวิธีการสอนแบบปกติ 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ยอมรับ
สมมติฐานงานวิจัย  โดยนักเรียนที่ เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา 
การเรียนแบบปกติ  ซึ่งอาจเนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ช ว ยสอน ไ ด ห า ป ระสิ ท ธิ ภ า พ   และแก ไ ขบ ท เรี ย น 
ใหมีคุณภาพ  รวมทั้งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยให
นักเรียนเกิดความกระตือรือรน  สามารถประเมินผลไดดวย
ตนเอง  ซึ่งชวยใหแกไขการเรียนไดดี  โดยสามารถทราบผล
การประเมินไดทันที จึงทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น
สอดคลองกับงานวิจัยของ ลดาวัลย เขียวหวาน (2550,  
หนา 91) ไดทําการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การใชอินเทอรเน็ตสําหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 ที่สอนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและวิธีสอนแบบปกติ  พบวาแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยนักเรียน 
ที่ เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกวาปกติ  และงานวิจัยของสาธิต  ยันตรีสิงห 
(2550, หนา 146) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การอนุรักษโบราณสถาน 
โบราณวัตถุ  ในจั งหวัดนครปฐม สํ าหรับนักเรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดบางพระ  พบวา ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.01 โดยที่  วิไลลักษณ  ยัง (2549, หนา 101) 
ไดทําการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่อง Why-Question Words เกี่ยวกับ
สถานที่ทองเที่ ยวในจั งหวัดพระนครศรีอยุธยาพบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่สอนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรสูงกวานักเรียนที่สอนโดยวิธีสอนแบบปกติ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยที่ หัทยา  
เข็มเพ็ชร (2548, หนา 69) ไดทําการวิจัยเรื่อง บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง เอเชียตะวันออกเฉียงใต สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  
0.05 

สรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม
ขั้นตอน IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer  
เ รื่ อ ง ป ร ะ ช า ค ม สั ง ค ม อ า เ ซี ย น  สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น 
ชั้นประถมศึกษาปที่  3   ที่ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาขึ้น 
มีประสิทธิภาพสูงทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  
0.05  ทั้งนี้เพราะไดรับการใหคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญ 
ทั้งดานเนื้อหา  และดานการออกแบบสื่อ  ซึ่งผูวิจัยไดนํา
ขอมูลเหลานั้นมาเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  และไดนําไปหาประสิทธิภาพ 
ดวยการทดสอบกับผูเรียนหลายครั้งตามลําดับขั้นตอนของ
การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สงผลใหผูเรียน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  ผู เรียนมีความพึงพอใจ 
ในบทเรียน  สามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลาจนกวา 
จะพอใจ และสามารถเรียนรูไดตลอดเวลา 

 
ขอเสนอแนะ 

 จากผลของการศึ กษาคนคว า ในครั้ งนี้  ผู วิ จั ย 
มีขอเสนอแนะที่อาจเปนประโยชนในการจัดการเรียน 
การสอน การทําผลงานทางวิชาการหรือการศึกษางานวิจัย
ตอไป  ดังนี้ 

1. ขอเสนอแนะทั่วไป 
 1.1 การ เลื อก ใช ภาพกั บ ในแต ล ะหน ว ย 
การเรียนรูควรศึกษาถึงความเหมาะสมในการสื่อสารไดงาย
และเขาใจภายในครั้งเดียว 
 1.2 รูปภาพที่นํามาใชประกอบในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบางรูป จําเปนจะตองปรับปรุง เพื่อทํา
ใหเกิดความหลากหลาย และเปนการกระตุนความสนใจ
ของผูเรียนอีกทั้งยังเปนการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได
อีกทางหนึ่ง 
 2. ขอเสนอแนะดานนโยบาย 
 2.1 รัฐบาลกระทรวงศึกษาธิการและหนวยงานที่
เกี่ ยวข องควรส ง เสริ มการสร า งและพัฒนาบทเรี ยน
คอมพิ ว เตอร ช วยสอนในวิ ช าต า งๆ โดยใชบท เ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพราะจากงานวิจัยตางๆ ที่มีมากมาย
ต า ง ส ร ุป ออ กม า เ ป น แ น ว ทา ง เ ด ีย ว ก ัน ว าบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูได
เปนอยางดี 



“การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอนการพัฒนา IMMCAI ดวยโปรแกรม Microsoft Producer  
สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 3 ในจังหวัดสมุทรปราการ” 
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 2.2 รัฐบาลกระทรวงศึกษาธิการและหนวยงาน
ที่เกี่ยวของควรมีนโยบายสงเสริมสนับสนุนและพัฒนาการ
จัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนระบบ
และตอเนื่อง 
 2.3 ควรมีการศึกษาผลกระทบที่ เกิดจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทางดานตางๆ ที่สงผลกระทบ
ตอการเรียนในดานตอไปนี้ เชน วุฒิภาวะทางดานอารมณ 
เปนตน เพื่อนําผลการวิจัยมาใชเปนแนวทางในการสรางและ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป 

3. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
 3.1 ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับความพรอม

ของผู เรียนในระดับตางๆของประเทศไทยที่สามารถใช
คอมพิวเตอรได 

 3.2 ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับความพรอม
ของสถานศึกษาที่สามารถใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในประเทศไทยได   

 3.3 ควรมีการศึกษาวิจัยถึงความพอใจในการ
เรียนรูของผูเรียนที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.4 ควรมีการศึกษาวิจัยถึงผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจากการใชรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบประสม 
เชน ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับวิธีการสอน
แบบอื่นๆ เปนตน เพื่อใหผูเรียนสามารถประยุกตองคความรู
ตางๆแลวนํามาสรางเปนองคความรูของตนไดดียิ่งขึ้น 

 3.5 ควรมี การศึ กษาวิ จั ย เปรี ยบเที ยบถึ ง
ประสิทธิ ภาพของบทเรี ยนคอมพิ ว เตอร ช วยสอนกั บ
สื่อคอมพิวเตอรอื่นๆ เพื่อเปนการสรางทางเลือกที่ดีที่สุดใน
การผลิตสื่อการสอน 

 3.6 ควรมีการศึกษาวิจัยถึงผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหรือสื่อคอมพิวเตอร
อื่นๆ ในเนื้อหารายวิชาอื่นๆ เพื่อเปนแนวทางในการจัดการ
เรียนรูที่ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก 

การเตรียมบทความและการสงตนฉบับเพื่อตีพิมพลงในวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล 

กองบรรณาธิการ วารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล ประสงครับพิจารณาบทความวิจัยและบทความวิชาการ 
ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่มีเนื้อหาในกลุมสาขาวิชาทางดานสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร และกลุมสาขาวิชาอื่น ๆ  
ที่เกี่ยวของ โดยมิไดจํากัดเพียงเฉพาะจากบัณฑิตศึกษา คณาจารย นักวิชาการ ภายในวิทยาลัยสันตพลเทานั้น แตยังเปดกวาง
สําหรับบัณฑิตศึกษาจากสถาบันระดับอุดมศึกษาอื่น ๆ ทุกสังกัด ซึ่งบทความที่จะไดรับการพิจารณาเพื่อลงตีพิมพ
วารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล จะตองผานกระบวนการกลั่นกรองโดยกรรมการผูทรงคุณวุฒิ (Peer Review)  
จํานวนไมนอยกวา 2 ทานในสาขาวิชาที่เกี่ยวของ และจะตองเปนบทความที่แสดงใหเห็นถึงคุณภาพทางดานวิชาการ 
และมีสาระประโยชนตอบุคคลทั่วไป 

ประเภทของบทความที่รับพิจารณาลงตีพิมพในวารสารวิชาการ 

1. บทความวิจัย (Research article) หมายถึง การนําเสนอบทความวิจัยอยางเปนระบบ ประกอบดวย บทคัดยอ 
บทนํา วัตถุประสงคของการวิจัย การทบทวนวรรณกรรม ทฤษฎีที่เกี่ยวของ กรอบแนวคิดที่ใชในการดําเนินงานวิจัย 
สมมติฐานของการวิจัย วิธีการดําเนินการวิจัย ผลการวิจัย สรุปผล อภิปรายผล ขอเสนอแนะ และเอกสารอางอิง 

2. บทความวิชาการ (Academic article) หมายถึง บทความที่เขียนขึ้นในลักษณะวิเคราะห วิจารณ มีการใช
แนวคิดทฤษฎี หรือเสนอแนวคิดใหม ๆ จากพื้นฐานวิชาการที่ไดเรียบเรียงมาจากผลงานทางวิชาการของตนเองหรือของผูอื่น
หรือเปนบทความทางวิชาการที่เขียนขึ้น เพื่อเปนความรูสําหรับผูสนใจทั่วไป ประกอบดวย บทคัดยอ บทนํา เนื้อหา แนวคิด
ทฤษฎีที่เกี่ยวของ บทสรุป และเอกสารอางอิง 

3. บทความปริทัศน (Review article) หมายถึง งานวิชาการที่มีการประเมินสถานะลาสุดทางวิชาการเฉพาะทาง
ที่มีการศึกษา คนควา มีการวิเคราะหและสังเคราะหองคความรูทั้งทางกวางและทางลึกอยางทันสมัย โดยใหขอวิพากษ 
ที่ชี้ใหเห็นแนวโนมที่ควรศึกษาพัฒนาตอไป 
 
 ทั้งนี้ในสวนของหนาแรกที่เปนชื่อเรื่องบทความ ควรระบุขอมูลเชิงอรรถ (ดูคําอธิบายที่หัวขอ การเตรียมบทความ
เพื่อสงตีพิมพในวารสารวิชาการ ขอที่ 7) 

ผูนิพนธควรตรวจสอบเนื้อหาที่เกี่ยวของกับบทความที่นําเสนออยางละเอียด ขอมูลที่นําเสนอจะตองไมเฉพาะเจาะจง
ผูอานที่อยูในสาขาของบทความเทานั้น  แตตองนําเสนอขอมูลที่ผูอานในสาขาอื่นๆ หรือนิสิตนักศึกษาในระดับสูงสามารถ
เขาใจได 

การเตรียมบทความเพื่อสงตีพิมพในวารสารวิชาการ  

1. ตั้งคาหนากระดาษ : กําหนดใหเวนระยะขอบกระดาษดานบน 2.5 ซม. ขอบดานลาง ขอบดานซาย และขอบดานขวา  

เวน 1.5 ซม. และเวนระยะเย็บเก็บกระดาษ 1 ซม. 

2. การแบงคอลัมน : เนื้อหาในหนาบทคัดยอทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ คาตั้งเปนแบบหนึ่งคอลัมน สวนเนื้อหา 

หนาอื่นๆ ใหตั้งคาเปนแบบสองคอลัมน (สวนเนื้อหาที่เปนตารางหรือรูปภาพประกอบ ใหผูนิพนธปรับเปนแบบหนึ่งหรือ 

สองคอลัมนก็ไดตามความเหมาะสม) 

3. เนื้อหาทั้งหมดของบทความ (รวมบทคัดยอ) จํานวนไมเกิน 15 หนากระดาษ A4 ตัวหนังสือภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

พิมพดวยฟอนต TH SarabunPSK  

4. ชื่อบทความภาษาไทยและภาษาอังกฤษพิมพตัวหนาชิดขอบซายของหนากระดาษขนาด 18 พอยต 



 

 

5. ชื่อหัวขอหลัก ขนาด 18 พอยต ตัวหนา จัดตําแหนงอยูกึ่งกลาง สวนเนื้อหาของบทความทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

พิมพตัวธรรมดา ขนาด 15 พอยต จัดการกระจายแบบไทย (thai distribution) 

6. ระบุชื่อผูนิพนธทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ของทุกคน และหนวยงานที่สังกัดชิดขอบขวาของหนากระดาษ ขนาด  

15 พอยต ตัวเอียง 

7. ใชอักษรขนาด 14 พอยต สําหรับคําอธิบายเชิงอรรถหนาแรก มี 2 อางอิง 1) อางอิงชื่อบทความ : ระบุวาบทความ 

เปนสวนหนึ่งของงานวิจัย / วิทยานิพนธ / สารนิพนธ ของหลักสูตร สาขา มหาวิทยาลัย ไดรับงบสนับสนุนจาก

หนวยงานใด ปการศึกษาใด 2) อางอิงชื่อผูนิพนธ : ระบุตําแหนงงาน สาขาวิชา คณะ สถาบันตนสังกัด (ถามี)  

พรอมอีเมลลและเบอรโทรศัพทของผูนิพนธไวตอทายคําอธิบายเชิงอรรถ เพื่อกองบรรณาธิการและผูที่สนใจสามารถ

ติดตอได (กรณีตองการใสชื่ออาจารยที่ปรึกษา สามารถระบุตอจากชื่อผูนิพนธบทความและอางอิงคําอธิบายเชิงอรรถได) 

8. บทคัดยอทั้งไทยและภาษาอังกฤษ ควรระบุคําสําคัญ (Keyword) ที่อยูในบทความอยางนอย 3 - 5 คํา 

9. ตารางและภาพประกอบ พิมพชิดขอบซายหนากระดาษ เชน  

ตารางที่  10  ความพึงพอใจของนักเรียน...(ในกรณีเปนการอางอิงตาราง ตองระบุแหลงที่มาไวใตตาราง) / 
ภาพประกอบที่  2  การตัดใบตนขาวในแปลง... (ในกรณีเปนการอางอิงรูปภาพ ตองระบุแหลงที่มาไวใตคําอธิบาย) 

10. การอางอิงขอมูลทุติยภูมิ แทรกในบทความ ใชการอางอิงแบบนาม - ป (Author-date) และการเขียนบรรณานุกรม 

ตามแบบ APA Style 5 เชน สมเกียรติ  พงษศิริ (2550, น. 35)  หรือ (สมเกียรติ  พงษศิริ, 2550, น. 35 หรือ Michel 

Will (2012, p. 29) หรือ (Michel Will, 2012, p. 29) 

การสงตนฉบับบทความ (Full Paper) 

สามารถดาวนโหลดเอกสารแบบฟอรมตางๆ ไดที่ http://www.scaj.stu.ac.th 
1. สามารถสงได 2 ชองทาง คือ  

ชองทางที่ 1 1.1) พิมพบทความตนฉบับ Hard Copy ดวย Laser Printer ซึ่งประกอบดวย 

สวนที่ 1 บทความตนฉบับพรอมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม จํานวน 1 ชุด 
สวนที่ 2 บทความตนฉบับไมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม จํานวน 2 ชุด 
สวนที่ 3 บันทึกไฟลขอมูลสวนที่ 1 และ 2 ลงแผน CD-R หรือ CD-RW ในรูปแบบ doc file และ pdf file 
จํานวน 1 แผน (เพื่อปองกันความคาดเคลื่อนของตนฉบับจากการสั่งพิมพปลายทาง ผูสงตองตรวจสอบ  
pdf file กับตนฉบับบทความกอนสงดวย) 

 โดยสงบทความเพื่อขอตีพิมพมาทางไปรษณีย สงมาที่วิทยาลัยสันตพล เลขที่  299/1ถนนอุดร-สกล  
ตําบลหนองบัว อําเภอเมือง จังหวัดอุดรธานี 41000  ***วงเล็บมุมซอง (สงบทความวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล)*** 

ชองทางที่ 2 1.2) สง file ขอมูลบทความตามขอ 1.1) ผานทางอีเมล slamtum@stu.ac.th เมื่อไดรับบทความแลว 

กองบรรณาธิการจะแจงกลับไปยังผูเขียนบทความใหทราบทางอีเมลของทาน ตามกําหนดการ 

2. ผูประสงคจะสงบทความสามารถสงมายังกองบรรณาธิการไดทุกปพุทธศักราช โดยวารสารจะมีกําหนด 
การตีพิมพเปนประจําทุกป ๆ ละ 2 ฉบับ ดังนี้ ฉบับที่ 1 ประจําเดือนมกราคม – มิถุนายน และฉบับที่ 2 ประจําเดือน 
กรกฎาคม – ธันวาคม 

 
 
 
 
 



 

แบบนําสงบทความเพื่อพิจารณาตีพิมพลงวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล
 
ผูนิพนธบทความ ชื่อ-สกุล ..........................
ผูนิพนธบทความ Name-Surname
ตําแหนงทางวิชาการ (ถามี) ……………………………………………………………………………………………..
ตําแหนง (  ) อาจารยวิทยาลัยสนัพตล
สถาบัน/หนวยงาน.............................................................................................................................
สถานที่ติดตอผูนิพนธบทความ........................................................
.............................................................................................................................
เบอรโทรศัพทที่สามารถติดตอได.................................................................................
E-mail Address.....................................

มีความประสงคขอสงบทความเพื่อตีพิมพลงในวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล
ชื่อเรื่อง  (ภาษาไทย)......................................
.............................................................................................................................
 (ภาษาอังกฤษ) ...........................................................................................................................
..........................................................................................................................................
ประเภทของบทความ บทความวิจัย
บทความนี้เปนสวนหนึ่งของ  งาน
ไดรับงบประมาณสนับสนนุจากหนวยงาน
ของงบประมาณประจาํปพทุธศกัราช หรือประจําป
 
ทั้งนี้ ขาพเจาไดแนบเอกสารบทความ ดังรายการทั้ง 

 สวนที่ 1 บทความตนฉบับพรอมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม จํานวน 

 สวนที่ 2 บทความตนฉบับไมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม

 สวนที่ 3 บันทึกไฟลขอมูลสวนที่ 

pdf file จํานวน 1 แผน 

o สงทางไปรษณีย 

o สงทาง Email : slamtum@stu.ac.th

 
ขาพเจาขอรับรองวาบทความนี้เปนผลงานตามที่ไดระบุชื่อในบทความจริงและไมเคยเผยแพรที่ใดมากอนหรือ

อยูในระหวางพิจารณาตีพิมพในวารสารฉบับอื่น
 
     
     
     
ติดตอสอบถามรายละเอียดไดที่  
อ.ภานุมาศ  พุฒแกว  เบอรมือถือ 088 561 4561
สํานักวิจัย กองบรรณาธิการวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล
จังหวัดอุดรธานี 41000 โทร. 042-323
สามารถดาวนโหลดเอกสารแบบฟอรมตางๆ ไดที่ 

 

แบบนําสงบทความเพื่อพิจารณาตีพิมพลงวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล

..................................................................................................
Surname.........................................................................................

……………………………………………………………………………………………..
อาจารยวิทยาลัยสนัพตล (  ) อาจารย/บุคคลทั่วไป (  ) นักศึกษาระดับ.........................

.............................................................................................................................
............................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................
.................................................................................โทรสาร................................................... 

..................................................................................................................................................................

มีความประสงคขอสงบทความเพื่อตีพิมพลงในวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล 
)...................................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................
) ...........................................................................................................................

.......................................................................................................................................................
บทความวิจัย บทความวิชาการ บทความอื่นๆ (
งานวิจัย วิทยานิพนธ  สารนิพนธ 

ไดรับงบประมาณสนับสนนุจากหนวยงาน..............................................................................................................................
หรือประจําปการศึกษา ........................................................................

ทั้งนี้ ขาพเจาไดแนบเอกสารบทความ ดังรายการทั้ง 3 สวนตอไปนี้ครบถวนแลว ไดแก 
มตนฉบับพรอมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม จํานวน 

บทความตนฉบับไมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม จํานวน 

บันทึกไฟลขอมูลสวนที่ 1 และ 2 ลงแผน CD-R หรือ CD-RW ในรูปแบบ

Email : slamtum@stu.ac.th 

ขาพเจาขอรับรองวาบทความนี้เปนผลงานตามที่ไดระบุชื่อในบทความจริงและไมเคยเผยแพรที่ใดมากอนหรือ
อยูในระหวางพิจารณาตีพิมพในวารสารฉบับอื่น 

       ลงชื่อ...................................................................................
  (................................................................................
       วันที่...............เดือน....................................

088 561 4561  อีเมลล : slamtum@stu.ac.th 
สํานักวิจัย กองบรรณาธิการวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล  299/1 ถนนอุดร-สกล ตําบลหนองบัว อําเภอเมืองอุดรธานี  

323-464 ตอ 211  โทรสาร. 042-204-263 
ดเอกสารแบบฟอรมตางๆ ไดที่ http://www.scaj.stu.ac.th 

แบบนําสงบทความเพื่อพิจารณาตีพิมพลงวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล 

.................................................................... 
............................................................ 

…………………………………………………………………………………………….. 
........................................................ 

..................................................................................................................................................................... 
........................................................................................... 

........................................................................ 
...................................................  

................................................................................................................................ 

............................................................................................................................... 
..................................................................... 

) .............................................................................................................................................................. 
........................................................... 

(ระบ)ุ.......................................... 

.................................................................................
.............................................................................................. 

มตนฉบับพรอมระบุชื่อเจาของบทความและเจาของบทความรวม จํานวน 1 ชุด 

จํานวน 2 ชุด  

ในรูปแบบ doc file และ 

ขาพเจาขอรับรองวาบทความนี้เปนผลงานตามที่ไดระบุชื่อในบทความจริงและไมเคยเผยแพรที่ใดมากอนหรือ 

..................................... 
(................................................................................) 

....................................พ.ศ................... 

สกล ตําบลหนองบัว อําเภอเมืองอุดรธานี  

  



 

 

 
 

 
ใบสมัครสมาชิกวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล

ชื่อ – นามสกลุ (นาย / นาง / นางสาว) ...................................................................................................................
Name – Surname  (Mr./ Mrs. / Miss / Ms.
เลขที่สมาชิก................................................(กรณีขอตออายุสมา

 

 ที่ทํางาน / ที่บาน ที่อยู.............................................................................................................................
 ...........................................................................
  โทรศัพท .......................................................................

 อื่น ๆ ที่อยู......................
 .............................................................................................................................
  โทรศัพท .......................................................................
 
    (คาสมาชิกรายป ปละ 
 
 อาจารย  นักศึกษาระดับ..................
 สถาบนั / หนวยงาน ..........................................................................................................

ขาพเจาขอสมัครสมาชิก  
 1 ป 2 เลม เปนจํานวนเงิน 300 บาท (ฉบับที่ 

ชําระเงินโดย 
 เงินสดจํานวน................................. บาท
 โอนเงินผานธนาคารไทยพาณิชย สาขาบิ๊กซี  อุดรธานี ชื่อบัญชี 

829-2-04024-6 ประเภทบัญชี ออมทรัพย
 จํานวนเงินที่โอน.................บาท  (ว/ด/ป

(เมื่อโอนเงินคาสมัครสมาชิกแลว จะตองเก็บสําเนาหลักฐานการโอนเงินไว หากปลายทางตรวจสอบยอดไมพบจะขอเรียกดูหลักฐานการโอ

 
 

 

 

ติดตอสอบถามรายละเอียดไดที่  
อ.ภานุมาศ  พุฒแกว เบอรมือถือ 088 561 4561
สํานักวิจัย กองบรรณาธิการวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล
จังหวัดอุดรธานี 41000  
โทร. 042-323-464 ตอ 211  โทรสาร. 042-204
สามารถดาวนโหลดเอกสารแบบฟอรมตางๆ ไดที่ 

สถานทีใ่หจัดสงวารสาร 

ประเภทของสมาชิก 

ใบสมัครสมาชิกวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล 

) ...................................................................................................................
Mr./ Mrs. / Miss / Ms.) .......................................................................................................

กรณีขอตออายุสมาชิก) 

.............................................................................................................................
.......................................................................................................................................................

.......................................................................เบอรมือถือ...............................................

................................................................................................................................................
.............................................................................................................................

.......................................................................เบอรมือถือ...............................................

คาสมาชิกรายป ปละ 300 บาท) 

...............................................  หรือ   บุคคลทั่วไป 
.........................................................................................................................

ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน, ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม

บาท 
โอนเงินผานธนาคารไทยพาณิชย สาขาบิ๊กซี  อุดรธานี ชื่อบัญชี “กองทุนวิจัย โดย วิทยาลัยสันตพล

ประเภทบัญชี ออมทรัพย 
ป) ที่โอน.........................เวลาที่โอน...............ชองทางที่โอน

เมื่อโอนเงินคาสมัครสมาชิกแลว จะตองเก็บสําเนาหลักฐานการโอนเงินไว หากปลายทางตรวจสอบยอดไมพบจะขอเรียกดูหลักฐานการโอ

088 561 4561 อีเมลล : slamtum@stu.ac.th 
สํานักวิจัย กองบรรณาธิการวารสารวิชาการวิทยาลัยสันตพล 299/1 ถนนอุดร-สกล ตําบลหนองบัว อําเภอเมืองอุดรธานี  

204-263 
สามารถดาวนโหลดเอกสารแบบฟอรมตางๆ ไดที่ http://www.scaj.stu.ac.th 

ลงชื่อ.........................................................
(.....................................................................)
วันที่............./............................../...........

สําหรับเจาหนาที่
หมายเลขสมา

) ...................................................................................................................................... 
) ......................................................................................................................... 

................................................................................................................................................ 
............................................................................ 

............................................... 

.......................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................... 

............................................... 

..... 

ธันวาคม) 

กองทุนวิจัย โดย วิทยาลัยสันตพล” เลขที่บัญชี  

ชองทางที่โอน.................................. 
เมื่อโอนเงินคาสมัครสมาชิกแลว จะตองเก็บสําเนาหลักฐานการโอนเงินไว หากปลายทางตรวจสอบยอดไมพบจะขอเรียกดูหลักฐานการโอน) 

สกล ตําบลหนองบัว อําเภอเมืองอุดรธานี  

.........................................................ผูสมัคร 
(.....................................................................) 

.................. 

สําหรับเจาหนาที ่
หมายเลขสมาชกิ..................... 
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