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บทคัดยอ   

 การวิจัยแบบผสมน้ี มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาและวิเคราะหความเปนไปไดของนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการ

ศึกษา 2) วิเคราะหความเปนไปไดสำหรับบัณฑติปฐมวัยในการสรรสรางและใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา และ  

3) เสนอแนวคิดการผลติบัณฑติปฐมวัย ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption 

แหลงขอมูลทุตยิภูมิ เปนเอกสารสือ่สิ่งพิมพตาง ๆ เก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital 

Disruption แหลงขอมูลปฐมภูมิ เปนผูทรงคุณวุฒิ 3 คน ท่ีใหขอมูลผานเทคนิคการสมัภาษณ และบัณฑิตปฐมวัย ปการศึกษา 

2562 ช้ันปท่ี 3 จำนวน 27 คน คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล จังหวัดนครราชสมีา ท่ีไดมาจากการเลือกแบบ 

เจาะจง ภายใตเง่ือนไขของการเปนช้ันปท่ีผานการเรียนรูและตองใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา เครื่องมือเปน

แบบสอบถาม ซึ่งตรวจสอบความตรงของเน้ือหาโดยผูเช่ียวชาญ จำนวน 3 คน สำหรับการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพเริม่จาก

การตรวจสอบดวยการตรวจสอบสามเสาดานขอมลู จากน้ันวิเคราะหดวยเทคนิคการวิเคราะหเน้ือหา สวนขอมูลเชิงปริมาณ

วิเคราะหดวยสถิติเชิงพรรณนา ไดแก ฐานนิยม (รอยละ)  

 ผลการวิจัยพบวา 1) มีความเปนไปไดของนวัตกรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษา และ 2) มคีวามเปนไปได สำหรับ 

บัณฑิตปฐมวัยในการสรรคสรางและใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption  

รอยละ 100 3) แนวคิดการผลิตบัณฑิตปฐมวัยดวยเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ทามกลาง Digital Disruption 

ตองเริ่มจากการปรับโครงสรางหลกัสูตร โดยเฉพาะอยางยิ่ง 2 กลุมวิชาหลัก ไดแก (1) ท่ีเก่ียวของกับการศึกษาปฐมวัย เนนท่ี

รูปแบบการจดัการเรียนรูท่ีเก่ียวของ (2) นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ท่ีเนนเสริมสรางการเรียนรูแบบกรณีศึกษา 

รวมกับการวิเคราะหสังเคราะหสถานการณ การเรยีนรูดวยตนเองผานมัลตมิีเดยีดิจิทัล พรอมลงมือปฏบัิติจริง ท้ังน้ีเพ่ือให

บัณฑิตปฐมวัยท่ีจะเปนครูปฐมวัยในอนาคตตอบโจทยความตองการในการเรยีนรูของเด็กปฐมวัยในกระแส Digital 

Disruption ไดอยางมีประสิทธิภาพ บัณฑิตปฐมวัยตองออกแบบหลกัสูตร วิชา เน้ือหา กิจกรรม วิธีการเรียนรูใหเหมาะสม 

กับเด็กปฐมวัย 

คำสำคัญ : การผลิตบัณฑิตปฐมวัย, นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา, กระแส Digital Disruption 
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Abstract  

 The objectives of  this mixed-method research were 1) to study and analyze the feasibility of the 

technology and educational innovation, 2) to analyze the feasibility of Early Childhood graduates in 

creating and using the technology and educational innovation amid the Digital Disruption; and 3) to 

propose the concept of Early Childhood graduate production with innovation and educational technology 

amid the Digital Disruption. Secondary-data sources included published documents about the technology 

and educational innovation in the Digital Disruption Age. The primary data sources consisted of three 

experts. Data were collected through interviews and questionnaires of 27 third-year Early Childhood 

students in the Academic Year 2019. The participants were selected by purposive technique. From the 

data triangulation, the qualitative data were analyzed by the content analysis technique. The quantitative 

data were analyzed by mode and percentage.  

 The research results showed that 1) there was a possibility for innovation and educational 

technology, 2) there were possibilities for Early Childhood graduates to create and apply educational 

innovations and technology amid the Digital Disruption with 100%, and 3) the concept of Early Childhood 

graduates production with educational technology and innovation amid the Digital Disruption must begin 

with curriculum restructuring, specially the 2 main subject groups which were (1) the one related to  

learning management, and (2) the one related to innovation and educational technology focusing on 

enhancing case-study learning, together with situational synthesis and analysis, self-study through digital 

multimedia to be ready to practice. This was to enable the Early Childhood graduates, who would be the 

future preschool teachers, to effectively meet the needs of the preschool children in the Digital 

Disruption Trend. Early Childhood graduates must be able to design appropriate curriculum, contents, 

activities, learning methods for preschool children. 

Keywords: An Early Childhood Graduate Production, Educational Technology and Innovation, 

  amid the Digital Disruption 

 

1. ความเปนมาและความสำคัญของปญหา  

  เปนท่ีทราบกันดีวา หากกลาวถึง นวัตกรรมทางการศึกษา (Educational Innovation) เปาหมายปลายทาง 

ของการใชนวัตกรรมทางการศึกษา ก็เพ่ือชวยท้ังผูเรียนใหเรยีนรูไดเร็ว มีประสิทธิภาพ ชวยใหกระบวนการเรยีนการสอน 

มีประสิทธิผล ชวยใหครูผูสอนประหยัดเวลาในการสอน ขณะท่ีเทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational Technology)  

ถูกพิจารณาผานวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ ท่ีจะตองถูกนำไปใชภายใตแผนการท่ีเปนระบบ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2559)  

เหตุน้ี นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาจึงเปนสิ่งท่ีตองพ่ึงพากันและกัน ท่ีสำคญัท้ังนวัตกรรมและเทคโนโลยี ตางให

ความสำคญักับความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรยีนแตละคน รวมท้ังความพรอมของผูเรียน การใชเวลาในการเรียนรู  

การเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนเปนสำคญั ดังน้ันหากในสถานศึกษาหรือโรงเรยีนนำนวัตกรรมหรือเทคโนโลย ี

ทางการศึกษามาใชเพ่ือสรางการเปลี่ยนแปลงใหกับสถานศึกษาหรือโรงเรียนมากข้ึน รวมถึงใชควบคุมวัฒนธรรม 

ของสถานศึกษาหรือโรงเรียน จัดการหรือหลีกเลี่ยงความเสี่ยงท่ีจะเกิดข้ึนดวยนวัตกรรมหรือเทคโนโลยทีางการศึกษาได  

ความไดเปรียบของสถานศึกษาหรอืโรงเรียนก็จะมีมากข้ึน รวดเร็วข้ึน เชนเดียวกัน สภาวการณดังกลาวจึงสะทอนไดวา  
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เมื่อสถานการณการเรียนการสอน รวมถึงสภาวะของผูเรียน ครูอาจารย ผูปกครอง เปลี่ยนแปลงมากข้ึน รวดเร็วข้ึน  

การไมปรับตัวรับการเปลี่ยนแปลงดังกลาวยอมสงผลตอครูอาจารยเปนหลัก เน่ืองจากนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทางการศึกษา 

โดยเฉพาะอยางยิ่งเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) ท่ีจะถูกนำมาใชแทนครูอาจารย ครูอาจารยจึงตอง

ปรับตัวดวยการสรางใหม (Reinvention) อาจเปนการสรางนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีเพ่ือมาชวยในการสอน หรือสราง

ประสิทธิผลการจัดการการศึกษา 

  สำหรับผูเรียนท่ีอยูในชวงปฐมวัย (อายุไมเกิน 5 ป บริบูรณ) เปนชวงวัยท่ีตองการ “การเรยีนรู” ในสิ่งรอบตัว  

ดวยประสาทสมัผสัตาง ๆ สูงมาก เปนชวงวัยท่ีมีความพรอมและความสามารถท่ีจะเรียนรู ท่ีสำคัญชวงวัยน้ีสามารถถูกกระตุน

ไดงายจากนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ดังน้ันหากครูอาจารยสามารถจดัสภาพแวดลอมพรอมใชนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีทางการศึกษาประกอบรวมในการสอน ยอมทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรู พัฒนาสติปญญา อารมณ ความสมัพันธ 

ทางสังคมไดอยางรวดเร็วมากข้ึน มีประสิทธิภาพมากข้ึน อยางไรก็ตามครูอาจารยจะพัฒนาสติปญญา ความรู ทักษะตาง ๆ  

ใหกับผูเรยีนปฐมวัยไดมากหรือนอยอยางไรยอมเก่ียวของกับฐานคิดทางจิตวิทยาท่ีเปนเสมือนแนวทางในการนำทางจัด 

การเรยีนการสอนได แตมีนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา เปนท้ังวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ ท่ีเปนระบบในการ 

จัดการเรียนรู การเสริมสรางประสบการณและทักษะใหกับเด็กปฐมวัยได 

  จากความเปนมาขางตน หากครูอาจารย โดยเฉพาะอยางยิ่งบัณฑติปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 

วงษชวลิตกุล นครราชสีมา จะตองผลิตออกไปเพ่ือท่ีจะเปนครู อาจารยในอนาคตท่ีสอนเด็กปฐมวัย “หลักสตูรปฐมวัย  

คณะศึกษาศาสตร ควรจะมีแนวคดิการผลิตเชิงกระบวนการอยางไรในการผลติบัณฑิตปฐมวัย ดวยเทคโนโลยีและนวัตกรรม

ทางการศึกษา ท่ีสรางความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม (Disruptive Technology) ไดสรางความเปลี่ยนแปลงสำคัญ

ตอโครงสรางความสัมพันธเชิงอำนาจระหวางผูเปนเจาของเทคโนโลยีนำความเปลี่ยนแปลง Disruptor กับ Disruptee 

(Hodgkinson, 2015) และยังสรางความเหลื่อมล้ำใหกับคนท่ีเขาถึงและใชประโยชนจากเทคโนโลยีได กับผูท่ีขาดโอกาส 

ในการใชสอยเทคโนโลยีน้ัน (Digital Dividend) (Bauerlein, 2011)  ทามกลางกระแส Digital Disruption” ซึ่งคำถามน้ี 

ไดกลายมาเปนคำถามวิจยัครั้งน้ี 

 2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

  2.1 เพ่ือศึกษาและวิเคราะหความเปนไปไดของนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส  

Digital Disruption ท่ีเหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย 

   2.2 เพ่ือวิเคราะหความเปนไปไดสำหรับบัณฑิตปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล นครราชสมีา 

ในการสรรสรางและใชเทคโนโลยแีละนวัตกรรมทางการศึกษาสำหรบัเด็กปฐมวัย ทามกลางกระแส Digital Disruption  

   2.3 เพ่ือเสนอแนวคิดของการผลติบัณฑิตปฐมวัย ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส 

Digital Disruption สำหรับบัณฑติปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล นครราชสีมา 

3. วิธีดำเนินการวิจัย 

  3.1 การออกแบบแบบแผนการวิจยั ผูวิจัยออกแบบเปนการวิจัยแบบผสมท่ีเนนขอมูลท้ังเชิงคุณภาพและเชิง

ปริมาณประกอบเขาดวยกัน  

  3.2 การออกแบบแหลงขอมูล และผูใหขอมูล สำหรับแหลงขอมลูทุติยภูมิ เปนเอกสาร สื่อสิ่งพิมพตาง ๆ เก่ียวกับ

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption และแนวคดิเก่ียวกับเดก็ปฐมวัย และกระแส 

Digital Disruption โดยผูวิจัยรวบรวมขอมูลและสังเคราะหขอมลูทุติยภูมไิปพรอมกัน สวนแหลงขอมูลปฐมภูมิ ประกอบดวย 

ผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 คน ท่ีไดมาดวยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง เฉพาะผูท่ีสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกเก่ียวกับ

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา และมีประสบการณการสอนบัณฑิตสาขาปฐมวัยอยางนอย 2 ป (ในการวิจัยจะเรยีก
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ผูทรงคุณวุฒิวาผูใหขอมูลหลัก (Key Informant) ท่ีใหขอมูลเก่ียวกับความเปนไปไดของความเปนไปไดเก่ียวกับนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption) โดยใหขอมูลผานเทคนิคการสัมภาษณ และกลุมตัวอยาง

บัณฑิตปฐมวัย ปการศึกษา 2562 ช้ันปท่ี 3 จำนวน 27 คน คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลติกุล นครราชสีมา  

ท่ีไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection) ภายใตเง่ือนไขของการเปนช้ันปท่ีผานการเรียนรูและตองใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ซึ่งใหขอมูลผานแบบสอบถามท่ีเนนเก่ียวกับความเปนไปไดในการสรรสรางและใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption  

  3.3 การออกแบบตัวแปร เครื่องมอื และการวิเคราะหขอมูล สรุปไดดังน้ีคือ ตัวแปรหลักในการวิจัย ประกอบดวย 

1) ความคิดเห็นและความตองการของเด็กปฐมวัย ท่ีสัมภาษณผานผูทรงคุณวุฒิดานเด็กปฐมวัย โดยแนวคำถามมี 3 ขอ ไดแก 

(1) ความเปนไปไดเก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา (2) ความเปนไปไดสำหรับบัณฑิตปฐมวัยในการสรรสราง

และใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา และ (3) ขอเสนอเก่ียวกับแนวคิดการผลติบัณฑิตปฐมวัย ดวยนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption สำหรับบัณฑติ ตัวแปรน้ีไดจากการสอบถามบัณฑติปฐมวัย 

ของมหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล นครราชสมีา แบบสอบถามมีลักษณะเปนแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) จำนวน 7 ขอ 

เก่ียวกับการสรรสรางและใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ไดแก สิ่งจำเปนพ้ืนฐานท่ีตองมีวัสดุอุปกรณท่ีเก่ียวของ 

กับดิจิทัล วิธีการใช การศึกษาคนควา การออกแบบสื่อสาร การสราง Application และการออกแบบและใชเวลาสำหรับ 

การสรรสรางและใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาทามกลางกระแส Digital Disruption ท้ังน้ีดำเนินการภายใต 

กรอบแนวความคิด (Conceptual Framework) ในการวิจัย ดังภาพท่ี 1  

  ท้ังน้ีคุณภาพของขอคำถามสำหรับการสัมภาษณและการสอบถาม เนนการตรวจสอบตามแนวคิด ทฤษฎ ี

ท่ีเก่ียวของโดยเฉพาะอยางยิ่งเก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption  

โดยตรวจสอบความตรงตามเน้ือหาเปนหลัก (Content Validity) โดยใชผูเช่ียวชาญ จำนวน 3 คน ท่ีเปนอาจารยในหลักสตูร

การศึกษาปฐมวัย ของคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล นครราชสีมา นอกจากน้ีสำหรับการวิเคราะหขอมลู 

เชิงคุณภาพ เริม่จากการตรวจสอบสามเสาดานขอมูล จากน้ันวิเคราะหดวยเทคนิคการวิเคราะหเน้ือหา สวนขอมูลเชิงปริมาณ

วิเคราะหดวยสถิติเชิงพรรณนา ไดแก ฐานนิยม (รอยละ)  
 

 

สวนสิ่งปอน  

กระบวนการผลิตบณัฑิต

ปฐมวัย มหาวทิยาลัย 

วงษชวลิตกุล 

 สวนผลลพัธ  สวนผลกระทบ 

 

 นวัตกรรมและ

เทคโนโลยี

ทางการศึกษาใน

กระแส Digital 

Disruption 

วัสดุ อุปกรณ 

และวิธกีารใช 

 

วิธีการใชวัสดุ อปุกรณ 

ที่เหมาะสม สำหรับ 

เด็กปฐมวัย 

 

บัณฑิตปฐมวัยสามารถ

จัดประสบการณเรียนรู

สำหรับเด็กปฐมวัย  

โดยใชนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีทางการ

ศึกษาไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 

แนวคิด/แนวทาง 

ที่บัณฑิตปฐมวัย 

สามารถนำไป

ประยุกตใชจริงกับ

เด็กปฐมวัย 

 

         
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดเก่ียวกับการผลิตบัณฑิตปฐมวัยดวยเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ทามกลางกระแส 

Digital Disruption สำหรับบัณฑติปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล 
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 เน่ืองจากการวิจัยน้ีเปนการวิจัยแบบผสม  ดังน้ันคำถามการวิจยั จึงสำคัญมากกวา สมมติฐานการวิจัย ผูวิจัยจึงใช 

การตรวจสอบสามเสา (Triangulation Method) ตรวจสอบความสอดคลองของขอมูลท้ังขอมูลจากผูทรงคุณวุฒิ จากบัณฑิต

ปฐมวัย และจากแหลงขอมลูทุติยภูมิ ซึ่งผลตรวจสอบยืนยันผลการวิจัยแกกันไดวา ขอมลูท่ีไดมีความสมบูรณในการตอบ

คำถามการวิจยัและผลท่ีไดนำมาสูขอสรุปท่ีเช่ือถือได  (Begley, 1966; Morse, 1991) 

 4. ผลการวิจัย 

  4.1 ผลการศึกษาและวิเคราะหความเปนไปได ของนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส 

Digital Disruption ท่ีเหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย จากการสัมภาษณผูทรงคณุวุฒิดานเด็กปฐมวัย จำนวน 3 คน พบวา 

ผูทรงคุณวุฒิใหทัศนะท่ีสอดคลองกันวา เด็กปฐมวัยทามกลางกระแส Digital Disruption มีการปรับตัวรับการเปลี่ยนแปลง 

ไดดีและรวดเร็ว ดังน้ันนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาทุกประเภททุกลักษณะ เด็กปฐมวัยสามารถเรียนรู หรือนำมาใช

เพ่ือการเสริมสรางประสบการณการเรยีนรูไดดวยตนเองท้ังสิ้น และบาง Application ท่ีผูใหญเรยีนรูไดยากแตกลับเปนสิ่ง 

ท่ีงายสำหรับเด็กปฐมวัย เน่ืองจากลักษณะวัยยังกระตือรือรนท่ีจะหาคำตอบ ตอบคำถามความสงสัยของตนเองอยูตลอดเวลา 

ดังน้ันความสำคญัของนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption ท่ีเหมาะสมสำหรบั 

เด็กปฐมวัย จึงไมไดข้ึนอยูกับตัวนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีเปนหลัก หากแตข้ึนอยูกับสาระ (Content) ท่ีจะสงผานวัสดุ  

อุปกรณ เชิงนวัตกรรมหรือเทคโนโลยี  

  4.2 ผลการวิเคราะหความเปนไปไดสำหรับบัณฑิตปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล 

นครราชสมีา ในการสรรสรางและใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาสำหรับเด็กปฐมวัย ทามกลางกระแส Digital 

Disruption ผลการวิเคราะหเก่ียวกับการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาเพ่ือเสริมสรางกระบวนการเรียนรูใหกับ 

เด็กปฐมวัย บัณฑิตปฐมวัยจะเปนครูปฐมวัยในอนาคต ท่ีเก็บรวบรวมขอมูลจากบัณฑติปฐมวัย ใหขอมลูผานการสอบถาม  

สรุปไดดังภาพท่ี 2 
 

 
 

ภาพท่ี 2 ฐานนิยมท่ีวิเคราะหจากความตองการ/ความคดิเห็นของบัณฑิตปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลยัวงษชวลิตกุล นครราชสีมา (%) ของการจัดประสบการณเรยีนรูสำหรับเด็กปฐมวัย 

โดยใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเรียงตามลำดับความสำคัญ 
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 จากลำดับความสำคัญ ท่ีมีคาฐานนิยม 90% มีรายละเอียดดังน้ี 

  1. สิ่งจำเปนเปนฐานท่ีตองมี ไดแก คอมพิวเตอรท้ังแบบตั้งโตะและแบบพกพาท่ีปลอดภัยสำหรับเด็กปฐมวัย 

  2. วัสดุ อุปกรณ เก่ียวกับ Digital ท่ีชวยเสริมสรางการเรยีนรูอยางไมสิ้นสดุ 

  3. วิธีการท่ีเปนระบบท่ีสามารถทำใหเด็กปฐมวัยสามารถใชวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยี 

ทางการศึกษาไดดวยตนเอง 

  4. บัณฑิตปฐมวัยตองเปนผูท่ีคนควาหาความรูเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทางการศึกษา

สมัยใหมอยางตอเน่ืองตลอดเวลา 

  5. บัณฑิตปฐมวัยตองออกแบบการสื่อสารเพ่ือสรางหลักเกณฑในการเรียนรูผานวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือ

เทคโนโลยีทางการศึกษาใหกับเด็กปฐมวัย  

  6. บัณฑิตปฐมวัย ตองสามารถออกแบบหรือสราง Application สำหรับเสริมสรางประสบการณการเรียนรูใหกับ

เด็กปฐมวัยได 

  7. บัณฑิตปฐมวัยตองสามารถออกแบบ ระยะเวลาในการใช วัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทาง

การศึกษา แตละอยางไดอยางเหมาะสมตอบรับกับวุฒิภาวะและวัยของเด็กปฐมวัย รวมท้ังสอดรับกับเน้ือหาหลักสตูรท่ีเด็ก

ปฐมวัยตองศึกษา 

  4.3 แนวคิดของการผลิตบัณฑิตปฐมวัย ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital 

Disruption สำหรับบัณฑิตปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล นครราชสีมา ไดดังตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1 แนวคิดการผลิตบัณฑิตปฐมวัย ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption 

หลักสูตรสาขาวิชา

การศึกษา 

ปฐมวัย 

รายวิชาท่ีควรมีเพ่ือใหผลิตบัณฑิตปฐมวัย 

ไดตอบความตองการของสังคมและ 

กระแส Digital Disruption 

รูปแบบการจัดการเรียนรู สำหรับ 

บัณฑิตปฐมวัย เพ่ือนำสูการประกอบ

อาชีพครูปฐมวัย 

การศึกษาปฐมวัย วิชาจิตวิทยาการศึกษา วิชาจิตวิทยาพัฒนาการ  

วิชาจิตวิทยามนุษยสมัพันธ  

วิชาหลักการจัดการศึกษาสำหรบัปฐมวัย 

เรียนรูแบบกรณีศึกษา เรยีนรูแบบการ

วิเคราะหสังเคราะหสถานการณ เรียนรู

ดวยตนเองผานการประเมินดวยสือ่ดิจิทัล 

พัฒนาการเด็กปฐมวัย 

การอบรมเลี้ยงดเูด็ก

ปฐมวัย 

ทักษะวิชา 

ชีพครูปฐมวัย 

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา

สำหรับเด็กปฐมวัย 

วิชาการออกแบบกิจกรรมผานระบบออนไลน 

วิชาการเขียนโปรแกรมการเสริมสราง

ประสบการณการเรียนรูเด็กปฐมวัย 

เนนการเรียนรูแบบลงมือปฏิบัติจรงิ  

เก่ียวกับ e-learning, online-learning 

หรือ Web-based Learning 

   

  5. สรุปและอภิปรายผล   

    5.1 ผลการศึกษาและวิเคราะหความเปนไปได ของนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส 

Digital Disruption ท่ีเหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย สาระท่ีใสตองสอดรับกับแนวทางการพัฒนาประเทศ และเนนการฝกทักษะ

ในศตวรรษท่ี 21 ใหกับเด็กปฐมวัย ท้ังเรื่องการอานออกเขียนได ความสามารถทางการคำนวณ การใชเหตุผล ความคิด

สรางสรรค หรือการคดิแบบอ่ืน ๆ รวมท้ังการทำงานรวมกับผูอ่ืนได มีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพอันจะนำไปสูการเกิดทักษะ
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การเรยีนรูตลอดชีวิต ทักษะการอาชีพ ทักษะการใชชีวิต ผลการวิจยัในสวนน้ีสอดคลองกับผลการวิจยัของพนิดา ชาตยาภา 

(2559) และชัยยนต เพาพาน (2559) ท่ีกลาวถึงกรอบแนวคิดเพ่ือการเรยีนรูในศตวรรษท่ี 21 ไวในสวนท่ีเก่ียวกับครูวา  

ตองออกแบบการเรียนรูและฝกตนเองใหเปน “โคช” เพ่ืออำนวยความสะดวกใหกับเด็ก 

   นอกจากน้ีหากพิจารณาทามกลางกระแส Digital Disruption ท่ีเก่ียวของสัมพันธโดยตรงกับระบบธุรกิจ  

แตเมื่อกระทบตอธุรกิจการศึกษายอมสงผลใหระบบการศึกษาเกิดการเปลีย่นแปลงในหลายมติิ ในสวนของเด็กปฐมวัยท่ีม ี

อาย ุ3-5 ป สำหรับการวิจัยครั้งน้ี เมื่อทำการวิเคราะหชวงวัยดังกลาว เด็กปฐมวัยจึงเปนเด็กท่ียังมีความเปนตนเอง (ID) สูง  

มีความเปนอัตตา (Ego) แตสามารถสั่งสอนปลูกฝงจริยธรรมคณุธรรมได (Superego) ตามนัยเชิงทฤษฎีจิตวิเคราะหของ 

Sigmund Freud ขณะเดียวกันหากพิจารณาตามแนวคดิของ Eric Erickson หรือตามนัยเชิงทฤษฎีพัฒนาการทางบุคลิกภาพ 

จะอยูข้ันการรเิริม่ vs การรูสึกผดิ (Initiative VS Guilt) เด็กปฐมวัยอยูในข้ันพัฒนาการท่ีเต็มไปดวยความกระตือรือรน 

กับสิ่งรอบตัว ชอบเนนการเลียนแบบบุคคลหรือสิ่งแวดลอมใกลชิด ดังน้ันนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา จึงเปน

สิ่งจำเปนและสำคัญมากสำหรับเดก็ปฐมวัยทามกลางกระแส Digital Disruption สอดรับกับการจัดการศึกษาใหกับเด็กปฐมวัย

ของ Swick (1989) ท่ีระบุวา ทักษะสำคญัท่ีจำเปนของคนในศตวรรษท่ี 21 ตั้งอยูบนฐานความเขาใจในลักษณะเฉพาะ 

พัฒนาการ ความตองการ และลักษณะการเรียนรูของเด็ก การนำเทคโนโลยีมาใชกับเด็กปฐมวัยเพ่ือเปนสื่อประกอบการเรยีน

การสอนโดยเฉพาะอยางยิ่ง “คอมพิวเตอร” จะทำใหเด็กปฐมวัยเกิดพัฒนาการการเรียนรูในทุกดานได 

   5.2 ผลการวิเคราะหความเปนไปไดสำหรับบัณฑิตปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล 

นครราชสมีา ในการสรรสรางและใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาสำหรับเด็กปฐมวัย ทามกลางกระแส Digital 

Disruption จากภาพท่ี 1 สะทอนวา ความคิดเห็นหรือความตองการของบัณฑิตปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 

วงษชวลิตกุล สวนใหญมุงเนนท่ีการจัดการความรูของตนเองเพ่ือนำสูเด็กปฐมวัย โดยอยูบนพ้ืนฐานของการจัดสภาพแวดลอม

ท่ีเอ้ือตอการเรยีนรู เนนนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา (Supportive Learning Environment) เนนการเพ่ิม

สมรรถนะทางสติปญญา (Wisdom-Based Learning) และทักษะการเรยีนรูตลอดชีวิต (Life Long Learning) ใหกับ 

เด็กปฐมวัยเปนหลัก ขณะเดียวกันพิจารณาวา Software ท่ีจำเปนสำหรับการเสริมสรางประสบการณการเรยีนรู 

ในระดับปฐมวัยมีความสำคญันอยกวาการออกแบบสือ่ นวัตกรรม เทคโนโลยี ตลอดจนเน้ือหาความรูของครูผูสอนปฐมวัย  

ผลการวิเคราะหน้ีสอดคลองกับงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการใชเทคโนโลยีกับเด็กปฐมวัยของนักวิจัย นักวิชาการหลายคน เชน 

Schmid, Miodrag, and Difrancesco (2008) ท่ีวิจัยพบวา เทคโนโลยีชวยเพ่ิมแรงกระตุนและสรางแรงจูงใจใหเด็กสนใจ 

ในการเรียนข้ึน และสอดรับกับผลการวิจัยของ Morrow (2009) พบวา การใชคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย  

ทำใหเด็กมีพัฒนาการทางการเขียนและการอานไดดีข้ึน เชนเดียวกับ O’Hara (2008) พบวา เทคโนโลยีเปนสื่อการสอน 

ท่ีทำใหเด็กมีพัฒนาดานความคิดและการเขาสังคมดีข้ึน ขณะท่ี Brito (2010) พบวา เด็กปฐมวัยในโปรตุเกส มีพัฒนาการดาน

ความคิดสรางสรรค ดานภาษา และมีปฏิสมัพันธและเรียนรูรวมกันกับผูอ่ืนมากข้ึน เพราะการใชเทคโนโลยีของครู นอกจากน้ี 

The National Association for the Education of Young Children และ Fred Rogers Center for Early Leaning 

and Children’s Media at Saint Vincent College ระบุไวในรายงานประจำป 2012 วา การใชเทคโนโลยี เชน 

คอมพิวเตอร แท็บเล็ต โทรศัพทมอืถือ ดีวีดี และเกม กับเด็กแรกเกิดจนกระท่ังถึง 8 ป ชวยสงเสริมพัฒนาการของเด็ก 

ในเรื่องความคิด สติปญญา และอารมณ รวมท้ังการศึกษาของเด็กปฐมวัยในยุคปจจุบัน โดย National Association for the 

Education of Young Children (2012) และ UNESCO (2010) ระบุไวตรงกันวา การใชเทคโนโลยีกับเด็กกอนวัยเรยีน 

นอกจากชวยสอนยังสามารถสงเสริมพัฒนาการและความคิดสรางสรรคของเด็กยิ่งข้ึนดวย  

   5.3 แนวคิดของการผลิตบัณฑิตปฐมวัย ดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital 

Disruption สำหรับบัณฑติปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลยัวงษชวลิตกุล นครราชสีมา จากตารางท่ี 2 แสดงผล 
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การวิเคราะหและเสนอแนวทางการผลิตบัณฑิตปฐมวัย พบวา การกำหนดสาระสังเขปรายวิชาหรือกลุมวิชาเพ่ือใหนักศึกษา 

เมื่อสำเร็จการศึกษาสามารถเปนครูปฐมวัยได ในการออกแบบโครงสรางการผลิต จึงประกอบดวย 2 ชุดวิชาหลัก คือ  

ชุดวิชาการปฐมวัย ท่ีเนนเรื่องการศึกษาปฐมวัย พัฒนาการปฐมวัย และการอบรมเลี้ยงดเูด็กปฐมวัย วิชาสวนใหญท่ีควรจดัไว

ในชุดวิชาน้ี ไดแก จิตวิทยาท่ีเก่ียวของ และวิชาเก่ียวกับมนุษยสมัพันธ เปนตน ขณะท่ีชุดวิชาหลักเก่ียวกับทักษะวิชาชีพ 

ครูปฐมวัย ควรเนนการเสริมสรางทักษะ ความรู ประสบการณเก่ียวกับนวัตกรรม ดิจิทัล สื่อ วัสดุ อุปกรณเทคโนโลยี  

การออกแบบระบบ หรือ Application เปนตน 

    นอกจากน้ีหากพิจารณากรอบแนวคิดเชิงเสนขางตนสะทอนใหเห็นวา การจะผลิตสรางบัณฑิตปฐมวัย  

เพ่ือใหออกไปทำหนาท่ีครูอาจารยท่ีสามารถสอนหรือเสรมิสรางประสบการณเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยท่ีมีอายุระหวาง 3-5 ป 

หรือระดับอนุบาลไดดวยนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาน้ัน ควรเริ่มตั้งแตการทำความเขาใจและสามารถใชนวัตกรรม 

และเทคโนโลยีทางการศึกษาทามกลางกระแส Digital Disruption กับเด็กปฐมวัยได แตท้ังน้ีนวัตกรรมและเทคโนโลย ี

ทางการศึกษาจะผันแปรตามความตองการและศักยภาพของเด็กปฐมวัยเปนหลัก ดังน้ันบัณฑติปฐมวัยท่ีจะออกไปเปน 

ครูปฐมวัยในอนาคต จะตองปรับเปลี่ยนแปลงบทบาทของตนเองเปน โดยเฉพาะอยางยิ่งทักษะ 8 อยาง สำหรับการเปน 

ครูปฐมวัยตามแนวคิดตางๆ ท่ีบูรณาการเขาดวยกันไมวาจะเปน แนวคิดของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2559) หรือแนวคิดของ

วิโรจน สารรตันะ (2555) สรุปไดวา บัณฑิตปฐมวัยตองฝกฝนทักษะการเปนครปูฐมวัยแบบเนนผูเรียนหรือเด็กปฐมวัยเปนฐาน 

บัณฑิตปฐมวัยจึงตองเตรียม 1) เรือ่งท่ีจะสอน 2) นวัตกรรมและสื่อ เทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีจะตองใช 3) การสราง 

ความเขาใจกับตนเองวาเด็กปฐมวัยสามารถเรยีนรูหรือสรางเสริมประสบการณใหกับตัวเด็กเองได หรอืปรับกระบวนทัศน 

ในการเสริมสรางประสบการณการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัย 4) เตรยีมกิจกรรมใหเช่ือมโยงท้ังกับวิชาและนวัตกรรมหรือ

เทคโนโลยี เพ่ือใหเด็กปฐมวัยเรยีนรูไดดวยตนเอง 5) ตองรวมกันเรยีนรูไปพรอมกับเด็กปฐมวัย 6) ตองมีทักษะการสื่อสาร 

ทักษะการยกตัวอยาง ทักษะการนำเสนอ ฯ 7) ตองออกแบบกิจกรรมใหกอเกิดความคดิสรางสรรคกับเด็กปฐมวัย และ  

8) ตองใสใจตอพฤติกรรมการเรยีนรูของเด็กปฐมวัยเนนการแนะนำมากกวาการสอน 

 6. ขอเสนอแนะ  

  จากคำถามการวิจัยท่ีวา “หลักสูตรปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร ควรจดัมีแนวคิดการผลิตเชิงกระบวนการอยางไร  

ในการผลติบัณฑิตปฐมวัย ดวยเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption” จึงสะทอน 

ใหเห็นภาพไดดังภาพท่ี 1 และตารางท่ี 1 เมื่อนำมาวิเคราะหรวมกับแนวคิดหรือหลักการเชิงทฤษฎีตาง ๆ ท่ีเก่ียวของ 

จึงนำมาสูคำตอบหรือขอสรุปท่ีวา  

  หลักสตูรปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล ตองมีการพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรเก่ียวกับปฐมวัย

โดยเนนการจัดการเรียนการสอนใหบัณฑิตปฐมวัย รู เขาใจ นำไปประยุกตใชไดสำหรับเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 

ทามกลางกระแส Digital Disruption อันประกอบดวยรูปแบบหรือวิธีการสอนผานวัสดุ สื่อ อุปกรณตางๆ โดยผานชองทาง 

ท้ังแบบ on-line และท่ีไมใช on-line เพ่ือใหบัณฑิตปฐมวัย เชาใจความสำคญัของนวัตกรรมและเทคโนโลยีท่ีสามารถ

เสรมิสราง ประสบการณการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยได รวมถึงรูปแบบการศึกษาการเรียนการสอนแบบปฏิบัติการ (Active 

Learning) ท่ีเด็กและครตูองเรียนรูไปดวยกัน เด็กฝกประสบการณตรงดวยตนเองและสามารถกระตุนใหเกิดพัฒนาการ 

ทางสติปญญาไดดวยตนเอง แตท้ังน้ีครูหรือบัณฑิตปฐมวัยตอง  

6.1 จัดเตรียมสิ่งจำเปนเปนฐานท่ีตองมี ไดแก คอมพิวเตอรท้ังแบบตั้งโตะและแบบพกพาท่ีปลอดภัยสำหรับ 

เด็กปฐมวัย 

6.2 จัดเตรียม จัดหา จดัใหมีเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ เก่ียวกับ digital ท่ีชวยเสริมสรางการเรยีนรูอยางไมสิ้นสดุ 
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6.3 ออกแบบวิธีการท่ีเปนระบบท่ีสามารถทำใหเด็กปฐมวัยสามารถใชวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลย ี

ทางการศึกษาดวยตนเอง 

6.4 คนควาหาความรูเก่ียวกับวัสด ุอุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทางการศึกษาสมยัใหมอยางตอเน่ือง  

ตลอดเวลา 

6.5 ออกแบบการสื่อสารเพ่ือสรางหลักเกณฑในการเรียนรูผานวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลย ี

ทางการศึกษาใหกับเด็กปฐมวัย (สำหรับเด็กปฐมวัยสามารถดำเนินการในรูปตารางกำหนดใหเปนกิจวัตรสำคัญท่ีตองทำ 

ในแตละวันก็ได) 

6.6 ออกแบบหรือสราง Application สำหรับเสริมสรางประสบการณการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัยไดออกแบบ  

ระยะเวลาในการใชวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทางการศึกษาแตละอยางไดอยางเหมาะสม ตอบรับกับ 

วุฒิภาวะและวัยของเด็กปฐมวัย รวมท้ังสอดรับกับเน้ือหาหลักสูตรท่ีเด็กปฐมวัยตองศึกษา 

 6.7 ออกแบบเน้ือหาในสื่อดิจิทัลท่ีสนุกสนานแตสรางการเรียนรู เสรมิประสบการณการเรียนรูใหกับเดก็ปฐมวัย  

ทำใหเด็กปฐมวัยเรียนรูไดดัวยตนเองอยางรับผิดชอบ (เนนการเรียนรูเปนกลุมหรือทีม เพ่ือใหเกิดสมัพันธภาพท่ีดีตอกัน ขณะท่ี

วัสดุ สื่อ อุปกรณ นวัตกรรม เทคโนโลยีท่ีจะใชตองจัดและกระจายอยูตามพ้ืนท่ีหรือจดุหลักของพ้ืนท่ี เพ่ือสรางการจดจำใหกับ

เด็กปฐมวัย) 

 6.8 สามารถออกแบบการวัดประเมินผลการเรียนรูผานวัสดุ อุปกรณ สื่อ นวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทางการศึกษา  

ใหกับเด็กปฐมวัยไดอยางเปนมาตรฐาน (ในสวนน้ีครูหรือบัณฑติปฐมวัย ตองจัดทำบันทึกรายบุคคล (Anecdotal Note)) 

เพ่ือวิเคราะหสภาพการณในปจจบัุนแตละวัน รวบรวมเปนเรื่องราว หรืออาจประเมินตามเกณฑการประเมินผลทางการศึกษา 

หรือประเมินตามหลักการใชประสบการณหลัก (Key Experiences) 

 6.9 จัดหา จัดเตรียม Software ท่ีจำเปนสำหรับการเสริมสรางประสบการณการเรียนรูในระดับปฐมวัย (ดังผล 

การวิเคราะหตามภาพท่ี 1 นอกจากน้ีคณะวิชาตองปลูกฝง 

     6.9.1 แนวคิดการจัดการศึกษารูปแบบตาง ๆ ใหกับบัณฑติปฐมวัย ไมวาจะเปนพ้ืนฐานความเช่ือเก่ียวกับ

มนุษยของเด็กปฐมวัย  

    6.9.2 รายละเอียดเก่ียวกับลักษณะหลักสูตรรูปแบบตาง ๆ และเทคนิคการสอนแบบตาง ๆ เชน การสอนแบบ

โครงงาน การสอนแบบใชคอมพิวเตอรชวยสอน การสอนแบบใช Portfolio หรือแมแตการสอนตามทฤษฎีพหุปญญา เพ่ือให

เด็กปฐมวัยสามารถสืบคนขอมลูไดดวยตนเองผานสื่อหรือเทคโนโลยีดิจิทัล ท้ังน้ีอาจผานกิจกรรมเกม กิจกรรมการเลาเรื่อง 

ดวยภาพ เปนตน 

    6.9.3 หลักการเก่ียวกับ “ภาษา” ในการสื่อสารท่ีตองสอนใหเด็กปฐมวัยรู เขาใจ นำไปใชไดอยางถูกตอง 

ตรงตามสถานการณ ท้ังวัจนภาษาและอวัจนภาษา 

   ดังน้ันขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งน้ี จึงเนนท่ีแนวทางการจัดการเรียนการสอนใหบัณฑิตปฐมวัย รู เขาใจ นำไป

ประยุกตใชไดสำหรับเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ทามกลางกระแส Digital Disruption  

   สำหรับการวิจัยครั้งตอไป หากปรบัโครงสรางหลักสูตร 2 กลุมวิชาหลักแลว ท้ังกลุมวิชาท่ีเก่ียวของกับการศึกษา

ปฐมวัย และกลุมวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ควรวิจยัเก่ียวกับ “นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา” 

โดยเฉพาะอยางยิ่ง “การศึกษาทางไกลท่ีใชสื่อผสม” ซึ่งจะเปนประโยชนตอการจัดการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 สำหรับ 

เด็กปฐมวัยไดท้ังภูมภิาคหรือประเทศ 
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