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บทคัดย่อ 
  งานวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจดัการเรยีนรู้ 
ตามทฤษฎีโครงสรา้งทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดโดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้ทั้งหมด 4 แผน รวมเวลา 12 ช่ัวโมง โดยมี
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 101 เฉลิมพระเกยีรติ อำเภอศรีสมเด็จ จังหวัดร้อยเอ็ด 
ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 6 คน โดยเลือกแบบวิธีเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ในการวิจัย
ครั้งนี้เป็นการวิจยัเชิงปฏิบัติการ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้ จำนวน 4 แผน รวมเวลา 12 ช่ัวโมง  
โดยค่าความเหมาะสมมีคา่เฉลีย่โดยรวมเท่ากับ 3.77 2) แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบอัตนัย จำนวน 8 ข้อ มีทั้งหมด  
4 กิจกรรม ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.81 และ 3) แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล  
ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.78 สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน   
  ผลการวิจัยพบว่า ในวงจรปฏิบตัิการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนความคดิสร้างสรรคผ์่านเกณฑร์้อยละ 70 จำนวน 3 คน  
คิดเป็นร้อยละ 50 ของนักเรียนท้ังหมด และวงจรปฏิบตัิการที่ 2 ที่ได้รับการพัฒนาปรับปรุงแกไ้ขจากวงจรปฏิบัติการที่ 1 
พบว่า นักเรียนมีคะแนนความคดิสร้างสรรคผ์่านเกณฑร์้อยละ 70 เพิ่มขึ้น จำนวน 3 คน รวมการพัฒนาทั้ง 2 วงจรปฏิบัติการ
พบว่า นักเรียนมีคะแนนความคดิสร้างสรรคผ์่านเกณฑร์้อยละ 70 จำนวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของจำนวนนักเรียน
ทั้งหมด 
คำสำคัญ: การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์, ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด, การจัดการเรียนรู้ 
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Abstract 
This research aimed to develop creativity of students in Grade 7 who were provided with learning 

management based on Guilford’s Structure of Intellect Theory through 4 learning management plans for 
a period of 12 hours. The samples were 6 students in Grade 7 in the second semester of Academic Year 
2020 who were selected by purposive sampling, studying at Thairath Wittaya School, 101 Chalermprakiat, 
Si Somdet District, Roi Et Province. This research was an action research. The instruments were as follows: 
1) 4 learning management plans for a period of 12 hours with the content validity of 3.77; 2) a creativity 
test of 8 items with 4 activities with an IOC of 0.81; and 3) an individual behavior observation form of  
20 items on a 5-point Likert scale with IOC of 0.78. The data were analyzed using descriptive statistics, 
including percentage, means, and standard deviation. 
  The findings showed that in the first operating cycle, 3 students, accounting for 50 percent, 
achieved creativity scores passing the criteria at 70 percent. In addition, in the second operating cycle  
that was derived from the first operating cycle, it was found that another 3 students passed the criteria  
at 70 percent. Thus, based on both operating cycles, the findings indicated that 6 students, constituting  
100 percent, passed the criteria.   
Keywords: Creative Development, Guilford’s Cognitive Structure Theory, Learning Management 
 

  1. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
    การพัฒนาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้นำมาใช้เป็นเครื่องมือช่วยในการทำงาน การศึกษา  
การเรยีนรู้ให้มีประสิทธิภาพและสะดวกสบายมากข้ึน ซึ่งปัจจุบันในด้านของการเรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยสีารสนเทศ  
และการสื่อสารที่ผ่านมาอาจไม่เพยีงพอสำหรับการดำเนินชีวิตในยุคเศรษฐกิจดิจิทลัที่ต้องมีพื้นฐานความรู้ และทักษะเพื่อ
แก้ปัญหาแบบเป็นข้ันเป็นตอนในชีวิตจริง และใช้ทรัพยากรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการสร้างองค์ความรู้ 
หรือสรา้งมูลค่าใหเ้กิดขึ้นได้อย่างสร้างสรรค์ (สถาบันส่งเสรมิการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560) เช่นเดียวกันการจัด
การศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยมเีป้าหมายสำคัญ 
การมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถะสำคัญด้านความสามารถในการคิด คือ การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพือ่การตัดสินใจเกี่ยวกับ
ตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ในการพัฒนาเยาวชน
ของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสรมิผูเ้รียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคดิวิเคราะห์ สร้างสรรค์  
มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยูร่่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อยา่งสนัติ (กระทรวง 
ศึกษาธิการ, 2560) 
    การพัฒนาการศึกษาของประเทศให้มีความทันสมัยและก้าวทันโลกท่ีเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาจึงจำเป็นต้องมี 
การยกระดับการพัฒนาการศึกษา สื่อ และกระบวนการจดัการเรียนรู้ ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ให้มี
คุณภาพเป็นไปตามมาตรฐานสากล มีการเรียนการสอนเชิงบูรณาการและพัฒนาทักษะการคิดวเิคราะห์ การพัฒนาทักษะ 
ที่จำเป็นในการสร้างนวัตกรรมใหม่โดยจะต้องเปลี่ยนแนวคิดจากการเป็นผู้ใช้เทคโนโลยีมาเป็นผูส้ร้างเทคโนโลยีแทน ซึ่งการ 
ที่จะเปลีย่นแปลงการศึกษาจะต้องพัฒนาให้ผู้เรียนคดิอย่างมีเหตุผล รู้จักหาสาเหตุของปัญหาที่เกิดและสามารถหาแนวทาง 
แก้ไขได้ (ปาริชาติ ประเสริฐสังข,์ 2559) การศึกษาต้องยึดหลักว่าผูเ้รียนมีความสำคญัและส่งเสรมิให้ผูเ้รียนสามารถพัฒนา 
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ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ถือว่าผู้เรียนสามารถสร้างความรู้และพัฒนาตนเองได้ สอดคล้องกับความเช่ือของนักปรัชญา 
Constructivism ที่เช่ือว่าความรู้เป็นสิ่งท่ีมนุษย์สร้างขึ้น (Human Construction) ภายในจิตใจจากการทำความเข้าใจ  
(Make Sense) หรือให้ความหมาย (Construct Meaning) กับเหตกุารณ์ ประสบการณ์ หรือข้อสนเทศ โดยอาศัยความรู้เดิม 
ความเชื่อ ทฤษฎี และความคาดหวังของตนในการแปลความหมาย เพื่อทำความเข้าใจต่อสถานการณน์ั้น (วรรณจรีย์ มังสิงห์, 
2549) 
    ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) นับเป็นความสามารถท่ีสำคัญอย่างหนึ่งที่ผู้เรียน พึงมี และเป็นปัจจัย 
ที่จำเป็นยิ่งในการส่งเสรมิความเจริญก้าวหน้าของประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามทีส่ามารถแสวงหา พัฒนา และดึงเอาศักยภาพ 
เชิงสร้างสรรค์ของคนในประเทศชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มากเท่าใด ก็ยิ่งมีโอกาสพัฒนาและเจริญก้าวหน้าได้มาก 
เท่านั้น ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะของบุคคลที่มคีวามสามารถในการคิดสร้างสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ ด้วยกระบวนการทางสมอง 
ที่คิดในลักษณะอเนกนัยซึ่งคิดได้หลายทิศทาง หลายด้าน คิดได้กว้างไกล และนำไปสู่การคิดประดิษฐส์ิง่แปลกใหม่ รวมถึง 
การคิดค้นพบวิธีการแกป้ัญหาไดส้ำเร็จ การคิดอเนกนัย ประกอบด้วย ความคล่องในการคดิ (Fluency) ความคิดริเริ่ม  
(Originality) ความคิดยดืหยุ่นในการคิด (Flexibility) และความคดิละเอียดลออ (Elaboration) ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด 
(Guildford, 1959) ความคิดสร้างสรรค์เป็นคณุสมบัติที่มีอยู่แล้วในตวัเด็กทุกคนครผูู้สอนสามารถส่งเสริมให้พัฒนาขึ้นท้ัง
ทางตรงและทางอ้อม ในทางตรงได้แก่การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน การฝึกฝนอบรม สำหรับทางอ้อมนั้น ได้แก่ การจดั
บรรยากาศ สิ่งแวดล้อมภายในห้องเรียนให้ส่งเสรมิความเป็นอิสระสง่เสริมการเรียนรู้ ครูผูส้อนสามารถสร้างและส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ (ฆนัท ธาตุทอง, 2554) ความคิดสร้างสรรค์ คือลักษณะของการคดิอเนกนัย ซึ่งเป็น 
ความสามารถทางสมองของบุคคลที่จะคิดได้หลายแง่มุมหลายทิศทาง คิดได้กว้างไกล และไม่ซำ้คนอ่ืน ประกอบด้วยความคิด
คล่องแคล่ว ความคดิยืดหยุ่น ความคิดความคิดรเิริ่ม และความคิดละเอียดลออ ซึ่งการลักษณะการคิดเช่นนี้จะนำไปสู่การคดิ
ประดิษฐส์ิ่งแปลกใหมร่วมถึงการคดิค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้สำเร็จอีกด้วย และการที่ผู้เรียนจะเกิดความคิดสร้างสรรค์นั้น  
ในการเรียนการสอนต้องสอนให้ผู้เรียนรู้จักคดิเป็น คิดหลาย ๆ แง่มมุ ปล่อยให้ผูเ้รียนคดิอย่างอิสระ กระตุ้นใหผู้้เรยีนกล้า 
ที่จะแสดงความคิดเห็นในทางที่สรา้งสรรค์ เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้รยีนรู้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองอยู่เสมอ ครูเป็นเพียงผู้คอยให้
คำแนะนำสร้างแรงจูงใจและใหโ้อกาสผูเ้รียนแสดงความคดิเห็น กลิฟอร์ด (Guilford, 1967) การเรียนการสอนมุ่งให้ผูเ้รียน 
เกิดความคดิที่แตกต่างไปจากเดิม ผู้เรยีนไดม้ีโอกาสในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่ไม่เคยคดิมาก่อนอาจจะสามารถแก้ปัญหาได้  
และถ้าหากวิธีการแก้ปัญหานั้นมาจากหลายคน ซึ่งแต่ละคนล้วนแลว้แต่เป็นบุคคลที่มีประสบการณม์าช่วยกันแก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการคดิสร้างสรรค์ก็จะยิ่งทำให้ได้วิธีการแก้ปญัหาที่หลากหลายและมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน (วีณา ประชากูล และ
ประสาท เนืองเฉลิม, 2554) 
    ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้องกับกระบวนการคิดโดยได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างทางสตปิัญญาของ
กิลฟอร์ด (Guilford, 1967) ได้อธิบายความสามารถทางสมองของมนุษย์ออกเป็น 3 มิติ ได้แก่ มิติที่ 1 ด้านวิธีคิด หมายถึง 
กระบวนการปฏิบัติงาน หรือวิธีการคิดของสมอง ซึ่งแบ่งไดเ้ป็น 5 แบบ คือ การรู้จักและเข้าใจ การจดจำ การคดิแบบอเนกนัย 
การคิดแบบเอกนัย และการประเมินค่า มิติที่ 2 ด้านเนื้อหา มติิที่แทนเนื้อหา อยู่ในรูปข้อมูล หรือสิ่งเร้าที่เป็นสื่อในการคิด  
ที่สมองรับเข้าไปคิด แบ่งได้ 4 ลักษณะ คือ ภาพ สญัลักษณ์ ภาษา พฤติกรรม มติิที่ 3 ด้านท่ีเป็นเหตผุล หมายถึง มิติที่แสงถึง
ผลที่ได้จากการที่สมองได้รับข้อมลูจากมิติที่ 2 แล้วใช้ความสามารถในการตอบสนองต่อสิ่งเร้า ซึ่งความคิดสร้างสรรค์นั้น
สามารถพัฒนาให้เกิดขึ้นได้ความคดิสร้างสรรค์มีองค์ประกอบ 4 องค์ประกอบด้วยกัน คือ 1) ความคิดคล่องแคล่ว 2) ความคิด
ยืดหยุ่น 3) ความคิดริเริม่ และ 4) ความคิดละเอียดลออ ที่จะแสดงผลของการคิดออกมาในลักษณะของหน่วย จำพวก 
ความสัมพันธ์ ระบบ การแปลงรูป และการประยุกต ์
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    โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 101 เฉลิมพระเกียรติ อำเภอศรสีมเด็จ จังหวัดร้อยเอ็ด สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่ 
การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 เป็นโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา ทำการเรยีนการสอน 3 ระดับ คือ  
ระดับก่อนประถมศึกษา ระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนมีความมุ่งหมายให้นักเรียน มีความรู้
ความสามารถเท่าเทียมกับโรงเรยีนต่าง ๆ โดยให้นักเรียนทุกระดับช้ันได้เรียนวิทยาการคำนวณทุกคน จากการศึกษาสภาพ
ปัญหาที่ผ่านมาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาที่ 1 ในรายวิชาวิทยาการคำนวณ โดยสังเกตพฤติกรรมในการเรยีนของนักเรียน 
และจากการที่ไดส้ัมภาษณผ์ู้มสี่วนเกี่ยวข้อง พบว่า ในกระบวนการจดัการเรียนรูย้ังมีปัญหาอยู่มาก นักเรียนไม่มีความสนใจ 
ในการเรียนวิทยาการคำนวณ นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ชอบคิด ไม่กล้าแสดงออกทางความคิด เช่น นักเรียนไม่กลา้คิดที่จะตอบ
คำถามที่ครูถาม รวมถึงการแสดงความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ขาดทักษะความคิดสร้างสรรค์
ในการทำงาน และนักเรยีนบางคนเรียนช้าไม่ทันเพื่อน ทำให้เกิดปัญหาในด้านการคดิสร้างสรรค์และการสร้างช้ินงาน ซึ่งจะ
เกิดจากความแตกต่างระหว่างนักเรียน และนักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างช้ินงานตำ่ ขาดการสร้างสรรค์
ช้ินงานท่ีแปลกใหม่ สร้างสรรคส์ิ่งใหม่ๆ ได้เท่าท่ีควร ขาดความสามารถในด้านการคดิสร้างสรรค์ ในขณะที่ความสามารถ
ดังกล่าวเป็นทักษะความคิดที่จำเปน็อย่างยิ่งสำหรับนักเรียนในยุคศตวรรษท่ี 21 ซึ่งจากปัญหาดังกล่าว ส่งผลให้นักเรียน 
มีปัญหาทางการเรียน เมื่อนักเรยีนไม่สามารถคดิตามที่ครสูอน นักเรียนก็จะไมส่ามารถคิดแก้ปญัหาเฉพาะหน้า หรือ 
การคำถามระหว่างการเรียนการสอนได้ การที่นักเรียนไม่กล้าแสดงออกด้านความคิดสร้างสรรค์ ก็จะส่งผลให้นักเรียน 
ขาดทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ และทำให้บรรยากาศการเรียนการสอนนั้นขาดหาย (โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 101  
เฉลิมพระเกียรติ, 2562) 
    จากความสำคัญของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนในรายวชิา วิทยาการ
คำนวณ โดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด เพื่อการพัฒนาการจัดการเรยีนการสอน และ
พัฒนาการเรียนรู้ด้านความสามารถในความคิดสร้างสรรค์ ให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ เพราะผู้วจิัย 
มีความเช่ือว่าการใช้ภาพ สญัลักษณ์ และภาษานั้นเป็นสิ่งเร้าที่จะช่วยกระตุ้นใหเ้กิดการคิดแบบอเนกนยั ท่ีจะส่งผลให้นักเรยีน
สามารถสรา้งผลงานออกมาได้อยา่งเต็มศักยภาพของแต่ละบคุคลของผู้เรียนให้ดีขึ้น ซึ่งเป็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ให้แก่ผู้เรียนไดเ้ป็นอย่างด ี

  2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้การจัดการเรียนรูต้ามทฤษฎโีครงสร้าง 

ทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดใหผ้่านเกณฑร์้อยละ 70  

  3. วิธีดำเนินการวิจัย 
 3.1 กลุ่มเป้าหมาย  
  3.1.1 กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครัง้นี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 101  
เฉลิมพระเกียรติ อำเภอศรสีมเด็จ จังหวัดร้อยเอ็ด จำนวน 6 คน ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 โดยเลือกแบบวิธี
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งมีคะแนนความคดิสร้างสรรคท์ี่ไมผ่่านเกณฑร์้อยละ 70 ตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยกำหนด         

 3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา วิทยาการคำนวณ  

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 สาระที่ 4 เทคโนโลยี หน่วยการเรยีนรู้ที่ 3 การจัดการข้อมูลสารสนเทศ และหน่วย 
การเรยีนรู้ที่ 4 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งปลอดภัย ประกอบด้วย  
    3.2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 เรื่อง ข้อมูลกับสารสนเทศ โดยค่าความเหมาะสมมีคา่เฉลีย่เท่ากับ 3.80 
หมายถึง มีคุณภาพมาก  
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     3.2.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ข้อมูลกับสารสนเทศ (2) โดยค่าความเหมาะสมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.76 หมายถึง มีคุณภาพมาก 

     3.2.1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยค่าความเหมาะสม 
มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 3.80 หมายถึง มคีุณภาพมาก 
      3.2.1.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (2) โดยค่าความ
เหมาะสมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.75 หมายถึง มีคุณภาพมาก 
  โดยแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 4 แผน มีค่าความเหมาะสมโดยรวมเฉลี่ยเท่ากับ 3.77 หมายถึง มีระดับคุณภาพ
ความเหมาะสมมาก   
 3.2.2 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใช้วัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
หลังจากสิ้นสุดวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ วงจรปฏิบตัิการที่ 2 เป็นแบบวัดแบบอัตนัย จำนวน 8 ข้อ มีทั้งหมด 4 กิจกรรม 
ประกอบด้วย การวัดด้านความคลอ่งในการคิด ด้านความคดิยืดหยุ่น ด้านความคิดริเริ่ม และด้านความคิดละเอียดลออ  
โดยแบบวัดความคิดสรา้งสรรค์ มคี่าดัชนีความสอดคล้องเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.81 พบว่าท้ัง 4 กิจกรรม สามารถวัด 
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้     
    3.2.3 แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 20 ข้อ  
ของนักเรียนตั้งแต่เริ่มเรียนจนสิ้นสุดการเรียนในแต่ละช่ัวโมงท่ีผู้ช่วยวิจัยใช้บันทึกตามสภาพจริงท่ีเกดิขึ้น พร้อมท้ังบันทึก 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ เพือ่นำข้อมูลไปปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรยีนรูต้่อไป มีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
เฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 0.78       

  3.3 การเก็บรวบรวมข้อมลู  
  3.3.1 จัดปฐมนิเทศนักเรียนกลุม่เป้าหมายให้มคีวามรู้ความเข้าใจถึงวิธีการเรียนรู้ บทบาทผูเ้รียน ช้ีแจง
จุดประสงค์ของการเรียน เป้าหมายของการเรียน และวิธีการประเมนิผล ให้นักเรียนกลุ่มเปา้หมายทราบ เกี่ยวกับกระบวนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด ที่เน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชา
วิทยาการคำนวณ 

  3.3.2 ดำเนินการทดลองการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด  
ที่เน้นการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ เรื่อง ข้อมูลกับสารสนเทศ หนว่ยการเรยีนรู้ที่ 3 การจัดการข้อมลูสารสนเทศเรื่อง และ
จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งปลอดภัย โดยใช้แผนการ
จัดการเรียนรู้ จำนวน 4 แผน รวมเวลา 12 ช่ัวโมง โดยแบ่งวงจรปฏิบตัิการออกเป็น 2 วงจร รวมทั้งบันทึกการสังเกตพฤติกรรม
นักเรียนโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล ของนักเรยีนควบคู่ด้วย 

  3.3.3 ทดสอบวัดความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรยีนต่อการจัด 
การเรยีนรู้ วิชา วิทยาการคำนวณ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลนำไปวเิคราะห์ผลการศึกษาตอ่ไป  

   3.3.4 เก็บรวบรวมผลงานความสามารถในการวัดความคิดสรา้งสรรค์ของนักเรียน เพื่อนำผลที่ได้มาวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยวิธีหาสถิติ ข้อมลูที่ได้จากแบบทดสอบความสามารถในการวัดความคดิสร้างสรรค์ของนักเรยีน จากนั้นนำคะแนน 

ที่ได้มาหาค่าสถติิพื้นฐาน ได้แก่ รอ้ยละ (%) ค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ไปวิเคราะหผ์ลและการแปลผล
ข้อมูลต่อไป  
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  3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วิจัยได้นำข้อมูลจากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห์เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ดังนี้ 

  3.4.1 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Analysis) ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
โดยการนำเกณฑ์แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทียบกับเกณฑท์ี่กำหนดตั้งไว้คือ  
ร้อยละ 70 และมีจำนวนผู้เรยีนร้อยละ 80 ของผู้เรียนทั้งหมดมีคะแนนความคิดสร้างสรรคผ์่านเกณฑ์ และนำมาสะท้อนผล
การปฏิบัติการเพื่อปรบัปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ในการเรียนการสอน และเป็นแนวทางในการปฏิบตัิการสอนต่อไป 

  3.4.2 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) เป็นการแจกแจงข้อค้นพบท่ีสำคัญในเชิงอธิบายความ 
ที่ได้จากการบันทึกของการวัดความคิดสร้างสรรค์ จากการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ ได้นำผลสะท้อนผลการปฏิบัตมิาร่วม
วิเคราะห์ และอภปิรายผล สรุปเปน็ผลงานวิจัย เพื่อแสดงให้เห็นแนวทางหรือรูปแบบการปฏิบัติที่มีประสิทธิภาพ นำข้อมลูที่ได้
จากแบบบันทึกหลังการจดัการเรยีนรู้ของครูมาวิเคราะห์ ตีความ สรุปความ และนำมาสะท้อนผลการปฏิบัติกิจกรรมการเรียน
การสอน เพื่อปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ และเป็นแนวทางในการปฏิบัติการวิจัยหรือดำเนินการในครั้งต่อไป 

  4. ผลการวิจัย 
       4.1 ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชา วิทยาการคำนวณผลการดำเนินการงานวิจัยในครั้งน้ี ผูว้ิจัยมุ่งเน้น
การจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎโีครงสร้างทางสติปัญญาของ 
กิลฟอร์ด สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มเป้าหมายทั้งสิ้นจำนวน 6 คน ผู้วิจัยจึงขอนำเสนอผลการพัฒนาความคดิ
สร้างสรรคโ์ดยใช้การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎโีครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด โดยจากการใช้แบบทดสอบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทีผู่้วิจัยสร้างขึ้น หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการจดัการเรียนรู้ในวงจรการปฏิบตัิที่ 1 ผู้วิจัยไดท้ำการทดสอบ 
ท้ายวงจร โดยใช้แบบทดสอบที่ผู้วจิัยสรา้งขึ้น เป็นแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ จำนวน 8 ข้อ มีท้ังหมด 4 กิจกรรม  
เป็นแบบทดสอบที่วัดทักษะความคิดสร้างสรรค์ โดยให้นักเรยีนทำความเข้าใจกับโจทย์ และตอบคำถามว่าโจทย์กำหนดอะไร
มาให้บ้าง และโจทย์ต้องการทราบอะไร มีการวางแผนในการหาคำตอบอย่างไร ได้ผลการทดสอบดังนี ้
 
ตารางที่ 1  ผลการทดสอบแบบวัดความคิดสรา้งสรรค์ วงจรปฏิบตักิารที่ 1  

เลขที ่ คะแนนเต็ม 
คะแนนการทดสอบ 
ความคิดสร้างสรรค์ 

คิดเป็นร้อยละ 

1 30 24 80.00* 
2 30 19 63.33 
3 30 23 76.66* 
4 30 19 63.33 
5 30 18 60.00 
6 30 25 83.33* 

คะแนนรวม 180 128  

คะแนนเฉลีย่ 21.33   
คะแนนเฉลีย่ร้อยละ 71.11   

จำนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 70 % 3 คน  
ร้อยละของจำนวนนักเรียนท่ีผา่นเกณฑ์ 70 % 50.00   

* นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 70 % 
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      จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการทดสอบท้ายวงจรที่ 1 เป็นการทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
คะแนนเตม็ 30 คะแนน นักเรียนทำคะแนนไดสู้งสดุ 25 คะแนน คะแนนต่ำสดุ 18 คะแนน รวมคะแนนท้ังหมด 180 คะแนน 
คะแนนเฉลีย่ 21.33 คิดเป็นร้อยละ 71.11 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 จำนวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 
50.00 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด และมีนักเรียนท่ีไมผ่่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 3 คนของจำนวนนักเรียนท้ังหมด  
 
ตารางที่ 2  วิเคราะห์สภาพปญัหาที่พบ ระหว่างกิจกรรมการเรียนการสอน วงจรปฏิบตัิการที่ 1   

ปัญหาที่พบ แนวทางแก้ไข 
ด้านการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
1. นักเรียนตอบคำถามไมไ่ด้ว่าจะได้เรียนรูเ้กี่ยวกับเรื่องอะไร 
2. นักเรียนไมต่ั้งใจฟังในขณะที่ครทูำการสอน 
3. มีนักเรียนบางคน ที่ต้องถามครวู่าต้องตอบอย่างไร และใช้
เวลาคิดนานพอสมควร 
4. นักเรียนทำใบงานในช้ันเรียน ไม่ทันในเวลาที่ และบางข้อ
นักเรียนหาคำตอบไม่ได ้
5. ครูให้นักเรียนเขยีนสรุปความเข้าใจ ในกระดาษ  
แต่ว่านักเรียนเขียนสรุปได้ไม่ครอบคลุมเนื้อหา 
6. นักเรียนที่เรียนอ่อนจะไม่กล้าถาม ว่าเนื้อหาส่วนไหนท่ีตัวเอง
ยังไม่เข้าใจ 

ด้านการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
1. แจ้งจุดประสงค์โดยพอสังเขป และให้นักเรียนแสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระ 
2. สร้างข้อตกลง และกำหนดบทลงโทษในช้ันเรียนให้
นักเรียนได้รับทราบร่วมกัน 
3. ครูคอยให้คำแนะนำแก่นักเรียน ในส่วนของการคิด
วิเคราะห์ และให้นักเรียนศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมจาก
แหล่งข้อมูล อ่ืน ๆ 
4. ครูควรวางแผนในการจัดกิจกรรมให้นักเรยีนเกิด
ความเข้าใจมากขึ้น และยืดหยุ่นเวลามากยิ่งข้ึน 
5. ครูต้องคอยช่วยเหลือแนะนำ และสนทนาซักถาม
นักเรียนเพิ่มเติม เพื่อให้ได้ข้อสรุปที่ครบถ้วนและ
ชัดเจนยิ่งขึ้น แล้วให้นักเรยีนจดบนัทึกข้อสรุปลงใน
สมุด 
6. เปิดโอกาสให้นักเรียนสอบถาม อย่างเป็นกันเอง ว่า
เนื้อหาส่วนไหนท่ียังไมเ่ข้าใจ และครูให้ความรูเ้พิ่มเติม
ในส่วนน้ัน 

ด้านครผูู้สอน 
1. เวลาในการจัดกจิกรรมมากเกินไป ทำให้นักเรียนไมส่ามารถ
ทำใบงานได้เสร็จภายในเวลาที่กำหนด 
2. การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนยังไม่ให้ความสนใจต่อเด็ก
นักเรียนเท่าท่ีควร  

ด้านครผูู้สอน 
1. ครูวางแผนในการจัดกจิกรรมและยดืหยุ่นเวลามาก
ยิ่งข้ึน และตกลงร่วมกันกับนักเรียนว่าให้ปฏิบัติ
กิจกรรมภายในเวลาที่ครูกำหนด 
2. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอน ให้มีความ
น่าสนใจมากยิ่งข้ึน 

 

     จากตารางที่ 2 พบว่า ในการจัดการเรียนการสอนระหว่างวงจรปฏบิัติการที่ 1 ยังมีนักเรียนท่ีมคีะแนนความคิด
สร้างสรรคไ์มผ่่านเกณฑ์ ทำให้ผู้วจิัยจึงต้องนำผลของการสะท้อนผลไปออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้ใหม่ และพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้เพื่อส่งเสรมิความคดิสรา้งสรรค์ของนักเรยีน ในวงจรปฏิบตัิการที่ 2 ต่อไป 
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      4.2 ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ รายวิชา วิทยาการคำนวณ ผลการดำเนินการงานวิจัยในครั้งนี ้หลังจาก 
เสร็จสิ้นกระบวนการจดัการเรียนรูใ้นวงจรการปฏิบัติที่ 2 ผู้วิจยัได้ทำการทดสอบท้ายวงจร โดยใช้แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
เป็นแบบทดสอบวัดความคดิสร้างสรรค์ จำนวน 8 ข้อ มีทั้งหมด 4 กิจกรรม เป็นแบบทดสอบที่วัดทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
โดยให้นักเรียนทำความเข้าใจกับโจทย์ และตอบคำถามว่าโจทย์กำหนดอะไรมาให้บ้าง และโจทยต์้องการทราบอะไร มีการ
วางแผนในการหาคำตอบอย่างไร สามารถหาคำตอบด้วยวิธีใด ได้ผลการทดสอบดังนี ้
 

ตารางที่ 3  ผลการทดสอบแบบวัดความคิดสรา้งสรรค์ วงจรปฏิบตักิารที่ 2 

เลขที ่ คะแนนเต็ม คะแนนการทดสอบ 
ความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 

2 30 24 80.00* 
4 30 23 76.66* 
5 30 25 83.33* 

คะแนนรวม 90 72  
คะแนนเฉลีย่ 24.00  

คะแนนเฉลีย่ร้อยละ 80.00  
จำนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 70 % 3 คน  

ร้อยละของจำนวนนักเรียนท่ีผา่นเกณฑ์ 70 % 100  

* นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 70 % 
 

      จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการทดสอบท้ายวงจรที่ 2 เป็นการทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
คะแนนเตม็ 30 คะแนน นักเรียนทำคะแนนไดสู้งสดุ 25 คะแนน คะแนนต่ำสดุ 23 คะแนน รวมคะแนนท้ังหมด 72 คะแนน 
คะแนนเฉลีย่ 24.00 คิดเป็นร้อยละ 80.00 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้คือร้อยละ 70 จำนวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด  

 
ตารางที่ 4  วิเคราะห์สภาพปญัหาที่พบระหว่างกิจกรรมการเรียนการสอน วงจรปฏบิัติการที่ 2   

ปัญหาท่ีพบ แนวทางแก้ไข 

ด้านการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
1. นักเรียนบางคนคุยกัน และไม่สนใจหยอกล้อเล่นกัน 
2. นักเรียนคัดเลือก และแยกแยะความแตกต่าง ของข้อมูลยัง
ไม่ได้เหมาะสม 
3. นักเรียนขาดความคิดแปลกใหม่ที่เกิดจากจินตนาการของ
ตนเองต่างจากคนอ่ืน 
4. นักเรียนขาดทักษะในการสืบคน้ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมลู 

ด้านการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
1. ครูต้องคอยแนะนำ เรื่องการปฏิบัติตนให้นักเรียน
เข้าใจให้ความร่วมมือในการเรียนการสอน และร่วม
กิจกรรมในช้ันเรยีน 
2. ครูควรมีการปรับเนื้อหาให้ชัดเจน และให้นักเรียน
มองเห็นภาพ และเข้าใจมากยิ่งขึ้น 
3. ครูพยายามให้นักเรียนฝึกคิดด้วยตนเอง และเน้นย้ำ
ให้คิดแตกต่างจากเพื่อน 
4. แนะนำการสืบค้นข้อมูล และแนวทางการเลือกสื่อท่ี
น่าเชื่อถือ 
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ตารางที่ 4  (ต่อ)   

ปัญหาท่ีพบ แนวทางแก้ไข 
ด้านครผูู้สอน 
1. นักเรียนเขียนอธิบายในงานในครูสร้างข้ึนโดยอาศยัหลักการ
ของความคิดสรา้งสรรค์ไม่ชัดเจน 
2. นักเรียนเขียนสรุปความเข้าใจ ในกระดาษ ได้แต่ยังไม่
ครอบคลมุเนื้อหา 

ด้านครผูู้สอน 
1. ครูชี้แจง และร่วมอภปิรายรายละเอียดของ 
หลักการที่เกีย่วข้อง 
2. ครูสรุปเนื้อหาอีกรอบให้ครบถว้น เพื่อให้นักเรียน
เข้าใจมากยิ่งขึ้น และให้นักเรียนบนัทึกข้อสรุปลงสมุด 

 

     จากตารางที่ 4 พบว่า การสังเกตลกัษณะพฤติกรรมการเรยีนรู้ การวดัความคิดสรา้งสรรค์ พบว่า นักเรยีนเข้าใจ
กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญาของกลิฟอร์ด แต่ยังมีนักเรียนบางกล่มทีย่ังคัดเลือก และ
แยกแยะความแตกต่างของข้อมูลยังไม่ได้อย่างเหมาะสม ขาดความคิดแปลกใหม่ทีเ่กิดจากจินตนาการของตนเองต่างจาก 
คนอ่ืน และยังทักษะในการสืบค้นข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมลู แต่จากการจัดกิจกรรมการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียน 
พบว่ามีจานวนนักเรียนท่ีมีความคดิสร้างสรรค์เพิ่มมากขึ้นจากวงจรปฏิบัติการที่ 1 จำนวน 3 คน ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีไม่ผ่าน 
การทดสอบในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และในวงจรปฏิบตัิการที่ 2 นักเรยีนมีคะแนนความคิดสร้างสรรคเ์พิม่ขึ้นจากวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 จาก คะแนนเฉลี่ย 21.33 เป็น 24.00 ในวงจรปฏิบัตกิารที่ 2 และนักเรยีนกลุ่มเป้าหมายไดร้ับการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรคจ์นมีคะแนนผา่นเกณฑร์้อยละ 70 เป็นจำนวน 3 คน จากจำนวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน   
      4.3 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้การจัดการเรยีนรู้ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด  
        ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรคโ์ดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา
ของกิลฟอร์ด สำหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 1 การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ มีวงจรปฏิบัติการทั้งสิ้น 2 วงจร 
คือ วงจรที่ 1 ประกอบไปด้วยแผนจัดการเรียนรู้ ท่ี 1-2 จำนวน 2 แผน วงจรที่ 2 ประกอบไปด้วยแผนจัดการเรยีนรู้ ที่ 3-4 
จำนวน 2 แผน ซึ่งแผนที่ 1-2 ใช้เวลาแผนละ 3 ช่ัวโมง แผนที่ 3-4 ใช้เวลาแผนละ 3 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง เมื่อเสร็จสิ้น 
ในแต่วงจรได้ทำการทดสอบท้ายวงจรทุกวงจร โดยใช้แบบทดสอบวดัความคิดสรา้งสรรค์ แบบอัตนัยเขียนตอบวงจรละ 8 ข้อ  
(เป็นการวัดทักษะความคิดสร้างสรรค์) กำหนดเกณฑ์การผ่านร้อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 
ของนกัเรียนท้ังหมดผ่านเกณฑ ์

  5. สรุปและอภิปรายผล 
 ผู้วิจัยได้สรุปผลการวจิัยตามความมุ่งหมายของการวิจัย ดังน้ี 

     5.1 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ด้วยการจัดการเรยีนรู้ โดยใช้การจัดการ
เรียนรูต้ามทฤษฎโีครงสร้างทางสตปิัญญาของกิลฟอรด์ พบว่าในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์
โดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 21.33 จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน คิดเปน็ร้อยละ 71.11 มีผู้มคีวามคิดสรา้งสรรคผ์่านเกณฑร์้อยละ 
70 จำนวน 3 คน และมีนกัเรียนท่ีไม่ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด 
จำนวน 6 คน วงจรปฏิบัติการที่ 2 การจัดการเรียนการสอน ท่ีได้พฒันาปรับปรุงแก้ไขจากวงจรปฏิบตัิการที่ 1 นักเรียน 
มีคะแนนความคิดสร้างสรรคโ์ดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.00 คะแนน จากคะแนนเตม็ 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80.00 
พบว่านักเรียนมีคะแนนความคดิสร้างสรรค์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของจำนวนนักเรียน
ทั้งหมด  
    จากการพัฒนาความคดิสร้างสรรค ์สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ที่ได้รับการจดัการเรียนรูต้ามแนวคิด
ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด มีประเด็นที่นำมาอภิปราย ดังนี ้
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     5.2 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎโีครงสร้างทางสติปญัญาของ 
กิลฟอร์ด พบว่า ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 3 คน วงจร
ปฏิบัติการที่ 2 นักเรยีนมีคะแนนความคิดสร้างสรรคผ์่านเกณฑร์้อยละ 70 จำนวน 3 คน รวมการพัฒนาท้ัง 2 วงจรปฏิบัติการ 
พบว่า นักเรียนมีคะแนนความคดิสร้างสรรคผ์่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 จำนวน 6 คน ซึ่งจากผลการวิจยัในครั้งนี้พบว่า นักเรียน 
มีพัฒนาการความคดิสร้างสรรค์ทีสู่งขึ้น เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะแทรกแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญา 
ของกิลฟอร์ดเข้าไปในระหว่างการเรียน ซึ่งประกอบด้วย ขั้นที่ 1 ช้ีปัญหาและระบุปัญหา ขั้นที่ 2 การเตรียมและรวบรวม 
ข้อมูล ข้ันท่ี 3 การวิเคราะห์ ข้ันท่ี 4 การคัดเลือกข้อมลู ข้ันท่ี 5 การคิด ขั้นที่ 6 การสังเคราะห์รวบรวมข้อมูล และขั้นท่ี 7  
การประเมินผล ผู้วจิัยทำการแทรกแนวคิดทฤษฎีโครงสร้างทางสตปิญัญาของกิลฟอร์ดเข้าไปในระหว่างกิจกรรมการเรียน 
การสอน ซึ่งการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด เป็นแนวคดิพื้นฐานองรูปแบบการเรยีนการสอนที่นำไปสู่กระบวนการ
ฝึกทักษะความคดิสร้างสรรค์ของนักเรียน ซึ่งเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ นักเรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ 
อย่างมีความกระตือรือร้น ท้ังครผููส้อนเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรยีน และแลกเปลีย่น
ความคิด ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการวางแผนในการกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งในการจัดการเรียนรู้นั้นอภิปรายผลไดด้ังนี้ 
     วงจรปฏิบัติการที่ 1 มีการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-2 ในการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใช้การจัดกจิกรรมการเรียนรูต้ามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด โดยในแผนการเรียนรู้ที่ 1  
เรื่อง ข้อมูลกับสารสนเทศ ในแผนนี้ครูเริม่สนทนากับนักเรียน กับหัวข้อเรื่อง ข้อมูลกับสารสนเทศ โดยครูตั้งคำถามเกี่ยวกับ
ข้อมูล และสารสนเทศในชีวิตประจำวัน ว่านักเรียนเคยได้ยินคำว่าข้อมูล และสารสนเทศบา้งหรือไม่ และนักเรียนคิดว่า 
สิ่งใดบ้างที่เป็นข้อมูล โดยให้นักเรยีนสืบค้นข้อมลู เกี่ยวกับสารสนเทศในชีวิตประจำวัน ว่าในชีวิตประจำวันของนักเรียน  
อะไรที่มสี่วนเกี่ยวข้องกับข้อมูลและสารสนเทศบ้าง ท้ังนี้เพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะการสืบค้นข้อมลู และเพื่อฝึกการคิด
สร้างสรรค์ของนักเรยีนผ่านสถานการณ์ปญัหาที่กำหนดให้ จากนั้นในแผนการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ข้อมูลกับสารสนเทศ (2)  
ในแผนการเรียนรู้นี้นักเรียนจะต้องนำองค์ความรู้ที่สืบค้นจากช่ัวโมงก่อนหน้ามาทำการเช่ือมโยง เนื้อหาความรู้เข้าด้วยกัน  
ซึ่งครูได้ถามคำถามกระตุ้นความคดิว่า ซอฟต์แวร์ที่นักเรียนรูจ้ักมีอะไรบ้าง และเคยใช้ซอฟตแ์วร์นั้นหรอืไม่ และครูให้นักเรียน
เปิดหนังสือเรียน เรื่อง ซอฟต์แวรแ์ละการเลือกใช้งาน โดยครูอธิบายความหมายและประเภทของซอฟต์แวร์ให้นักเรยีนได้รับรู้ 
ครูได้ถามคำถามกบันักเรียนว่านักเรียนสามารถบอกประเภทของซอฟต์แวร์ระบบได้หรือไม่ ว่าแบ่งเปน็กี่ประเภท อะไรบ้าง 
โดยให้นักเรียนภายในห้องช่วยกันหาคำตอบและอภิปรายร่วมกัน ในการค้นคว้าหาคำตอบของนักเรียน ในข้ันนี้พบว่านักเรียน
ทุกคนสามารถนำความรู้ทีไ่ดไ้ปสบืค้นจากสื่อหรือแหล่งข้อมูลอื่น ๆ มาตอบคำถามได้อย่างถูกต้อง โดยท้ายช่ัวโมงครูนักเรียน
ทำใบงานท้ายแผนการเรียนรู้ที่ครสูร้างขึ้น ในแผนนี้พบว่านักเรยีนสว่นมากสามารถตอบคำถามตามที่โจทย์กำหนดให้ แต่ยังมี
นักเรียนบางคนท่ีขาดทักษะความคิดสร้างสรรค์ในด้าน ความคิดรเิริม่ ครูจึงทำหน้าท่ีคอยให้คำแนะนำแก่นักเรียน โดยการ
ยกตัวอย่างในการเข้าถึงปัญหา ใหน้ักเรียนทำความเข้าใจที่จะแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่โจทย์กำหนดให้ การระบุปญัหา 
ที่แท้จริง และวางเป้าหมายในการแก้ปัญหา การคดิวิธีการแก้ปญัหา เป็นการคิดหาวิธีแก้ปัญหาให้มากที่สุด จากสภาพปัญหา 
ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาค้นคว้า วางแผน และวิเคราะหห์าวิธีแก้ปัญหา เพื่อหาแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการความคิด
สร้างสรรค์ให้นักเรียนมีพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์ทีด่ียิ่งขึ้น  
      วงจรปฏิบัติการที่ 2 มีการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ และแผนการจัดการเรยีนรูท้ี่ 4 เรื่อง จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ (2)  
การจัดการเรยีนรู้โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด ในวงจรปฏิบัติการที่ 2  
มีลักษณะการจดัการเรียนรู้แบบเดยีวกันกับวงจรปฏิบัติการที่ 1 เพื่อให้การดำเนินการจัดการเรียนรู้บรรลุตามวัตถุประสงค์ 
ของการวิจัย ผู้วิจัยจึงได้กำหนดแนวทางการแก้ไขปัญหา โดยให้นักเรียนเน้นกระบวนการพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์  
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ให้ฝึกเสนอความคิดร่วมกับเพื่อน การวิเคราะห์ปญัหาร่วมกัน เพื่อท่ีจะให้นักเรียนท่ีขาดความคดิสร้างสรรค์จะสามารถเรียน
เนื้อหาไปพร้อมกับเพื่อนได้ ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรยีนรูต้ามทฤษฎโีครงสร้างทางสติปญัญาของกิลฟอร์ด ที่เน้นการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ เพื่อท่ีจะให้นกัเรียนร่วมกันคิด วางแผน และวิเคราะห์ช่วยกัน ได้เห็นแนวคดิที่หลากหลายจากเพื่อน ๆ 
เพื่อท่ีจะให้ นักเรียนฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ก่อนท่ีจะพดูหรือจะเขียนออกมา ครูจัดเตรยีมสื่อการเรียนรู้ ท่ีหลากหลาย
และน่าสนใจ ท้ังใบงาน และสื่อการสอนในรูปแบบของโปรแกรม PowerPoint หรือแม้กระทั่งการยกตวัอย่างผลงานท่ีเป็น
ความคิดสร้างสรรค์ ในเรื่องใกล้เคยีงกัน เพื่อนที่จะให้เด็ก เข้าใจ และเรียนรู้ได้เร็วขึ้น โดยที่ครูคอยใหค้ำแนะนำ ในการทำงาน 
การทำกิจกรรม การตอบคำถาม อย่างใกล้ชิด ฝึกให้นักเรียนรู้จักกระบวนการคิด เพราะองค์ประกอบที่สำคัญที่สดุของความคิด
สร้างสรรค์ คือนักเรียนต้องมีความคิดริเริ่ม ท้ังการแก้ปัญหาที่มีลักษณะการคิดที่แปลกใหม่แตกตา่งไปจากเดิมหลากหลาย
แง่มุม รวมทั้งยืดหยุนเวลาการทำงานตามความเหมาะสม และความสามารถของนักเรียน โดยหลังจากการสอบวัดความคิด
สร้างสรรค์ หลังวงจรปฏิบตัิการที่ 2 พบว่า นักเรียนจำนวน 3 คน ท่ีไม่ผา่นการทดสอบท้ายวงจรปฏิบตัิการที่ 1 จากจำนวน
นักเรียนท้ังหมด 6 คน ทำแบบทดสอบผ่านเกณฑร์้อยละ 70 ท้ังหมด 3 คน คิดเป็นร้อยละ 100 จากจำนวนนักเรียนท้ังหมด  
     5.3 นักเรียนท่ีได้รบัการจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด เพื่อสง่เสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีทักษะการคิดสร้างสรรคส์ูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ทั้งนี้อาจเป็น
เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่ได้กำหนดไว้ในแตล่ะแผนการจัดการเรยีนรู้นั้น มีแนวทางในการดำเนินการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนตามขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบการเรยีนรู้ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปญัญา
ของกิลฟอร์ด ที่ได้พัฒนาขึ้นโดยเริม่จากขั้นศึกษาสถานการณ์ปญัหา จากนั้นร่วมกันค้นคว้าข้อมลู รวบรวม วิเคราะห์ และ
วางแผนในการจัดการปัญหา และนำสิ่งท่ีร่วมกันสรุปมาสร้างสรรค์ชิ้นงานตามกรอบท่ีวางเอาไว้ อีกทั้งยังสามารถนำผลงาน
หรือช้ินงานมานำเสนอ อธิบายรายละเอยีดตั้งแต่ขั้นศึกษาปัญหาจนเสร็จกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานหรือช้ินงาน เพื่อเป็น
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันช่วยเหลือซึ่งกัน และกัน และในกระบวนการจัดการเรยีนรู้ หากผู้เรียนต้องการความช่วยเหลือ
หรือพบเจออุปสรรค ผู้สอนจะเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือ สนับสนนุการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างเป็นระบบ และเมื่อใด 
ที่นักเรียนมีความสามารถในการทำงานนั้น ๆ แล้วก็จะมีการค่อยๆ ลดความช่วยเหลือลงทีละน้อย เพือ่ให้นักเรียนทำงานนั้น
สำเรจ็ไดด้้วยตนเอง จึงส่งผลให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึนผ่านเกณฑ์ที่ร้อยละ 70 สอดคล้องกับงานวิจัยของ สมพร 
ตอยยีบี (2554) ได้ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาแบบฝึกทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย สำหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1 โรงเรียนเซนต์เทเรซา หนองจอก กรุงเทพฯ ที่กล่าวว่า การสอนความคิดสร้างสรรค์ ความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ 
เป็นสิ่งสำคญัยิ่งในการพัฒนาสติปญัญา ความสำเร็จในอาชีพและวิชาชีพ จึงจำเป็นอย่างยิ่งที่ครูจะต้องพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ใหเ้กิดขึ้นในตัวผูเ้รียน ปัจจัยสำคญัในการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ของผู้เรยีน ได้แก่ การจัดบรรยากาศแห่งการ
สร้างสรรค์ เทคนิคการสอน และการให้ความรูเ้รื่องกระบวนการในการคิดสร้างสรรค์ การจัดบรรยากาศในการคิดสร้างสรรค์ 
ผู้สอนต้องสร้างบรรยากาศท่ีเอื้อตอ่การคิดสร้างสรรค์ เช่น 1) เปิดโอกาสและยอมรับความคดิเห็นข้อเสนอแนะของผู้เรียน  
2) เคารพในความคิดเห็นของผู้เรียน 3) ถามด้วยคำถามแบบปลายเปดิและสร้างสถานการณ์เป็นปญัหา ซึ่งไม่จำเป็นต้องมี
คำตอบเพียงคำตอบเดียว 4) สนับสนุนให้มีการอภิปรายอย่างอิสระและไม่ครอบงำตามความคิดของครใูห้กับผู้เรียน 5) เน้น
การปฏิบัตจิริงการค้นพบและผู้เรยีนเป็นสำคญัในการจัดกจิกรรมการเวียนการสอน 6) กระตุ้นความคิดสร้างสรรคโ์ดยเปิด
โอกาสให้นักเรยีนได้ทำงานอย่างอิสระและใหผู้้เรยีนได้เลือกหัวข้อเรือ่งในการศึกษาอย่างอิสระ และทพิย์บุบผา สาคร (2546) 
ได้ศึกษาเรื่อง การศึกษาการพัฒนาการความคดิสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ที่ฝึกด้วยแบบฝึกความคิดอเนกนัยด้านสัญลักษณ์ 
ในแต่ละผลผลติตามแนวทฤษฎีของกิลฟอร์ดของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 1 ในโรงเรียนเซนต์ฟรังซสีซาเวียร์คอนแวนต์  
ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนท่ีไดร้บัการฝึกความคิดอเนกนัยด้านสัญลักษณ์ในแตล่ะผลผลติตามทฤษฎขีองกิลฟอร์ดแล้วมีการ 
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พัฒนาการความคิดสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ในแตล่ะด้าน คือ ด้านความคล่อง ด้านความยืดหยุ่น และด้านความคิดรเิริ่ม
สูงขึ้นอย่างมีนัยสำคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05 
      5.4 คะแนนของความคิดสรา้งสรรค์ในวิชาวิทยาการคำนวณโดยใช้แนวคิดของกิลฟอร์ด จากวงจรปฏบิัติการที่ 1  
ที่พัฒนาต่อมาเป็นวงจรปฏิบัติการณ์ที่ 2 เป็นในทางที่ดีขึ้น โดยผลคะแนนการวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
วงจรปฏิบัติการที่ 1 มีนักเรียนไม่ผา่นเกณฑ์ จำนวน 3 คน และในวงจรปฏิบตัิการที่ 2 นักเรียนมคีะแนนการวัดความคดิ
สร้างสรรคเ์พิ่มขึ้นผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 จำนวน 3 คน ได้แก่ นักเรยีนเลขท่ี 2 ผลการทดสอบครั้งท่ี 1 มีคะแนน 19  
ผลการทดสอบครั้งท่ี 2 มีคะแนน 24 นักเรียนเลขท่ี 4 ผลการทดสอบครั้งท่ี 1 มีคะแนน 19 ผลการทดสอบครั้งท่ี 2 มีคะแนน 
23 และนักเรียนเลขท่ี 5 ผลการทดสอบครั้งท่ี 1 มีคะแนน 18 ผลการทดสอบครั้งท่ี 2 มีคะแนน 25 จึงสรุปได้ว่าคะแนน 
หลังการวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนในวงจรที่ 2 มีคะแนนเพิม่ขึ้น โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังการวดัความคิดสรา้งสรรค์
เท่ากับ 24.00 คิดเป็นร้อยละ 80.00 ซึ่งเพิ่มขึ้นจากคะแนนเฉลีย่วงจรที่ 1 ซึ่งมีค่าเท่ากับ 21.33 คิดเป็นร้อยละ 71.11  
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ บุญณิตา จติรีเชาว์ (2560) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้แบบฝึกทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ ในวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ผลการวจิัยพบว่า คะแนนหลังการฝึกทักษะนักเรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้น โดยมี
คะแนนเฉลีย่หลังการฝึกทักษะเท่ากับ 47.52 คิดเป็นร้อยละ 79.20 ซึ่งเพิ่มขึ้นจากคะแนนเฉลี่ยก่อนการฝึกมคี่าเท่ากับ 34.50 
คิดเป็นร้อยละ 50.69 และเมริกา ตรรกวาทการ (2556) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมทักษะการคิด
สร้างสรรค์ สำหรบันักเรียนประถมศึกษา ผลการศึกษาการใช้ชุดกิจกรรมส่งเสริมทักษะการคิดสร้างสรรค์ พบว่า นักเรียน 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมส่งเสรมิทักษะการคิดสร้างสรรค์ มีระดับความคิดสร้างสรรคส์ูงกว่าก่อนเข้าร่วมกิจกรรมอยา่งมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดบั .01 

   6. ข้อเสนอแนะ 

        6.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 

          6.1.1 การสอนตามทฤษฎีโครงสรา้งทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด มีขอ้จำกัดเรื่องเวลา ครผูู้สอนควรยืดหยุ่น 

เรื่องระยะเวลาที่ใช้ในการดำเนินกจิกรรมในแตล่ะขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนตามความเหมาะสม 

          6.1.2 ครูควรปลูกฝังให้นักเรียนมคีวามคิดสร้างสรรค์ กล้าที่จะคดินอกกรอบ และการนำรูปแบบที่มีอยู่เดิม 

มาต่อยอดความคิดจะช่วยพัฒนาสิ่งต่าง ๆ ไดด้ีขึ้นไป มคีวามสมบูรณ์มากขึ้นเพื่อต่อยอดองค์ความรู้ทีห่ลากหลาย 

          6.1.3 ครูผู้สอนควรบริหารเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้หมาะสม เพราะนักเรียนแตล่ะคน 

มีความแตกต่างระหว่างบุคคล  

        6.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอ่ไป 

          6.2.1 ควรนำกิจกรรมการเรยีนรู้ทีเ่น้นการพัฒนาความคดิสร้างสรรค ์ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของ

กิลฟอร์ดไปใช้ในการวิจัยอย่างต่อเนื่องในทุกระดับชั้นในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรยีนรู้อื่น ๆ 

          6.2.2 ควรศึกษาการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดทฤษฎโีครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดกับรูปแบบการสอน

วิธีอื่นที่มีความหลากหลาย และเหมาะสมกับสภาพสังคมปจัจุบัน เพือ่นำผลการวิจัยไปเป็นต้นแบบในการปรับปรุงพัฒนา 

การจัดการเรยีนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อไป  
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