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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาลักษณะของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิกสำหรับ
พัฒนาการเรียนการสอน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 2) พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตร์ 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก และ  
3) พัฒนาการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติ ิโดยใช้การจัดการเรียนรู้
เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก กลุม่เป้าหมายที่ศึกษาในการวิจยัครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่กำลังศึกษา 
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏจันทรเกษม กรุงเทพมหานคร จำนวน 17 คน  
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นการจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกับ
อินโฟกราฟิก สื่อการเรียนรู้แบบอนิโฟกราฟิก เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ มคี่าดัชนีความสอดคล้อง 0.67-1.00 และแบบวัดการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิต
สามมติิ เป็นข้อสอบแบบอัตนยั จำนวน 4 ข้อ การวิเคราะห์ข้อมลูใช้การคำนวณค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
ค่าร้อยละ  
 ผลการศึกษาพบว่า 1) กิจกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนรูม้ี 4 ลักษณะ คือ กิจกรรมเชิงสำรวจท่ีให้นักเรียนค้นพบ
ข้อสรุปที่เป็นความรู้ใหมด่้วยตนเอง กิจกรรมเกมการแข่งขันเพื่อทบทวนการเรียนรู้ กิจกรรมที่ให้นักเรยีนประยุกต์ใช้ความรู้
เดิมมาเชื่อมโยงสูแ่นวคิดการหาคำตอบของปัญหาใหม่ และกิจกรรมที่ให้นักเรียนประยุกต์ใช้ความรู้เดมิมาเชื่อมโยงสู่แนวคิด
การสร้างสิ่งใหม่ 2) นักเรียนมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ หลังใช้การจัดการเรยีนรู้เชิงรุก 
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ร่วมกับอินโฟกราฟิก สูงกว่าเกณฑ ์60% และ 3) นักเรียนมีการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ หลังใช้
การจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก สูงกว่าเกณฑ์ 60%  
คำสำคัญ: การจัดการเรียนรู้เชิงรุก, อินโฟกราฟิก, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์, การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์   

 

Abstract  
The purposes of this research were 1) to study characteristics of management in active learning 

activities with infographics for developing instruction on Three – Dimensional Geometric Figure of 
Prathomsuksa six 2) to develop mathematics learning achievement of Prathomsuksa six students on Three 
– Dimensional Geometric Figure by using active learning with infographics and 3) to develop connection in 
mathematics of Prathomsuksa six students on Three – Dimensional Geometric Figure  by using active 
learning with infographics. The target group was 17 Prathomsuksa six students at Chandrakasem Rajabhat 
University Demonstration School in the second semester of the academic year 2020. The instruments in 
data collection consisted of mathematics lesson plans that emphasized on active learning with 
infographics media on Three – Dimensional Geometric Figure, mathematics learning achievement test on 
Three – Dimensional Geometric Figure, and 4 subjective items of mathematics connection test on Three – 
Dimensional Geometric Figure with a consistency index of 0.67-1.00. Mean, standard deviation, and 
percentage were used for data analysis. 
 The research findings revealed that 1) management in active learning activities with infographics for 

developing instruction on Three – Dimensional Geometric Figure of Prathomsuksa six had 4 aspects of 

activities: the survey learning activity showed that the students could  self-learn, the competitive activity 

could make the students review their lessons, the activity in using background knowledge for solving 

problems showed that the students could solve new problems by their own, and the activity in using 

background knowledge for creating new ideas 2) the students had the mathematics learning achievement 

on Three – Dimensional Geometric Figure after using active learning with infographics at 60% higher than 

the set criteria and 3) the students had mathematical connection skills on Three – Dimensional Geometric 

Figure after using active learning with infographics at 60% higher than the set criteria.  

Keywords: Active Learning, Infographics, Mathematics Learning Achievement, Connection in   

 Mathematics 

 

1. ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา  
 ทักษะการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21ประกอบด้วยทักษะชีวิต ทักษะการทำงาน ทักษะการเรยีนรู้และนวัตกรรม 
และทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี ซึ่งการพัฒนาเด็กในวยัเรียนและวัยรุ่นให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการทำงาน และการใช้ชีวิตที่พร้อมเข้าสู่ตลาดงานนั้น จำเป็นต้องผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมให้เด็กมีการเรียนรู้จากการปฏิบัตจิริง (สำนักนายกรัฐมนตรี, 2560) 
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 คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ 
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คดิอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณไ์ด้อย่างรอบคอบ
และถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อยา่งถูกต้องเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) จากการสัมภาษณค์รผูู้สอน
เกี่ยวกับประสบการณ์การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภฏัจันทรเกษม พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มผีลการเรียนอยู่ในระดบั 
ปานกลาง-ดี และยังมีบางส่วนขาดความกระตือรือร้นในการเรียน ลอกแบบฝึกหัดในช้ันเรียน เนื่องจากนักเรียนไม่กล้าซักถาม
และไม่เข้าใจเนื้อหาที่ผ่านมา ส่งผลให้นักเรียนกลุ่มนีม้ีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนค่อนข้างต่ำ นอกจากน้ียังพบว่า การจัดการเรียน
การสอนของครูผูส้อนยังเป็นการสอนแบบบรรยายและให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด เพราะไม่มสีื่อการเรียนรู้ที่ช่วยดึงความสนใจ
ของนักเรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับ อมัพร ม้าคนอง (2553) ที่กล่าวว่า การจัดการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ในปจัจุบันเน้นการพัฒนา
ทักษะและกระบวนการมากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนไดเ้รียนรู้เนื้อหาและพฒันาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ไปพร้อม ๆ กัน ซึ่งจะทำใหผู้้เรยีนได้เห็นตัวอย่างและสถานการณ์ทีม่ีการใช้งานทางคณิตศาสตร์และได้รับประสบการณ์ตรง 
ในการใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันหรือปัญหาที่ใกลต้ัวมากขึ้น อันทำให้ผู้เรียนเห็นคณุค่าทางคณิตศาสตร ์
และเรียนรู้คณติศาสตร์อย่างมคีวามหมาย  
 จากสภาพและบริบทข้างต้น ส่งผลให้ครผูู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ต้องหาแนวทางหรือวิธีการในการพัฒนา 
การจัดการเรยีนรู้ให้แก่นักเรียนเพือ่ให้มีความรู้ ทักษะ และคุณลักษะอันพึงประสงค์ตามจุดมุ่งหมายของการจัดการศึกษา  
ซึ่งการจัดการเรยีนรู้เชิงรุกสามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาได้เป็นอย่างดี ดังที่ จรรยา ดาสา (2552) ได้กล่าวไว้ว่า 
การจัดการเรยีนรู้ด้วยการเรียนรู้เชิงรุก เป็นการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้ผูเ้รียนได้มสี่วนร่วมและเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมการเรียน
การสอน นักเรยีนจะได้เช่ือมโยงความรู้เดิมและความรู้ใหม่จากการได้คิด ได้ปฏิบตัิระหว่างการเรียนการสอน นอกจากนี้  
ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ์ และ อุบล ทองปัญญา (2563) ได้กล่าวว่า เทคโนโลยีกับการสนับสนุนการเรียนรู้เชิงรุกมีส่วนช่วยในการ
จัดการเรียนเชิงรุก เพราะเทคโนโลยีสามารถส่งเสริมให้เกดิการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียนกบัผู้สอน ผูเ้รียนกับผู้เรียน 
และผูเ้รียนกับสื่อเทคโนโลยี ผู้เรียนสามารถบูรณาการความรู้ ข้อมลูข่าวสาร สารสนเทศต่าง ๆ ในระบบออนไลน์เพื่อนำไปสู่
การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า และสร้างสรรค์ต่อไปได้ ผู้เรียนทุกคนได้ลงมือปฏิบตัิจริง สามารถสนทนาแลกเปลี่ยน
ความรู้จากเทคโนโลยีตา่ง ๆ  
 สื่ออินโฟกราฟิกจัดว่าเป็นสื่อเทคโนโลยีหนึ่งที่มีความเหมาะสมกับการจัดการเรยีนรู้ในปัจจุบัน สอดคล้องกับท่ี 
น้ำมนต์ เรืองฤทธิ ์(2560) ได้กล่าวว่า อินโฟกราฟิกเป็นการประมวลผลข้อมูลโดยใช้ตัวเลข ตัวหนังสอื สัญลักษณ์ รูปภาพ 
มานำเสนอในลักษณะของภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ทำให้เข้าใจง่ายในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถสื่อให้ผู้ชมเข้าใจ 
ความหมายของข้อมูลได้ทั้งหมด โดยไมจ่ำเป็นต้องมีผู้นำเสนอเข้ามาช่วยขยายความเข้าใจอีก ซึ่งคุณลกัษณะของอินโฟกราฟิก
สามารถนำมาใช้ในการออกแบบสือ่การสอน เพื่อให้ผู้เรียนทำความเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและรวดเร็ว ท้ังข้อมูลโดยรวมและข้อมลู 
รายละเอียดเชิงลึกโดยมีความสวยงาม ดึงดูดใจด้วยการใช้สีสันท่ีเหมาะสม ตัวอักษรที่อ่านง่าย และภาพท่ีสื่อความหมาย  
ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงเห็นว่าสื่ออินโฟกราฟิกสามารถนำมาใช้ประกอบกับการจัดการเรยีนรู้เชิงรุกได้เปน็อย่างดี เพื่อสร้างความ 
เข้าใจและความสนใจให้กับผู้เรยีน 
 จากความเป็นมาและความสำคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้นำกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกมาใช้เพื่อพัฒนาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์และการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยมสีือ่อินโฟกราฟิกมาประกอบเพื่อช่วยสร้างเสรมิความเข้าใจ 
และดึงดดูความสนใจของผู้เรยีน โดยทำการทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ ซึ่งเป็นเนื้อหา

ที่เหมาะสมกับการจัดการเรยีนรู้เชิงรุกที่นำอินโฟกราฟิกมาประกอบการจัดการเรยีนรู้ เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียนนี้เป็นการ 
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สร้างพื้นฐานเรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติให้แก่นักเรียน หากจดักิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกที่ให้นักเรียนไดล้งมือปฏิบัติและค้นพบ
องค์ความรู้ด้วยตนเอง ก็จะทำให้สามารถนำไปเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่และนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันไดต้่อไป 

 2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 2.1 เพื่อศึกษาลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก สำหรับพัฒนาการเรียนการสอน 

เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 2.2 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ 

โดยใช้การจัดการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก 

 2.3 เพื่อพัฒนาการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใช้

การจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟฟิก 

3. วิธีดำเนินการวิจัย 
 3.1 กลุ่มเป้าหมาย   

 กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีกำลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏัจันทรเกษม กรุงเทพมหานคร จำนวน 17 คน ประกอบด้วย  
นักเรียนชาย จำนวน 11 คน และนักเรียนหญิง จำนวน 6 คน ซึ่งจัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ   
 3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย   
  3.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณติสามมติ ิช้ันประถามศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 9 แผน 
(11 คาบ) เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก 
  3.2.2 สื่อการเรียนรู้แบบอินโฟกราฟิก เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 7 ช้ิน เป็นสื่อ
อินโฟกราฟิกท่ีนำเสนอในรูปแบบภาพเคลื่อนไหวประกอบการอธิบาย 
  3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างขึ้น โดยใช้เป็นแบบทดสอบหลังเรียน ที่มลีกัษณะเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน คะแนนเตม็ 20 คะแนน 
  3.2.4 แบบวัดการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผู้วิจยัสร้างขึ้น
สำหรับใช้วัดการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์หลังเรียน โดยเป็นข้อสอบแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน คะแนนเต็ม 
20 คะแนน 

3.3 การตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือ  
        3.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ นำแผนการจดัการเรียนรู้ที่สรา้งขึ้นเสนอาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระ 
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมของเนื้อหาสาระ และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ รวมถึงการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ จากนั้นนำข้อเสนอแนะมาแก้ไขและปรับปรุงให้ถูกต้อง 
เหมาะสม จากนั้นนำแผนการจัดการเรยีนรู้ที่แก้ไขและปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน  
3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสมของเนื้อหาสาระ และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู้ รวมไปถึง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ จากนั้นนำมาแกไ้ขและปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะ 
โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 1 ท่าน มีข้อเสนอแนะว่าการจัดกิจกรรมในแผนการจดัการเรียนรู้ต้องกำหนดและคำนึงถึงเวลาที่ใช้ 
เพื่อให้พอดีกับเวลาเรียนในแตล่ะคาบเรียนและการตั้งช่ือกิจกรรมตอ้งทันสมัยเพื่อสรา้งความน่าสนใจให้กับผู้เรยีน 
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          3.3.2 อินโฟกราฟฟิก นำสื่ออินโฟกราฟิกท่ีสร้างขึ้นเสนอให้อาจารยท์ี่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอสิระ  
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา จากนั้นนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไ้ข 
 3.3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอ
อาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นควา้อิสระ เพื่อพิจารณาความถูกต้อง ความเหมาะสมกับเนื้อหา และระดับพฤติกรรม 
ที่ต้องการวัด แล้วนำมาแกไ้ขและปรับปรุงให้เหมาะสมตามข้อเสนอแนะ จากนั้นนำแบบทดสอบที่แกไ้ขและปรับปรุงแล้ว 
ไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบกับเนื้อหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ พฤติกรรมที่ต้องการวัด และความถูกต้องของภาษา โดยประเมินความสอดคลอ้งของข้อสอบแต่ละข้อ
กับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรยีนรู้ โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: 
IOC) แล้วนำข้อสอบมาแก้ไขและปรับปรุงตามคำแนะนำและคดัเลอืกข้อสอบที่มีความเหมาะสม โดยพิจารณาค่า IOC ตั้งแต่ 
0.50 ข้ึนไป ซึ่งผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ข้อสอบทุกข้อมีค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.67-1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อสอบ 
ที่สามารถนำไปใช้ได้และมีข้อเสนอแนะว่า ควรปรับจำนวนใหส้ามารถคิดคำนวณได้ง่ายขึ้นในบางข้อ เพื่อป้องกันการคำนวณ 
ที่คลาดเคลื่อน เนือ่งจากจำนวนคอ่นข้างมากและปรับภาษาในโจทยเ์พื่อให้เข้าใจตรงกันมากข้ึน 
 3.3.4 นำแบบวัดการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระ  
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และนำข้อเสนอแนะมาแกไ้ขและปรับปรงุ จากนั้นนำแบบวัดการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร ์
ที่ผ่านการแกไ้ขและปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ จำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบภาษาที่ใช้  
ความเหมาะสมของเกณฑ์การให้คะแนน และตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
Item Objective Congruence: IOC) แล้วนำข้อสอบมาแก้ไขและปรับปรุงตามคำแนะนำและคดัเลือกข้อสอบที่มีความ
เหมาะสม โดยพิจารณาคา่ IOC ตัง้แต่ 0.50 ข้ึนไป ซึ่งผลการประเมนิของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ข้อสอบทุกข้อมีค่า IOC เท่ากับ 
1.00  
 3.4 วิธีการดำเนินการวิจัย   

3.4.1 ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิกเป็นเวลา 11 คาบ คาบละ 50 นาที 

3.4.2 หลังจากเสร็จสิ้นการสอน ผูว้ิจัยนำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อ รูปเรขาคณติสามมิติ  
ซึ่งเป็นข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน คะแนนเต็ม 20 คะแนน มาทำการทดสอบกับนักเรียน
กลุ่มเป้าหมาย โดยใช้เวลา 60 นาที   

3.4.3 นำแบบวัดการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 4 ข้อ 
ข้อละ 5 คะแนน คะแนนเต็ม 20 คะแนน มาทำการวดักับนักเรยีนกลุ่มเป้าหมาย โดยใช้เวลา 60 นาที 

3.4.4 นำผลการทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และผลการวัดการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร ์
มาวิเคราะห์เทียบกับเกณฑ์ 60% ของคะแนนเต็มที่กำหนดไว้  
 3.4.5 วิเคราะห์ลักษณะของการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก สำหรบัพัฒนาการเรยีน 

การสอน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล และค่าสถิติที่ใช้   
3.5.1 ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณติ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ 
3.5.2 สถิติที่ใช้เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของนักเรยีนกับเกณฑ์ 60%  
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3.6 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

4. ผลการวิจัย 
 4.1 ลักษณะของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟกิ สำหรับพัฒนาการเรียนการสอน เรื่อง  
รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศกึษาปีท่ี 6 
  ผลการวิเคราะหล์ักษณะของการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก สำหรบัพัฒนาการเรยีนการสอน 
เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้ จำนวน 12 กิจกรรม พบว่า ส่วนใหญ่ครูนำเข้าสู่
บทเรียนโดยการทบทวนเนื้อหา โดยใช้อินโฟกราฟิกและการถามตอบกระตุ้นให้นักเรียนเกดิการเช่ือมโยงความรู้เดิมกับ 
ความรู้ใหม่ และรูปแบบของกิจกรรมที่ใช้ในการจัดการเรียนรูม้ี 4 ลักษณะ คือ กิจกรรมเชิงสำรวจท่ีให้นักเรียนค้นพบข้อสรุป 
ที่เป็นความรู้ใหมด่้วยตนเอง (ได้แก่ กิจกรรมลักษณะและส่วนต่าง ๆ ของปรึซึมและพีระมดิ กิจกรรมลกัษณะของทรงกระบอก 
กรวย และทรงกลม) กิจกรรมเกมการแข่งขันเพื่อทบทวนการเรยีนรู ้(ได้แก่ เกม “Among Geometry”) กิจกรรมที่ให้นักเรียน
ประยุกตใ์ช้ความรูเ้ดิมมาเช่ือมโยงสู่แนวคิดการหาคำตอบของปัญหาใหม่ (ได้แก่ กิจกรรมส่วนประกอบของรูปเรขาคณติ  
สามมติิที่เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ กิจกรรมรูปคลีรู่ปเรขาคณติสามมติิ กิจกรรม “แบ่ง - เติม – ตดั” กิจกรรม “แบ่ง – เติม - 
ตัด (เลือกเพียง 1)” กิจกรรมนักแก้ปัญหา) และกิจกรรมท่ีให้นักเรียนประยุกตใ์ช้ความรูเ้ดิมมาเช่ือมโยงสู่แนวคิดการสร้างสิ่ง
ใหม่ (ได้แก่ กิจกรรม“2D Transform to 3D” กิจกรรม “G – 3D – S” (Geometric 3D Shape) กจิกรรมสร้างที่เก็บน้ำทรง
สี่เหลี่ยมมมุฉาก กิจกรรมกล่องกระดาษจากรปูคลี่) 
 
ตารางที่ 1  ผลการวิเคราะห์บทบาทของครูและนักเรียนในแต่ละขั้นของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
    เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก เรื่อง รูปเรขาคณติสามมติิ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

ขั้นการจัดกจิกรรม บทบาทของครู บทบาทของนักเรียน 
ขั้นนำ 1. จัดเตรยีมสื่ออินโฟกราฟิกประกอบการ

ทำกิจกรรม      
2. กระตุ้นให้นักเรยีนคิดและนำความรู้เดิมที่
มี มาสัมพันธ์กันเพื่อเช่ือมโยงกับความรู้ใหม่
ผ่านการดูอินโฟกราฟิกประกอบการถาม
คำถามจากคร ู

1. เตรียมสมาร์ทโฟนเพื่อใช้ในการดูอินโฟกราฟิก     
2. คิดและตอบคำถามของครูโดยนำความรู้เดิม 
ที่เคยเรียน ที่มคีวามเกี่ยวข้องกับสิง่ที่ครูถาม 
มาสัมพันธ์กันเพ่ือสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับ
ความรู้ใหมด่้วยภาษาของตนเอง 

ขั้นสอน 
 

1. จัดเตรยีมกิจกรรมและอำนวยความ
สะดวกแก่นักเรียน พร้อมให้คำแนะนำ 
เพื่อให้นักเรียนสามารถทำกิจกรรมไดส้ำเร็จ 
 

1. ระบุข้อเท็จจริงทางคณติศาสตรผ์่านการ
คาดการณ์ที่ตนเองสร้างขึ้นจากการลงมือปฏิบตัิ
กิจกรรม โดยการระดมความคิดของสมาชิกในกลุ่ม
เพื่อหาคำตอบหรือแก้ปัญหา 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
เร่ือง รูปเรขาคณิตสามมิติ  

โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วม 

กับอินโฟกราฟิก 
การเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์  

เรื่อง รูปเรขาคณติสามมิติ 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 

ขั้นการจัดกจิกรรม บทบาทของครู บทบาทของนักเรียน 
ขั้นสอน 2. ใช้อินโฟกราฟิกประกอบคำถามกระตุ้นให้

นักเรียนคิด เพื่อให้นักเรียนนำความรู้เดมิที่มี
มาสัมพันธ์กันแล้วสร้างความรู้ใหมด่้วย
ตนเอง 
3. ใช้กิจกรรมเป็นสื่อในการสร้างความรู้
เพื่อให้นักเรียนได้นำไปเช่ือมโยงเพือ่สร้างสิ่ง
ใหม ่

2. นำความรู้เดมิที่มีความเกี่ยวข้องมาสัมพันธ์กัน
เพื่อสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง จากการด ู
อินโฟกราฟิกประกอบการถาม-ตอบ 
 
3. ลงมือปฏิบัติกิจกรรมโดยระดมความคิดของ
สมาชิกในกลุ่มและประยุกต์ใช้ความรู้เช่ือมโยงสู่
แนวคิดการสร้างสิ่งใหม ่

ขั้นสรุป 1. ใช้คำถามให้นักเรียนได้แสดงออกถึง
ความรู้ที่ได้จากการเรียนในแต่ละคาบและ 
ให้นักเรียนนำเสนอแนวคิดหรือผลจากการ
ปฏิบัติกิจกรรม (ขึ้นอยู่กับความเหมาะสม
ตามลักษณะของการจดัการเรียนรูใ้น 
แต่ละคาบ  
2. กำหนดให้นักเรียนใช้อินโฟกราฟิกสำหรับ
ทบทวนด้วยตนเองที่บ้าน 

1. นำเสนอความรู้ทีต่นเองค้นพบจากการปฏิบตัิ
กิจกรรม หรือนำเสนอแนวคิดการประยุกตใ์ช้
ความรู้ที่ค้นพบร่วมกันในช้ันเรียนที่กลุ่มของ
ตนเองใช้ในการแก้ปัญหาและผลทีเ่กิดขึ้นจาก
การปฏิบัติกจิกรรม ด้วยภาษาของตนเองตาม
ความเข้าใจ 
2. ใช้อินโฟกราฟิกทบทวนความรู้ด้วยตนเอง 

  

 ผลการวิเคราะห์บทบาทของครูและนักเรียนในแตล่ะขั้นของการจดักจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก เรื่อง รปูเรขาคณิตสามมติิ พบว่า บทบาทของครูส่วนใหญ่เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนคดิผ่านการ
ถามตอบและนำความรู้เดมิที่มีมาสัมพันธ์กัน เพื่อหาคำตอบของปัญหาหรือสร้างความรู้ใหม่ รวมถึงการเป็นผู้อำนวย 
ความสะดวกและให้คำแนะนำขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ในส่วนของบทบาทนักเรียนจะเห็นได้ว่า นักเรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้ด้วยตนเองผ่านการคิดและสัมพันธ์ความรู้ที่มี จากการตอบคำถามของครูและการปฏิบตัิกิจกรรม รวมถึงการนำความรู้ 
ที่ค้นพบมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปญัหาในกิจกรรมท่ีครูจดัขึ้น 
 

 4.2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตร์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิต 
สามมติิ โดยใช้การจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก 
 เมื่อผู้วิจัยนำแผนการจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิกไปใช้สอนนักเรียนกลุ่มเป้าหมายและใหน้ักเรียน
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหลังเรียน จากนั้นทำการเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กับเกณฑ์ 60 % (คะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็น 12 คะแนน) 
ซึ่งหากได้คะแนนเฉลีย่ตั้งแต่ 12 คะแนนขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ สามารถแสดงผลได้ดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2  ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
              เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิกหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ 60% 

* จำนวนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท้ังโรงเรียนมีทั้งหมด 17 คน ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดเล็ก 
 

จากตารางที่ 2 จะเห็นได้ว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังเรยีนสูงกว่าเกณฑ์ 60% โดยนักเรียนได้คะแนนเฉลี่ย 
16.71 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.55 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรือ่ง รูปเรขาคณติสามมิติ 
หลังใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก ผ่านเกณฑ์ 60% ที่กำหนด 

 

4.3 ผลการศึกษาการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ  
โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก 
  เมื่อผู้วิจัยนำแผนการจัดการเรยีนรู้ไปใช้สอนกับนักเรียนกลุม่เป้าหมายและให้นักเรียนทำแบบวดัทักษะ 

การเช่ือมโยงทางคณติศาสตรห์ลังเรียน จากนั้นทำการเปรยีบเทียบคะแนนเฉลีย่ของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  

รูปเรขาคณิตสามมิติ ของนักเรียนเทียบกับเกณฑ์ 60% (คะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็น 12 คะแนน) ซึ่งหากได้คะแนนเฉลีย่

ตั้งแต่ 12 คะแนนขึ้นไปถือว่าผ่านเกณฑ์ สามารถแสดงผลดังตารางที่ 3 

 

ตารางที่ 3  ผลการศึกษาการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใช้การจัดการเรยีนรู้ 

       เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ 60% 

*จำนวนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท้ังโรงเรียนมีทั้งหมด 17 คน ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดเล็ก 
 

 จากตารางที่ 3 จะเห็นได้ว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังเรยีนสูงกว่าเกณฑ์ 60% โดยนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
ได้คะแนนเฉลีย่ 14.35 คิดเป็นร้อยละ 71.75 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิต 
สามมติิ หลังใช้การจัดการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก ผ่านเกณฑ์ 60% ท่ีกำหนด 

5. สรุปและอภิปรายผล 
 5.1 ในการจัดการเรยีนรู้ ผู้วจิัยไดจ้ัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก
ร่วมกับอินโฟกราฟิก ซึ่งเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อหาคำตอบและสืบค้น 
เพื่อสร้างองค์ความรูด้้วยตนเองให้มากท่ีสุด โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้นผา่นการถามตอบ คอยแนะนำสิ่งที่นักเรียนสงสัย และยังมี
การใช้อินโฟกราฟิกมาช่วยสร้างความเข้าใจและแรงจูงใจให้นักเรียนเกิดความสนใจ รวมถึงการจดักิจกรรมทั้งแบบกลุม่และ
เดี่ยวเพื่อให้นักเรียนได้ร่วมกันคดิ แสดงความคดิเห็น แลกเปลีย่นแนวทางในการหาคำตอบ ไดฝ้ึกการทำงานเป็นทีม  
ได้ทราบถึงข้อผดิพลาดของตัวเอง ทำให้นักเรียนสามารถหาคำตอบได้โดยใช้วิธีที่หลากหลาย และนำไปสู่การค้นพบข้อสรุป 
ที่เป็นความรู้ใหมด่้วยตนเองหรือเช่ือมโยงไปสู่แนวคดิการสร้างสิ่งใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับ สถาพร พฤฑฒิกุล (2555) ที่กล่าวว่า 
การจัดการเรยีนรู้เชิงรุกเป็นการจดัการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการมากกว่าเนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ 

คะแนน 
จำนวน

นักเรียน(คน) ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 
ร้อยละของ
ค่าเฉลี่ย 

หลังเรียน 17 16.71 2.73 83.55 

คะแนน 
จำนวน

นักเรียน(คน) ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 
ร้อยละของ
ค่าเฉลี่ย 

หลังเรียน 17 14.35 4.04 71.75 
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หรือสรา้งความรู้ให้เกดิขึ้นในตนเอง ด้วยการลงมือปฏบิัติผา่นสื่อหรอืกิจกรรมการเรยีนรู้ที่มผีู้สอนคอยแนะนำ กระตุ้น หรือ
อำนวยความสะดวกให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ขึ้น และสิ่งที่ได้รับจากการทำกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมี
ความหมายและนำไปใช้ในสถานการณ์อื่น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และน้ำมนต์ เรืองฤทธิ์ (2560) ได้กล่าวว่า การนำ 
อินโฟกราฟิกมาใช้ในการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบสื่อการสอน ทำให้สื่อการสอนน่าสนใจและทำให้ผูเ้รียนเกิดความเข้าใจที่ง่าย 
รวดเร็ว และชัดเจน 
 ในการจัดกิจกรรมโดยใช้การจดัการเรียนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิตผิู้วิจัยได้จัด
กิจกรรมใน 4 ลักษณะ คือ กิจกรรมเชิงสำรวจท่ีให้นักเรียนค้นพบข้อสรุปที่เป็นความรู้ใหมด่้วยตนเอง กิจกรรม 
การแข่งขันเพื่อทบทวนการเรียนรู ้กิจกรรมที่ให้นักเรียนประยุกต์ใช้ความรู้เดิมมาเชื่อมโยงสู่แนวคิดการหาคำตอบของปัญหา
ใหม่ และกิจกรรมที่ให้นักเรียนประยุกต์ใช้ความรูเ้ดิมมาเช่ือมโยงสู่แนวคิดการสร้างสิ่งใหม่ ดังตัวอย่างต่อไปนี ้
 ตัวอย่างกิจกรรมการแข่งขันเพื่อทบทวนการเรียนรู้ เช่น กิจกรรมเกม “Among Geometry” เป็นกิจกรรมที่นำ
ความรู้ เรื่อง ลักษณะของทรงกระบอก กรวย และทรงกลม มาใช้ในการทำกิจกรรม โดยให้นักเรียนเขยีนสิ่งที่มีลักษณะที่เป็น
ทรงกระบอก กรวย และทรงกลม ที่พบในชีวิตประจำวันมาให้มากท่ีสุดภายในเวลาที่กำหนด หากกลุม่ใดเขียนได้มากท่ีสดุ 
จะเป็นผู้ชนะ 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่1  กิจกรรมเกม “Among Geometry” 

 

 จากการทำกิจกรรมเกม “Among Geometry” ทำให้นักเรียนได้ใช้ความรู้จากการเรียน เรื่อง ลักษณะของ
ทรงกระบอก กรวย และทรงกลม มาเช่ือมโยงกับชีวิตประจำวันได้และพบว่านักเรียนได้เช่ือมโยงกับวิชาวิทยาศาสตร์จากการ
เขียนช่ือดาวเคราะห์ต่างๆ ดังนั้นกิจกรรมนีส้ามารถช่วยส่งเสรมิการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรยีนได้เป็นอย่างดี และ 
ทำให้นักเรียนสนุกกับการเรียนคณิตศาสตร์ รวมถึงช่วยฝึกทักษะการทำงานเป็นกลุม่ เพราะนักเรียนได้ช่วยกันระดมความคิด 
ในการทำกิจกรรม 
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 5.2 จากผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รปูเรขาคณิต
สามมติิ โดยใช้การจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก พบว่าในภาพรวม ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน
สูงกว่าเกณฑร์้อยละ 60 โดยได้คะแนนสูงสุด 20 คะแนน คะแนนตำ่สุด 11 คะแนน และมีคะแนนเฉลีย่หลังเรยีน 16.71 
คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.55 ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 60 ท่ีกำหนดไว้ เมื่อพิจารณาเป็นรายบคุคล พบว่า นักเรียนผา่นเกณฑ์
ร้อยละ 60 จำนวน 16 คน คิดเปน็ร้อยละ 94.12 ของจำนวนนักเรยีนกลุ่มเปา้หมาย แสดงว่านักเรียนส่วนใหญ่ผา่นเกณฑ ์
การประเมิน ทั้งนี้เป็นเพราะการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจ กระตือรือร้น และ
สนุกสนานในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง และยังเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ ฝกึการทำงานเป็นกลุม่  
ได้พูดคยุและอภิปรายกันในกลุ่ม ซึ่งช่วยกระตุ้นให้นักเรยีนเกิดการเรียนรู้จนสามารถสร้างองค์ความรูไ้ด้ด้วยตนเองจากการ 
ลงมือปฏิบัติในการเรยีนแตล่ะคาบซึ่งสอดคล้องกับ เสาวภา เพ็ชรรตัน์ (2560) ที่กล่าวว่า Active Learning เป็นกระบวนการ
เรียนรูต้ามแนวคดิการสร้างสรรคท์างปัญญาที่เน้นกระบวนเรยีนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา เพื่อช่วยให้ผู้เรยีนสามารถเชื่อมโยง
ความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกดิขึ้นเองด้วยการลงมือปฏิบัติจริง ผ่านสื่อหรือกิจกรรม นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับผลการวิจยั 
ของ พูลศรี ทองวิเศษ, ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์, และชานนท์ จันทรา (2562) ที่ได้ทำการศึกษาเรื่อง ผลการจดักิจกรรม 
การเรยีนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้การเรียนรู้เชิงรุกที่มผีลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์และมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง อสมการ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้การเรียนรูเ้ชิงรุกมีค่าเฉลี่ยของ
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เท่ากับ 19.61 คิดเป็นรอ้ยละ 78.44 และจากการทดสอบค่าที (t-test) พบว่า 
นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรูเ้ชิงรุกมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 
อย่างมีนัยสำคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05   
 5.3 จากผลการเปรียบเทียบทักษะการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรือ่ง 
รูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใช้การจดัการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิก พบว่าในภาพรวม ค่าเฉลีย่ของคะแนนสอบหลังเรียน
สูงกว่าเกณฑ์ 60% โดยนักเรียนกลุ่มเป้าหมายได้คะแนนเฉลี่ย 14.35 คิดเป็นร้อยละ 71.75 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนส่วนใหญ่
มีทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ หลงัใช้การจัดการเรยีนรู้เชิงรุกร่วมกบัอินโฟกราฟิกผ่านเกณฑ์ 
60% ที่กำหนด เมื่อพิจารณาเป็นรายบุคคล พบว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์ 60% คิดเป็นร้อยละ 70.59 ของจำนวนนักเรียน
กลุ่มเป้าหมาย ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด วาสุกรี แสงป้อม (2558) ที่กล่าวว่าการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่สำคัญซึ่งกำหนดไว้ท้ังในหลักสตูรการศึกษาขั้นพื้นฐานและการศึกษาขัน้สูง เพื่อช่วยให้ผู้เรียน
บรรลผุลสำเร็จเกีย่วกับการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรภ์ายในหัวข้อและระหว่างหัวข้อทางคณิตศาสตร์ รวมทั้งเชื่อมโยง 
ในสาขาวิชาอื่นที่ผู้เรียนสามารถสร้างความรูโ้ดยผู้เรยีนเอง ดังนั้น การสอนจึงต้องเตรียมวิธีการเรียนรูส้ำหรับผู้เรียน 
ที่สามารถนำไปใช้ในอนาคต และด้านการเรียนรูผู้้เรียนสามารถสรา้งความหมายด้วยตัวของผู้เรียนเอง และสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ ดวงใจ แก้วสูงเนิน และ วนินทร สุภาพ (2559) ที่ได้ทำการศึกษา เรื่อง การวิจัยปฏิบตัิการพัฒนากิจกรรม 
การเรยีนรู้โดยการปฏิบัตจิริง เพื่อเสรมิสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การแปลงทางเรขาคณิต ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ที่พบว่าความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  
การแปลงทางเรขาคณิต ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยการปฏิบัตจิริง ไดค้ะแนน
เฉลี่ยคดิเป็นร้อยละ 78.41 สูงกว่าเกณฑร์้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดบั .05 
  จากการศึกษาทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมติิ 
ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือเพื่อให้นักเรียนได้แสดงถึงการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ใน 3 ลักษณะ คือ การเช่ือมโยงคณิตศาสตร ์
กับคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงคณติศาสตร์กับศาสตร์อื่น และการเช่ือมโยงคณติศาสตร์กับชีวิตประจำวัน ดังตัวอย่างต่อไปนี ้
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ภาพที ่2 ตัวอย่างการเขียนของนักเรียนท่ีแสดงถึงการเช่ือมโยงความรู้ทางคณติศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 
 

 การเช่ือมโยงความรู้ทางคณติศาสตร์กับคณิตศาสตร์ เป็นการเชื่อมโยงเนื้อหาสาระ องค์ความรูห้รือกระบวนการ
ภายในคณติศาสตร์ (อัมพร ม้าคนอง, 2553) จากภาพท่ี 2 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถนำความรูห้รือแนวคิดเกี่ยวกับ 
แบบรูป มาช่วยในการแก้ปญัหาได้ถูกต้องเหมาะสม มีการอธิบายได้ชัดเจน และนำไปสู่คำตอบท่ีถูกตอ้ง แต่มีนักเรียนบางคน
นำความรู้หรือแนวคิดมาใช้เชื่อมโยงเพื่อช่วยในการแก้ปัญหาและมกีารอธิบายเพียงบางประเด็นทำใหไ้ด้คำตอบไม่ถูกต้อง 
 6. ข้อเสนอแนะ 
 6.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
 6.1.1  จากผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟกราฟิกเพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิศาสตร์และทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ครูควรมีการศึกษาและวางแผนการนำการจดักิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ 
โดยต้องทำความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสอน วิธีการวัดและการประเมนิผลที่สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้ รวมถึงการ
คำนึงถึงเวลาที่มีจำกัดเพราะนักเรยีนต้องใช้เวลาในการคิดวเิคราะหข์ณะทำกิจกรรมค่อนข้างมาก 
 6.1.2  ในขณะปฏิบัติกิจกรรมกลุม่ พบว่า นักเรียนท่ีเป็นกลุ่มอ่อนจะไม่ค่อยแสดงความคิดเห็น ดังนั้นครูควรให้
นักเรียนเริ่มแก้ปญัหาที่ไม่ยากหรอืยกตัวอย่างสถานการณ์ที่ไม่ซับซอ้นก่อนเพื่อสร้างความเข้าใจและความมั่นใจให้กับนักเรยีน
ทุกระดับความสามารถโดยเฉพาะเด็กอ่อน 
 6.1.3 ก่อนทำอินโฟกราฟิก ครูต้องศึกษาความรู้ในเนื้อหาท่ีจะลงมือทำให้ชัดเจน และทำการสรุปเนื้อหาให้เป็น
การเลา่เรื่องจากนั้นศึกษาขั้นตอนการจัดทำอินโฟกราฟิกอย่างละเอียด เพื่อให้อินโฟกราฟิกท่ีทำข้ึนน่าสนใจและเหมาะสมกับ
เนื้อหา  
 6.1.4 อินโฟกราฟิกเป็นสื่อการเรียนรู้ที่ต้องใช้สมาร์ทโฟนหรือคอมพวิเตอร์ในการรับชม ดังนั้น ครูต้องเตรียม
ความพร้อมและนัดหมายกับนักเรยีนก่อนดำเนินการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้การดำเนินกิจกรรมเป็นไปอย่างราบรื่นและพอดีกับ
เวลาเรียน 
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 6.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอ่ไป 
  6.2.1  ควรมีศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตรจ์ากการจดักจิกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกร่วมกับอินโฟ
กราฟิก ควบคู่กับด้านอื่นๆ เช่น ความสามารถในการแก้ปญัหา ความสามารถในการให้เหตุผล หรือมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
  6.2.2  ควรมีการนำการจดักิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกไปใช้ร่วมกับการใช้สื่อการเรียนรู้อื่นท่ีเหมาะสม เพราะการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกมีหลากหลายรูปแบบ ซึ่งแต่ละรูปแบบมุง่เน้นให้นักเรียนมีบทบาทและมสีว่นร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้และสร้างความสนใจให้กับนักเรียนได้เป็นอย่างดี 
 6.2.3 ควรศึกษาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณติศาสตร์กับความรู้ในการเรียนวิชาอื่น ๆ 
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