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บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเชื่อ 

ตาแหลว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 และ 2) ศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมปิัญญาท้องถิ่นตามความ
เชื่อตาแหลว ด้วยการจัดการเรียนแบบทีมเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/6 แผนการเรียน 
ศิลป์-ทั่วไป ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2566 โรงเรียนพล สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศกึษาขอนแก่น จ านวน  
30 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม เครื่องมือการวิจยั ประกอบด้วย 1) แผนการจัด 
การเรยีนรู้จ านวน 2 โดยแผนท่ี 1 และแผนท่ี 2 มีความเหมาะสมแผนอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมคี่าเฉลี่ย 5.00 และมสี่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00 2) แบบประเมินทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจตาแหลว โดยมีคา่ IOC ระหว่าง 0.67 – 1.00 
และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน มีค่า IOC ทกุข้อเท่ากับ 1.00 สถิติ
ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมลู ประกอบด้วย ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยประชากรโดยการ
ทดสอบวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test for One Sample)  

ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการเปรยีบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว 
ของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรูแ้บบทีมเป็นฐานสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05 โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 19.17 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.91 2) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังไดร้ับการ
พัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่น ตามความเช่ือตาแหลว ด้วยการจดัการเรียนแบบทีมเป็นฐาน  
ในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.84 และมีสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20 
ค าส าคัญ:  ทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ, ภูมิปัญญาท้องถิน่ตามความเชื่อตาแหลว, การจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน 
 

Abstract 
 This research seeks to 1) evaluate the proficiency in crafting keychains derived from local wisdom 
in accordance with the Ta Laew belief among Mathayom 4 students following the implementation of 
team-based learning, with a benchmark of 80 percent, and 2) assess the satisfaction of Mathayom 4 
students subsequent to the enhancement of their keychain-making skills rooted in local wisdom as per 
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the Ta Laew belief through team-based learning. The sample comprised 30 Mathayom 4/6 students 
enrolled in the Arts-General program during the first semester of the 2023 academic year at Phon School, 
under the jurisdiction of the Office of the Secondary Education Service Area in Khon Kaen. Participants 
were selected by cluster random selection, with the classroom as the unit of randomization. The research 
instruments comprised two learning management plans, with Plan 1 and Plan 2 exhibiting the highest 
appropriateness. Exhibiting a mean of 5.00 and a standard deviation of 0.00 2) Evaluation of competencies 
in keychain production with an IOC value ranging from 0.66 to 1.00 and 3) Evaluation of student 
satisfaction about team-based learning management, with an IOC value of all items equal to 1.00. The 
statistical analysis included the mean, standard deviation, and the comparison of population averages 
using the Wilcoxon Signed Rank Test for One Sample.  
 The research findings indicated that the comparison of skills in keychain production, rooted in local 
wisdom, among students post team-based learning exceeded the 80 percent criterion, demonstrating 
statistical significance at the .05 level, with a mean of 19.17 and a standard deviation of 0.91. The study 
results indicate that students' satisfaction about skill development in keychain creation, rooted in local 
wisdom and facilitated through team-based learning management, achieved an overall high level, with  
a mean of 4.84 and a standard deviation of 0.20. 
Keywords:  Keychain Crafting Skills, Local Wisdom Based on Ta-leaw Beliefs, Team-based Teaching 
 

 1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  
 ปัจจุบันสังคมโลกมีวิวัฒนาการและเปลีย่นแปลงอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี  

ท าให้สังคมไทยในปัจจุบันเกิดการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา การพัฒนาประเทศในระยะแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับท่ี 13 เพื่อสร้างความเข้มแข็งให้กับเศรษฐกิจชุมชน โดยใช้เครือข่ายที่มีอยู่ในชุมชนเป็นกลไกหลักในการขับเคลื่อน อาทิ 
บวร บ้าน วัด โรงเรียน สร้างเสริมองค์ความรู้ให้กับชุมชนจากสถาบนัการศึกษาในพ้ืนท่ีเพื่อสร้างความสามารถในการพัฒนา
และเพิ่มมูลคา่ของกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีสอดคล้องกับอัตลักษณ์ ทุนทางสังคมและวัฒนธรรม รวมถึงศักยภาพของพื้นที่
ส่งเสริมการพัฒนาการผลิตสินค้าและบริการที่มีคณุภาพ มาตรฐานมีความปลอดภัย โดยใช้งานวิจัย เทคโนโลยี นวัตกรรม  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น รวมทั้งการจัดท าฐานข้อมูล และแพลตฟอรม์บริการดิจิทลัเพื่อการวางแผนการผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
ยกระดับและเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันให้ชุมชนสามารถสรา้งรายได้ด้วยตนเองอย่างยั่งยืนท่ีสอดคล้องกับความ
ต้องการและศักยภาพของชุมชน รวมทั้งส่งเสรมิการใช้แพลตฟอร์มเพื่อสร้างงานในชุมชนและโอกาสในการเข้าถึงงาน 
อย่างเท่าเทียม (ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2565) 
 ตาแหลวเป็นภูมิปญัญาท้องถิ่นด้านงานประดิษฐ์ท่ีโรงเรียนพลเป็นได้น าเนื้อหาภมูิปัญญาชาวบ้าน โดยร่วมกับ
ปราชญ์ชาวบ้านร่วมกันพัฒนาหลกัสูตรโดยพิจารณาภูมิปญัญาท้องถิ่นเพื่อน ามาใช้จัดการเรียนการสอนในโรงเรียน โดยการ
คัดเลือกเนื้อหา หรือกิจกรรมใหส้อดคล้องความต้องการของท้องถิ่น ในด้านความเหมาะสมท้ังกิจกรรม เนื้อหาสาระ และวัย
ของเด็กนักเรียน งานประดิษฐ์เป็นงานท่ีเกิดขึ้นจากความคดิสร้างสรรค์ของแต่ละบคุคล โดยงานประดษิฐ์เกิดขึ้นเพราะมนุษย์
เป็นผู้สร้าง ผู้พัฒนา ปรับปรุงและเปลี่ยนแปลงรูปแบบผลงานด้วยความคิดสร้างสรรค์ซึ่งไดร้ับการพัฒนา ปรับปรุงและ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะครูผูส้อนจึงตระหนกัถึงคุณค่าของงานประดิษฐ์จากภมูิปัญญาท้องถิ่น 
ตามความเชื่อตาแหลว เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างผลงาน โดยเนน้การปลูกฝังลักษณะนิสยัในการท างาน ทักษะกระบวนการ 
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ท างาน การแก้ปัญหาในการท างาน ความรับผดิชอบ ความสะอาด มีระเบยีบ ประหยัด อดออม และอนุรักษ์พลังงาน  
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของยิ่งศักดิ์ ชุ่มเย็น (2565) ที่กล่าวว่า งานการประดิษฐ์ หรืองานสร้างนวัตกรรมการประดิษฐ์สิ่งของ
ต่าง ๆ นั้น ล้วนมีความส าคญัต่อผูส้ร้างและถ้าจะใหด้ีนั้นควรมีการพฒันาต่อยอดเพื่อความช านาญ ค้นหาวิธีใหม่ ๆ สามารถ
สร้างมลูค่าได้ ซึ่งสภาพการศึกษาของไทยในปัจจุบันมุ่งเน้นการน าความรู้ เทคโนโลยีและวิทยาการโทรคมนาคมไปใช้ใน
การศึกษา จึงท าให้เกิดปัญหาและอุปสรรคมากมาย ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของสังคมและวิกฤตทางวัฒนธรรมถูกกลืน 
โดยกระแสนยิม เนื่องจากเราได้พัฒนาประเทศและจดัการศึกษาของไทย โดยทอดทิ้งของดีที่ประเทศเรามีอยู่คือ “ภูมิปญัญา
ท้องถิ่น” หรือ “ภูมิปัญญาไทย” ด้วยเหตุนีค้วามรูเ้กี่ยวกับภมูิปัญญาท้องถิ่นจึงเป็นสิ่งท่ีมีคุณค่ายิ่งท่ีครูควรน ามาใช้ในการเรียน
การสอนเพื่อให้เกดิประโยชน์ และเกิดความสมดลุมากทีสุ่ด (ยุทธนา ชัยเจริญ, 2561) 
 ผลจากการสังเกตผู้วิจยัในฐานะครูผูส้อนรายวิชาเรียนรู้กับภูมิปญัญาท้องถิ่น ง30286 ประจ าปีการศึกษา 2565  
ของโรงเรียนพล พบว่า การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพยังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าที่ควร 
โดยเฉพาะด้านการจัดกระบวนการเรียนรู้ ซึ่งส่วนใหญ่การสอนจะเนน้เนื้อหาตามที่ก าหนดไว้ในหลักสตูร โดยใช้วิธีเน้นทฤษฎี
เป็นหลักโดยการอธิบายเนื้อหา ใช้สื่อประกอบการสอน การวดัผลประเมินผล โดยใช้แบบทดสอบที่เน้นการวัดความรู้ 
ความเข้าใจเท่านั้น จึงเป็นผลท าให้นักเรียนขาดทักษะในการคิดวเิคราะห์ วางแผนการท างาน ขาดทักษะการท างาน จึงท าให้
การปฏิบัติงานไมส่ าเร็จตามจุดมุ่งหมายของโรงเรียน และด้านการใช้ความรู้ นักเรียนส่วนใหญ่ขาดทักษะพื้นฐานในการน า
ความรู้ไปใช้สร้างช้ินงาน ได้แก่ การประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว โมบายแขวนหน้ารถยนต์ 
เข็มกลัดติดหนา้อกที่มีคุณภาพ ท้ังนี้เนื่องจากนักเรียนไม่เข้าใจขั้นตอนการประดิษฐ์ช้ินงาน ปฏิบัติงานไม่ถูกต้องตามขั้นตอน 
จึงท าให้นักเรียนขาดความสนใจตอ่กิจกรรมการเรยีนการสอน และท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนต ่ากว่าเกณฑ์ที่โรงเรียน
ก าหนดไว ้

 จากสภาพปญัหาดังกล่าวผู้วิจยั คาดว่า วิธีการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานเป็นวิธีการสอนที่เน้นนักเรียนเป็น
ส าคัญ โดยครูผูส้อนควรจะลดบทบาทจากผู้อธิบายเป็นผูส้นับสนุนกจิกรรมให้นักเรียนเกิดการแลกเปลีย่นความรู้ ความคิดซึ่ง
กันและกัน ฝึกฝนการค้นคว้าด้วยตนเองที่หลากหลาย เพื่อให้เกิดทกัษะการเรยีนรู้ และได้รับประสบการณต์รงจากการฝึก
ปฏิบัติ จัดกิจกรรมท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเนน้ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองแบบทีมเป็น
ฐาน หรือรายบุคคล เพื่อให้นักเรียนเกิดความภาคภมูิใจในการท างาน ซึ่ง Michaelsen, Knight and Fink (2004) กล่าวว่า 
การเรยีนรู้เป็นทีมเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ออกแบบมาเพื่อสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพการเรยีนรู้แบบทีม และเป็น
การเตรียมโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ที่จะสร้างผลงาน หรือโครงการทีส่ าคัญ ซึ่งกระบวนการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรยีนท าความเข้าใจ
ด้วยตนเองก่อนน าข้อมูลทีไ่ด้มาร่วมอภิปราย ตัดสินใจ แสดงความคดิเห็นร่วมกันในทีม ซึ่งการเรยีนรู้แบบเป็นทีมเป็นส่วนหน่ึง
ของการเรียนแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Learning) แตกต่างไปจากการเรยีนแบบมสี่วนร่วม (Cooperative Learning) 
และการเรียนแบบไมเ่ป็นทางการ (Casual Use) โดยครูผูส้อนมีหน้าที่ออกแบบและอ านวยให้ผู้เรียนเกดิการเรียนรู้ ซึ่งสิ่ง
ส าคัญ คือ ผูเ้รียนจะต้องได้รับข้อมูลย้อนกลบัในการท างาน หรือการเรียนรู้ร่วมกันอย่างทันที เพื่อให้ผู้เรยีนมีการพัฒนา 
ด้านต่าง ๆ นอกจากนี้ สริินารถ จงกลกลาง (2551) ยังกล่าวว่าการเรียนรู้แบบทีมเป็นรูปแบบการสอนที่เน้นการร่วมมือกัน 
ในการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์การท างานด้วยกันเป็นทีมเล็กตามความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยมีการก าหนดเปา้หมาย 
ที่ชัดเจน สมาชิกภายในทีมมีหน้าที่รับผิดชอบและมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีในการท างาน 
 Seng (1994, อ้างถึงใน สิรินารถ จงกลกลาง, 2551) ได้กล่าวถึงการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐานมีประโยชน์ท่ีจะ
ช่วยสนับสนุนท้ังในด้านการท างาน และด้านการเรยีนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นอย่างมาก ซึ่งนอกจากน้ีนักการศึกษาได้กล่าวถึง
ประโยชน์ตา่ง ๆ จากการจดัการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน ซึ่งผู้วิจัยสรปุได้ดังนี้ 1) สามารถสร้างผลงานบรรลเุป้าหมายตาม 
ความต้องการของทีมได้ 2) พัฒนาทักษะในการคิดระดับสูง ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการมีปฏิสัมพนัธ์และการท างานร่วมกับ 
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ผู้อื่นในสังคมได้เป็นอย่างดี 3) ทีมจะช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนกลา้ในการคิดเกดิแนวความคดิใหม่ ๆ และสร้างสรรค์ 4) เกิดการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้และอภิปรายโตแ้ย้งกันระหว่างในกลุ่ม และช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น 5) ช่วยสร้างและกระตุ้นให้
สมาชิกในทีมมีบทบาทในการสอน และ 6) ส่งเสรมิความกระตือรือรน้ของผู้เรียน 

 จากสภาพปญัหาและความส าคญัของการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานดังกล่าว ท าให้ผู้วิจัยสนใจพัฒนาทักษะ 
การประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลวของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัดการเรยีนรู้
แบบทีมเป็นฐาน เพื่อพัฒนาและสง่เสริมให้นักเรียนมีทักษะในการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาทอ้งถิ่นตามความเชื่อ 
ตาแหลว ผู้วิจัยเล็งเห็นว่า งานศิลปหัตถกรรมเป็นการแสดงออกเชิงวัฒนธรรมเป็นเครื่องมือท่ีส าคัญในการถ่ายทอดและ
สะท้อนภูมิปญัญาท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี การประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ถือเป็น
สิ่งประดิษฐเ์ชิงวัฒนธรรมนับเป็นการต่อยอดองค์ความรู้ภมูิปัญญาท้องถิ่นทางดา้นศลิปหัตถกรรม เพื่อใหผู้้เรียนได้รับองค์ความรู้
ทางดา้นภมูิปัญญาท้องถิ่นที่สอดแทรกอยู่เกิดความซาบซึ้งในวัฒนธรรมท้องถิ่นที่เป็นรากเหง้าของคนในชุมชนและ 
ในประเทศชาติ และเป็นการอนุรกัษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น รวมทั้งเพื่อให้ผู้เรยีนสามารถน าความรูไ้ปต่อยอดในก+ 
ารประกอบอาชีพในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 2.1 เพื่อเปรียบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 
 2.2 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์ 

พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลวด้วยการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน 

3. วิธีด าเนินการวิจัย 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 
   3.1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนการเรียนศิลป์-ทั่วไป ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2566 โรงเรียนพล สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น จ านวน 2 ห้อง ซึ่งมีจ านวนนักเรียนทั้งหมด 60 คน   
   3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/6 แผนการเรยีนศิลป์-ทั่วไป ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนพล สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาขอนแก่น จ านวน 30 คน ซึ่งงานวิจัยครั้งนี้ 
ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้หอ้งเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 
 3.2 ขอบเขตด้านตัวแปร 
   3.2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน ได้แก่ 1) ขั้นการเตรียมความพร้อม  
2) ขั้นการประยุกต์ใช้ และ 3) ขั้นการประเมินผล 
   3.2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 1) ทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ จากภูมปิัญญาท้องถิ่น ตามความเช่ือตาแหลว 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังไดร้ับการพัฒนาทักษะ 
การประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว 
 3.3 พื้นที่ท่ีในการด าเนินการวิจัยครั้งนี้คือ โรงเรียนพล สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น
 3.4 ระยะเวลาในการด าเนินการวจิัย การด าเนินการทดลอง เป็นเวลา 8 ช่ัวโมง ในปีการศึกษา 2566 
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 3.5 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

  

 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

 3.6 สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลการเปรยีบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 
 3.7 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 3.7.1 เครื่องมือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การประดิษฐ์พวงกญุแจ 
ตาแหลว จ านวน 2 แผน จ านวน 8 ช่ัวโมง 
  3.7.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วยดังนี้ 
  1) แบบประเมินทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจตาแหลว ซึ่งมีคา่ IOC แบบประเมินรายข้อระหว่าง  
0.67-1.00 
  2) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรยีนรูแ้บบทีมเป็นฐาน (Team-based 
Learning) เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สดุ  
มีค่า IOC ของแบบประเมินความพึงพอใจรายข้อระหว่าง 0.67-1.00 
 3.8 การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บขอ้มูลดังนี ้
 3.8.1 ท าบันทึกขอความร่วมมือถึงโรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยมีจดหมายขอความร่วมมือจากคณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยวงษ์ชวลิตกุล ถึงโรงเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  
 3.8.2 จัดเตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.8.3 ด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองตั้งแต่วันท่ี 15 พฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึงวันท่ี 7 กรกฎาคม พ.ศ. 2566 
 3.8.4 หลังจากเก็บรวบรวมข้อมูลเสร็จสิ้น ผู้วิจัยตรวจสอบความสมบูรณ์ของเครื่องมือทุกฉบับ เพื่อน าไปใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 3.9 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังน้ี 
 3.9.1 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) และคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation)  
 

การจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน 
1) ขั้นการเตรียมความพร้อม  
2) ขั้นการประยุกต์ใช้  
3) ขั้นการประเมินผล 

1) ทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ จากภูมิปญัญา
ท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
2) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
หลังไดร้ับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ
จากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือ 
ตาแหลว 
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 3.9.2 การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยประชากรของทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่น
ตามความเชื่อตาแหลว ผู้วิจัยใช้การทดสอบวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test for One Sample) เนื่องจากผลการ
ตรวจสอบการแจกแจงของข้อมูลไม่มีการแจกแจงแบบปกติ 

4. ผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ จากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความ

เชื่อตาแหลว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานกับเกณฑร์้อยละ 80 และ 2) ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รบัการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตาม
ความเชื่อตาแหลว ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมลู และน าเสนอผลการวิจัยดังนี้ 

 4.1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80  

  คะแนนผลการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาทอ้งถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐานรายบุคคลมากกว่าร้อยละ 80 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 19.17 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 95.83 
 

ตารางที่ 1  ผลการเปรยีบเทียบทกัษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปัญญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว ของนักเรียน 
              ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจดัการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานกับเกณฑร์้อยละ 80 

ผลการเรียนรู้ คะแนนเกณฑ์ Median X̅ S.D. Z p-value 
ทักษะของนักเรียน 16 19.17 0.91 4.859* 0.000 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ส าคัญระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการเปรยีบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปัญญาท้องถิ่นตามความเช่ือ 
ตาแหลว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดบั 0.05 
 4.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์ 
พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลวด้วยการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน 
 

ตารางที่ 2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังได้รับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ     
              จากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ด้วยการจดัการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน 

ด้าน X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านเนื้อหาบทเรยีน 4.76 0.29 มากที่สุด 
2. ด้านครูผูส้อน 4.93 0.16 มากที่สุด 
3. ด้านสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน 4.86 0.22 มากที่สุด 
4. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.81 0.23 มากที่สุด 
5. ด้านการประเมินผล 4.88 0.31 มากที่สุด 

รวม 4.84 0.20  
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 จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจ จากภมูิปัญญาท้องถิ่น
ตามความเชื่อตาแหลว หลังการจดัการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สดุ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.84 และมี
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20 เมื่อจ าแนกเป็นรายด้าน พบว่า ด้านครูผูส้อนนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุดมีค่าเฉลีย่
เท่ากับ 4.93 และมีส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.16 รองลงมา คือ ด้านการประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 และมี 
ส่วนเบี่ยงมาตรฐานเท่ากับ 0.31 รองลงมา คือ ด้านสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.86 และมีส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.22 รองลงมา คือ ด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนมีคา่เฉลีย่เท่ากับ 4.81 และมสี่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.23 และด้านเนื้อหาบทเรียนมคี่าเฉลี่ยน้อยท่ีสดุเท่ากับ 4.76 และ มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.29 

 5. สรุปและอภิปรายผล 

 5.1 สรุปผลการวิจัย  
 5.1.1 ทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 4 หลังการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั 0.05  
 5.1.2 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว หลังการจดัการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน ในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.84 และมีส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.20 
 5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
  5.2.1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจดัการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ 
ที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมตฐิานการวิจัยแสดงว่าการจดัการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน ทีผู่้วิจัยน ามาใช้สามารถพัฒนาทักษะ
การประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลวได้ดียิ่งขึ้น เนื่องจากการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน 
มีขั้นตอน 3 ข้ัน คือ 1) ขั้นการเตรียมความพร้อม การศึกษานอกห้องเรียนที่นักเรียนเตรียมตัวก่อนเข้าเรียนโดยศึกษาด้วย
ตนเอง 2) ขั้นการประยุกต์ใช้ นักเรียนจะใช้เนื้อหาและค าตอบของค าถาม วิธีการปฏิบตัิมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและ
ฝึกฝนทักษะตา่ง ๆ ในข้ันตอนน้ี และ 3) ขั้นการประเมินผล การทดสอบระหว่างเรียน หรือการท าภาระงานหลังจากเรียนรู้
และฝึกฝนแล้ว ซึ่งแสดงว่าการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน ที่ผู้วิจัยน ามาพัฒนาทักษะการประดิษฐ์ทางการเรียนร่วมกับ 
การท ากิจกรรมการประดิษฐ์พวงกุญแจ จากภูมปิัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว เกดิผลประสบความส าเร็จทั้งต่อตัว
ผู้เรยีน และตัวผูส้อนซึ่งข้อมูลที่ไดจ้ากการสังเกตระหว่างการจดักิจกรรมผู้วิจัยพบว่านักเรียนช่วยกันถ่ายทอดทักษะการสาน 
ตาแหลวโดยเพื่อนช่วยเพื่อน ซึ่งนักเรียนบางคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานแตกต่างออกไปจากเดิมให้มีความง่าย
ต่อการท าช้ินงานและสวยงาม นักเรียนมีความสุขกับการเรียนแบบทมีมากกว่าการเรียนในรปูแบบเดมิ สอดคล้องกับแนวคิด
ของ สิรินารถ จงกลกลาง (2551) ที่ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบ Team Based Learning หรือการเรียนรู้โดยใช้
ทีมเป็นฐานเป็นรปูแบบการเรียนการสอนที่สามารถพัฒนาความสามารถในการคิดวเิคราะห์ และความสามารถในการเรียนรู้
ด้วยตนเองแก่นักศึกษาได้ ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการร่วมมือกันในการเรยีนรู้อย่างสร้างสรรค์การท างาน
ร่วมกันเป็นทีมเล็กตามความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยมีการก าหนดเป้าหมายอย่างชัดเจน สมาชิกภายในทีมมีหน้าท่ี
รับผิดชอบและมีปฏิสมัพันธ์ที่ดีในการท างาน ช่วยในการพัฒนาทักษะการรู้คดิของผู้เรียนให้มรีะดับสูงขึ้น สนับสนุนพัฒนาการ
ระหว่างบุคคลและทักษะของทีมซึ่งถือว่าเป็นการพัฒนาผู้เรียนตามความมุ่งหมายของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  
พ.ศ. 2542 ท่ีก าหนดไว้ว่า การศึกษาควรเป็นการพัฒนาคนในทุกดา้นท าให้ผู้รับการศึกษาเป็นคนดีคนเก่งและมีความสุข 
นอกจากน้ันยังได้ก าหนดแนวทางในการจัดการศึกษาไว้คือ “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรยีนทุกคนมีความสามารถ
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เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรยีนมีความส าคญัที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรยีนสามารถพัฒนา
ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพมีกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมที่สอดคล้องกับความสนใจ” 
ซึ่ง ทิศนา แขมมณี (2560) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนการสอนที่เนน้นักเรียนเป็นส าคญัเป็นการสอนที่เน้นให้นักเรียน 
ได้คิดค้นความรู้ และลงมือปฏิบตัิ หรือกระท าจริงทุกข้ันตอนจนท าให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและเปน็การสอนที่เน้นให้
นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการแสวงหาความรู้ จึงต้องอาศัยกระบวนการเรยีนรู้และเทคนิควิธีการสอนหลายรูปแบบขึ้นกับธรรมชาติ
ของวิชาและนักเรียนรปูแบบการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นส าคญั เช่น การสอนแบบใช้เอกสารประกอบการเรยีนการสอนแบบ
การเรยีนรู้แบบร่วมมือ การสอนแบบให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การสอนแบบอุปนัย เป็นต้น ท้ังนี้จากแนวคิดดังกล่าว  
สรุปว่าจากการท างานด้วยการลงมือปฏิบัติงานเองท าให้เกิดกระบวนการลงมือปฏิบตัิงานจริง โดยมีกระบวนการท างาน 
จากการมุ่งเน้นให้เกดิฝึกทักษะปฏบิัติที่ท าให้สามารถท างานได้บรรลเุป้าหมาย ได้แก่ การวเิคราะห์งาน การวางแผนในการ
ท างาน การปฏิบัติงาน และการประเมินผลงาน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Grounlund and Waugh (2009) ที่กล่าวว่า 
องค์ประกอบของทักษะการปฏิบัตนิั้น ประกอบด้วยองค์ประกอบทางด้านความรู้ ทักษะ และจิตพสิัย และยังสอดคล้องกับ
แนวคิดของ McMillan (2014) ที่กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของการประเมินทักษะการปฏิบตัิในบริบททางการศึกษามักเป็นการ
ตรวจสอบความสามารถของผูเ้รียนใน 3 ประเด็นดังกล่าว ได้แก่ ความรู้ ทักษะ และจิตพิสยั 
  5.2.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังไดร้ับการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์
พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลว ด้วยการจัดการเรยีนการสอนแบบทีมเป็นฐานในภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด โดยมีคา่เฉลีย่เท่ากับ 4.84 และมีส่วนเบีย่งมาตรฐานเท่ากบั 0.20 จากการสังเกตพบว่านักเรยีนมีความสุข มีความ
สนใจในการประดิษฐ์ช้ินงานและมคีวามเพลดิเพลินต่อการประดิษฐพ์วงกุญแจ ซึ่งแสดงให้เห็นเป็นท่ีประจักษ์ว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจต่องานประดิษฐ์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ รักขณาลี สวนพูล (2561) ที่ได้ศึกษาเรื่อง การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูโ้ดยเน้นทักษะกระบวนการท างานในรายวิชาการงานอาชีพ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนโดยเน้นทักษะกระบวนการท างานอยู่ในระดับมาก และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรี แจ่มใส, รตัติยา กรวยทอง, รุจิรา สร้อยทอง และสาวติรี งามทรัพย์ (2552) ที่ได้ศึกษาผลการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรห์น่วยระบบนิเวศ ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนนาดีวิทยา ต าบลนาดี 
อ าเภอเมือง จังหวัดสรุินทร์ ผลการวิจัย พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรยีนรู้
วิทยาศาสตร์หน่วยระบบนิเวศ มีความพึงพอใจผ่านเกณฑร์ะดับมาก โดยนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับพอใจ 

 6. ข้อเสนอแนะ 
 6.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  6.1.1 ผลการพัฒนาทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน นักเรยีนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 80 ซึ่งแสดงว่า การพัฒนา
ทักษะการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังการจัดการ
เรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน ครูผูส้อนท่านอื่นสามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้ และแบบวัดผลงานการประดิษฐ์พวงกุญแจจาก 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลว ไปใช้ส าหรับการพัฒนาทักษะทางการเรียนของนักเรียนให้เกดิการเรียนรู้ทีต่่อเนื่อง 
และเกดิผลส าเร็จสูงสุดในการเรยีนการสอนให้ดียิ่งข้ึนต่อไปได้ 
  6.1.2 ผลการวิจัยครั้งนี้สะท้อนให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบทีมเปน็ฐานเป็นกระบวนการเรยีนการสอน 
ที่เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ โดยผู้เรยีนเป็นผู้ปฏิบตัิสามารถสร้างช้ินงาน สืบค้นการท างาน และแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ และ 
สามารถน าองค์ความรู้ของตนเองไปก่อให้เกิดประโยชน์แก่บุคคลอื่น ๆ ได้ ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนท่ีสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในการจดัการเรียนการสอนในเนื้อหาอ่ืน ๆ ในรายวิชาการงานอาชีพ และรายวิชาอื่น ๆ ได้ 
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 6.2 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
  6.2.1 ผลการวิจัยครั้งนี้แสดงให้เหน็ถึงวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจดัการเรียนการสอนแบบทีม 
เป็นฐาน สามารถพัฒนาทักษะทางการเรียนการสอนรายวิชาการงานอาชีพของนักเรียนให้สูงขึ้น ดังนั้นในการวิจัยครั้งต่อไป
ควรพัฒนาทักษะอื่น ๆ เช่น การพัฒนาทักษะการประดิษฐ์งานใบตองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การจัด 
การเรยีนรู้แบบทีมเป็นฐาน  
  6.2.2 ผลการวิจัยครั้งนี้แสดงให้เหน็ว่าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานส่งผลท าให้การพัฒนาทักษะ 
การประดิษฐ์พวงกุญแจจากภมูิปญัญาท้องถิ่นตามความเช่ือตาแหลวสูงข้ึน ดังนั้นในการวิจัยครั้งต่อไปผู้วิจัยควรพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์พวงกุญแจจากภูมิปญัญาท้องถิ่นตามความเชื่อตาแหลวของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  6.2.3 ผลการวิจัยครั้งนี้แสดงให้เหน็ถึงวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจดัการเรียนการสอนแบบทีม 
เป็นฐาน สามารถพัฒนาทักษะทางการเรียนการสอนรายวิชาการงานอาชีพของนักเรียนให้สูงขึ้นได้จรงิ ดังนั้นในการวิจัย 
ครั้งต่อไป ควรท าวิจยัเรื่องการพัฒนาและส่งเสริมอาชีพและรายได้จากงานประดิษฐ์พวงกุญแจภูมิปัญญาท้องถิ่นตามความเชื่อ
ตาแหลวของชุมชน 
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