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ABSTRACT  ARTICLE INFO 
 
       The objectives of the research are to investigate the rate of ability to use 
building information modeling or BIM in interior design and to study the 
effect of dissemination of building information modeling or BIM in interior 
design. The results of the research show that the understanding and 
perception on the use of building information modeling for interior design 
are at the medium level and the dissemination of building information 
modeling for interior design is also at moderate level. The mixed transfer 
method and the faith based transfer (type 2, faith in the innovation), are used, 
but the results are still at only the moderate level.  Therefore, other types of 
knowledge transfer may be needed. However, the volunteers are able to 
achieve adequate knowledge in the cognitive domain and leading to  
successful dissemination to the level of confirmation, the correlation 
coefficient between the cognitive domain and the confirmation level is on the 
positive side (r = .360**). This is apparent that improvement on transferring 
method to be more interesting may lead to higher correlation coefficient. 
Further research on this or similar topic may provide better results and a 
higher rate of reliability if engage more on in-depth research, more 
volunteers, and more information on the subject. 
 

  
Article history: 
Received 7 July 2020 
Received in revised form 
19 November 2020 
Accepted 11 January 2021 
Available online 
21 May 2021 

  
Keywords: 
Building Information 
Modeling  
(การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร); 
Interior Design  
(งานออกแบบตกแต่งภายใน) 

Dissemination (การเผยแพร่) 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
_____________________________ 

*ผู้เขียนท่ีให้การติดต่อ 

E-mail address: Kotchaphorn_w@rmutt.ac.th 

https://doi.org/10.55766/GOEI8861


Suranaree J. Soc. Sci. Vol. 15, No. 1, January-June 2021, 89-106 
 

90 

บทคัดย่อ 
การวิจัยน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางการใช้งานการสร้างแบบจาํลองข้อมูลอาคาร หรือ BIM ด้านงาน

ออกแบบตกแต่งภายในและเพ่ือศึกษาแนวทางการเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร หรือ BIM ดา้นงานออกแบบ

ตกแต่งภายใน  ผลการศึกษา พบว่า ความเขา้ใจและรับรู้ของกลุ่มตวัอย่างต่อขอ้มูลแนวทางการใชง้านการสร้างแบบจาํลอง

ขอ้มูลอาคารสําหรับงานออกแบบตกแต่งภายในอยู่ในระดบัปานกลาง ส่วนการเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร

สาํหรับงานออกแบบตกแต่งภายในก็อยูใ่นระดบัปานกลางเช่นกนั ซ่ึงผูวิ้จยัใชก้ารถ่ายทอดแบบผสมและการถ่ายทอดโดยใช้

ความศรัทธา ลกัษณะท่ี 2 ศรัทธาในผลของนวตักรรมแต่ยงัคงไม่เพียงพอ ควรใชก้ารถ่ายทอดแบบอ่ืน ๆ ร่วมดว้ย นอกจากน้ี

กลุ่มตวัอย่างมีความเขา้ใจในการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัยซ่ึงนาํไปสู่การเผยแพร่ท่ีประสบความสําเร็จถึงขั้นการยืนยนั ซ่ึงมีค่า

สัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ระหว่างดา้นพุทธิพิสัยและขั้นการยืนยนัในระดบัปานกลาง ในทางบวก ( r = .360**) ผูวิ้จยัจะตอ้ง

ปรับปรุงส่ิงท่ีนาํไปเผยแพร่ต่อกลุ่มตวัอย่างให้มีความน่าสนใจเพ่ิมมากย่ิงขึ้น ซ่ึงจะทาํให้ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์มีค่า   

ในระดบัสูง ทั้งน้ีและทั้งนั้นอาจจะดว้ยเหตุผลหรือปัจจยัดา้นอ่ืน ๆ ดว้ย ขอ้เสนอแนะในการศึกษาวิจยัเก่ียวกบัเร่ืองหรือ

หัวข้อท่ีมีลกัษณะหรือคล้ายกับประเด็นการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี ผูวิ้จัยเสนอแนะให้มีการศึกษาวิจัยในเชิงลึกมากกว่าการ

ศึกษาวิจยัคร้ังน้ีโดยเพ่ิมจาํนวนกลุ่มตวัอย่างในการศึกษา ทาํการศึกษาขอ้มูลท่ีมากกว่าน้ี และทาํการศึกษากรณีศึกษาท่ี

ใกลเ้คียง เพ่ือให้การศึกษาวิจยัมีประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึ้น และมีความน่าเช่ือถือเพ่ิมมากขึ้นดว้ย 

บทนํา 

ปัจจุบันประเทศไทยได้ก้าวเข้าสู่ยุคไทยแลนด์ 4.0 ซ่ึงเป็นยุคท่ีกําลังพัฒนากล่าวได้ว่าเป็นยุค

“ขบัเคล่ือนเศรษฐกิจดว้ยนวตักรรม” หรือจะอธิบายว่าเป็นยุคท่ีการลงทุนหรือการทาํงานอะไรก็ตามจะตอ้ง

นาํนวตักรรมมาช่วยในการทาํงาน และใชค้วามคิดสร้างสรรค์ทาํให้เกิดการพฒันาและขบัเคล่ือนเศรษฐกิจ

ของประเทศ รวมถึงธุรกิจดา้น SME ท่ีควรจะเตรียมตวัและพร้อมท่ีจะกา้วเขา้สู่ยุคไทยแลนด์ 4.0 ในขณะท่ี

รัฐบาลกาํลงัพยายามอย่างมากท่ีจะขบัเคล่ือนเศรษฐกิจประเทศไทยให้เป็นไปตามกลไกท่ีเหมาะสมเขา้กบั 

ยคุสมยั หนา้ท่ีของ SME ผูป้ระกอบการ หรือประชาชน ก็สามารถเตรียมตวัใหพ้ร้อมรับกบัการเปล่ียนแปลง

ท่ีกาํลงัจะเกิดขึ้นได ้โดยอนัดบัแรกคือเร่ืองของเทคโนโลยีท่ีควรใชใ้หเ้ป็น เพราะในโลกปัจจุบนัเทคโนโลยี  

มีการเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็ว ช่วยใหชี้วิตง่ายขึ้น  

การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร หรือทัว่ไป จะเรียกกันว่า “BIM  (Building Information Modeling)” 

กาํลงัเป็นเทคโนโลยีท่ีเป็นท่ีนิยมเป็นอย่างมากทั้งในและต่างประเทศ  “ปัจจุบนั BIM  หรือกระบวนการ

จาํลองการก่อสร้างและบริหารการก่อสร้างในรูปแบบขอ้มูลดิจิตอล มีลกัษณะคลา้ยการเขียนโมเดล 3 มิติ                 

ท่ีมีการฝังขอ้มูลเขา้ไปในโมเดล กระบวนการ BIM  กาํลงันิยมในต่างประเทศทั้งอเมริกา ยุโรป ออสเตรเลีย 

เกาหลี สิงคโปร์ และญ่ีปุ่ น และขณะน้ีเร่ิมนาํมาใชใ้นประเทศไทย เน่ืองจากมีหลายองคก์รโดยเฉพาะวงการ

อสังหาริมทรัพย์ (คอนโดมิเนียม) เล็งเห็นประโยชน์ท่ีเกิดขึ้นจาก  BIM  ซ่ึงเกิดขึ้นกับทุกหน่วยงานท่ี

เก่ียวขอ้งกบัวงการอุตสาหกรรมการก่อสร้าง” (Saruschai, 2018) ผูวิ้จยัไดสื้บคน้เพื่อเป็นขอ้มูลเบ้ืองตน้และ

เพื่อเป็นส่ิงท่ียืนยนัไดว้่าความคิดของผูวิ้จยัท่ีมีความคิดว่า  BIM  กาํลงัเป็นเทคโนโลยีท่ีเป็นท่ีนิยมเป็นอยา่ง

มากในต่างประเทศและกาํลงัจะเป็นท่ีนิยมในประเทศไทยนั้นเป็นเร่ืองจริง วงการอุตสาหกรรมการก่อสร้าง

นั้นมีหลากหลายวงการท่ีเก่ียวข้อง เช่น วิศวกรรมโครงสร้าง งานระบบด้านต่าง ๆ งานสถาปัตยกรรม                 
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เป็นตน้ รวมถึงวงการการออกแบบตกแต่งภายในนั้นก็มีความเก่ียวขอ้งเช่นเดียวกนั เพียงแต่ ณ ตอนน้ีวงการ

การออกแบบตกแต่งภายในไม่ไดน้าํ  BIM  มาใชใ้นการทาํงานเหมือนเช่นวงการอ่ืน ๆ เท่าท่ีควร อาจจะดว้ย

เหตุผลใด ๆ ก็ตาม  

ดงันั้นผูวิ้จยัจึงมีแนวคิดศึกษาแนวทางการใชง้านและเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารหรือ 

BIM โดยเร่ิมจากกลุ่มอาสาสมคัร พนกังานของหา้งหุ้นส่วนส่วนจาํกดัหรือบริษทัท่ีทาํงานดา้นการออกแบบ

ตกแต่งภายในบริเวณกรุงเทพมหานคร และปริมณฑลท่ีไม่เคยใชง้านการสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารหรือ 

BIM ซ่ึงมีเกณฑก์ารคดัเลือกอาสาสมคัรโดยมี 2 ระดบั คือ 1. ระดบัสังคม คือเป็นกลุ่มวยัทาํงานในดา้นการ

ออกแบบตกแต่งภายใน ท่ีทาํงานอยู่ในเขตกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล 2. ระดบับุคคล มีการคดัเลือก

ตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดอย่างเท่ียงธรรมโดยวิธีสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบง่าย กลุ่มอาสาสมคัรน้ีเป็นกาํลังสําคัญ          

ในการเผยแพร่ดา้นการออกแบบตกแต่งภายใน ผูวิ้จยัตั้งเป้าหมายวา่ แนวทางการใชง้านการสร้างแบบจาํลอง

ขอ้มูลอาคารหรือ BIM จะมีการพฒันาและมีผูท่ี้สนใจศึกษาเร่ืองน้ี นาํไปต่อยอดได ้นาํไปใช้ประโยชน์ได ้

และสามารถพฒันาต่อไปได้ในอนาคต โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย 

(Cognitive Domain) ดา้นจิตพิสัย (Affective Domain) และดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain) รวมถึง

ทฤษฎีการเผยแพร่ของโรเจอร์ทั้ง 5 ขั้นตอน คือ ขั้นความรู้ (Knowledge) ขั้นการโน้มน้าวใจ (Persuasion) 

ขั้นการตัดสินใจ (Decision) ขั้นการดําเนินการ (Implementation) และขั้นการยืนยัน (Confirmation)                 

มาผสมผสานในการศึกษาแนวทางการใช้งานและเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารหรือ BIM             

ดา้นการออกแบบตกแต่งภายใน 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษาแนวทางการใชง้านการสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารดา้นงานออกแบบตกแต่งภายใน 

2.  เพื่อเสนอแนะแนวทางการเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร ดา้นงานออกแบบตกแต่งภายใน 

 

สมมติฐานการวิจัย 

การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารหรือ BIM สามารถนาํมาใชง้านดา้นงานออกแบบตกแต่งภายในไดดี้ 

สะดวก รวดเร็ว และประหยดัเวลา ลดขั้นตอนในการทาํงานได้เช่นเดียวกนักับงานดา้นอ่ืนท่ีใชก้ารสร้าง

แบบจาํลองขอ้มูลอาคาร หรือ BIM 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกีย่วข้อง 

การวิจยัน้ีได้ศึกษาเก่ียวกับเร่ืองแนวทางการใช้งานและเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร

สาํหรับงานออกแบบตกแต่งภายใน โดยศึกษาดงัน้ี 

หนังสือ คู่มือ และเว็บไซต์ด้านแนวความคิดและการใช้งาน BIM  

จากการคน้ควา้ขอ้มูลผูวิ้จยัพบว่ามีหนงัสือหรือคู่มือท่ีให้ความรู้และเป็นคู่มือท่ีแนะนาํวิธีการใช้งาน

และแนวความคิดในการใช้งาน  BIM (Autodesk Revit)   BIM (Tekla) BIM (ArchiCAD)  และ  (BIM: 

Sketchup) เป็นจํานวนมาก ผูวิ้จัยจึงได้ศึกษารายละเอียดจากตัวอย่างหนังสือคู่มือและจากเว็ปไซต์มี

รายละเอียดโดยประมาณ ดงัน้ี  

1.  หนงัสือคู่มือการใชง้านโปรแกรม Revit Architecture Version 2015 ภายใตแ้นวคิด BIM (Building 

Information Modeling) หนงัสือฉบบัน้ีไดร้วบรวมวิธีการใชง้านโปรแกรม Revit Architecture ไวใ้หท้่านผูท่ี้

สนใจไดศึ้กษาหาความรู้ หนงัสือฉบบัน้ีเขียนขึ้นจากประสบการณ์ใชง้านโดยตรง เนน้การปฏิบติัเป็นส่วน

ใหญ่ เนน้ให้ผูอ่้านเขา้ใจไดง้่าย เผยแพร่ให้ผูอ่ื้นรับทราบเพื่อให้เกิดประโยชน์ โดยนาํเป็นแนวทางให้ผูใ้ชท่ี้

กาํลงัจะเร่ิมใชโ้ปรแกรมนาํไปประยกุตใ์ชก้บังานท่ีตวัเองตอ้งการ (Wanpichit, 2015) 

2.  หนังสือคู่มือการออกแบบสถาปัตยกรรม โดยโปรแกรม Revit Architecture เป็นคู่มือการใช้งาน

โปรแกรม Revit Architecture เป็นการทาํงานภายใต้ระบบการทาํงานแบบใหม่ ซ่ึง ณ ปัจจุบนักาํลงัเป็น              

ท่ีรู้จกัและใชง้านกนัอย่างกวา้งขวางในหน่วยงานต่าง ๆ รวมถึงบริษทัอีกหลายแห่งทัว่โลก อนัเน่ืองมาจาก

ระบบการออกแบบท่ีเรียกวา่ BIM (Building Information Modeling) เป็นการทาํงานบนระบบขอ้มูลอาคาร

ตั้งแต่เร่ิมแรกทาํใหผู้อ้อกแบบสามารถควบคุมตวัแปร และปัจจยัต่าง ๆ ท่ีจะเกิดขึ้นกบัอาคารได ้ทาํใหอ้าคาร

ท่ีออกแบบมีความผิดพลาดและใช้ระยะเวลาในการดาํเนินงานขั้นการออกแบบและเอกสารท่ีน้อยลง 

(Piyaboon, 2018)   
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3.  หนังสือคู่มือการใช้งานเทคกล้า ภาษาไทย TEKLA สําหรับวิศวกรโยธา วิศวกรโครงสร้าง 

ผูอ้อกแบบ เขียนแบบโครงสร้างระดับสูง เป็นหนังสือคู่มือท่ีจดัทาํขึ้นเพื่อใช้เป็นคู่มือการใช้โปรแกรม          

เทคกลา้ สตรัคเจอร์ อย่างละเอียดเบ้ืองตน้ ซ่ึงอธิบายว่าเทคโนโลยี BIM (Building Information Modeling) 

BIM ย่อมาจาก Building Information Modeling หรือ การทาํโมเดลรูปแบบสามมิติของอาคารโดยตวัอาคาร

สามมิติจะสามารถทาํงานสอดคลอ้งกบัระบบต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี อาทิเช่น งานออกแบบทางดา้นวิศวกรรม 

งานสถาปัตย ์งานระบบต่าง ๆ รวมถึงการบริหารโครงการ ซ่ึงในหนังสือเล่มน้ีจะมุ่งเน้นไปทางงานด้าน

วิศวกรรมในรูปแบบต่าง ๆ โดยสามารถ ทาํแบบก่อสร้างฉบบัสมบูรณ์ แสดงขั้นตอนของการก่อสร้าง 

ปริมาณ ปริมาตรของวสัดุ คิดราคาวสัดุ (BOQ) ทาํแบบ (Bar cut list) ประมาณราคา (Cost estimation) และ

ทาํการบริหารการก่อสร้าง (Construction Management) ทั้งระบบ นอกจากน้ี BIM ยงัช่วยในการทาํเอกสาร

ในการก่อสร้างให้รวดเร็วขึ้น และแม่นยาํขึ้นเพราะการทาํเอกสารใน BIM เป็นการเอาแบบมาจากการสร้าง

จริงแบบสามมิติ จึงทาํใหแ้บบในแปลน รูปดา้น รูปตดัตรงกนั และยงัสามารถปรับจากรูปใดรูปหน่ึง ทาํใหมี้

ผลต่อรูปดา้นอ่ืน ๆ ทนัที ไม่เหมือน CAD ท่ีใชก้นัในปัจจุบนั AIA (American Institute of  Architect) ไดใ้ห้

ความหมายของ BIM วา่ model-based technology linked with a database of project information (เทคโนโลยี

การก่อสร้างแบบจาํลองของโครงการท่ีมาจากการเช่ือมโยงข้อมูลต่าง ๆ ภายในโครงการเขา้ด้วยกัน) 

(Pawarit & Prudthitham, 2012)   

4.  หนังสือ 89 TIPS ARTLANTIS and ARCHICAD เป็นหนังสือท่ีจดัทาํขึ้นโดยนักเขียนหลากหลาย

ท่าน เป็นหนังสือสําหรับงานออกแบบสถาปัตยกรรม นอกจากความคิดสร้างสรรค์ในการทาํงาน เวลาท่ี

รวดเร็วและการสร้างความประทบัใจในการนาํเสนองานกบัลูกคา้ ถือเป็นส่ิงสําคญัหากจะพูดถึงการปฏิวติั

การออกแบบในระบบ BIM เทคโนโลยี (Building Information Modeling) ซ่ึงถือว่าเป็นอีกนวตักรรมหน่ึง

เพื่อตอบสนองงานออกแบบทางสถาปัตยกรรม เน่ืองจากเพิ่มความรวดเร็วในการทาํงาน และยงัเป็นการ

ทํางานระบบเดียวท่ีผสานการทํางานของสถาปนิก วิศวกร และงานด้านอ่ืน ๆ อย่างลงตัวสมบูรณ์ 

(Wuttipong, Woramon, Piboonsak, Sura, & Jirapong, 2012) 

5.   ห น้ า เ ว็ บ ไ ซ ต์  https://www.slideshare.net/warunyoosonkran/easy-bim-building-information-

modeling-sketchup เป็นเว็บไซต์ท่ีนําสไลด์การสอน  Easy BIM (Building Information Modeling) ด้วย

โปรแกรม Trimble Sketchup มาลงในเวบ็ไซตเ์พื่อใหผู้ท่ี้สนใจดาวน์โหลด (Suthipong, 2015)   

6.   หน้า เว็บ ไ ซ ต์  http://3deed.com/tutorials เ ว็บ ไ ซ ต์ ท่ี ส อนก า รใ ช้ง า น  Easy BIM  (Building 

Information Modeling) ดว้ยโปรแกรม Sketchup ในเวบ็ไซตแ์บ่งออกเป็น 3 Level ไดแ้ก่ SketchUp Level 1 

พื้นฐานการใชง้านโปรแกรม SketchUp สาํหรับทุก ๆ คน SketchUp Level 2 พื้นฐานการและการประยกุตใ์ช้

โปรแกรม SketchUp และ SketchUp Level 3 เรียน SketchUp ขั้นสูงผ่านกระบวนการ EASY BIM ซ่ึงทั้ง 3 

Level เหมาะสําหรับผูท่ี้สนใจในการเรียน Easy BIM  (Building Information Modeling) ด้วยโปรแกรม 

Sketchup เป็นอยา่งมาก (Sketchuphome, 2015) 

https://www.slideshare.net/warunyoosonkran/easy-bim-building-information-modeling-sketchup
https://www.slideshare.net/warunyoosonkran/easy-bim-building-information-modeling-sketchup
http://3deed.com/tutorials
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จากการคน้ควา้ขอ้มูลผูวิ้จยัและพบว่ามีหนงัสือหรือคู่มือท่ีให้ความรู้และเป็นคู่มือท่ีแนะนาํวิธีการใช้

งานและแนวความคิดในการใช้งาน BIM (Autodesk Revit)  BIM (Tekla)  BIM (ArchiCAD) และ (BIM: 

Sketchup) ดัง 6 หัวข้อขา้งตน้ จึงได้สรุปนํา BIM ด้วยโปรแกรม Sketchup หรือ Easy BIM มาใช้ในงาน

ออกแบบตกแต่งภายใน เน่ืองดว้ย Sketchup เป็นโปรแกรมท่ีกลุ่มอาสาสมคัรทุกคนเคยใชง้าน และสามารถ

ใช้งานไดส้ะดวกกว่าโปรแกรมอ่ืน ๆ ท่ีจะตอ้งทาํการเรียนรู้เพิ่มเติมจึงจะสามารถใช้งานได ้ ซ่ึงการสร้าง 

BIM ดว้ยโปรแกรม Sketchup มาใช้นั้น ผูวิ้จยัไดอ้า้งอิงหลกัการใช้งาน Easy BIM  (Building Information 

Modeling) (Suthipong S. 2015) มาประยกุตใ์ชส้าํหรับงานออกแบบตกแต่งภายใน มีทั้งหมด 4 ขั้นตอน ดงัน้ี  

ขั้นตอนท่ี 1 สร้าง Component ของช้ินงานด้านงานออกแบบตกแต่งภายในทุก ๆ อย่างตามแบบ              

ท่ีกาํหนดและไดท้าํการออกแบบไว ้

ขั้นตอนท่ี 2 กาํหนดขอ้มูลต่าง ๆ  

ขั้นตอนท่ี 3 กาํหนด Hyperlink เพื่อทาํการ Link ช้ินส่วน 3 มิติ เข้ากับข้อมูลต่าง ๆ ท่ีอยู่ภายนอก

โปรแกรม Sketchup แบบ Onliner ในระบบ Internet (Cloud) ขอ้มูลต่าง ๆ เหล่าน้ี ไดแ้ก่ แบบก่อสร้าง DWG 

หรือเอกสารอา้งอิงต่าง ๆ เม่ือคล๊ิก Link เปิดไฟลจ์ะสามารถเขา้ถึงแบบ 2 มิติได ้และขอ้มูลต่าง ๆ ได ้

ขั้นตอนท่ี 4 ใชค้าํสั่ง Layer, Outliner, View, Style ปรับแต่งและจดัการบริหาร Component และขอ้มูล

ต่าง ๆ เม่ือตอ้งการปรับเปล่ียนขอ้มูล 

จากขั้นตอนทั้ง 4 ขั้นตอนขา้งตน้สรุปไดว้่า การสร้าง BIM ดว้ยโปรแกรม Sketchup ในงานออกแบบ

ตกแต่งภายในนั้น ไม่ได้มีความแตกต่างจากการใช้ในงานด้านอ่ืน ๆ และไม่ได้แตกต่างจากการใช้งาน

โปรแกรม Sketchup ในแบบเดิมเท่าไหร่นัก เพียงแต่การใช้งานจะต้องคํานึงว่าต้องเพิ่มขั้นตอนทั้ ง                       

4 ขั้นตอนน้ีดว้ย ซ่ึงการเพิ่มขั้นตอนไม่ไดเ้ป็นการเสียเวลาในการทาํงาน แต่ 4 ขั้นตอนน้ีจะช่วยใหก้ารทาํงาน

ง่าย และสะดวกเพิ่มมากขึ้น และทั้งน้ีทั้งนั้นการสร้าง BIM ดว้ยโปรแกรม Sketchup ในงานออกแบบตกแต่ง

ภายในนั้นจะมีความสมบูรณ์ของงานได ้ไม่ไดข้ึ้นอยู่กบั กระบวนการสร้าง BIM หรือโปรแกรม Sketchup 

เพราะเป็นเพียงเคร่ืองมือในการทาํงานท่ีง่าย และสะดวกมากขึ้น งานออกแบบตกแต่งภายในจะสมบูรณ์ได้

ขึ้นอยูก่บัความเช่ียวชาญของนกัออกแบบงานดา้นออกแบบตกแต่งภายใน 

แนวความคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ 

ธรรมชาติและองคป์ระกอบของการเรียนรู้ แนวคิดโดยเดวิดสัน (Davidson) อธิบายว่าธรรมชาติของ

การเรียนรู้ของบุคคลมี 4 ขั้นตอน คือ  

1.  ความตอ้งการของผูเ้รียน (Want) คือ ผูเ้รียนอยากทราบอะไร เม่ือผูเ้รียนมีความตอ้งการอยากรู้อยาก

เห็นในส่ิงใดก็ตาม จะเป็นส่ิงท่ีย ัว่ยใุหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ได ้ 

2.  ส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจ (Stimulus) ก่อนท่ีจะเรียนรู้ได ้จะตอ้งมีส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจ และน่าสัมผสัสําหรับ

มนุษย ์ทาํใหม้นุษยด้ิ์นรนขวนขวาย และใฝ่ใจท่ีจะเรียนรู้ในส่ิงท่ีน่าสนใจนั้น ๆ  

3.  การตอบสนอง (Response) เม่ือมีส่ิงเร้าท่ีน่าสนใจและน่าสัมผสั มนุษยจ์ะทาํการสัมผสัโดยใช้

ประสาทสัมผสัต่าง ๆ เช่น ตาดู หูฟัง ลิ้นชิม จมูกดม ผิวหนังสัมผสั และสัมผสัดว้ยใจ เป็นตน้ ทาํให้มีการ
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แปลความหมายจากการสัมผสัส่ิงเร้าเป็นการรับรู้ จาํได ้ประสานความรู้เขา้ดว้ยกนั มีการเปรียบเทียบ และ

คิดอยา่งมีเหตุผล 

4.  การไดรั้บรางวลั (Reward) ภายหลงัจากการตอบสนอง มนุษยอ์าจเกิดความพึงพอใจ ซ่ึงเป็นกาํไร

ชีวิตอย่างหน่ึงจะได้นําไปพฒันาคุณภาพชีวิต เช่น การได้เรียนรู้ในวิชาชีพชั้นสูง จนสามารถออกไป

ประกอบอาชีพชั้นสูง (Professional) ได ้นอกจากจะไดรั้บรางวลัทางเศรษฐกิจเป็นเงินตราแลว้ ยงัจะไดรั้บ

เกียรติยศจากสังคมเป็นศกัด์ิศรี และ ความภาคภูมิใจทางสังคมไดป้ระการหน่ึง (Sasithon, 2013)   

นอกจากน้ี แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) แบ่งจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ทฤษฎี

การเรียนรู้ออกเป็น 3 ดา้น คือ  

1.  ดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive Domain)  

   พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเก่ียวกับ สติปัญญา ความรู้ความคิด ความเฉลียวฉลาด 

ความสามารถในการคิดเร่ืองราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเป็นความสามารถทางสติปัญญา พฤติกรรม

ทางพุทธิพิสัย 6 ระดบั ไดแ้ก่ ความรู้ความจาํ (Remembering) ความเขา้ใจ (Understanding) การนาํความรู้-  

ไปใช ้(Applying) การวิเคราะห์ (Analyzing) การสังเคราะห์ (Synthesis) การประเมินค่า (Evaluation)  

2.  ดา้นจิตพิสัย (Affective Domain)  

   พฤติกรรมดา้นจิตใจค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซ้ึง ทศันคติ ความเช่ือ ความสนใจและคุณธรรม 

พฤติกรรมด้านน้ีอาจไม่เกิดขึ้ นทันที ดังนั้ นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัดสภาพแวดล้อม                         

ท่ีเหมาะสมและสอดแทรกส่ิงท่ีดีงามอยู่ ตลอดเวลาจะทาํให้พฤติกรรมของผูเ้รียนเปล่ียนไปในแนวทางท่ี              

พึงประสงคไ์ดด้า้นจิตพิสัยจะประกอบดว้ย พฤติกรรมยอ่ย ๆ 5 ระดบั ไดแ้ก่ การรับรู้ (Receive)  

การตอบสนอง (Respond) การเกิดค่านิยม (Value) การจดัระบบ (Organize) บุคลิกภาพ (Characterize)  

3.  ดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain)  

   พฤติกรรมด้านกล้ามเน้ือประสาท พฤติกรรมท่ีบ่งถึงความสามารถในการปฏิบัติงานได้อย่าง

คล่องแคล่วชาํนิชาํนาญซ่ึงแสดงออกมาไดโ้ดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตวัช้ีระดบัของทกัษะ

พฤติกรรมดา้นทกัษะพิสัย ประกอบดว้ยพฤติกรรมย่อย ๆ 5 ขั้น ไดแ้ก่ การรับรู้ (Imitation) กระทาํตามแบบ 

หรือเคร่ืองช้ีแนะ (Manipulation) การหาความถูกตอ้ง (Precision) การกระทาํอย่างต่อเน่ือง (Articulation) 

การกระทาํไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติ (Naturalization) (Jitraporn, 2013)   
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ภาพท่ี 2 ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมทั้ง 3 ดา้น ดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive Domain)  

ดา้นจิตพิสัย (Affective Domain) ดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

 

จากการศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ทั้ ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย 

(Cognitive Domain) ดา้นจิตพิสัย (Affective Domain) ดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain) ผูวิ้จยัจึงนาํมา

สรุปแนวความคิดและทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อนาํไปใชเ้ป็นวิธีการใชง้าน BIM เพื่อนาํไปสู่แนวทางการใชง้าน

และเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารสาํหรับงานออกแบบตกแต่งภายในต่อไป ตามตาราง 1 ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 1 สรุปทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมเพื่อนาํไปสู่แนวทางการใชง้านBIM ในงานออกแบบตกแต่งภายใน 

ด้า
น

พุ
ท

ธิพิ
สัย

  

ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม นําไปใช้ แนวทางการใช้งาน BIM ในงานออกแบบตกแต่งภายใน 

ความรู้ความจาํ √ สามารถรับรู้/จาํ ประสบการณ์ต่าง ๆ เก่ียวกบั BIM 

ความเขา้ใจ  √ สามารถแสดงออกมาในรูปของการทาํงาน BIM 

การนาํความรู้ไปใช ้ √ สามารถนาํ BIM ไปใชไ้ด ้

การวิเคราะห์  √ มองเห็นความสัมพนัธ์ของส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบั BIM 

การสังเคราะห์  √ ความสามารถในการท่ีผสมผสาน BIM 

การประเมินค่า  √ สรุปเก่ียวกบัคุณค่าของ BIM 

ด้า
น

จิต
พิ

สัย
 

การรับรู้  √ ความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นต่อปรากฏการณ์ 

การตอบสนอง  √ การกระทาํท่ีแสดงออกมาในรูปของความเต็มใจ 

การเกิดค่านิยม  √ การเลือกปฏิบติัในส่ิงท่ีเป็นท่ียอมรับกนัในสังคม 

การจดัระบบ  √ การสร้างแนวคิด จดัระบบ 

บุคลิกภาพ  √ การนาํค่านิยมท่ียึดถือมาแสดงพฤติกรรม 

ด้า
น

ท
ักษ

ะพิ
สัย

 

การรับรู้  √ ผูเ้รียนไดรั้บรู้หลกัการปฏิบติั BIM ท่ีถกูตอ้ง 

กระทาํตามแบบ/เคร่ืองช้ีแนะ  √ สามารถปฏิบติังาน BIM ไดต้ามขอ้แนะนาํ 

การหาความถูกตอ้ง  √ ใชง้าน BIM ซํ้าแลว้ก็พยายามหาความถูกตอ้ง 

การกระทาํอย่างต่อเน่ือง  √ การฝึกใช ้BIM และกระทาํอยา่งสมํ่าเสมอ 

การกระทาํไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติ  √ การฝึกต่อเน่ืองจนสามารถปฏิบติั BIM ไดค้ล่องแคล่ว 
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แนวความคิดและทฤษฎีการเผยแพร่นวัตกรรม 

นวตักรรม (Innovation) หมายถึง ความคิดใหม่ เทคนิควิธีการใหม่ หรือส่ิงใหม่ท่ีสามารถนาํมาใชใ้ห้

เกิดประโยชน์ได ้การพิจารณาวา่อะไรเป็นนวตักรรมมีดงัน้ี  

1.  เป็นส่ิงใหม่ท่ีไม่เคยมีมาก่อน  

2.  เป็นส่ิงท่ีมีอยูแ่ลว้แต่ไม่ไดน้ามาใชป้ระโยชน์ ต่อมาไดมี้การนามาใชป้ระโยชน์  

3.  เป็นส่ิงท่ีมีอยูแ่ลว้และเคยนามาใชใ้นช่วงเวลาหน่ึงแต่ไม่ไดรั้บความนิยม ต่อมานามาใชใ้หม่ภายใต้

สถานการณ์และเง่ือนไขใหม่ท่ีเปล่ียนไป  

4.  เป็นส่ิงท่ีมีอยู่แลว้และใช้ไดดี้ในสังคมอ่ืนหรือประเทศอ่ืน แลว้นามาใช้ในอีกสังคมหน่ึงหรืออีก

ประเทศหน่ึง  

5.  เป็นการพฒันาปรับปรุงจากของเดิมท่ีมีอยู่ให้มีลกัษณะต่างจากตน้แบบเพื่อให้เหมาะสมกับการ

เปล่ียนแปลงของสังคม เม่ือนวตักรรมไดรั้บการยอมรับนาไปใช้จนเป็นปกติวิสัยแลว้ไม่มีความรู้สึกว่าเป็น

ของใหม่อีกต่อไปนวตักรรมนั้นจะกลายเป็นเทคโนโลยี ซ่ึงอาจจะอยู่ในรูปแบบของอุปกรณ์ (Hardware) 

วสัดุ (Software) และเทคนิควิธี (Techniques) (Krismant, 2010)   
จากความหมายดังกล่าวข้างต้น ผู ้วิจัยสามารถกล่าวโดยสรุปว่า นวัตกรรม หมายถึง การนํา

แนวความคิดใหม่หรือการใช้ประโยชน์จากส่ิงท่ีมีอยู่แล้วนํามาใช้ในรูปแบบใหม่ เพื่อตอบสนองความ

ตอ้งการและเพื่อนาํมาใชป้ระโยชน์ในสถาบนัการศึกษาหรือสถาบนัอ่ืน ๆ ท่ีตอ้งการองคค์วามรู้เพื่อพฒันา

เป็นนวตักรรมใหม่ เป็นส่ิงใหม่ท่ียงัไม่เคยมีผูใ้ดเคยทาํมาก่อนเลย เป็นส่ิงใหม่ในอดีตเคยทาํมาแลว้ลม้เลิกไป

แต่ไดมี้การร้ือฟ้ืนขึ้นมาใหมเ่พราะเหมาะสม และเป็นส่ิงใหม่ท่ีมีการพฒันามาจากของเก่าท่ีมีอยูเ่ดิมนั้นเอง 

ทฤษฎีการเผยแพร่ 

เอฟเวอร์เรท (Everett M. Roger) ไดแ้บ่งกระบวนการแพร่กระจายนวตักรรมออกเป็น 5 ขั้นตอน          

1.  ขั้นความรู้ (Knowledge) เป็นขั้นตอนท่ีบุคคลไดรั้บการกระตุน้ใหเ้กิดความตระหนกัต่อนวตักรรม 

โดยเม่ือบุคคลมีโอกาสพบเห็นนวตักรรมและคุณลกัษณะต่าง ๆ ของนวตักรรม บุคคลอาจกระตือรือร้น 

(Active) ในการแสวงหาแนวทางแกไ้ขปัญหาจากแหล่งสารต่าง  

2.  ขั้นการโน้มน้าวใจ (Persuasion) โดยส่ิงท่ีเกิดขึ้นกบับุคคลในช่วงเวลาน้ีไดแ้ก่ การท่ีบุคคลเร่ิมมี

ความคิดเห็น หรือมีการเปรียบเทียบนวตักรรมทั้งในดา้นบวกและดา้นลบ โดยใช้ช่วงเวลาน้ี ผูท่ี้ทาํหน้าท่ี

เผยแพร่นวตักรรมจะต้องพยายามให้ข้อมูลเพื่อให้บุคคลให้ความสนใจนวตักรรม และมีทศันคติท่ีดีต่อ

นวตักรรม 

3.  ขั้นการตดัสินใจ (Decision) เป็นขั้นตอนท่ีบุคคลประเมินองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งกบันวตักรรม  

4.  ขั้นการดาํเนินการ (Implementation) เป็นขั้นตอนท่ีบุคคลจะเร่ิมนาํนวตักรรมท่ีตนตดัสินใจรับมา

ใช ้หรือทดลองใช ้ 

5.  ขั้นการยืนยนั (Confirmation) เป็นขั้นตอนท่ีบุคคลจะแสวงหาข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ เพื่อยืนยนั

ความคิดท่ีว่า “ตนสมควรรับนวตักรรมนั้นอย่างต่อเน่ือง” หรือ “ตนสมควรปฏิเสธนวตักรรมนั้นอย่าง
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ต่อเน่ือง” โดยในขั้นตอนน้ีบุคคลท่ีเคยปฏิเสธนวตักรรมอาจเปล่ียนใจกลับมารับนวตักรรมก็ได้ ขณะ 

เดียวกนับุคคลท่ีรับนวตักรรมไปแลว้อาจเกิดการลงัเล สับสน หรือตดัสินใจยุติการรับนวตักรรมนั้นก็ได้

เช่นกนัหากไดรั้บขอ้มูลข่าวสารเก่ียวกบันวตักรรมในดา้นไม่ดี (Wipanee, 2016) 

ดงันั้น ในขั้นตอนน้ีผูท่ี้เผยแพร่นวตักรรมจาํเป็นตอ้งใหค้วามสาํคญักบัการให้ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง

กับนวตักรรมอย่างต่อเน่ือง ซ่ึงจะนําไปสู่การยืนยนัว่าจะยอมรับนวตักรรมนั้น นอกจากน้ีบทบาทและ

ลกัษณะของผูรั้บนวตักรรมมีความสาํคญัต่อการยอมรับหรือปฏิเสธอีกดว้ย 

รูปแบบการถ่ายทอดนวตักรรม  

รูปแบบการถ่ายทอดนวตักรรม โดยทัว่ไปมี 5 รูปแบบ ดงัน้ี  

1. การถา่ยทอดดว้ยการสั่งการ (Authority Innovation-Decision Model)  

 ข้อดี การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบน้ีสามารถทาํไดง้่ายและรวดเร็ว 

 ข้อเสีย ผูรั้บนวตักรรมไปใชไ้ม่มีความเขา้ใจนวตักรรมอยา่ถ่องแท ้

2.  การถ่ายทอดโดยใชม้นุษยส์ัมพนัธ์ (Human Interaction Model) 

   ข้อดี การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบน้ีไม่เกิดปัญหาเร่ืองความขัดแยง้ในระหว่างการถ่ายทอด 

บรรยากาศในการดาํเนินการเปล่ียนแปลงไม่ตึงเครียด 

    ข้อเสีย ผูรั้บนวตักรรมมกัจะยึดติดกบัผูน้าํความเปล่ียนแปลง เม่ือเกิดการเปล่ียนแปลงผูน้าํความ

เปล่ียนแปลงอาจทาํให้เกิดการเลิกใชน้วตักรรมกลางคนั ทาํให้ไม่ย ัง่ยืน และส่วนใหญ่ผูถ้่ายทอดนวตักรรม

ด้วยมนุษยส์ัมพนัธ์มกัจะมุ่งความสนใจไปท่ีกระบวนการเปล่ียนแปลงและการถ่ายทอดมากเกินไป โดย

ไม่ไดใ้หค้วามสาํคญักบัความยัง่ยนืในการใชน้วตักรรม 

3.  การถ่ายทอดโดยใหผู้ใ้ชมี้ส่วนร่วม (User Participation Model) 

     ข้อดี การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบน้ีไม่มีปัญหาเร่ืองการต่อตา้นและความขดัแยง้ เพราะทุกคนมี

ความรู้สึกเป็นเจา้ของงาน 

     ข้อเสีย นวตักรรมอาจถูกดดัแปลงเพื่อให้เขา้กบัวิถีชีวิต และความตอ้งการของคนส่วนใหญ่ท่ีไม่

อยากสูญเสียความเคยชินมากเกินไป จนกระทัง่นวตักรรมไม่ไดก่้อประโยชน์อยา่งเตม็ท่ี 

4.  การถ่ายทอดแบบผสม (Eclectic Process of Change Model) 

   ข้อดี การถ่ายทอดนวัตกรรมรูปแบบน้ีแก้ไขปัญหาและข้อจํากัดท่ีเกิดขึ้ นจากการถ่ายทอด

นวตักรรมเพียงแบบเดียว 

    ข้อเสีย รูปแบบการถ่ายทอดด้วยวิธีน้ีจาํเป็นตอ้งใช้เวลาและการเตรียมการมากกว่าการถ่ายทอด

รูปแบบอ่ืน 

5.  การถ่ายทอดโดยใชค้วามศรัทธา แบ่งเป็น 2 ลกัษณะ 

    5.1  ลกัษณะท่ี 1 ศรัทธาในผูเ้ผยแพร่นวตักรรม การถ่ายทอดรูปแบบน้ีอาศยัความศรัทธาในตวั

บุคคลหรือองคก์รท่ีนาํเสนอนวตักรรม  



Suranaree J. Soc. Sci. Vol. 15, No. 1, January-June 2021, 89-106 
 

99 

ข้อดี การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบน้ีมีความยัง่ยืน โอกาสเกิดความขัดแยง้ในกลุ่มผู ้รับ

นวตักรรมนอ้ย 

ข้อเสีย การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบน้ีจาํกดัเฉพาะบุคคล หรือองคก์รท่ีมีประวติัหรือผลงาน

ซ่ึงมีความน่าเช่ือถือในความเห็นของผูรั้บนวตักรรมแลว้เท่านั้น 

5.2  ลกัษณะท่ี 2 ศรัทธาในผลของนวตักรรม การถ่ายทอดรูปแบบน้ีเป็นแนวคิดใหม่ ซ่ึงเร่ิมตน้จาก

บุคคลกลุ่มหน่ึงท่ียอมรับในนวตักรรมร่วมกนั นาํนวตักรรมมาทดลองใช้ในลกัษณะของโครงการนําร่อง

โครงการเลก็ ๆ โดยพยายามศึกษาและดาํเนินการดว้ยความทุ่มเทและตั้งใจ เพื่อใหเ้กิดผลสัมฤทธ์ิท่ีดีเป็นการ

สร้างความศรัทธา 

ข้อดี การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบน้ีมีความยัง่ยืน โอกาสเกิดความขัดแยง้ในกลุ่มผู ้รับ

นวตักรรมนอ้ย 

ข้อเสีย ตอ้งใช้เวลาในการถ่ายทอดมากเน่ืองจากตอ้งใช้ผลจาการใช้นวตักรรมในการสร้าง

ความศรัทธา (Tanya, Thanyawich, 2012)   

จากการศึกษารูปแบบการถา่ยทอดนวตักรรมทั้ง 5 รูปแบบดงักล่าวขา้งตน้ ผูวิ้จยัพบวา่ไม่ไดมี้รูปแบบ

การถ่ายทอดนวตักรรมรูปแบบใดเลยท่ีไม่พบขอ้เสีย ทุกรูปแบบมีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย จึงไดเ้ลือกรูปแบบท่ีมี

ขอ้เสียนอ้ยท่ีสุดเพื่อนาํมาเป็นแนวทางการใชง้านและเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารสําหรับงาน

ออกแบบตกแต่งภายในต่อไป ดังน้ี ได้แก่ การถ่ายทอดแบบผสม และการถ่ายทอดโดยใช้ความศรัทธา 

ลกัษณะท่ี 2 ศรัทธาในผลของนวตักรรม นั้นเอง 
 

ตารางท่ี 2 สรุปทฤษฎีการเผยแพร่กระจายนวตักรรมเพื่อนาํไปเผยแพร่การใชง้าน BIM ในงานออกแบบ 

    ตกแต่งภายใน 

ขั้นตอนการเผยแพร่ นําไปใช้ แนวทางเผยแพร่การใช้งาน BIM ในงานออกแบบตกแต่งภายใน รูปแบบ 

 

ขั้นความรู้ (Knowledge) 

√ ให้ขอ้มูลความรู้พ้ืนฐาน BIM  

การถ่ายทอดแบบผสม 

 

และ 

 

การถ่ายทอด 

โดยใชค้วามศรัทธา 

ลกัษณะท่ี 2 

ศรัทธาในผลของ

นวตักรรม 

√ ให้ขอ้มูลการนาํ BIM มาใชป้ระโยชน ์

√ ให้ขอ้มูล BIM แตกต่างจากนวตักรรมอ่ืน ๆ 
 

ขั้นการโน้มน้าวใจ 

(Persuasion) 

√ เปรียบเทียบ BIM กบันวตักรรมอ่ืนดา้นบวก 

√ เปรียบเทียบ BIM กบันวตักรรมอ่ืนดา้นลบ 

√ ให้ขอ้มูลเพ่ือให้มีทศันคติท่ีดีต่อ BIM 

 

ขั้นการตัดสินใจ (Decision) 

√ ให้ขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั BIM 

√ ให้คาํแนะนาํเก่ียวกบัวิธีการใช ้BIM 

√ นาํเสนอความคิดเห็นของทุกคนต่อ BIM 

ขั้นการดําเนินการ 

(Implementation) 

√ การสาธิตการใชง้าน BIM 

√ การให้ทดลองใชง้าน BIM 

ขั้นการยืนยัน (Confirmation) √ การยืนยนัความคิดการนาํ BIM มาใชง้าน 
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ตัวแปรจากกรอบทฤษฎี 

การวิจยัน้ีไดแ้บ่งหัวขอ้ในการทบทวนวรรณกรรมออกเป็น 2 ส่วนใหญ่ ๆ ซ่ึงไดแ้ก่ ส่วนท่ี 1 ส่วน

วิธีการใชง้านและแนวความคิดในการใชง้าน BIM คือ หนงัสือ คู่มือ และเวบ็ไซตด์า้นแนวความคิดและการ

ใช้งาน BIM  และส่วนท่ี 2 ส่วนของทฤษฎี คือ แนวความคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ และแนวความคิดและ

ทฤษฎีการเผยแพร่นวตักรรมและซ่ึงหวัขอ้ทั้งหมดจะนาํไปสู่ผลสรุปของการวิจยัดงัน้ี 

 

 
ภาพท่ี 2 กรอบแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

วิธีการศึกษา  

วิธีการการศึกษาคร้ังน้ี แบ่งวิธีการดาํเนินการเป็น 3 ส่วน มีรายละเอียดดงัน้ี  

 

ส่วนท่ี 1 การศึกษาและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1.  การศึกษาทฤษฎีแนวคิดหลกัการขอ้มูลเอกสารและงานวิจยัเก่ียวขอ้ง เพื่อทราบถึงขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

2.  กาํหนดแนวทางการศึกษา BIM เพื่อนาํไปสู่การทาํแบบสอบถามต่อไป 

 

ส่วนท่ี 2 การทดลอง 

1.  นาํเสนอแนวทางการใชง้าน BIM ต่อพนกังาน 

2.  เก็บขอ้มูลพนกังาน จาํนวน 100 คน ทาํการทดลองหลงัใชง้าน BIM ดว้ยแบบสอบถาม โดยแบ่ง

แบบสอบถามออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 แบบสอบถามปัจจยัดา้นบุคคล ขอ้มูลพื้นฐานของกลุ่มตวัอยา่ง    

ซ่ึงปัจจยัดา้นบุคคล ไดแ้ก่ เพศ ช่วงอาย ุช่วงอายงุาน สถานท่ีทาํงาน (กรุงเทพมหานคร และปริมณฑล) ส่วนท่ี 2 

แบบสอบถามปัจจยัดา้นการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ดา้นพุทธิพิสัย จาํนวน 6 ขอ้ ดา้นจิตพิสัย จาํนวน 5 ขอ้ และดา้น

ทกัษะพิสัย จาํนวน 5 ขอ้ ซ่ึงเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่าตามวิธีของลิเคิร์ท และส่วนท่ี 3 

แบบสอบถามปัจจยัดา้นการเผยแพร่ ไดแ้ก่ ขั้นความรู้ จาํนวน 3 ขอ้ ขั้นการโนม้นา้วใจ จาํนวน 3 ขอ้ ขั้นการ
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ตดัสินใจ จาํนวน 3 ขอ้ ขั้นการดาํเนินงาน จาํนวน 2 ขอ้ และขั้นการยนืยนั จาํนวน 1 ขอ้ ซ่ึงเป็นแบบสอบถาม

แบบมาตราส่วนประมาณค่าตามวิธีของลิเคิร์ท (จาํนวนขอ้ของแบบสอบถามมาจากตารางท่ี 1 และตารางท่ี 2) 

 

ส่วนท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

1.  วิเคราะห์เสนอแนะแนวทางการเผยแพร่ การใชง้าน BIM งานออกแบบตกแต่งภายใน ดว้ยการคาํนวณ

ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย (X�) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสหสัมพนัธ์ (Correlations) 

2.  สังเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมด แลว้จึงอภิปรายสรุปผลการศึกษา  

 

ผลการศึกษา  

ผลการศึกษาตามวตัถุประสงค์การวิจยั เพื่อศึกษาแนวทางการใช้งานและแนวทางการเผยแพร่การ

สร้างแบบจําลองข้อมูลอาคารหรือ BIM ด้านงานออกแบบตกแต่งภายใน โดยแบ่งข้อมูลด้านต่าง ๆ                     

เป็นจาํนวนร้อยละของกลุ่มอาสาสมคัรและเป็นตาราง ดงัน้ี  

1.  จาํนวนร้อยละของกลุ่มอาสาสมคัรแบ่งตามเพศประกอบดว้ย เพศชาย ร้อยละ 63 และเพศ-หญิง 

ร้อยละ 37 

2.  จาํนวนร้อยละของกลุ่มอาสาสมคัรแบ่งตามอายปุระกอบดว้ย อาย ุ20-24 ปี ร้อยละ 27 อาย ุ25-29 ปี 

ร้อยละ 29 อายุ 30-34 ปี ร้อยละ 17 อายุ 35-39 ปี ร้อยละ 12 อายุ 40-44 ปี ร้อยละ 10 และอายุ 45 ปีขึ้นไป     

ร้อยละ 5 

3.  จาํนวนร้อยละของกลุ่มอาสาสมคัรตามช่วงอายุงานประกอบดว้ยอายุงานน้อยกว่า 1 ปี ร้อยละ 14 

อายุงาน 1-2 ปี ร้อยละ 31 อายุงาน 3-4 ปี ร้อยละ 26 อายุงาน 5-6 ปี ร้อยละ 20 อายุงาน 7-8 ปี ร้อยละ 7              

อายงุาน 9-10 ปี ร้อยละ 1 และอายงุานมากกวา่ 10 ปีขึ้นไป ร้อยละ 1                                                                                

4.  จาํนวนร้อยละของกลุ่มอาสาสมคัรแบ่งตามท่ีตั้งสถานท่ีทาํงาน ประกอบดว้ย กรุงเทพมหานคร 

ร้อยละ 57 และปริมณฑล ร้อยละ 43 

5.  การเก็บขอ้มูลปัจจยัดา้นการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย ดา้นทกัษะพิสัย แยกตามประเด็น     

ดงัตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 สรุปขอ้มูลปัจจยัดา้นการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย ดา้นทกัษะพิสัย 

 
ประเด็น 

ระดับความเข้าใจ 

จํานวน  
 

X� 

 

S.D. 

 

แปลความ น้อย

ท่ีสุด 

น้อย ปาน

กลาง 

มาก มาก

ท่ีสุด 
 

ด้านพุทธิพสัิย 
 

สามารถรับรู้จดจาํส่ิงท่ีเก่ียวกบั BIM 8 32 39 16 5 2.78 .980 ปานกลาง 

สามารถทาํงานในรูปแบบของ BIM 10 37 41 12 0 2.55 .833 ปานกลาง 

สามารถนาํ BIM ไปใชก้บังานอ่ืนได ้ 11 30 39 11 9 2.77 1.081 ปานกลาง 

เห็นถึงความสัมพนัธ์ท่ีเก่ียวกบั BIM 7 32 30 26 5 2.90 1.030 ปานกลาง 

สามารถนาํ BIM ไปวิเคราะหใ์ชก้บั

งานของคุณ 

8 29 30 27 6 2.94 1.062 ปานกลาง 

สามารถประเมินคุณค่าของ BIM ได ้ 6 29 29 28 8 3.03 1.068 ปานกลาง 
 

ด้านจิตพสัิย 
 

รับรู้ปรากฏการณ์ของ BIM 5 31 33 22 9 2.99 1.049 ปานกลาง 

เรียนรู้ BIM อยา่งเตม็ใจ 7 26 35 22 10 3.02 1.082 ปานกลาง 

รับรู้ว่า BIM เป็นท่ียอมรับในสังคม 3 34 32 23 8 2.99 1.010 ปานกลาง 

เปล่ียนมาใช ้BIM ในการทาํงาน 4 33 31 25 7 2.98 1.015 ปานกลาง 

ใชง้าน BIM ในการทาํงานตลอด 9 26 34 26 5 2.92 1.041 ปานกลาง 
 

ด้านทักษะพสัิย 
 

ทราบถึงหลกัการ BIM ท่ีถูกตอ้ง 7 35 32 20 6 2.83 1.025 ปานกลาง 

ปฏิบติังาน BIM ตามขอ้แนะนาํ 9 30 30 24 7 2.90 1.087 ปานกลาง 

ใชง้าน BIM แลว้หาความถูกตอ้ง 9 31 36 19 5 2.80 1.015 ปานกลาง 

ฝึกใชง้าน BIM อยา่งสมํ่าเสมอ 8 36 34 17 5 2.75 .999 ปานกลาง 

สามารถใช ้BIM ไดค้ล่องแคล่ว 19 40 27 11 3 2.39 1.014 นอ้ย 

  

6.  การเก็บขอ้มูลปัจจยัด้านการเผยแพร่ ขั้นความรู้ ขั้นการโน้มน้าวใจ ขั้นการตดัสินใจ ขั้นการ-

ดาํเนินการ ขั้นการยนืยนั แยกตามประเด็นดงัตารางท่ี 4 
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ตารางท่ี 4  สรุปขอ้มลูปัจจยัดา้นการเผยแพร่ ขั้นความรู้ ขั้นการโนม้นา้วใจ ขั้นการตดัสินใจ ขั้นการดาํเนินการ 
                    ขั้นการยนืยนั 
 

 

ประเด็น 

ระดับความเข้าใจ 

จํานวน  
X� 

 

S.D. 

 

แปลความ น้อย

ท่ีสุด 

น้อย ปาน

กลาง 

มาก มาก

ท่ีสุด 
 

ขั้นความรู้ 
 

มีความรู้พ้ืนฐาน BIM 4 25 33 30 8 3.13 1.012 ปานกลาง 

มีขอ้มูลการนาํ BIM  

มาใชป้ระโยชน ์

5 28 31 25 11 3.09 1.083 ปานกลาง 

มีขอ้มูลของ BIM ซ่ึงต่างจาก

นวตักรรมอ่ืน 

3 24 35 30 8 3.16 .982 ปานกลาง 

 

ขั้นการโน้มน้าวใจ 
 

ทราบขอ้มูล BIM  

ดา้นบวก 

3 20 33 35 9 3.27 .983 ปานกลาง 

ทราบขอ้มูล BIM  

ดา้นลบ 

8 35 27 27 3 2.82 1.019 ปานกลาง 

มีทศันคติท่ีดีต่อ BIM 3 25 35 28 9 3.15 .999 ปานกลาง 
 

ขั้นการตัดสินใจ 
 

มีขอ้มูลขั้นสูงท่ีเก่ียวขอ้งกบั BIM 9 26 25 31 9 3.05 1.140 ปานกลาง 

สามารถให้คาํแนะนาํวิธีการใช ้BIM 

ต่อผูอ่ื้นได ้

12 30 26 24 8 2.86 1.155 ปานกลาง 

สามารถเสนอความคิดเห็นเร่ือง BIM 

ต่อผูอ่ื้น 

3 18 30 29 20 3.45 1.095 ปานกลาง 

 

ขั้นการดําเนนิการ 
 

ศึกษาวิธีการการสาธิตการใชง้านของ

BIM 

9 20 27 24 20 3.26 1.244 ปานกลาง 

ทดลองใชง้าน BIM 15 24 33 14 14 2.88 1.241 ปานกลาง 
 

ขั้นการยืนยนั 
 

        

ยืนยนัว่าจะนาํ BIM มาใชง้านอยา่ง

จริงจงั 

24 27 26 15 8 2.56 1.234 ปานกลาง 
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 7.  การเปรียบเทียบความสัมพนัธ์ระหวา่งปัจจยัดา้นการเรียนรู้และปัจจยัดา้นการเผยแพร่ ตารางท่ี 5 

 

ตารางท่ี 5 ความสัมพนัธ์ระหวา่งปัจจยัดา้นการเรียนรู้และปัจจยัดา้นการเผยแพร่ 

Correlations ขั้น

ความรู้ 

ขั้นโน้ม 

น้าวใจ 

ขั้นการ                       

ตัดสินใจ 

ขั้นการ                 

ดําเนินการ 

ขั้นการ                        

ยืนยัน 

ดา้นพุทธิพิสัย Pearson Correlation  

Sig. (2-tailed) 

.099 

.327 

.083 

.413 

.095 

.346 

.082 

.419 

.360** 

.009 

ดา้นจิตพิสัย Pearson Correlation 

Sig. (2-tailed) 

-.024 

.813 

.041 

.683 

-.140 

.164 

.041 

.685 

-.061 

.544 

ดา้นทกัษะพิสัย Pearson Correlation 

Sig. (2-tailed) 

.040 

.690 

-.085 

.403 

.034 

.740 

-.024 

.811 

-.086 

.394 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 จากการศึกษาความสัมพนัธ์จากสหสัมพนัธ์ ปรากฏว่าค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ระหว่างด้าน             

พุทธิพิสัยและขั้นการยนืยนั มีความสมัพนัธ์กนัในระดบัปานกลาง ในทางบวก ( r = .360**) ดงันั้นปัจจยัดา้น

การเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย มีรายละเอียดภายในดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ความจาํ ความเขา้ใจ การนาํความรู้ไปใช้ 

การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า มีความสัมพนัธ์กบัปัจจยัดา้นการเผยแพร่ ขั้นการยืนยนั      

ท่ีเพิ่มขึ้นอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ส่วนปัจจยัดา้นอ่ืน ๆ ปรากฏค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ตํ่า 

และไม่ปรากฏค่าสมัประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์สูงในงานวิจยัคร้ังน้ี 

 

อภิปรายผล  

ผลสรุปตามวตัถุประสงคท่ี์ 1 เพื่อศึกษาแนวทางการใชง้านการสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารดา้นงาน

ออกแบบตกแต่งภายใน สรุปไดว้า่การใชง้าน BIM ในงานออกแบบตกแต่งภายในนั้น งานจะมีความสมบูรณ์

ไดไ้ม่ไดข้ึ้นอยู่กบักระบวนการสร้าง BIM หรือโปรแกรม เพราะเป็นเพียงเคร่ืองมือในการทาํงานท่ีง่าย และ

สะดวกมากขึ้น งานออกแบบตกแต่งภายในจะสมบูรณ์ไดข้ึ้นอยูก่บัความเช่ียวชาญของนกัออกแบบงานดา้น

ออกแบบตกแต่งภายใน และควรจะตอ้งฝึกฝนการใชง้าน ซ่ึงผลสรุปจากตารางท่ี 3 สรุปขอ้มูลปัจจยัดา้นการ

เรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย ดา้นทกัษะพิสัย ในหัวขอ้ “สามารถใช ้BIM ไดค้ล่องแคล่ว” อยู่ในระดบั

นอ้ย บ่งบอกไดว้า่กลุ่มอาสาสมคัรสามารถใชง้านได ้แต่ไม่ไดรั้บการฝึกฝนนั้นเอง ซ่ึงในท่ีน้ีไดใ้ชโ้ปรแกรม 

Sketchup นําการนาํมาศึกษาการใช้งาน เน่ืองด้วยเป็นโปรแกรมท่ีกลุ่มอาสาสมคัรทุกคนเคยใช้งาน และ

สามารถใชง้านไดส้ะดวกกวา่โปรแกรมอ่ืน ๆ ท่ีจะตอ้งทาํการเรียนรู้เพิ่มเติมจึงจะสามารถใชง้านได ้ 

ผลสรุปตามวตัถุประสงค์ท่ี 2  เพื่อเสนอแนะแนวทางการเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร 

ดา้นงานออกแบบตกแต่งภายใน โดยใชก้ารเผยแพร่ถ่ายทอดแบบผสม (ถ่ายทอดดว้ยการสั่งการ การมีมนุษย์

สัมพนัธ์ และผูใ้ช้งานมีส่วนร่วม) และการถ่ายทอดโดยใช้ความศรัทธา ลักษณะท่ี 2 ศรัทธาในผลของ
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นวตักรรม ซ่ึงจากตารางท่ี 4 สรุปขอ้มูลปัจจยัดา้นการเผยแพร่ ขั้นความรู้ ขั้นการโนม้นา้วใจ ขั้นการตดัสินใจ 

ขั้นการดาํเนินการ ขั้นการยืนยนั สรุปผลไดว้่าการเผยแพร่ในงานวิจยัน้ีอยู่ในระดบัปานกลาง และเม่ือนํา

ปัจจัยด้านการเรียนรู้และปัจจัยด้านการเผยแพร่มาศึกษาหาความสัมพันธ์จากสหสัมพันธ์ ปรากฏว่า

ความสัมพนัธ์ระหว่างปัจจยัดา้นการเรียนรู้และปัจจยัดา้นการเผยแพร่มีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ระหว่าง

ดา้นพุทธิพิสัยและขั้นการยนืยนั มีความสัมพนัธ์กนัในระดบัปานกลาง ในทางบวก ( r = .360**) ดงันั้นปัจจยั

ดา้นการเรียนรู้ ดา้นพุทธิพิสัย จึงมีความสัมพนัธ์กบัปัจจยัดา้นการเผยแพร่ ขั้นการยืนยนั ท่ีเพิ่มขึ้นอย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ส่วนปัจจยัดา้นอ่ืน ๆ ปรากฏค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ตํ่า และไม่ปรากฏค่า

สัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์สูงในงานวิจยัคร้ังน้ี บ่งบอกไดว้่าการเรียนรู้การสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคารของ

กลุ่มอาสาสมคัรนั้นเพียงแค่ดา้นเดียว คอืดา้นพุทธิพิสัย กส็ามารถนาํไปสู่การเผยแพร่ในขั้นการยนืยนัท่ีจะใช้

งานการสร้างแบบจาํลองขอ้มูลอาคาร ดา้นงานออกแบบตกแต่งภายในได ้ 

  

สรุปผลข้อเสนอแนะ  

จากศึกษาเน้ือหาขอ้มูลทั้งหมด ผูวิ้จยัไดท้ราบและรับรู้ขอ้มูลแนวทางการใชง้านการสร้างแบบจาํลอง

ขอ้มูลอาคารสําหรับงานออกแบบตกแต่งภายในอยู่ในระดับปานกลาง แต่ยงัคงจะตอ้งศึกษาแนวทางท่ี

แตกต่างและน่าสนใจเพิ่มเติม ส่วนการเผยแพร่การสร้างแบบจาํลองข้อมูลอาคารสําหรับงานออกแบบ

ตกแต่งภายในก็อยูใ่นระดบัปานกลางเช่นกนั ซ่ึงผูวิ้จยัไดใ้ชรู้ปแบบการเผยแพร่ถ่ายทอดแบบผสม (ถ่ายทอด

ดว้ยการสั่งการ การมีมนุษยส์ัมพนัธ์ และผูใ้ชง้านมีส่วนร่วม) และการถ่ายทอดโดยใชค้วามศรัทธา ลกัษณะท่ี 

2 ศรัทธาในผลของนวตักรรม ผูวิ้จยัมีแนวคิดเสนอแนะและแนวทางการปรับปรุงโดยการใช้รูปแบบการ

ถ่ายทอดแบบอ่ืน ๆ ร่วมดว้ย หรืออาจใชรู้ปแบบใดรูปแบบหน่ึงในการทดลอง ซ่ึงกลุ่มอาสาสมคัรอาจจะมี

ความเขา้ใจในการเรียนรู้ครบทั้ง 3 ดา้น นั้นคือ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัย นาํไปสู่การ

เผยแพร่ท่ีประสบความสาํเร็จถึงขั้นทา้ยสุดนั้นคือ ขั้นการยนืยนัได ้ 

นอกจากน้ีในการศึกษาวิจยัเก่ียวกบัเร่ืองหรือหัวขอ้ท่ีมีลกัษณะหรือคลา้ยกบัประเด็นการศึกษาวิจยั

คร้ังน้ี ผูวิ้จัยเสนอแนะให้มีการศึกษาวิจัยในเชิงลึกมากกว่าการศึกษาวิจัยคร้ังน้ีโดยเพิ่มจํานวนกลุ่ม

อาสาสมคัรในการศึกษา ทาํการศึกษาขอ้มูลท่ีมากกว่าน้ี และทาํการศึกษากรณีศึกษาท่ีใกลเ้คียง เพื่อให้

การศึกษาวิจยัมีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น และมีความน่าเช่ือถือเพิ่มมากขึ้น 
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