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บทคัดย่อ  
“เหี้ย” เป็นสัตว์ที่คนไทยส่วนใหญ่ถือว่าเป็นตัวอัปมงคล แต่แท้จริงแล้วมีการค้นพบหลักฐานทางโบราณคดี 

และประวัติศาสตร์ว่า “เหี้ย” เป็นสัตว์ศักดิ์สิทธ์ิในพิธีขอฝนแบบโบราณ แสดงถึงความอุดมสมบูรณ์ เช่นเดียวกับ ปลา 
ปู กุ้ง สมัยปลายกรุงศรีอยุธยาได้มีการอพยพย้ายถ่ิน และสร้างชุมชนปากอ่าวไทยตอนใต้ของจังหวัดสมุทรปราการ 
โดยให้ชื่อว่า "บางเหี้ย" เนื่องจากเป็นพ้ืนที่ชุ่มน้ำติดทะเล เป็นที่อยู่อาศัยของเหี้ยอย่างชุกชุม อีกทั้งยังอุดมสมบูรณ์ไป
ด้วยสัตว์น้ำนานาชนิด จนมาถึงสมัยรัตนโกสินทร์ มายาคติ ความเชื่อ และความเข้าใจทางสังคมเกิดการเปลี่ยนแปลง
ไปตามยุคสมัย “เหี้ย” จึงถูกเปลี่ยนสถานะ เปลี่ยนความหมายไปในทางที่ไม่ดี "เหี้ย" กลายเป็นคำด่าทอ และสัญญะ
แห่งความเสื่อมทราม ด้วยเหตุนี้จึงทำให้ภูมิทัศน์วัฒนธรรมของบางเหี้ย ต้องเปลี่ยนชื่อไปเป็นชุมชนคลองด่าน ตาม
ความเชื่อของสังคมยุคนั้น ผู้เขียนจึงมีแนวคิดในการสร้างสรรค์กิจกรรมศิลปะปฏิสัมพันธ์ (Interactive Art) กิจกรรม
นี้ใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือเพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมจากผู้ชม โดยเชื่อมโยงให้พวกเขาสามารถสร้างความหมาย หรือ
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนกับเหี้ย และเร่ืองราวทางวัฒนธรรมที่เกี่ ยวข้อ งกับท้อ ง ถ่ิน             
บางเหี้ย นอกจากนี้ยังเป็นการท้าทายมายาคติ และภาพลักษณ์เชิงลบของชุมชน โดยการเปิดพ้ืนทีใ่ห้ผู้เข้าร่วมสามารถ
มีบทบาทในการสำรวจและตั้งคำถามต่อแนวคิดเดิม 
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Abstract  

“Hia” or the monitor lizard, often considered by most Thais as an inauspicious animal, has 
been found through archaeological and historical evidence to have once been regarded as a sacred 
creature in ancient rain-calling ceremonies. It symbolized fertility, much like fish, crabs, and shrimp. 
Later, during the late Ayutthaya period, people migrated and established communities in the 
southern estuary region of Samut Prakan province, naming the area “ Bang Hia”  because it was a 
coastal wetland home to a large population of monitor lizards, as well as an abundance of aquatic 
animals.  However, by the Rattanakosin period, myths, beliefs, and societal understandings shifted 
with time, and the status of the monitor lizard changed, taking on a negative connotation . The word 
Hia”  became a derogatory term, symbolizing corruption and degradation .  As a result, the cultural 
landscape of Bang Hia was altered, and the community’ s name was changed to Khlong Dan, 
reflecting the prevailing beliefs of that era .  In response, the author proposes an Interactive Art 
activity, utilizing art as a medium to encourage audience participation .  This activity connects 
participants to explore and express their perspectives on the relationship between the community 
and monitor lizards, as well as the cultural narratives tied to the local history of Bang Hia . Moreover, 
the activity challenges the prevailing myths and negative images of the community by providing a 
space for participants to actively engage, question, and reinterpret these traditional ideas. 
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บทนำ  
ปัจจุบันนี้มีหลากหลายแนวคิดที่มองว่า “เหี้ย” เป็นสัตว์ที่น่ารังเกียจ แต่กลับมีคุณค่ามากมาย ทั้งในด้าน

ระบบนิเวศ เป็นดัชนีชี้วัดความอุดมสมบูรณ์ของพ้ืนที่ตามธรรมชาติ เป็นสัตว์ที่ช่วยทำความสะอาดสภาพแวดล้อมใน
พ้ืนที่ที่อาศัยอยู่ เพราะพวกมันกินสิ่งปฏิกูล และเศษซากสัตว์ที่เน่าเปื่อยเป็นอาหารลดแหล่งเพาะพันธ์ุเชื้อโรคทำให้
แหล่งน้ำสะอาดข้ึน นอกจากนี้เหี้ยยังเป็นนักล่าอันดับบนของห่วงโซ่อาหาร ช่วยควบคุมสัตว์ไม่พึงประสงค์ต่อมนุษย์ 
ทุกส่วนของร่างกายเหี้ยนั้นนำมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มากมาย แต่ทุกวันนี้ที่อยู่อาศัยของมันที่เป็นพ้ืนที่ป่า  และแหล่ง
น้ำธรรมชาติลดลง เราจึงเห็นข่าวเหี้ยเข้ามาหากินอาหารตามที่อยู่อาศัยของมนุษย์ ถูกมนุษย์ทำร้ายหรือได้รับบาดเจ็บ
จากอุบัติเหตุ 

ปิ่น บุตรี “เหี้ย” นั้นเป็นสัตว์ประจำถ่ินของ พ้ืนที่บางเหี้ย หรือตำบลคลองด่าน ซึ่งตั้งอยู่ในพ้ืนที่ อำเภอ             
บางบ่อ จังหวัดสมุทรปราการในปัจจุบัน บางเหี้ยเป็นชุมชนเก่าแก่ตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา เมื่อในอดีตเหตุที่เรียกว่า 
“บางเหี้ย” เพราะบริเวณนี้เป็นพ้ืนที่ชุ่มน้ำ อุดมสมบูรณ์ไปด้วยกุ้ง หอย ปู ปลา จึงทำให้มีเหี้ยอาศัยอยู่มาก จนมาถึง
ในช่วงรัชสมัยรัชกาลที่ 4-5 เกิดมายาคติ และวาทกรรมเร่ือง “เหี้ย” มันจึงถูกมองเป็นสิ่งอัปมงคล คำหยาบคาย 
เนื่องจากเหี้ยเป็นสัตว์กินซาก เปรียบเสมือนเป็นตัวนำไปสู่ความตาย ความเชื่อว่าที่ว่าเหี้ยเป็นสิ่งไม่ดีจึงถูกส่งต่อตั้งแต่
นั้นมา และก็ให้เกิดความขัดแย้งที่ถูกบ่มเพาะทัศนคติระหว่างคนกับเหี้ยมายาวนาน มาถึงในยุคการเปลี่ยนแปลงทาง
วัฒนธรรม สมัยจอมพล ป. พิบูลสงคราม มีนโยบายการเปลี่ยนชื่อภูมิศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับพ้ืนที่ คำว่า “บางเหี้ย” 
เป็นชื่อที่ฟังแล้วหยาบคาย อัปมงคล ทางการจึงเปลี่ยนชื่อ “คลองบางเหี้ย” เป็นคลองด่าน และวัดบางเหี้ยนอก              
เป็นวัดมงคลโคธาวาส แต่ก็ยังคงนัยยะของความเป็นพ้ืนที่อยู่อาศัยของเหี้ย และภูมิทัศน์วัฒนธรรมเดิมอยู่ จนมา ถึง
ปัจจุบันนี้ 
 

ความเป็นมาของพ้ืนท่ีบางเห้ีย 
บางเหี้ย เคยเป็นชื่อเดิมของชุมชนเก่าแก่ ครอบคลุมอาณาบริเวณพ้ืนที่เขตตำบลคลองด่าน และอำเภอ             

บางบ่อ ในจังหวัดสมุทรปราการ Butree (2008) ได้สันนิษฐานว่า เป็นชุมชนชาวมอญ และชาวจีนถ่ินฐานบ้านเรือนมา
ตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา ซึ่งตั้งเหตุที่ได้ชื่อ บางเหี้ย เนื่องจากมีตำนานเล่าว่า ยายหอม มีทรัพย์สมบัติเหลือใช้จึงเอา
ทองคำที่มีมากมายมาหล่อเป็นรูปเหี้ยให้ลูกหลานได้เล่น แต่อยู่มาวันหนึ่งเหี้ยทองคำเกิดว่ิงหนีลงน้ำไป ชาวบ้านจึง
เรียกละแวกนี้ว่า “ตำบลบางเหี้ย และอำเภอบางเหี้ย” รวมทั้งเรียกคลองที่เหี้ยทองคำว่ิงหนีลงไปว่า “คลองบางเหี้ย” 
Chaipraditsak (2008) ได้กล่าวว่า คลองบางเหี้ย มีชุมชนใหญ่ที่มีชื่อเดียวกันว่า อำเภอบางเหี้ย ตามความในนิราศ
เมืองแกลง กล่าวว่าสามแยกปากคลองตรงสำโรงเป็นชุมทางน้ำทะเลวนที่ค่อนข้างค่อนอันตราย จากแรงปะทะของน้ำ
ทะเลในคลองบางเหี้ยที่ถูกขุดแยกจากคลองสำโรงลงไปทางใต้สู่อ่าวไทย อันเป็นเส้นทางสำคัญทั้งในอดีต และปัจจุบัน
ที่ทำให้ชาวบางบ่อ และบางพลี สามารถอาศัยเดินทางออกทะเลได้สะดวก แต่ก็เป็นคลองที่ทำให้น้ำในคลองสำโรงเกดิ
ความเค็ม  คลองบางเหี้ยมีลักษณะเป็นคลองคดโค้งต่างกับคลองขุดใหม่ เพราะมีการไหลเซาะข้ึนลงจากน้ำทะเลอยู่
ตลอดเวลา ในสมัยที่ยังไม่มีการตั้งชื่อคลองตามชื่อผู้ลงทุนขุด ชื่อคลองต่าง ๆ จะถูกเรียกกันอย่างง่ายตามสภาพพ้ืนที่ 
อย่างคลองหัวตะเข้ก็เรียกตามลักษณะความชุกชุมของจระเข้ เมื่อมาถึงคลองที่มีสัตว์จำพวก “เหี้ย” ชุกชุมชาวบ้านก็
เรียกคลองบางเหี้ย 
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ภาพที่ 1 ภาพผังภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ยในอดีต 
 

ในปัจจุบ ันอำเภอบางเหี ้ยได้กลายเป็น อำเภอบางบ่อ ดังปรากฎหลักฐานในราชกิจจานุเบกษา เล ่ม 47              
หน้า 226 วันที่ 19 ตุลาคม พ.ศ. 2473 ตามประกาศกระทรวงมหาดไทย ลงวันที่ 14 ตุลาคม พ.ศ. 2473 ให้ เปลี่ยน
ช ื ่ออำเภอ “บางเห ี้ย” เป ็นอำเภอ“บางบ่อ” ส ่วนชื่อตำบล “บางเห ี้ย” ยังคงมีอยู ่ต่อมาจนกระทั ่งสมัยจอมพล                    
ป.พิบูลสงคราม เป็นนายกรัฐมนตรี ได้เปลี่ยนนามประเทศสยาม เป็นไทยในปี พ.ศ. 2482 และถัดจากนั้นอีก 1 ปี ก็มี
ประกาศให้เปลี่ยนนามตำบลบางเหี้ย เป็นตำบล “คลองด่าน” ตามประกาศในราชกิจจานุเบกษา เล่ม 57 หน้า 26 
วันที่ 30 กรกฎาคม 2483 พระราชกฤษฎีกาเปลี่ยนนาม อำเภอ และตำบลบางแห่ง  

 

 
 

ภาพที่ 2 ภาพผังภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ยในปัจจุบัน 
 
นอกจาก “เหี้ย” จะเคยใช้เป็นชื่อตำบล และอำเภอในจังหวัดสมุทรปราการแล้ว ยังเคยเป็นชื่อวัดเก่าอีก            

สองแห่ง คือ วัดบางเหี้ยบน หรือวัดบางเหี้ยใน ปัจจุบันเปลี่ยนชื่อเป็นวัดโคธาราม และวัดบางเหี้ยล่าง หรือวัดบางเหี้ย
นอก ปัจจุบันก็ถูกเปลี่ยนชื่อเป็นวัดมงคลโคธาวาส โดยยังคงใช้คำว่า “โคธา” ซึ่งแปลว่า “เหี้ย” อยู่นั่นเอง พ้ืนที่           
บางเหี้ยในสองฝั่งคลองของคลองด่านทางด้านเหนือ และด้านใต้ของสะพานข้ามถนนสุขุมวิทนั้น (ปัจจุบัน) ด้านเหนอืมี
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วัดสำคัญ 2 วัด อยู่ทางฝั่งตะวันออกของคลอง คือ วัดมงคลโคธาวาส (วัดหลวงพ่อปาน) อยู่คู่กับวัดเจริญวราราม               
(วัดน้อย) ส่วนด้านใต้นั้นมีวัดสร่างโศก (วัดมอญ) ซึ่งเป็นชุมชนของคนมอญดั่งเดิม ด้านฝั่งตะวันตกเย้ือง ๆ กับศาลเจ้า
ชุมชนชาวจีนทางใต้ลงไปใกล้ปากอ่าว คือ วัดสว่างอารมณ์ ประวัติศาสตร์นอกตำรา 2564 

จากความเป็นมาของพ้ืนที่บางเหี้ย ทำให้เกิดวัตถุประสงค์ของมายาคติ และการสร้างสรรค์กิจกรรมศิลปะ
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Art) มาจากความต้องการที่จะนำเสนอ และท้าทายมายาคติในสังคมในเชิงบวกที่มีต่อเหี้ย 
และชุมชนบางเหี้ย ซึ่งได้รับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม และสังคม ผู้เขียนจึงมุ่งเน้นการใช้ศิลปะ
ปฏิสัมพันธ์เป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างความเข้าใจใหม่ที่เชื่อมโยงระหว่างประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม
ท้องถ่ิน 
 

มายาคติเชิงบวกเรื่องเห้ียในระดับสังคม 
หลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่พิพิธภัณฑ์ท้องถ่ินวัดเขาไม้เดน จังหวัดนครสวรรค์ พบวัตถุโบราณรูปตุ๊กตา

สำริดรูปตัวเหี้ยอายุประมาณ 2,500 ปีจัดแสดงอยู่ โดยพบว่าตุ๊กตารูปตัวเหี้ยตัวนี้ ได้มาจากแหล่งโบราณคดีบ้านเขา
บ่อพลับ ตำบลม่วงหัก อำเภอพยุหะคีรี ตุ๊กตานี้ทำจากสำริดซึง่เป็นโลหะมีค่า โดยเฉพาะเมื่อเป็นของที่ทำข้ึนในยุคกอ่น
ประวัติศาสตร์ด้วยแล้วก็ย่ิงเป็นสินทรัพย์อันมีค่า ดังนั้นตัวเหี้ยสำริดตัวนี้จึงอาจจะใช้เป็นเครื่องมือสำหรับการประกอบ
พิธีกรรมศักดิ์สิทธ์ิจำพวกพิธีกรรมขอฝน ร่องรอยของการใช้ตุ๊กตาใน “พิธีขอฝน” ยังมีอยู่ในพระราชพิธีพรุณศาสตร์
เดือนเก้า ปรากฎอยู่ในพระราชนิพนธ์เร่ือง พระราชพิธี 12 เดือน ของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้ าเ จ้าอ ยู่หัว                
มีกล่าวถึงการขุดสระน้ำที่กลางสระมีรูปพระอินทร์ พระยาปลาช่อน และบริวารสิบรูป โดยพระองค์ทรงเอ่ยถึงเฉพาะ
แค่ กบ เต่า ปู และปลา เฉพาะรูปพระยาปลาช่อน ถูกผูกเร่ืองเข้ากับนิทานวาริชชาดก และตำนานพระคันธารราษฎร์
ขอฝนไว้ด้วย ส่วนรูปสัตว์อื่นที่เหลือจะสังเกตได้ว่า ทั้งหมดเกี่ยวข้องกับน้ำ และความอุดมสมบูรณ์ โดยอาจเป็นได้ทั้ง
สัตว์น้ำ และสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำ ดังนั้นสิ่งที่ศักดิ์สิทธ์ิในพิธีกรรมดั้งเดิมของศาสนาผี ก็คือรูปมนุษย์ล่อนจ้อน ที่เรียกว่า 
“ปั้นเมฆ” แล้วก็บรรดาตุ๊กตาสัตว์ทั้งหลายที่ใช้ในพิธี ซึ่งเมื่อพิจารณาดูจากเง่ือนไขต่างๆ ทั้ งด้านตำนาน และหลักฐาน
รูปประติมากรรมแล้วก็มีแนวโน้มที่เป็นไปได้ว่า อาจจะมีรูปตัวเหี้ย ตะกวด จระเข้ หรือสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำชนิดอื่นอยู่
ในนั้นด้วย 

ร่องรอยการนับถือสัตว์จำพวกตัวเหี้ย หรือตะกวด เป็นสัตว์ศักดิ์สิทธ์ิในอุษาคเนย์ จากพิธีกรรมสำคัญที่
ปรากฏข้ึนที่หมู่บ้านตรึม จังหวัดสุรินทร์ ซึ่งปรากฏพิธีพลีเซ่นตะกวด คนหมู่บ้านนี้ยกย่องตะกวดเป็นสัตว์ศักดิ์สิทธ์ิ 
เพราะตะกวดถือศีลกินผัก ไม่กินเนื้อสัตว์ คนจึงไม่ทำร้าย ไม่กำจัดมัน บรรดาตะกวดคลานเพ่นพ่านในหมู่บ้านและใน
วัด พอถึงสงกรานต์ชาวบ้านมีพิธีพลีเซ่นบูชา ตะกวดเป็นคำเขมร เป็นสัตว์ศักดิ์สิทธ์ิของคนดึกดำบรรพ์ยุคสุวรรณภูมิ
ประมาณ 2,500 ปีมาแล้วเป็นอย่างน้อย มีหลักฐานจากลายเส้นสลักอยู่บนกลองทองมโหระทึก ร่วมกับลายเส้นรูป
อื่นๆ อันเป็นสัญลักษณ์ของพิธีกรรมขอฝน เพ่ือความอุดมสมบูรณ์ของพืชพันธ์ุธัญญาหารในยุคนั้นแท้จริงแล้วยังมีสัตว์
อ ีกหลายชนิดที่ได ้ร ับการยกย่อง เพราะศาสนาผีของอาเซียนดึกดำบรร พ์ ยกย่องทั้ง กบ งู และหมา Wongthet 
(1996) ได้กล่าวว่า เหี้ยหรือตะกวด (ในภาษาเขมร) ยังเป็นสัตว์สัญลักษณ์ของเผ่าพันธ์ุมนุษย์ที่เคารพ ตะกวดเป็นดั่ง
บรรพบุรุษมีร่องรอยสำคัญเกี่ยวกับความเชื่อเร่ืองนี้ จากหลักฐานบนกลองมโหระทึกในวัฒนธรรมดองซอน มีรูปคล้าย
ตะกวดอยู่บนหน้ากลอง แม้แต่ในราชพงศาวดารกัมพูชาฉบับหอสมุดแห่งชาติ เล่าถึงกำเนิดกัมพูชาว่ามาจากตะกวด 
ไว้ว่ามีตะกวดตัวหนึ่งมีจิตเลื่อมใสศรัทธาต่อพระพุทธเจ้าที่เสด็จมาประทับใต้ต้นหมันหรือต้นทะลอก พระพุทธเจ้าจึงมี
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พุทธทำนายว่าในอนาคตบริเวณที่ประทับจะกลายเป็นนคร และตะกวดนี้เมื่อสิ้นชีพแล้วจะไปบังเกิดบนสวรรค์ แล้วจะ
ได้จุติลงมาเป็นกษัตริย์ครองกรุงอินทปรัตนคร และพระราชบุตรจะได้เสด็จมาที่นครตรงต้นหมันหรือต้นทะลอกนี้   
แล้วบรรดาพญานาคที่ได้ฟังธรรมเทศนาจะได้สร้างพระนครเป็นราชธานีใหญ่ให้ราชบุตรองค์นั้นประทับ แล้วขนาน
นามพระนครว่ากรุงกัมพูชา 

ในด้านของศาสนา และพุทธชาดก กล่าวกันว่าพระพุทธเจ้าเคยเสวยพระชาติเป็นเหี้ย หลักฐานจากในนิบาต
ชาดก หมวดเอกนิบาต ชาดกเร่ืองที่ 138 โคธชาดก บันทึกว่า ครั้งหนึ่งพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นเหี้ยโคธบัณฑิต
อาศัยในจอมปลวกใกล้อาศรมของพระดาบสผู้สัมมาปฏิบัติ ทุกวันพระโพธิสัตว์จะเข้าไปสู่อาศรมเพ่ือสดับธรรม ต่อมา
ดาบสรูปนั้นย้ายไปอยู่ถ่ินอื่น มีดาบสทุศีลอีกตนหนึ่งเข้ามาอาศัยอยู่ในอาศรมแทน วันหนึ่งชาวบ้านปรุงอาหารจาก  
เนื้อเหี้ยนำไปถวาย “ครั้นดาบสฉันเนื้อเหี้ยแล้ว ความปรารถนาในรสก็ผูกไว้ จึงถามว่ามังสะนี้มีรสอร่อยนัก เป็นมังสะ
สัตว์อะไร” ครั้นได้ฟังว่ามังสะเหี้ยดังนี้ จึงคิดว่าเหี้ยใหญ่มาสู่สำนักเราตัวหนึ่ง อย่าเลยเราจะฆ่าเหี้ยใหญ่ตัวนั้นกินเสีย
เถิด” ดาบสทุศ ีลจ้องจะทำร้ายเหี ้ยพระโพธิสัตว์แต่ไม่สำเร็จ  และถูกเหี ้ยพระโพธิส ัตว์ตำหน ิความด่างพร้อยใน
พรหมจรรย์จนต้องหลีกลาไปอยู่ที่อื่น Phongsuksawat (2007) ได้กล่าวไว้ว่า จากทศชาติชาดก ในจุลปทุมชาดก
ปรากฏเนื้อหาพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นพระปทุมกุมาร มีพระอนุชาหกองค์ ครั้นเมื่อพระราชกุมารทั้งเจ็ดเจริญ
วัย พระราชบิดาเกิดระแวงเกรงว่าลูก ๆ จะคิดร้ายชิงราชสมบัติ จึงเนรเทศพระราชกุมารทั้งเจ็ดพร้อมพระชายาออก
จากเมือง ระหว่างรอนแรมกันไปหนทางแสนกันดาร ขาดแคลนอาหาร พระราชกุมารทั้งหมดจึงตกลงฆ่าพระชายาครา
ละองค์ เพ่ือนำมาเป็นอาหารแจกจ่ายกันกินประทังชีวิต ครั้นถึงคราต้องฆ่าพระชายาของพระปทุมกุมาร พระองค์ได้นำ
เนื้อส่วนที่เก็บไว้มาแจกจ่ายให้แก่บรรดาพระอนุชาแทน และเฝ้ารอจนเหล่าพระอนุชาหลับ จึงพาพระชายาแยกหนีไป 
ระหว่างทางนั้น พระชายาเกิดกระหายน้ำ พระองค์จึงกรีดพระโลหิตให้ดื่มแทน ก่อนจะเดินทางรอนแรมกันต่อไป            
จนในที่สุดเมื่อทั้งสองได้เดินทางมาถึงบึงน้ำใหญ่ จึงปลูกเรือนพักข้ึน ณ ที่นั้นพระปทุมกุมารได้ช่วยเหลือรักษาโจร              
ผู้หนึ่งจนหายจากอาการบาดเจ็บและให้อาศัยร่วมด้วย ต่อมาภายหลังพระชายาเกิดมีใจปฏิพัทธ์รักใคร่โจร จึงหมายฆ่า
พระปทุมกุมารโดยผลักให้ตกลงมาจากยอดเขา หากแต่พระปทุมกุมารกลับรอดชีวิตโดยการช่วยเหลือของพระยาเหี้ย 
และต่อมาพระยาเหี้ยนั้นก็ได้ช่วยนำพระปทุมกุมารกลับข้ึนครองราชย์อีกครั้ง 

ในยุคสมัยต้นกรุงรัตนโกสินทร์ Wongsurawat (2016) ได้กล่าวว่า พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก
มหาราช รัชกาลที่ 1 โปรดเสวยไข่เหี้ยกับมังคุดเป็นอย่างย่ิง เพราะในอดีตพระองค์ท่านเคยรับราชการที่เมืองราชบุรใีน
ตำแหน่งหลวงยกกระบัตร ในแผ่นดินสมเด็จพระที่นั่งสุริยาศน์อัมรินทร์ และได้สมรสกับคุณนาค ธิดาในตระกูลเศรษฐี
มอญที่มีรกรากอยู่ที่บ้านอัมพวา เมืองสมุทรสงคราม อยู่มาวันหนึ่งก็โปรดจะเสวยไข่เหี้ย แต่ไม่มีใครสามารถหาได้เลย 
เพราะไม่ใช่ฤดูกาลเหี้ยวางไข่ เจ้าจอมแว่นสนมเอกจึงประดิษฐ์ “ขนมไข่เหี้ย” ข้ึนตั้งเครื่องถวายแทน ต่อมาคงจะใน
สมัยรัชกาลที่ 4 จึงถูกเปลี่ยนชื่อเป็นขนมไข่หงส์ ในด้านภาษาศาสตร์นั้น ศัพท์ภาษาบาลี และภาษาสันสกฤตเรียกเหี้ย
ว่า “โคธ”  หรือ “โคธา” ในวรรณคดีอินเดียโบราณกล่าวถึงชื่อแม่น้ำสายหนึ่งคือโคธาวารี แปลตรง ๆ ว่าแม่น้ำเหี้ย 
ทำนองเดียวกับในประเทศไทยมี “บางเหี้ย” แสดงว่าทั้งบริเวณแม่น้ำโคธาวารี และบางเหี้ยแต่ดั้งเดิมคงจะมีสัต ว์
เจ้าของนามอาศัยอยู่ชุกชุม คนอินเดียในอดีตยอมรับที่จะใช้คำว่า “โคธา” เช่นเดียวกับคนไทยโบราณยอมรับที่จะใช้
คำว่า “เหี้ย” 
 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  ปีที่ 24 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2567 
Sripatum Review of Humanities and Social Sciences Vol. 24 No. 2 July-December 2024 

ปัญญา เช่ียวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

226 
 

 
 

ภาพที่ 3 ภาพแสดงวรรณกรรมด้านมายาคติเชิงบวกที่เกี่ยวกับเหี้ย 
ที่มา: ผู้เขียน (2024) 

 

แนวคิดการสร้างสรรค์ศิลปะปฏิสัมพันธ์เพ่ือการตระหนักรู้ 
ศิลปะปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Art)  เป ็นงานศิลปะที ่ม ีลักษณะพิเศษในการอาศัยความสัมพันธ์ และ               

การสื่อสารของมนุษย์รูปแบบต่างๆ Wuttipityatorn (2017) ได้กล่าวว่า เปลี่ยนแปลงการมองศิลปะแบบเดิม ๆ  ที่มอง
ตัววัตถุแล้ววิเคราะห์เฟ้นหาสิ่งที่แฝงอยู่ แต่มันคือการร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการเดินทางเรียนรู้  และสร้างผลงานร่วมไป
กับศิลปิน สิ่งที่ก่อร่างข้ึนมาให้เห็นไม่ใช่แค่กิจกรรมที่มีการเข้าร่วม แต่เป็นความคิดที่กำลังเข้าใจ และพัฒนาไปพร้อม
กัน ความบ้าบิ่นในการขัดแย้งกับขนบเก่าอาจทำให้ไม่ได้รับการตอบรับดีเท่าที่ควร แต่การเข้าหากลุ่มผู้ชมทำให้เปิด
โอกาสให้กับผู้คนซึ่งอาจจะสนใจในศิลปะได้มีส่วนร่วม ซึ่งแนวคิดนี้ผู้เขียนเห็นว่าเป็นการเผยแพร่วิ ธีคิด ให้ผู้คน ใน
ชุมชนในเกิดความตระหนักรู้แก่ชุมชนข้ึนได้ตามลำดับ 

การตระหนักรู้มายาคติใหม่ที่เกิดจากกิจกรรมศิลปะปฏิสัมพันธ์ของชุมชนนั้น Vaskul (2018) ได้กล่าวว่า 
เครื่องมือในการศึกษากระบวนการเรียนรู ้ และปฏิสัมพันธ์ทางสังคม โดยการเปรียบเทียบกระบวนการเรียน รู้ทักษะ
ทางทัศนศิลป์  ผู้เขียนต้องการเครื่องมือนี้โดยทำให้เนื้อหาของศิลปะแสดงให้เห็นว่าเหี้ยเคยเป็นสัตว์ที่ได้รับการเคารพ 
และมีความสำคัญในอดีต ศิลปะจะช่วยให้ผู้คนเห็นว่าแนวคิดเก ี่ยวก ับเหี ้ยที่เป ็น เชิงบวกในปัจจุบันอาจเกิดจาก              
การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม และสังคม ดังนั้นการจัดกิจกรรมศิลปะ ผู้เขียนจึงเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมถามคำถาม 
และอภิปรายเกี่ยวกับภาพลักษณ์ของเหี้ย ช่วยให้เกิดการทบทวน และการเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่มีต่อสัตว์ประจำถ่ินนี้ 
เมื่อเกิดจุดศูนย์กลางของแนวคิดทั้งหมดแล้ว การทำงานร่วมกันในการสร้างงานศิลปะช่วยสร้างความเข้า ใจ และ               
การยอมรับในความหลากหลายของประสบการณ์ และความคิดเห็นในชุมชน โดยกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับศิลปะ และ
การศึกษาเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ของเหี้ยซึ่งสามารถช่วยสร้างความตระหนักรู้ใหม่เกี่ยวกับความสำคัญ และบทบาท
ของเหี้ยในวัฒนธรรมท้องถ่ินได้ 
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ด้วยแนวคิดนี้ ผู้เขียนต้องการสร้างสรรค์กิจกรรมเพ่ือทดลองศิลปะปฏิสัมพันธ์ (Interactive Art) ที่ชุมชน
บางเหี้ยสามารถมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ และพัฒนาพ้ืนที่ โดยมุ่งเน้นให้เกิดความตระหนักรู้เกี่ยวกับมายาคติใน
พ้ืนที่ชุมชนบางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ ซึ่งกิจกรรมนี้ถูกออกแบบให้เป็นต้นแบบในการสร้างสรรค์ศิลปะเพ่ือสังคม 
ผู้เขียนได้วางแผนกิจกรรมโดยบูรณาการแนวคิดจากทฤษฎี และศาสตร์หลายสาขาเพ่ือผลักดันให้เกิดการเปลีย่นแปลง
มายาคติเชิงบวกในทัศนคติของคนในชุมชน โดยมีการใช้แนวคิดหลักดังนี้ ได้แก่ 1) การพัฒนาในเชิงพ้ืนที่  (Area 
Based Approach) 2) การใช้ศิลปะกับการพัฒนาที่ย่ังยืน (Art and SDGs) 3) การมีส่วนร่วมของคนในชุมชน (Public 
Participation) โดยมีเนื้อหาดังนี้ 

1. แนวคิดการพัฒนาในเชิงพื ้นที่  (Area Based Approach) คือ แนวคิดนี ้มุ ่งเน้นการเข้าใจพื้นที ่ใน
บริบทของทรัพยากร วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ และธรรมชาติในท้องถ่ิน เพ่ือการพัฒนาอย่างเหมาะสม กิจกรรมที่จัด
ข้ึนจะเชื่อมโยงความเข้าใจที่มีต่อเหี้ยในแง่ของภูมิทัศน์ชุมชนบางเหี้ย ซึ่งเป็นพ้ืนที่ชุ่มน้ำที่อุดมสมบูรณ์ในอดีต โดยการ
สร้างสรรค์ศิลปะในพ้ืนที่นี้ ผู้เข้าร่วมกิจกรรมจะได้รับประสบการณ์ที่สะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อม และวิถี
ชีวิตของชุมชน ทำให้เกิดความเข้าใจใหม่เกี่ยวกับบทบาทของเหี้ยในฐานะส่วนหนึ่งของความอุดมสมบูรณ์ในธรรมชาติ 
ไม่ใช่สัตว์ที่มีความหมายเชิงลบ 

 
 

ภาพที่ 4 แสดงพ้ืนที่ในการออกแบบกิจกรรม Awareness & Creative Art Community 
 

2. แนวคิดการใช้ศิลปะกับการพัฒนาที ่ย ั ่งยืน (Art and SDGs) ศ ิลปะถูกนำมาใช้เป็นเครื ่องมือใน               
การพัฒนาที่ย่ังยืน โดยกิจกรรมนี้เชื่อมโยงกับเป้าหมายการพัฒนาที่ ย่ังยืน (SDGs) โดยเฉพาะในด้านการอนุรักษ์
ธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม รวมถึงการส่งเสริมความร่วมมือระหว่างชุมชน เพ่ืออนุรักษ์ทรัพยากรท้องถ่ินและภูมิปัญญา
ชาวบ้าน กิจกรรมนี้ไม่เพียงแต่สร้างความตระหนักรู้ในเร่ืองของการรักษาสิ่งแวดล้อม แต่ยังส่งเสริมการนำศิลปะมา
สื่อสารเรื่องราว และคุณค่าของชุมชนบางเหี้ย เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ที่ดีข้ึนเกี่ยวกับเหี้ยและพ้ืนที่บางเหี้ย 

3. แนวคิดการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน (Public Participation) การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเป็น
หัวใจสำคัญของกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะในครั ้งนี ้ โดยให้ชุมชนมีบทบาทสำคัญในการออกแบบและพฒันา
กิจกรรม ไม่ว่าจะเป็นการแสดงออกทางศิลปะ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการตั้งคำถามต่อมายาคติเดิม  ๆ ที่มี
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ต่อเหี้ย การมีส่วนร่วมนี้ช่วยสร้างความรู้สึกเป็นเจ้าของ และเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการพัฒนาที่ย่ังยืน ทำให้ชุมชน
มีโอกาสสะท้อนความรู้สึก และมุมมองที่มีต่อประวัติศาสตร์ และมายาคติของชุมชนตนเอง 

จากกิจกรรมดังกล่าว ผู้เขียนได้กำหนดกลุ่มเป้าหมายของกิจกรรมในพ้ืนที่ ได้แก่ กลุ่มคนดั้งเดิม และกลุ่มคน
รุ่นใหม่ซึ่งเป็นสองกลุ่มเป้าหมายหลัก ผู้เขียนพิจารณาถึงความแตกต่างในความสนใจ และความต้องการของแต่ละ
กลุ่ม เพ่ือนำเสนอเนื้อหา และรูปแบบกิจกรรมที่ตอบโจทย์ได้อย่างเหมาะสม ทำให้เกิดการเชื่อมโยงกลุ่มเป้าหมาย
เพ่ือให้กิจกรรมมีประสิทธิภาพ การจัดกิจกรรมศิลปะที่สามารถให้ทั้งสองกลุ่มมาทำงานร่วมกัน โดยเร่ิมต้นจากการจัด
เสวนาหรือเวทีแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การจัดกิจกรรมพ้ืนที่ศิลปะที่เปิดโอกาสให้คนในชุมชนจากทั้ งสองกลุ่ มมา
พูดคุย และแลกเปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ มายาคติ และความเปลี่ยนแปลงในพ้ืนที่  สร้างการประชาสัมพันธ์
ร่วมกันโดยใช้ทั้งช่องทางออนไลน์ และกิจกรรมในพื ้นที ่เพื่อประชาสัมพันธ์ และเชิญชวนให้ทั ้งสองกลุ่มเข้าร่วม
กิจกรรม เพ่ือสร้างความรู้สึกของการเป็นส่วนหนึ่งของโครงการ และการรับรู้ร่วมกัน 

 

 
 

ภาพที่ 5 ภาพแสดงกระบวนการสร้างกิจกรรมศิลปะปฏิสัมพันธ์และการมีส่วนร่วม 
 

กระบวนการสร้างสรรค์พ้ืนท่ีศิลปะปฏิสัมพันธ์ 
ผู้เขียนมีการออกแบบกระบวนการกิจกรรมศิลปะปฏิสัมพันธ์ (Interactive Art)  สามารถแบ่งออกเป็น 2 

ส่วนใหญ่ ได้แก่ กิจกรรมการเผยแพร่ออนไลน์ และกิจกรรมศิลปะในพ้ืนที่ชุมชน โดยทั้งสองส่วนนี้มีเป้าหมายเ พ่ือ            
การสร้างความตระหนักรู้ และการมีส่วนร่วมจากทั้งคนในชุมชน และผู้สนใจจากภายนอก โดยรายละเอียดของแต่ละ
กิจกรรมมีดังนี้ 
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ในส่วนของกิจกรรมการเผยแพร่ออนไลน์ การเผยแพร่ข้อมูล และกิจกรรมในช่องทางออนไลน์เป็นเครื่องมือ
สำคัญที่สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างกว้างขวาง และรวดเร็ว มีการออกแบบเพจ หรือกลุ่มใน Facebook หรือ
แพลตฟอร์มสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือใช้เป็นพ้ืนที่สื่อสารศิลปะกับกลุ่มเป้าหมาย ไม่ว่าจะเป็นชาวบ้านในชุมชนบางเหี้ย 
หรือผู้สนใจจากภายนอก กลุ่มออนไลน์นี้สามารถใช้ในการเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติศาสตร์อและวัฒนธรรมของ
ชุมชน รวมถึงเล่าเร่ืองราวเกี่ยวกับเหี้ยในมุมมองใหม่ ๆ ที่ท้าทายมายาคติเดิม เนื้อที่จะเผยแพร่ในเพจอาจรวมถึง 
บทความ วิดีโอเกี่ยวกับเหี้ย สารคดีสั้น ๆ  เกี่ยวกับความสำคัญของพ้ืนที่ชุ่มน้ำในบางเหี้ย การสร้างแคมเปญสื่อสังคม
ออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมให้ผู้คนโพสต์ความคิดเห็น หรือแชร์ข้อมูลเกี่ยวกับความเชื่อเกี่ยวกับเหี้ยในมุมมองของตนเอง 
เนื้อหาจากผู้เชี่ยวชาญ นักวิชาการ หรือชาวบ้านในพ้ืนที่มาแบ่งปันประสบการณ์ และมุมมองต่อการใชช้ีวิตร่วมกับเหีย้ 
รวมถึงการพูดคุยเกี่ยวกับประวัติศาสตร์และความสำคัญของบางเหี้ย พร้อมทั้งสามารถให้ผู้เข้าชมติดตามความคืบหนา้
ของโครงการ และเข้ามาแสดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับเหี้ย วัฒนธรรมท้องถ่ิน ธรรมชาติในพ้ืนที่
บางเหี้ย เพ่ือสร้างความมีส่วนร่วม และกระตุ้นให้ผู้คนหันมามองเห็นคุณค่าในสิ่งที่เคยถูกมองข้าม 

 

 
 

ภาพที่ 6 ภาพแสดงสื่อสังคมออนไลน์เพ่ือการเข้าถึงศิลปะปฏิสัมพันธ์ 
 

 ในด้านของกิจกรรมที่สร้างสรรค์ในพ้ืนที่ชุมชน ผู้เขียนสร้างสรรค์ให้ชุมชนเกิดการมีส่วนร่วมจากองค์กรต่าง 
เพ่ือสร้างประติมากรรมต้นแบบที่สะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชน เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่สะท้อนความสัมพัน ธ์
ระหว่างคน และเหี้ย ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนในการสร้างสรรค์งานศิลปะ ทำให้ชุมชนรู้สึกเชื่อมโยงกับภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ของพ้ืนที่ โดยกระบวนการของ กิจกรรมการออกแบบ และการวางแผนเร่ิมต้นด้วย
การจัดประชุมร่วมกับชุมชนเพ่ือรวบรวมความคิดเห็น และแนวคิดเกี่ยวกับประติมากรรมที่ต้องการสร้าง ผู้เขียนเชิญ
ชวนสมาชิกในชุมชนมาร่วมกิจกรรมการสร้างประติมากรรมต้นแบบ หลังจากนั้นสื่อสาร และการสะท้อนผล มีการจัด
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กิจกรรมปฏิบัติการ (Workshop) หรือกิจกรรมเสริมเพ่ือให้ผู้เข้าร่วมได้เรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการสร้างประติมากรรม 
และวิธีการแสดงออกถึงความหมายทางวัฒนธรรม 
 

 
 

ภาพที่ 7 ภาพแสดงกิจกรรมศิลปะปฏิสัมพันธ์และนิทรรศการศิลปะชุมชนบางเหี้ย 
 

สรุป 
การสร้างกิจกรรมทางศิลปะปฏิสัมพันธ์ (Interactive Art) ดังกล่าวนั้น ผู้เขียนใช้เครื่องมือการประเมิน และ

วัดการตระหนักรู้ด้านมายาคติเร่ือง “เหี้ย” กรณีศึกษาชุมชนบางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ ด้วยแบบประเมินกิจกรรม
จากกลุ่มตัวอย่างจากชุมชน และการมีส่วนร่วมจากองค์กรต่าง ๆ ที่ได้มาจากการสุ่มแบบหลายข้ันตอน พบว่ากลุ่ม
ตัวอย่างที่สนใจในกิจกรรมศิลปะเหล่านี้ส่วนใหญ่จะเป็นกลุ่มคนที่มีช่วงอายุ 18-30 ปี และช่วงอายุ 31-39 ปี ซึ่งเป็น
กลุ่มคนรุ่นใหม่ ที่เรียกว่า Generation Y-Z โดยรวมประมาณ 150 คน การสรุปผลความพึงพอใจของกิจกรรมตาม
ข้อมูลที่ให้มามีลำดับ และผลลัพธ์ดังนี้ ข้อที่ 1) การรับรู้ถึงความสำคัญระหว่างคนกับเหี้ยในท้องถ่ิน ค่าเฉลี่ย 4.19 
ร้อยละ 83.83% ข้อที ่ 2) การตระหนักรู ้ถึงเหี ้ยกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม ค่าเฉลี ่ย 4.22 ร้อยละ 84.30% ข้อที ่ 3)                  
การเปลี่ยนแปลงทัศนคติและความเชื่อต่อเหี้ยในท้องถ่ิน ค่าเฉลี่ย 4.17 ร้อยละ83.31% ข้อที่ 4) เนื้อหาและกิจกรรม                 
ที่สร้างองค์ความรู้ ค่าเฉลี่ย 4.23 ร้อยละ 84.59% ข้อที่ 5) เนื้อหาและกิจกรรมด้านศิลปะและการออกแบบสร้า ง                
ภูมิทัศน์วัฒนธรรม ค่าเฉลี่ย 4.37 ร้อยละ 87.33% สรุปผลรวมทั้งหมด ค่าเฉลี่ยรวม 4.25 ร้อยละ 85.07% S.D. 0.96 
เกณฑ์การประเมิน “มาก” 

ผลการประเมินทุกข้อมีค่าเฉลี่ยสูงกว่า 4.00 ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความพึงพอใจในระดับสูงจากกลุ่มตั วอย่าง 
การจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับศิลปะ และการออกแบบมีคะแนนสูงสุด แสดงให้เห็นว่ามีผลกระทบที่ชัดเจนในการสร้าง
ภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถ่ิน ข้อที่เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลงทัศนคติ  และ
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ความเชื่อยังคงมีคะแนนสูง แต่มีความเบี่ยงเบนมากกว่าข้ออื่นเล็กน้อย ผลลัพธ์เหล่านี้สามารถใช้ในการวางแผน และ
ปรับปรุงกิจกรรมศิลปะชุมชนในอนาคตเพ่ือเพ่ิมความพึงพอใจ และประสิทธิภาพในการดำเนินงาน  

 

ข้อเสนอแนะ 
 จากการประเมินของกิจกรรมศิลปะชุมชน ผู้เขียนมีข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในการสร้างพ้ืนที่สำหรับการสะทอ้น 
และอภิปรายเพ่ือให้ผู้เข้าร่วมได้แลกเปลี่ยนมุมมอง และสะท้อนถึงความเข้าใจใหม่ ๆ เกี่ยวกับมายาคติ “เหี้ย” เพ่ิม
ขั ้นตอนในการติดตามผลการเปลี ่ยนแปลงในระยะยาว เพื ่อประเมินว่าการตระหนักรู ้ และการเปลี่ยนแปลงทาง
ทัศนคติที่เกิดข้ึนจากกิจกรรมทางศิลปะนั้นย่ังยืนหรือไม่ อาจจะช่วยให้ทราบว่าผู้เข้าร่วมยังคงมีทัศนคติที่เปลี่ยนแปลง
อย่างต่อเนื่อง หรือกลับมาเป็นเช่นเดิม และถ้ามีการกิจกรรมครั้งต่อไปควรเชิญชวนผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรม และ
ประเพณีในท้องถ่ินเข้าร่วมเป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรม เพ่ือเสริมสร้างความเข้าใจในบริบทที่แท้จริง และสร้าง
ความเชื่อมโยงระหว่างศิลปะปฏิสัมพันธ์กับวัฒนธรรมท้องถ่ินให้มากย่ิงข้ึน 
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