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บทคัดย่อ 
 

 การคิดวิเคราะห์เป็นการจ าแนก แจกแจง แยกแยะ เรื่องราว เหตุการณ์ หรือ
องค์ประกอบต่างๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เพื่อหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล ค้นหาสาเหตุที่
แท้จริง หรือสิ่งส าคัญของสิ่งที่ก าหนดให้ โดยอาศัยการใคร่ครวญ ไตร่ตรอง หาเหตุผล
ประกอบอย่างรอบคอบ ซึ่งประกอบด้วย 3 ด้านตามแนวคิดของ Bloom ได้แก่        
ด้านความส าคัญ ด้านความสัมพันธ์ และด้านหลักการ ทักษะดังกล่าวสามารถพัฒนาได้
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง เนื่องจากเป็น
กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ให้ผูเ้รียนได้ตั้งเป้าหมายในการเรียนด้วยการตั้งค าถาม
จากผู้สอนและจากผู้เรียนเอง เป็นค าถามที่ต้องการค าตอบในลักษณะของการวิเคราะห์
ความส าคัญ วิเคราะห์ความสัมพันธ์และวิเคราะห์หลักการ อันเกิดมาจากการศึกษาข้อมูล
ที่มีความหลากหลาย เกิดจากการแลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนและระหว่าง
ผู้เรียนกับผู้สอน เพื่อให้ได้ค าตอบและแสดงผลออกมาด้วยการพูด การอภิปรายและการเขียน
ทั้งในรูปแบบการจดบันทึกค า ข้อความ และผังกราฟฟิก ซึ่งเป็นการเช่ือมโยงให้เห็น
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ความสัมพันธ์ ความส าคัญและหลักการ ขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนดังกล่าวมี 5 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 ส ารวจความรู้เดิมและแบ่งกลุ่ม ขั้นที่ 2 ค้นคว้าและตั้งค าถาม ขั้นที่ 3 
พิจารณาค าตอบ ข้ันท่ี 4 สะท้อนผล และขั้นท่ี 5 น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
      
ค าส าคัญ : การคิดวิเคราะห์ การจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรม การใช้ค าถาม 

ระดับสูง  
 

Abstract 
  

 Analytical thinking is used to distinguish, discriminate and 
differentiate stories, events, or components of things in order to find the 
causal relationship and to search for the cause of things by considering, 
analyzing, and finding reasons of things carefully. According to Bloom’s 
taxonomy, there are 3 aspects; the analyzing of the essentialness, the 
relationship, and the principle. These skills can be developed by educating 
with the combinations of literature and high level of questions. It is the 
instructing process in which the learners set their goals of studying by 
questioning their teachers and friends. Those questions need the good 
analysis of the essentialness, the relationship, and the principle. This 
occurs through their searching for a variety of information, exchanging 
knowledge between learners and learners or learners and teachers in order 
to gain the answers to the questions. These may be revealed through 
speech, discussing, note-taking, text, or graphic organizers. This is the result 
of the essentialness, relationship, and principle of this concept. There are 5 
steps of this instruction; 1) searching for background knowledge and 
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grouping, 2) searching and questioning, 3) considering the answers, 4) 
reflecting and 5) presenting the analyzed data.     
 

Keyword :  Analytical Thinking, Learning management with literature Circles, 
Higher Order Question 

 

การคิดสู่การพัฒนาชีวิต  

 

ปัจจุบันโลกเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ ข้อมูลข่าวสารต่างๆ จึงมีอยู่อย่างมากมาย
และสามารถเช่ือมโยงถึงกันได้อย่างรวดเร็วไม่สิ้นสุด ดังนั้นการใช้ชีวิตในยุคข้อมูลข่าวสาร 
จ าเป็นต้องมีการเตรียมคน ซึ่งเป็นทรัพยากรส าคัญให้มีความพร้อมในการรับรู้ เข้าใจ    
คิดวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม เพื่อให้น าข้อมูลต่างๆ 
ไปประยุกต์ใช้แก้ปัญหาของตน สังคมและประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในยุคศตวรรษที่ 21 ประเทศไทยก้าวเข้าสู่กระแสการเปลี่ยนแปลงในยุคระบบ
เศรษฐกิจฐานความรู้ จึงต้องให้ความส าคัญกับการพัฒนาทุนมนุษย์ การใช้และการต่อ
ยอดองค์ความรู้ ดังนั้นการเตรียมความพร้อมของทรัพยากรมนุษย์เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตให้มีทักษะการคิด มีวิธีการแสวงหาความรู้ สร้างความรู้ในโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงได้
อย่างต่อเนื่องและสร้างสรรค์ จึงเป็นสิ่งส าคัญ ดังที่ วัชระ เล่าเรียนดี (2556) กล่าวว่า 
ทักษะที่ส าคัญที่สุดในยุคศตวรรษท่ี 21 คือ ทักษะการคิดและทักษะการใช้ชีวิต เพื่อจะได้
ด ารงชีวิตได้อย่างสันติสุขในสังคมโลกท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ในทุกด้านการคิด
เป็นกลไกของสมองที่เกิดขึ้นตลอดเวลาซึ่งเป็นไปตามธรรมชาติของมนุษย์ เนื่องจากสมอง
เป็นต้นก าเนินของการคิด เมื่อมนุษย์มีความสามารถในการคิด จึงท าให้เกิดการพัฒนาใน
ด้านต่างๆ เพราะการคิดเป็นการแสดงออกถึงความเจริญของมนุษย์ เป็นสิ่งส าคัญใน    
การด ารงชีวิตและการปฏิบัติงานให้บรรลุเป้าหมายและประสบความส าเร็จ ซึ่งสอดคล้อง
กับโครงการวิจัยของ กานต์สุดา มาฆะศิรานนท์ (2556) กล่าวว่า โครงการของรัฐโครงการ
หนึ่งได้ท าการสอนทักษะการคิดเพียง 5 ช่ัวโมงให้กับคนรุ่นใหม่ที่ยังไม่มีงานท า ปรากฏว่า
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อัตราการจ้างงานได้เพิ่มขึ้นถึง 500 เปอร์เซ็นต์ นอกจากการคิดจะเป็นประตูไปสู่
ความส าเร็จในชีวิตแล้ว การคิดยังท าให้เกิดวิทยาการและเทคโนโลยีใหม่ๆ เนื่องจาก 
มนุษย์รู้จักคิดและน าสิ่งท่ีคิดมาใช้ในการประดิษฐ์ ดัดแปลงสิ่งต่างๆ ให้ก้าวหน้า ท าให้โลก
เจริญรุดหน้าไปอย่างรวดเร็ว ดังน้ันทักษะการคิดจึงเป็นทักษะที่ควรได้รับการส่งเสริมและ
พัฒนา เพราะเป็นทักษะที่จะช่วยให้มนุษย์รู้จักคิดและด ารงตนอยู่ในสังคมปัจจุบันได้อย่าง
มีคุณภาพ ดังท่ี อินทรัตน์ ปัญญา (2552) กล่าวว่า ในโลกปัจจุบันท่ีเทคโนโลยีใหม่ๆ ได้ถูก
พัฒนาขึ้นและใช้กันอย่างแพร่หลายท าให้การเช่ือมต่อต่างๆ จากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง
รวดเร็วมากขึ้น การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวส่งผลต่อการคิดของมนุษย์  การสร้าง
กระบวนการคิดจึงมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตในปัจจุบัน 
  ด้วยเหตุผลดังกล่าว การคิดจึงเป็นทักษะที่ต้องได้รับการพัฒนาและเป็นทักษะที่
สามารถพัฒนาให้มีคุณภาพสูงขึ้นเรื่อยๆ อย่างไม่รู้จบ ดังนั้นการจัดการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาการคิด จึงเป็นกุญแจส าคัญดอกหนึ่งที่จะท าให้การคิดของมนุษย์มีระบบมากขึ้น 
การพัฒนาความสามารถทางการคิดจึงเป็นจุดมุ่งหมายที่ส าคัญของการจัดการศึกษาใน
ปัจจุบัน เพราะความสามารถทางการคิดเปน็เครื่องมือส าหรับการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องด้วย
ตนเอง และท าให้มนุษย์สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะการคิดเป็น
องค์ประกอบพ้ืนฐานที่ส าคัญของการเกิดการเรียนรู้ของบุคคล 

 

การคิดวิเคราะห์กับการศึกษาไทย 

 

ทักษะการคิดสามารถแยกย่อยได้หลายประเภททั้งการคิดวิเคราะห์ การคิดเชิง
สร้างสรรค์ การคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงบูรณาการ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิด
อีกหลากหลายรูปแบบ แต่ทักษะการคิดที่ถือได้ว่าเป็นเสมือนจุดเริ่มต้นของการคิดทั้งหมด 
คือ การคิดวิเคราะห์ เนื่องจากการคิดวิเคราะห์เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้และการด าเนินชีวิต
โดยตรง เพราะเป็นความสามารถในการท าความเข้าใจ การเกิดมุมมองอย่างถี่ถ้วนใน      
การจ าแนก แยกแยะ เปรียบเทียบ ตีความและอธิบายความสัมพันธ์เช่ือมโยงของข้อมูล   
โดยสามารถใช้เหตุผลเช่ือมโยงความหมายต่างๆ เข้าด้วยกันได้อย่างเป็นระบบ                
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ในองค์ประกอบของสิ่งที่ศึกษาหรือหาค าอธิบาย ท าให้ลดข้อผิดพลาดในการวินิจฉัย การ
ตัดสินใจ และการวางแผนให้เป็นไปอย่างราบรื่น 

การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นเรื่องที่วงการศึกษาและนักวิชาการทั้งใน
และต่างประเทศให้ความสนใจ และเห็นว่าควรมีการส่งเสริมและพัฒนาอย่างจริงจัง 
เพราะความสามารถในการคิดวิเคราะห์มีผลโดยตรงต่อการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพและ
ด ารงชีวิตอย่างมีความสุข แนวคิดเกี่ยวกับการสอนคิดไม่ใช่เรื่องใหม่ เป็นเรื่องที่มีการศึกษา 
วิจัยมานานกว่า 20 ปี ผลการวิจัยสรุปได้ว่า ทักษะการคิดวิเคราะห์ส่งผลต่อการเรียนรู้ 
นอกจากนั้นยังมีการยืนยันว่า การจัดการเรียนการสอนและการฝึกปฏิบัติสามารถส่งเสริม
และพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ให้กับผู้เรียนได้ 

ด้วยความส าคัญดังกล่าว การออกแบบการศึกษาในปัจจุบันจึงต้องตอบรับกับ
บริบททางสังคมที่เป็นพลวัตแห่งการเปลี่ยนแปลง คนในโลกยุคใหม่จึงต้องมีความพร้อมที่
จะเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงและการเปลี่ยนผ่านเหล่านี้ หากพลเมืองขาดความพร้อมใน 
การก้าวผ่านก็จะท าให้ประเทศไม่สามารถเดินต่อได้จนเสี่ยงกับการเป็นรัฐที่ล้มเหลว ดังนั้น
การเตรียมความพร้อมเพี่อการน าพาสังคมและประเทศไปสู่กระแสการเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจ การเมือง เทคโนโลยี สังคม และการเป็นโลกดิจิทัล จึงเป็นสิ่งส าคัญ 
ด้วยปัจจัยดังกล่าวส่งผลต่อการจัดการศึกษาท่ีจะต้องมีการวางแผนพัฒนาคน และเพิ่มขีด
ความสามารถในการแข่งขัน สร้างความมั่นคง และการพัฒนาท่ียั่งยืน เพราะการศึกษาเป็น
กลไกหลักในการพัฒนา ส่งเสริม ปลูกฝังแนวความคิด ความรู้ ให้แก่พลเมือง และสังคม 
ดังนั้นการศึกษาจึงเป็นตัวแปรหลักของความสามารถในการแข่งขันระยะยาว ด้วยเหตุนี้
การจัดการศึกษาของไทยทุกระดับจึงให้ความส าคัญกับทักษะการคิดวิเคราะห์ ซึ่งจะเห็น
ได้ตั้งแต่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน ให้มีความสามารถในการคิด ซึ่งหนึ่งในนั้นคือ การคิดวิเคราะห์ เพื่อ
น าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้
อย่างเหมาะสม และยังต่อเนื่องมาถึงกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
(Thailand Qualifications Framework : TQF) ได้ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังให้
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บัณฑิตมีอย่างน้อย 5 ด้าน คือ 1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2) ด้านความรู้ 3) ด้านทักษะ
ทางปัญญา 4) ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด้าน
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งทักษะที่ 3 
ทักษะทางปัญญา เป็นทักษะที่ให้ความส าคัญด้านการคิดวิเคราะห์ เนื่องจากเป็น
ความสามารถในการวิเคราะห์สถานการณ์ และใช้ความรู้ความเข้าใจในแนวคิด หลักการ 
ทฤษฎีและกระบวนการต่ างๆ ในการคิดวิ เคราะห์และแก้ปัญหา สอดคล้อง               
กับ วิชัย วงษ์ใหญ่ (2554) ที่กล่าวว่า การศึกษาในระดับอุดมศึกษาในศตวรรษที่ 21 สังคม
ต้องการบัณฑิตที่มีคุณลักษณะมีวิสัยทัศน์ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์
ข้อมูลและสารสนเทศ สามารถเลือกรับ ปฏิเสธ และอธิบายได้ว่าจะหาประโยชน์อะไรได้
จากข้อมูลสารสนเทศและเป็นผู้สร้างโลกทัศน์ อีกทั้งเป็นบุคคลใฝ่รู้ สามารถเรียนรู้ได้
ตลอดเวลา มีสมรรถภาพในการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างเป็นระบบ 

 เมื่อการออกแบบการจัดการศึกษาให้ความส าคัญกับการคิดวิเคราะห์ การวัด
และประเมินผลจึงมีความสอดคล้องกับการออกแบบการจัดการศึกษาด้วยเช่นกัน ทั้งนี้ใน
การประเมินมาตรฐานการศึกษาทั้งการประเมินภายนอกระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและ
การสอบเข้ามหาวิทยาลัยต่างๆ มีการจัดท าข้อสอบมาตรฐานกลางที่เน้นการวัดทักษะการ
คิดวิเคราะห์ จะเห็นได้ว่าการศึกษาทุกระดับตั้งแต่ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานจนถึง
ระดับอุดมศึกษาล้วนแล้วแต่ให้ความส าคัญกับการคิดวิเคราะห์ทั้งสิ้น ดังนั้นกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนจึงจ าเป็นต้องเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
มิใช่มุ่งเน้นการสอนที่เน้นเนื้อหาแต่เพียงอย่างเดียวและควรจัดให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
ค้นหาองค์ความรู้ด้วยตนเองและมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมอย่างมีประสิทธิภาพ เพราะ
คุณภาพของคนเป็นสิ่งสะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพทางการศึกษา และคุณภาพการศึกษาที่ดี
ต้องมีการพัฒนาคนใหม้ีความสามารถในการคิด  
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วิกฤตการคิดวิเคราะห์กับการศึกษาไทย 

 

แม้ว่าการจัดการศึกษาจะให้ความส าคัญกับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์   
แต่การพัฒนาทักษะการคิดยังท าได้ในขอบเขตจ ากัดและยังไม่บรรลุเป้าหมายสูงสุดที่
ต้องการ ด้วยค่านิยมของสังคมที่ไม่เน้นให้คนในสังคมต้องคิด เป็นเหตุหนึ่งที่ส่งผลไปถึง
ระบบการจัดการศึกษาที่ไม่ประสบความส าเร็จ เนื่องจากผู้สอนยังไม่ได้ให้ความส าคัญใน
การสอนให้คิดเป็น ท าเป็น ประยุกต์ใช้เป็น แต่สอนให้จ าสิ่งต่างๆ แล้วประเมินว่าคนที่จ า
ได้มากเป็นคนเก่ง ผู้เรียนท่ีเชื่อฟังผู้สอน ไม่ซักถาม ไม่โต้แย้ง คือ ผู้เรียนที่ดี แต่ผู้เรียนที่คิด
สลับซับซ้อน คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ คิดเชิงวิพากษ์ ใช้เหตุผล มักถูกมองว่าก้าวร้าว    
ไม่เช่ือฟัง ดังนั้นหากการสอนของผู้สอนไม่ได้ส่งเสริมให้เด็กคิดเป็นแล้ว เมื่อเติบโตขึ้นจึง
ส่งผลให้เป็นคนที่คิดไม่เป็น และแก้ปัญหาให้กับตนเองไม่ได้  

การจัดการเรียนการสอนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและระดับปริญญาตรี 
ผู้สอนส่วนใหญ่มักมีการสอนแบบบรรยาย วิธีการสอนเป็นการสอนแบบถ่ายทอดความรู้แต่
ไม่ถ่ายทอดความคิด มุ่งเน้นการท่องจ า ไม่สามารถปลูกฝังการรักที่จะเรียนรู้ การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนไม่มีความหลากหลายและแปลกใหม่ การสอนจะเน้นเนื้อหาด้าน
ทฤษฎีมากกว่าปฏิบัติ เนื่องจากเนื้อหาและจ านวนผู้เรียนมีจ านวนมาก ท าให้ผู้สอนไม่
สามารถฝึกผู้เรียนเป็นรายบุคคล ท าให้ผู้เรียนขาดโอกาสที่จะได้ฝึกทักษะต่างๆ อย่างเต็มที่ 
ขาดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับความเป็นจริง ผู้สอนขาดความกระตือรือร้น การวัด
และการประเมินผลเน้นความรู้  

การศึกษางานวิจัยพบว่า มีผลการวิจัยจ านวนมากที่บ่งช้ีว่าการสอนวิชาต่างๆ 
ผู้เรียนมักท าได้ดีในส่วนที่เกี่ยวกับทักษะขั้นพื้นฐาน แต่เมื่อมาถึงส่วนที่ต้องใช้ความคิด
และเหตุผล ผู้เรียนยังไม่สามารถท าได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด ดังจะเห็นได้จากผลการประเมิน
คุณภาพภายนอก รอบ 2 (พ.ศ. 2549 - 2553) ของส านักงานรับรองมาตรฐานและประเมิน
คุณภาพการศึกษา (สมศ.) พบว่า สถานศึกษาส่วนใหญ่ได้ค่าเฉลี่ยด้านการคิดวิเคราะห์ต่ าสุด 
(ฆนัด ธาตุทอง, 2554) และจากการสรุปผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบ 3           
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(พ.ศ. 2554 - 2558) ของสถานศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พบว่า ตัวบ่งช้ีที่มีจ านวนสถานศึกษามีผลการประเมินในระดับต้องปรับปรุงเร่งด่วนสูงกว่า
ตัวบ่งช้ีอื่นๆ คือ ตัวบ่งช้ีที่ 6 ประสิทธิผลของการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ จากผลการประเมินมีข้อเสนอแนะ คือ ต้องส่งเสริมและมุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนให้มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ มีวิจารณญาณ ความคิด
สร้างสรรค์ คิดไตร่ตรอง มีทักษะในการแสวงหา ความรู้ด้วยตนเอง ดังนั้นเมื่อความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์ในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานยังอยู่ในระดับต่ าและไม่ได้มาตรฐาน
ตามที่หลักสูตรการศึกษาก าหนด จึงส่งผลให้นักเรียนท่ีเข้ามาศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา
ยังคงมีปัญหาทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างต่อเนื่อง จากประสบการณ์สอนของผู้เขียนและ 
การสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการผู้สอนในระดับอุดมศึกษาพบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่มีปัญหา
ในการคิดวิเคราะห์ โดยสังเกตจากการตอบค าถามในห้องเรียนหรือการท าแบบทดสอบ เมื่อ
ผู้สอนใช้ค าถามหรือออกข้อสอบที่ต้องมีการคิดวิเคราะห์หาเหตุผล ความสัมพันธ์ ผู้เรียน
มักจะตอบช้าหรือเลือกที่จะไม่ตอบและท าข้อสอบในส่วนการคิดวิเคราะห์ได้ค่อนข้างน้อย 
ด้วยเหตุนี้ผู้ เขียนจึงได้ท าวิจัยเพื่อวัดความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน       
ในระดับอุดมศึกษา โดยใช้เครื่องมือวิจัย 2 ชนิด ได้แก่ 1) แบบสอบถามบุคลิกลักษณะ      
และพฤติกรรมที่แสดงออกทางการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษา และ 2) แบบทดสอบ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ซึ่งเครื่องมือทั้งสองชนิดสร้างตามแนวคิดวิเคราะห์ของ 
Bloom (1976) 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความส าคัญ ด้านความสัมพันธ์ และด้านหลักการ     
ซึ่งแบบสอบถามบุคลิกลักษณะและพฤติกรรมที่แสดงออกทางการคิดวิเคราะห์ของ
นักศึกษา มีจ านวน 15 ข้อ แบ่งระดับการประเมินเป็น 5 ระดับ ได้แก่ มากที่สุด มาก    
ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด ผู้ตอบแบบสอบถาม คือ อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี จ านวน 40 คน พบว่า นักศึกษามีบุคลิกลักษณะ และ
พฤติกรรมที่แสดงออกทางการคิดวิเคราะห์ เท่ากับ 2.60 ซึ่งอยู่ในระดับน้อย ส่วน
แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 
40 ข้อ ผู้ท าแบบทดสอบคือ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี 
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ช้ันปีท่ี 1-4 จ านวน 1,834 คน ผลปรากฏว่า นักศึกษามีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
คิดเป็นร้อยละ 58.22 ซึ่งเป็นระดับความสามารถในการคิดวิเคราะห์ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ าที่
ก าหนด จากผลการทดสอบดังกล่าวแสดงให้ เห็นว่า นักศึกษาระดับอุดมศึกษามี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ระดับต่ าและไม่เป็นไปตามมาตรฐานบัณฑิตของส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา  

ดังนั้นเพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสอดรับกับกระแสการปรับ 
เปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 อันส่งผลต่อวิถีการด ารงชีพของสังคม จึงเป็น 
ความท้าทายในการจัดการศึกษาที่ต้องเตรียมผู้เรียนให้พร้อมกับชีวิตในศตวรรษที่ 21    
ที่เป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ด้วยเหตุนี้ผู้สอน    
จึ งต้องมีความตื่ นตั วและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้ ให้ผู้ เ รี ยนมีทักษะ          
ส าหรับการออกไปด ารงชีวิตและมีทักษะการเรียนรู้  (Learning Skill) ซึ่งทักษะที่จ าเป็น 
คือ ทักษะการคิดวิเคราะห์ เพราะฐานคิดของคนไทยทุกคนเป็นเสมือนฐานก าลังส าคัญใน  
การพัฒนาประเทศ หากสังคมไทยขาดการฝึกและปลูกฝังฐานการคิดที่ดี ขาดการสร้างคน
ให้คิดเป็น จะท าให้ขาดนักคิดที่ท าหน้าที่ในการน าความคิด  การปลูกฝัง บ่มเพาะ 
เสริมสร้าง ฝึก และพัฒนา ดังนั้นจึงเป็นหน้าที่ของทุกส่วนในสังคม โดยเฉพาะการจัด
การศึกษาท่ีต้องผลักดันในการพัฒนาทักษะการคิด บุคคลที่มีความส าคัญในการท าหน้าที่
อันยิ่งใหญ่ดังกล่าว คือ ผู้สอน ดังนั้นเพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ ผู้สอนจึง
จ าเป็นต้องปรับวิธีการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์  

 

แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูงเพ่ือ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
 

การจัดการเรี ยนรู้ แบบแวดวงวรรณกรรมร่ วมกับการใช้ค าถามระดับ               
สูง เป็นการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เขียนได้พัฒนาขึ้นในปี พ.ศ.2559 ซึ่งเป็น     
การจัดการเรียนการสอนแบบ Active Learning ที่ให้อิสระในการคิด การพูด การอ่าน        
การท างาน ท าให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ ซึ่งส่งผลให้บรรยากาศในการเรียนมีความ
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สนุกสนานและเป็นสังคมแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยการน าการสอน 2 วิธี ได้แก่     
การจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรม และการใช้ค าถามระดับสูงมาพัฒนาร่วมกัน เพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ บนพื้นฐานของการให้ผู้เรียนน าประสบการณ์เดิม ความรู้
จากการศึกษาแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่หลากหลายโดยผ่านการคัดเลือกมาจากผู้เรียนใน
ประเด็นที่ผู้สอนก าหนด มาช่วยตั้งค าถามและตอบค าถาม ซึ่งเป็นความสามารถใน     
การแสวงหาหรือตั้งปัญหาเพื่อหาค าตอบและเพิ่มพูนความรู้ ด้วยการใช้สมองคิดหา
เหตุผล ด้วยการใช้ข้อมูล ประสบการณ์ ความรู้ ความคิด ในด้านต่างๆ มาคิดพิจารณา
ข้อมูลที่เกิดจากการศึกษา การคิดวิเคราะห์หาค าตอบจากการตั้งค าถามที่เกิดจากผู้เรียน
และผู้สอน และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน แล้วน ามาท าความเข้าใจ วิเคราะห์ 
ตีความสาร ทั้งวิเคราะห์ความส าคัญ ความสัมพันธ์และหลักการ เพื่อน ามาเป็นปัจจัยใน   
การตอบค าถามที่ตั้งไว้ ค าตอบจากการกระบวนการตอบค าถามระดับสูงที่ต้องผ่าน
กระบวนการคิดวิเคราะห์เป็นความคาดหวังในการได้มาซึ่งค าตอบที่ผู้เรียนพยายามจะไปให้
ถึงจุดหมายที่ต้องการ แล้วกลั่นกรองมาเป็นค าตอบด้วยกระบวนการถ่ายทอดทั้งการพูด 
และการเขียน แล้วสรุปออกมาเป็นผังกราฟฟิก เพื่อสรุปผลการวิเคราะห์ แล้วน ามา
แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด อีกครั้งเพื่อสรุปผลอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 

 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถาม
ระดับสูง  

การจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูงมีขั้นตอนใน   
การจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

 ขั้นที่ 1 ส ารวจความรู้เดิมและแบ่งกลุ่ม ผู้เรียนสังเกตบทอ่านหรือหัวข้อใน 
การเรียนเพื่อส ารวจความรู้เดิมของตนเอง โดยผู้สอนกระตุ้นผู้เรียนด้วยการใช้ค าถามเพื่อ
ทบทวนความรู้และประสบการณ์เดิมของผู้เรียนในเนื้อหา หรือสร้างประสบการณ์ใหม่เพื่อ
เป็นการเช่ือมโยงองค์ความรู้เก่ากับความรู้ใหม่ หรือวางพื้นฐานในการท าความเข้าใจเนื้อหา 
จากนั้นผู้สอนช้ีแจงและก าหนดเนื้อหาที่จะให้ผู้เรียนศึกษาโดยแบ่งกลุ่มผู้เรียนแบบคละ
ความสามารถ กลุ่มละประมาณ 4-6 คน 
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ขั้นที่ 2 ค้นคว้าและต้ังค าถาม ผู้เรียนแต่ละคนอ่านหนังสือหรือสืบค้นข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลต่างๆ ซึ่งอาจมาจากแหล่งข้อมูลที่เหมือนกันหรือต่างกัน โดยผู้สอนเป็นผู้
มอบหมายหัวข้อในการศึกษา หรือให้ผู้เรียนเสนอหัวข้อที่สนใจเพิ่มเติม โดยให้ผู้เรียนอ่าน
มาล่วงหน้าหรืออ่านในระหว่างเรียน การให้ผู้เรียนอ่านมาก่อนหรืออ่านในระหว่างเรียน
ขึ้นอยู่กับความยากง่ายและความยาวของเนื้อหา จากนั้นใหผู้้เรียนสร้างค าถามด้วยตนเอง 
ผู้สอนจะให้ผู้เรียนเลือกเนื้อหาบางส่วนท่ีผู้เรียนสนใจจากเนื้อหาแล้วสร้างค าถามที่ตนเอง
สงสัยจากเนื้อเรื่องในส่วนนั้นเพื่อน ามาอภิปราย การให้ผู้เรียนสร้างค าถามด้วยตนเอง 
กลวิธีนี้ผู้สอนจะพยายามสร้างค าถามร่วมกับผู้ เรียนให้มากที่สุดก่อนที่จะน าอภิปราย 
  ขั้นที่ 3 พิจารณาค าตอบ เมื่อสมาชิกในกลุ่มอ่านหนังสือไปได้สักระยะหนึ่ง  
ผู้สอนให้ผู้เรียนเข้าวงสนทนาเพื่อเป็นการแบ่งปันประสบการณ์ ความคิด และความเข้าใจ
ส่วนตัวจากสิ่งที่ศึกษา โดยมีผู้สอนหรือผู้เรียนเป็นผู้น าอภิปราย ผู้สอนจะตั้งหัวข้อใน   
การอภิปรายใหแ้ก่ผู้เรียน หรือสร้างวลีเริ่มต้นในการเริ่มต้นอภิปรายโดยเป็นวลีที่ใช้ผูกโยง
กับส่วนใดส่วนหนึ่งหรือส่วนต่างๆ และตั้งค าถามเพื่อให้ผู้เรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์ แสดง
ความคิดเห็น หรือข้อสังเกตต่างๆ จากการอ่าน โดยให้ผู้เรียนวิเคราะห์สิ่งส าคัญ ซึ่งเป็นการ
วินิจฉัยว่าสิ่งใดส าคัญ เป็นการค้นหาสาระส าคัญ ค้นหาความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ว่ามี
อะไรสัมพันธ์กัน สัมพันธ์กันอย่างไร สัมพันธ์กันมากน้อยเพียงใด สอดคล้องหรือขัดแย้ง
กันและมีหลักการอย่างไร 
  ขั้นที่ 4 สะท้อนผล เมื่อทุกกลุ่มสนทนาเสร็จครบถ้วนแล้ว ผู้สอนให้ผู้เรียนพูด
หรือเขียนผลจากการร่วมกันวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ศึกษา ด้วยรูปแบบที่หลากหลายเพื่อสะท้อน
ผลการคิดวิเคราะห์ซึ่งอาจใช้การบันทึกสั้นๆ โดยบันทึกค า ข้อความสั้นๆ หรือเนื้อหาที่
น่าสนใจ บันทึกความคิดที่เกิดจากการอ่านและการอภิปรายในรูปแบบผังกราฟฟิกเพื่อ
เป็นแนวทางในการอภิปราย  

ขั้นที่ 5 น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้เรียนทั้งห้องร่วมกันคิดวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อเป็นข้อสรุป โดยพูดเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีอ่านหรือพูดถึงสิ่งที่อยู่นอกเนื้อหาท่ีอ่านแต่
มีประเด็นที่เกี่ยวพันกับเนื้อหานั้นๆ พร้อมทั้งน าเสนอวิธีคิดและช่วยกันให้ข้อมูลโดยให้
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เหตุผลและหลักฐานที่มาจากเนื้อหาเพื่อสนับสนุนความคิดเห็น และผู้สอนยืนยันค าตอบ
เพื่อให้เกิดความแน่ใจ เนื่องจากจะช่วยปรับความเข้าใจและรับสาระส าคัญของเนื้อหาใน
เรื่องนั้นไว้ได้  

การศึกษากระบวนการและขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้เป็นปัจจัยส าคัญในการจัด 
การเรียนการสอนให้เป็นไปตามรูปแบบท่ีได้วางไว้ แต่ยังมีอีกปัจจัยหนึ่งที่มีความส าคัญไม่
ต่างกัน คือ ผู้เรียนและผู้สอนต้องทราบและเข้าใจบทบาทของตนเองในการเรียนการสอน
เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มีคุณภาพและเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของกระบวนและขั้นตอนใน
การปฏิบัติ ซึ่งบทบาทของผู้เรียนและผู้สอนในแต่ละขั้น ดังแสดงในตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 การน าการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง  
    มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

 

บทบาทผู้เรียน บทบาทผู้สอน 
ขั้นท่ี 1 ส ารวจความรู้เดิมและแบ่งกลุ่ม 
- สังเกตบทอ่าน 
- ส ารวจความรู้เดิม 
- เชื่อมโยงองค์ความรู้เก่ากับความรู้ใหม่  
- เข้าร่วมกลุ่มแบบคละความสามารถหรือคละความสนใจ 

- กระตุ้นผู้เรียนด้วยการใช้ค าถาม 
- เชื่อมโยงองค์ความรู้เก่ากับความรู้ใหม่หรือวางพื้นฐาน
ในการท าความเข้าใจเนื้อหา  
- ชี้แจงและก าหนดเนื้อหาที่จะให้ผู้เรียนศึกษา 
- สังเกตการณ์เข้าร่วมกลุ่ม 

ขั้นท่ี 2 ค้นคว้าและต้ังค าถาม 
- ศึกษาข้อมูล องค์ความรู้ของหัวข้อที่ได้รับมอบหมายจาก
แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น หนังสือ ต ารา เว็บไซต์ต่างๆ ที่มี
ความหลากหลาย  
- เสนอหัวข้อในการศึกษาที่สนใจเพิ่มเติม 

- มอบหมายหัวข้อในการศึกษา 
- แนะน าวิธีการสืบค้นข้อมูล 
- สร้างค าถามและกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างค าถามจากเนื้อหา 
เพื่อน าไปสู่การอภิปรายในข้ันต่อไป โดยเป็นค าถาม
ปลายเปิด 
อาจเป็นค าถามให้อธิบาย เปรียบเทียบ ยกตัวอย่าง 
วิเคราะห์ โดยเป็นค าถามวิเคราะห์ความส าคัญ วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ 
- สร้างค าถามที่ผู้เรียนสามารถให้ข้อมูลตอบสนองได้ตรง 
ๆ  และค าถามที่ท าให้คิดได้หลายแง่มุม 
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บทบาทผู้เรียน บทบาทผู้สอน 
 - ยอมรับในค าถาม กล่าวชมและปรับปรุงภาษาในค าถาม

เพื่อให้กระจ่างข้ึน 
- ให้ผู้เรียนมีอิสระในการปฏิบัติงาน  
- ให้ระยะเวลาในการท างาน 
- สร้างบรรยากาศในห้องที่สนับสนุนการท างานร่วมกัน 
- สังเกตผู้เรียนว่ารับค าถามได้ทั่วถึงหรือไม่ 

ขั้นท่ี 3 พิจารณาค าตอบ 
- อ่านและท าความเข้าใจข้อมูล 
- เข้าวงสนทนาเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูล 
- ผูกโยงข้อมูลส่วนต่าง ๆ โดยใช้วิธีการต้ังค าถามเพื่อร่วมกันคิด
วิเคราะห์ และแสดงความคิดเห็น หรือความรู้สึก หรือข้อสังเกต
ต่าง ๆ จากการอ่าน 
- อภิปราย 
- ถามค าถาม รับฟัง ยอมรับและแสดงการตอบสนองต่อความ
คิดเห็นของผู้อื่น 
- กระตุ้นการอภิปราย 
- ต่อยอดความรู้ใหม่บนความรู้ที่มีอยู่เดิม 

- สร้างค าถามหรือวลีเริ่มต้นในการเริ่มต้นอภิปรายข้อมูลที่
ผู้เรียนได้ศึกษา  
- แนะน าวิธีการสร้างค าถาม 
- กระตุ้นการอภิปรายเพื่อน าไปสูป่ระเด็นและขยายประเด็น 
- ให้ผู้เรียนมีอิสระในการปฏิบัติงานโดยไม่เข้าไปเกี่ยวข้อง
ในการอภิปราย 
- สร้างบรรยากาศในห้องที่สนับสนุนการท างานร่วมกันและ
เต็มไปด้วยความความสนุกสนาน 
- ประเมินการอภิปรายจากการสังเกตการณ์ 
- เว้นระยะเวลาหลังจากการถามค าถามเพื่อเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนทบทวนข้อมูล 
 

ขั้นท่ี 4 สะท้อนผล 
- เขียนหรือพูดผลจากการร่วมกันอภิปรายวิเคราะห์ข้อมูล  
- ประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง 
- ท าผังกราฟฟิก 

 
 
 
 
 
 
 

- ให้ระยะเวลาในการอภิปรายและการท างาน 
- ช่วยเหลือประคับประคองผู้เรียนในระหว่างอภิปราย 
- สังเกตการณ์เขียนหรือการพูดในการวิเคราะห์ข้อมูล 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความคิดและต่อยอดความคิดใน
ระหว่างการอภิปราย 
- ประเมินและสังเกตการอภิปราย 
- แนะน าวิธีการบันทึก 
- ให้ความรู้แก่ผู้ เรียนเกี่ยวกับกระบวนการสร้างผัง
กราฟฟิกโดยมีการอภิปรายเหตุผลในการเลือกใช้ผัง
กราฟฟิกนั้นๆ 
- แนะน าและดูแลให้ผู้เรียนได้ลงมือวางแผนและเขียน     
ผังกราฟฟิกของตนเอง 
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บทบาทผู้เรียน บทบาทผู้สอน 
ขั้นท่ี 5 น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
- คิดวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเป็นข้อสรุป  
- น าเสนอวิธีคิด หรือวิธีการท างาน 
- ให้ข้อมูล เหตุผลและหลักฐานที่มาจากในเนื้อเรื่องในการ
สนับสนุนความคิดเห็น  

- อ านวยความสะดวก 
- ประเมินการอภิปรายจากการสังเกตการณ์ 
- สังเกตวิธีการน าเสนอวิธีคิดและอธิบายข้อดีของกลวิธี
คิดของผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนน าไปใช้ต่อไป 
- ตอบสนองกระบวนการอภิปรายของผู้เรียน 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความคิดและต่อยอดความคิดใน
ระหว่างการอภิปราย 
- กระตุ้นการอภิปรายเพื่อน าไปสู่ประเด็นและขยายประเด็น 
- สอนทักษะที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนที่อาจต้องปรับปรุง 
- ก าหนดผู้ตอบโดยการสุ่ม 
- ยืนยันค าตอบของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความแน่ใจ 

 

ความแตกต่างระหว่างการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถาม
ระดับสูงกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติสู่เส้นทางการคิดวิเคราะห์ 
 

องค์ประกอบส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้
ค าถามระดับสูง ได้แก่ การทบทวนความรู้เดิม การท างานเป็นกลุ่ม การตั้งค าถาม      
การตอบค าถาม การเขียนผังกราฟฟิก การอภิปราย การคิดวิเคราะห์ องค์ประกอบเหล่านี้
ท าให้การจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง แตกต่างจาก
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ ดังนี ้

1. การทบความรู้เดิม การจัดการเรียนรู้แบบปกตินั้น การทบทวนองค์ความรู้
เป็นเพียงการเช่ือมโยงองค์ความรู้เดิมไปยังองค์ความรู้ใหม่ที่ได้เรียน แต่ในการจัด  การ
เรียนรู้ที่ผู้เขียนได้พัฒนาขึ้น การทบทวนความรู้เดิม นอกจากจะเป็นการเช่ือมโยงไปยัง
องค์ความรู้ใหม่แล้วนั้น ยังเป็นกระบวนการให้ผู้เรียนฝึกทักษะการคิด เพื่อร่วมกันตั้งค าถามใน
การที่จะค้นคว้าหาค าตอบในขั้นต่อไป การได้มาซึ่งค าถามนั้นเป็นการร่วมกันวิเคราะห์
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนที่เกิดจากกระบวนการอภิปรายองค์ความรู้เดิม และการสร้าง
ความสัมพันธ์ไปสู่องค์ความรู้ใหม่ ซึ่งเป็นการวางเป้าหมายในการศึกษาด้วยตัวผู้เรียนเอง 
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2. การท างานกลุ่ม การจัดการเรียนรู้แบบปกติเป็นเพียงการแบ่งกลุ่มการเรียน
เพือ่ให้ผู้เรียนปฏิบัติงานร่วมกัน แบ่งงานกันท า สมาชิกในกลุ่มต่างท างานเพื่อให้งานส าเร็จ 
เน้นที่ผลงานมากกว่ากระบวนการในการท างาน ดังนั้นสมาชิกบางคนอาจมีความรับผิดชอบ
ในตนเองสูง แต่สมาชิกบางคนอาจไม่มีความรับผิดชอบ ซึ่งต่างจากการจัดการเรียนรู้แบบ
แวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูงที่สมาชิกแต่ละคนต้องมีความรับผิดชอบ
ทั้งต่อตนเองและต่อเพื่อนสมาชิกในกลุ่มด้วย เพราะในการอภิปรายใช้กระบวนการสอน
แบบรอบวงซึ่งผู้เรียนทุกคนจะต้องแสดงความคิดวิเคราะห์องค์ความรู้ระหว่างกัน เพื่อให้
ได้มาซึ่งค าตอบจากการตั้งค าถาม 

3. การตั้งค าถาม ในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปกตินั้น ส่วนใหญ่จะเป็นหน้าที่
ของผู้สอนในการตั้งค าถาม โดยให้ผู้เรียนเป็นผูต้อบค าถาม แต่ในการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัย 
พัฒนาขึ้น การตั้งค าถามจะเป็นบทบาทและหน้าที่ของผู้เรียนเพื่อเป็นเป้าหมายในการหา
ข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้ได้ค าตอบ ผู้สอนท าหน้าที่เพียงให้ค าแนะน า หรือ
ใช้ค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียนคิด โดยเป็นแบบอย่างในระยะเริ่มต้นในการตั้งค าถามที่มีคุณภาพ 
และเป็นตัวอย่างในการตั้งค าถามระดับสูง ค าถามที่ผู้เรียนตั้งนั้นไม่ได้เป็นเพียงแค่ค าถาม
ที่เป็นการถามความจ า แต่เป็นค าถามระดับสูงท่ีเป็นการพัฒนาความคิดขั้นสูงตั้งแต่ระดับ
การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ การน าไปใช้ และการประเมินค่า โดยผู้เรียนจะต้องใช้
ความคิดในการหาข้อเท็จจริง การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ เปรียบเทียบ การแยกแยะ 
การหาความส าคัญ การหาความสัมพันธ์เช่ือมโยง การหาข้อสรุปที่เป็นเหตุเป็นผลและ 
การได้มาซึ่งหลักการ ค าถามระดับสูงที่ใช้ในการคิดวิเคราะห์ ต้องเป็นค าถามที่ง่ายทั้งใน
ด้านภาษา และง่ายต่อการเข้าใจค าถาม มีจุดมุ่งหมายในการถามที่แน่นอน เป็นค าถามที่ 
ท้าทาย เหมาะกับการเรียนการสอนเนื้อหา และที่ส าคัญที่สุด คือ ค าถามต้องสามารถ
กระตุ้นให้ผู้ตอบได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ แนวการตั้งค าถามระดับสูงที่ช้ีน าให้เกิด
ทักษะการคิดวิเคราะห์ในการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถาม
ระดับสูง มีตัวอย่างดังนี ้

 
 



50  
 

 

 

Suratthani Rajabhat Journal Vol. 7 (1) (January – June 2020) 
ปีที่ 7 ฉบับที ่1  (มกราคม – มิถุนายน 2563) วารสารราชภัฏสุราษฎร์ธานี

hfghgfhgf 

ตารางที่ 2 แนวการตั้งค าถามระดับสูงท่ีช้ีน าให้เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ 

ค าถาม ทักษะการคิด 
…ท าไมจึงมีความส าคัญ วิเคราะห์ความส าคัญ 
…หมายถึงใคร/สถานการณ์ใด วิเคราะห์ความส าคัญ 
…กล่าวว่าสิ่งใดส าคัญสุด วิเคราะห์ความส าคัญ 
สาระส าคัญของ…คืออะไร วิเคราะห์ความส าคัญ 
อะไรคือความแตกต่างระหว่าง …และ… วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
…เปรียบได้กับอะไร 
…มีผลต่อ…อย่างไร 

วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 

อะไรที่ท าให้เกิด….ท าไม วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
สิ่งใดเป็นสาเหตุของเรื่องนี้ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
ท าไม…จึงเกิดข้ึน วิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
หลักการของ…มีว่าอย่างไร วิเคราะห์เชิงหลักการ 

หาก…..จะเกิดผลอย่างไรในอนาคต วิเคราะห์เชิงหลักการ 
…บ่งบอกความคิดหรือเจตนาอะไร วิเคราะห์เชิงหลักการ 
ค ากล่าวนี้มีลักษณะอย่างไร วิเคราะห์เชิงหลักการ 

 

4. การเขียนผังกราฟฟิก ในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ การถ่ายทอด
องค์ความรู้ หรือผลการประมวลผลการเรียนรู้ถูกถ่ายทอดมาในรูปแบบของการพูด การเขียน
บันทึกเป็นความเรียง แต่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้
ค าถามระดับสูง ผู้เรียนต้องสรุปผลของการคิดวิเคราะห์ออกมาเป็นผังกราฟฟิก โดยผู้เรียน
ต้องเลือกรูปแบบของผังกราฟฟิกให้เหมาะสมกับเนื้อหาท่ีน าเสนอ และวิเคราะห์หลักการ
ความส าคัญและความสัมพันธ์ออกมาเป็นผังกราฟฟิก ท าให้ผู้เรียนมีความหลากหลายใน
การน าเสนอองค์ความรู้ที่มาจากกระบวนการคิดวิเคราะห์ ผังกราฟฟิกมีหลากหลายรูปแบบ 
แต่ละรูปแบบอาจมีลักษณะรูปร่างที่คล้ายคลึงกันหรือแตกต่างกันออกไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่    
กับผู้ ใช้หรือผู้ สร้ างเองว่ าจะน าเสนอความคิดด้ วยผั งกราฟฟิ กรูปแบบใดเพื่ อให้                
การสื่อความหมายมีความชัดเจนและเข้าใจง่าย ทิศนา แขมมณี (2547) ได้จ าแนกรูปแบบ
ของผังกราฟฟิกท่ีมีผลต่อการพัฒนาความคิดไว้ 5 ประเภท ดังนี ้
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1. ผังกราฟฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นความคิดรวบยอด 
เป็นผังกราฟฟิกที่น าเสนอกระบวนการคิดที่บอกเนื้อหาหรือเรื่องราว บอกล าดับขั้นตอน
ของข้อมูลเช่ือมโยงข้อเท็จจริงสู่แนวคิด การแสดงองค์ประกอบส าคัญ เช่ือมโยงข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกันหรืออธิบายคุณสมบัติต่างๆ ตัวอย่างผังกราฟฟิกประเภทนี้ ได้แก่ 

   1.1 ผังความคิด (Mind Map) เป็นผังกราฟฟิกท่ีแสดงความสัมพันธ์ของสาระ
หรือความคิดต่างๆ ให้เป็นโครงสร้างของภาพรวม โดยใช้เส้น ค า ระยะห่างจากจุดศูนย์กลาง 
ส ีเครื่องหมายรูปทรงเรขาคณิตและภาพ แสดงความหมายและความเช่ือมโยงของความคิด
หรือสาระนั้นๆ  

   1.2 ผังใยแมงมุม (Spider Map) เป็นผังกราฟฟิกที่แสดงความเช่ือมโยงของ
แนวคิดหลักและแนวคิดย่อยๆ สามารถให้เป็นผังแสดงมโนทัศน์อีกแบบหนึ่ง เพื่อแสดง
รายละเอียดของความคิดรวบยอดหลักท่ีอยู่ตรงกลาง  

2. ผังกราฟิกท่ีมีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่มกีารเปรยีบเทียบแสดงให้
เห็นถึงความสัมพันธ์ เป็นผังกราฟฟิกที่น าเสนอกระบวนการคิดที่แยกแยะข้อเท็จจริง 
แสดงความเหมือนกัน แสดงประเด็นส าคัญ และความเกี่ยวข้องร่วมกัน ตัวอย่างกราฟฟิก
ประเภทน้ี ได้แก่  

   2.1 ผังวงกลมซ้อน หรือเวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagrams) เป็นผังวงกลมที่
ซ้อนกัน 2 วง หรือมากกว่าใช้แสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ ของข้อมูล แสดง
การแยกแยะข้อมูลออกเป็นองค์ประกอบย่อยๆ แสดงความพันธ์และไม่สัมพันธ์กันของข้อมูล 
แสดงการเปรียบเทียบข้อมูลโดยน ามาแสดงความเหมือนด้วยส่วนที่ซ้อนกันของวงกลม และ
แสดงความแตกต่างในส่วนที่ไม่มีการซ้อนทับกัน 

   2.2 ผังทีชาร์จ (T-Chart) เป็นผังกราฟิกที่แสดงความแตกต่างของสิ่งที่ศึกษาโดย
เปรียบเทียบข้อมูลที่มีลักษณะตรงข้ามกัน ได้แก่ ความเหมือน-ความต่าง ผลดี-ผลเสีย   
สิ่งที่ชอบ-สิ่งที่ไม่ชอบ และลักษณะเด่น-ลักษณะด้อย แล้วเขียนข้อมูลนั้นไว้ที่คนละด้าน
ของรูปตัวที 
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3. ผังกราฟฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เช่ือมโยงถึงสาเหตุและ
ผลที่เกิดขึ้น เป็นผังกราฟฟิกส าหรับน าเสนอเนื้อหาสาระที่มีความสัมพันธ์เชิงความเป็น
เหตุและผล หรือแนวโน้มของเหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ที่จะเกิดขึ้น ตัวอย่างผังกราฟฟิก
ประเภทน้ี ได้แก่  

   3.1 ผังก้างปลา (Fishbone Map) เป็นผังกราฟฟิกที่น าเสนอให้เห็นถึง
สาเหตุและผลของเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

4. ผังกราฟฟิกที่มีวัตถุประสงค์น าเสนอข้อมูลที่มีการจัดเรียงล าดับข้อมูล ขั้นตอน 
หรือเหตุการณ์ โดยสัมพันธ์กับระยะเวลาพัฒนาการ กระบวนการ ขั้นตอนหรือความสัมพันธ์
ในลักษณะต่างๆ ตัวอย่างผังกราฟฟิกประเภทนี้ ได้แก่  

   4.1 เส้นเวลา (Time Line / Continuum Diagrams) เป็นผังกราฟฟิกที่ใช้
จัดเรียงล าดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นตามล าดับกาลเวลา โดยการก าหนดช่วงสากลของระยะเวลา 
ซึ่งอาจเป็น ปี เดือน วัน ช่ัวโมง อย่างใดก็ได้ แต่ละช่วงสากลจะก าหนดเท่าๆ กัน จากนั้น
ให้บันทึกข้อมูลที่เป็นเหตุการณ์ เรื่องราวลงไปตามระยะเวลานั้นๆ 

   4.2 ผังเรียงล าดับ (Event Chain) เป็นผังกราฟฟิกที่ใช้เรียงล าดับเหตุการณ์ 
หรือข้ันตอนต่างๆ 

   4.3 ผังขั้นบันได (Ladder) เป็นผังที่ใช้แสดงข้อมูลเพื่อเรียงล าดับของสิ่งของ
หรือเหตุการณ์ต่างๆ ทั้งขนาด รูปร่าง จ านวน ระยะทาง ที่บอกลักษณะความมาก-น้อย 
ใหญ่-เล็ก สงู-ต่ า หนัก-เบา สั้น-ยาว ยาก-ง่าย ใกล้-ไกล เป็นต้น 

   4.4 ผังวัฏจักร (Cyclical Map) เป็นผังกราฟิกที่แสดงล าดับขั้นตอนต่อเนื่องกัน
เป็นวงกลมหรือเป็นวัฏจักรที่ไม่แสดงจุดสิ้นสุด หรือจุดเริ่มต้นแน่นอน 

5. ผงักราฟิกที่มีวัตถุประสงค์ของการน าเสนอข้อมูลที่เป็นการจัดกลุ่ม หรือจ าแนก
ประเภทและหมวดหมู่ของความคิด เป็นผังกราฟิกท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาระในลักษณะของ
ความสัมพันธ์เชิงจ าแนก หรือจัดกลุ่มประเภทต่างๆ ที่ต้องการศึกษาออกเป็นหมวดหมู่ 
โดยจัดสิ่งที่มีสมบัติบางประการร่วมกัน ให้อยู่ในกลุ่มเดียวกัน โดยมีเกณฑ์ที่ใช้ในการจ าแนก 
ตัวอย่างผังกราฟิกประเภทนี้ ได้แก่ 
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   5.1 ผังมโนทัศน์ (Concept Mapping) เป็นผังกราฟิกที่แสดงความสัมพันธ์
ของเรื่อง หรือข้อมลูที่มีความส าคัญลดหลั่นกันเป็นขั้นๆ หรือความสัมพันธ์ที่แยกประเภท 
หรืออาจเรียกความสัมพันธ์แบบกิ่งไม้ (Branching map) น าเสนอโดยการเขียนเช่ือมโยง
ไว้ข้างบน หรือตรงกลาง แล้วลากเส้นให้เช่ือมโยงกับความคิดรวบยอดอื่นๆ ที่ส าคัญรอง
ลงไปตามล าดับ 

5. การอภิปราย ในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ การอภิปรายแม้จะเป็น   
การอภิปรายระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอน แต่ผู้ที่น าอภิปรายส่วนใหญ่จะเป็น
บทบาทของผู้สอน ซึ่งเป็นการตั้งประเด็นในการอภิปรายเพื่อให้ได้มาซึ่งค าตอบเพียง
กระบวนการเดียว แต่การอภิปรายในกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรม
ร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง ผู้ที่มีหน้าที่ในการอภิปรายหลักคือ ผู้เรียน และหัวข้อใน
การอภิปรายเกิดจากการร่วมกันตั้งประเด็นจากการตั้งค าถามเพื่อหาค าตอบของกลุ่ม เมื่อ
ได้ค าถามที่เกิดจากผลการอภิปรายในการหาค าตอบผู้เรียนทุกคนในกลุ่มจ าเป็นต้อง
ร่วมกันอภิปรายประเด็นเนื้อหานั้นๆ เพื่อให้ได้หลักการ ความส าคัญและความสัมพันธ์ของ
ค าถามและค าตอบ และน ามาสรุปอภิปรายเขียนเป็นแผนผังกราฟฟิก เพื่อใช้ในการพูดคุย
ร่วมกันทั้งห้อง อันจะน ามาซึ่งข้อสรุปผลการอภิปรายที่ชัดเจน 
 

ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง 

 

1. พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ เนื่องจากผู้เรียนจะต้องวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งอาจ
มาจากการฟัง หรือการอ่าน แล้วน าข้อมูลที่ได้มาคิดวิเคราะห์เพื่อคัดกรองข้อมูลถึง
ข้อเท็จจริง หาเหตุผล แยกแยะข้อมูล เพื่อกลั่นกรองออกมาเป็นค าตอบ หรือข้อมูลใน 
การอภิปรายทั้งโดยวิธีการพูดและวิธีการเขียน 

2. พัฒนาทักษะการอภิปราย เนื่องจากผู้เรียนต้องน าข้อมูลที่เกิดจากการคิด
วิเคราะห์มาอภิปรายร่วมกันระหว่างผู้เรียนและระหว่างผูส้อนเพื่อให้ไดค้ าตอบที่ตกผลึกใน
ขั้นตอนสุดท้าย ท าให้ผู้เรียนฝึกทักษะอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ รู้จักการแสดงความคิดเห็น 
และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นด้วยการใช้เหตุผลในการอภิปราย 
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3. พัฒนาทักษะการตั้งค าถามและการตอบค าถามระดับสูง เนื่องจากในระหว่าง 
การอ่าน การฟังหรือก่อนอ่านผู้เรียนและผู้สอนต้องมีการตั้งค าถามเพื่อเป็นเป้าหมายหรือ
จุดมุ่งหมายในการอ่าน การฟังหรือแม้กระทั่งตั้งค าถามเพื่อเป็นข้อสังเกตในการหาค าตอบ
ที่มากกว่าการตอบค าถามและตั้งค าถามเฉพาะความจ า ความเข้าใจ แต่ต้องเป็นค าถามและ
ค าตอบที่เกิดจากกระบวนการหาเหตุผล การแยกแยะ และน าไปสู่การแก้ปัญหาดังกล่าว 
 4. พัฒนาทักษะการอ่าน การเขียน และการฟัง เนื่องจากในระหว่างการอ่าน 
ผู้เรียนต้องหาค าตอบจากค าถามระดับสูงโดยผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์ ท าให้เกิด
ความเข้าใจในการอ่าน และเมื่อผู้เรียนได้ตกผลึกผลการของอ่านและการอภิปราย ผู้เรียน
ต้องถ่ายทอดผลของการอ่าน การฟัง การอภิปรายออกมาเป็นค าตอบซึ่งถ่ายทอดออกมา
ในรูปแบบของการเขียนในข้ันสุดท้าย 

5. สร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียน เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ให้อิสระ
ให้กับผู้เรียนทั้งในกระบวนการคิด การอภิปรายผล และระหว่างการอ่าน การคิด โดยผู้สอน
ไม่ได้เข้าไปก ากับกระบวนการอ่าน และการคิดระหว่างทางในการหาค าตอบจากค าถาม  
  6. สร้างแรงจูงใจในการเรียน เมื่อผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน มีอิสระ
ในการอ่าน การคิด และมีบรรยากาศที่ดีในการเรียน ท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการอ่าน 
การคิด และการเรียน 

 

ปัจจัยการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับ 
การใช้ค าถามระดับสูง  

 

1. การใช้ประสบการณ์เดิม ประสบการณ์เดิมช่วยให้ผู้เรียนท าความเข้าใจ
เนื้อหา แม้ผู้เรียนบางคนอาจไม่มีประสบการณ์ในเรื่องนั้นๆ แต่การได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
แสดงความคิดเห็นร่วมกันระหว่างผู้เรียนเป็นการช่วยสร้างประสบการณ์หรือเป็นการกระตุ้น
ประสบการณ์เดิมของตนเองที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพื่อร่วมกันวางเป้าหมายในการรับและ
ท าความเข้าใจเนื้อหา ในการจัดการเรียนการสอนที่ผู้เขียนพัฒนาขึ้นผู้เรียนต้องส ารวจ
ความรู้เดิมของตนเอง เพื่อเช่ือมโยง ท าความเข้าใจเนื้อหา เพื่อให้ผู้เรียนตั้งเป้าหมายใน
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การแสวงหาความรู้ และสร้างปฏิสัมพันธ์กับประสบการณ์ในชีวิตจริง ด้วยการตั้งค าถาม
ทั้งจากผู้สอนและผู้เรียน การที่ผู้เรียนทบทวนประสบการณ์และความรู้เดิมของตนเอง 
การมีปฏิสัมพันธ์กับสาร ผู้สอนและเพื่อนส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงเนื้อหาได้
เข้าใจ โดยผู้เรียนต้องช่วยกันระดมความคิดว่าแต่ละคนรู้อะไรบ้างเกี่ยวกับ เนื้อหานั้น    
ซึง่เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนดึงประสบการณ์เดิมของตนมาช่วยพิจารณาให้มีประสิทธิภาพ
มากขึ้น เมื่อผู้เรียนส ารวจความรู้เดิมเรียบร้อยแล้ว ผู้เรียนและผู้สอนจะร่วมกันวิเคราะห์
เนื้อหาประเด็นที่ต้องการศึกษา ด้วยกระบวนคิดวิเคราะห์ความส าคัญและความสัมพันธ์
ของแต่ละประเด็น การที่ผู้เรียนสามารถตัดสนิใจได้ว่าควรศึกษาองค์ความรู้ใดได้นั้น แสดง
ให้เห็นว่าผู้เรียนสามารถคิดวิเคราะห์และเห็นถึงความส าคัญ และความสัมพันธ์ที่เช่ือมโยง
ของข้อมูล 

2. การใช้กระบวนการกลุ่ม กระบวนการกลุ่มเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนจะได้รับทั้งความรู้ ประสบการณ์และส่งผลให้มีทักษะทางด้านการคิด 
การวางแผน การตัดสินใจ ทักษะทางสังคมต่างๆ และทักษะในการแก้ปัญหาจากการร่วมกัน
อภิปราย ประสบการณท์ี่เกิดจากกระบวนการกลุม่ท าให้การจัดการเรยีนการสอนเกิดความท้าทาย
และน่าสนใจ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าตามศักยภาพของตน และส่งเสริมการมี
ส่วนร่วม นอกจากนี้การแบ่งกลุ่มยังช่วยให้ผู้สอนสามารถดูแลให้ค าปรึกษาและประเมิน
ความก้าวหน้าของผู้เรียนได้ในแต่ละกลุ่ม เพราะกลุ่มจะมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของสมาชิก 
การสอนโดยกระบวนการกลุ่มให้ความส าคัญในด้านการฝึกทักษะการคิด ด้านมนุษยสัมพันธ์ 
การรู้จักแก้ปัญหาและการตัดสินใจด้วยตนเอง อีกทั้งผู้เรียนยังได้รับความรู้จากการลงมือ
ร่วมกันปฏิบัติงานเป็นกลุ่ม โดยกลุ่มจะมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละคนและ
เป็นวิธีการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิดจากการตั้งค าถาม การอภิปราย การวิเคราะห์
ความคิดเห็นของตนเองและผู้อื่น การพูดเสนอความคิดเห็น การให้ค าอธิบายเพิ่มเติมและ
การไตร่ตรองความรู้ที่ได้รับ ด้วยเหตุนี้กระบวนกลุ่มที่น าไปสู่การอภิปรายจึงช่วยให้ผู้เรียน
กลายเป็นนักคิดวิเคราะห์ได้ โดยที่ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมมากที่สุด และได้
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ค้นพบและสร้างสรรค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งผู้เรียนจะให้ความส าคัญกับการแสวงหา
ค าตอบ 

 3. การใช้ค าถามระดับสูง ค าถามระดับสูงเป็นค าถามที่มุ่งให้ผู้เรียนได้ใช้
ความคิดระดับสูงในการะบวนการคิดเพื่อหาค าตอบ ซึ่งมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนา
กระบวนการคิดของผู้เรียน นอกจากน้ีค าถามระดับสูงยังช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้
เพื่อน าไปสู่ความเข้าใจเนื้อหาและองค์ความรู้ใหม่ๆ ช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
และพัฒนาความคิด ก่อให้เกิดการทบทวน การเช่ือมโยงระหว่างความคิดต่างๆ ส่งเสริม
ความอยากรู้อยากเห็นและเกิดความท้าทาย ดังนั้นการใช้ค าถามระดับสูงจึงเป็นทักษะ
วิเคราะห์วิจารณ์ที่สามารถใช้ได้กับทุกเนื้อหา ทุกระดับและสามารถกระตุ้นการมีส่วนร่วม
ในช้ันเรียน ส่งเสริมการเรียนการสอน ลักษณะของค าถามระดับสูงจะท าให้ผู้เรียนได้ใช้
ความคิดระดับสูง เนื่องจากผู้เรียนต้องใช้การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ในการหาค าตอบ การที่ผู้สอนใช้ค าถามระดับสูงอย่างต่อเนื่องจนผู้เรียนคุ้นเคย
จะช่วยพัฒนาทักษะ การคิดวิเคราะห์ให้ผู้เรียนได้อย่างแท้จริง 

การใช้ค าถามระดับสูงที่ปรากฏอยู่ในเกือบทุกขั้นตอนของการสอนนี้ท าให้การเรียนรู้
ของผู้เรียนมีประสิทธิภาพ เพราะช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีจุดมุ่งหมายและอยู่ใน
ขอบเขตที่ตั้งไว้ อีกทั้งช่วยขยายทักษะการท าความเข้าใจเนื้อหาที่ เรียนให้กระจ่าง การที่
ผู้สอนใช้ค าถามระดับสูงเพื่อทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียนเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด 
ได้อธิบายตามความเข้าใจที่ผ่านมาด้วยตนเอง ผู้สอนจะท าหน้าที่คอยช้ีแนะเพิ่มเติมและ
สร้างความสนใจ ค าถามทีผู่้สอนใช้จะเป็นค าถามปลายเปิดเพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงความคิด
ที่หลากหลายและเป็นค าถามที่ช่วยขยายความเข้าใจของผู้เรียนให้ชัดเจนขึ้น นอกจาก
ค าถามที่เกิดจากผู้สอนแล้วผู้เรียนยังได้พัฒนากระบวนการตั้งค าถาม ตอบค าถามและ
เชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ ท าให้ได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการค้นคว้า
จากการตั้งค าถาม ตอบค าถาม และการเช่ือมโยงความรู้ การตั้งค าถามเป็นการกระตุ้น
และเร้าความสนใจของผู้ เรียน ท าให้ผู้ เรียนมองเห็นขอบเขตของเรื่องที่จะศึกษา           
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มีจุดมุ่งหมายในการเรียนและมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ท าให้ท าความเข้าใจ
บทเรียนได้ดียิ่งขึ้น  

นอกจากนีก้ารตั้งค าถามและการใช้วลีในการเริ่มต้นเพื่อการอภิปรายเป็นการสร้าง
ทักษะการคิดเพื่อให้ผู้เรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์ เพื่อวิเคราะห์ความส าคัญ วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ อีกท้ังแสดงความคิดเห็นหรือตั้งข้อสังเกตต่างๆ จาก
เนื้อหา ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการจัดการเรียนการสอนการคิดวิเคราะห์ ให้ประสบ
ความส าเร็จ เพราะการถามช่วยขยายทักษะการคิดและสร้างความเข้าใจให้กระจ่าง อีกทั้งได้
ข้อมูลป้อนกลับในการเรียนการสอน ก่อให้เกิดยุทธศาสตร์การทบทวน ก่อให้เกิดการเช่ือมโยง
ความคิดระหว่างความรู้ใหม่และความรู้เดิม ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็น และท้าทาย
ความสามารถของผู้เรียน การตั้งค าถามที่ดีจะช่วยฝึกทักษะการคิดและช่วยสร้างกระบวนการ
เรียนรู้ให้เกิดแก่ผู้เรียน ทั้งยังน ามาซึ่งการอภิปราย การถกเถียงที่ผ่านกระบวนการคิดและ
ช่วยเสริมสร้างนิสัยการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้แก่ผู้เรียนและสอดคล้องกับ สุวิทย์ มูลค า และ
อรทัย มูลค า (2550) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม เป็นกระบวนการ
ที่มุ่งพัฒนาความคิดของผู้เรียน ถามเพื่อให้ผู้เรียนใช้ความคิดเชิงเหตุผล วิเคราะห์ วิจารณ์ 
สังเคราะห์ ประเมินค่า เพื่อตอบค าถามเหล่านั้น ซึ่งค าถามที่ดีจะเป็นการขยายความคิด
และแนวทางในการเรียนรู้ที่ส าคัญท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน
อีกด้วย ค าถามจึงเป็นกุญแจส าคัญในการสืบเสาะแสวงหาความรู้อย่างแท้จริง ดังที่  
ศุภชัย ถาดนาค (2556) กล่าวว่าค าถามที่ดีจะช่วยให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูง 
ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดในระดับสูง 

4. ความหลากหลายของวรรณกรรม ผู้เรียนและผู้สอนจ าเป็นต้องน าวรรณกรรม
ต่างๆ ที่ดีมาเป็นสื่อการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ที่หลากหลาย 
สามารถน ามาเป็นข้อมูลในการท าความเข้าใจเนื้อหา การได้รับสารหลากหลายจากต ารา
หนังสือหลายๆ เล่ม คู่มือ และเทคโนโลยีที่สอดคล้องกับเนื้อหา ท าให้ผู้เรียนมีองค์ความรู้
ที่กว้างขวาง ทั้งยังช่วยฝึกทักษะการสืบค้นอันจะน าไปสู่การจับใจความส าคัญ วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมินค่าข้อมูล เพราะผู้เรียนจะต้องเลือกเก็บข้อมูลและท าความเข้าใจ
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ความหมายของสารที่ไดร้ับโดยใช้ความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมของตนเข้าช่วยเพื่อท าความเข้าใจ 
ในระหว่างการรับสารผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้ทักษะการคิด การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
เช่ือมโยงของข้อมูลและการตัดสินใจในการคัดเลือกค้นคว้าเอกสารที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
ท าให้ผู้ เรียนมีทักษะในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่าและการพิจารณา
ข้อเท็จจริงที่เป็นจากการต้องคัดเลือกสารที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เนื่องจากการที่ผู้เรียน
เลือกค้นคว้าข้อมูลเพื่อน ามาเป็นฐานในการร่วมท าความเข้าใจ ผู้เรียนจ าเป็นต้องศึกษา
วรรณกรรมนั้นๆ เพื่อพิจารณาว่ามีใจความส าคัญอย่างไร มีความส าคัญและเกี่ยวข้อง
สัมพันธ์อย่างไรกับหัวข้อในการศึกษา อีกทั้งได้ฝึกวิเคราะห์ข้อมูลจากแหล่งที่หลากหลาย 
ฝึกการประเมินโดยการที่ผู้เรียนได้ประเมินความน่าเช่ือถือของหลักฐานที่น ามาสนับสนุน
ความคิด ท าให้ผู้เรียนมีแหล่งอ้างอิงในการให้เหตุผลและท าให้ผู้เรียนสามารถอธิบาย
เหตุผลในการตัดสินใจได้อย่างน่าเชื่อถือ 

 5. การใช้ผังกราฟฟิก ผังกราฟฟิกช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความเช่ือมโยงและ
ความสัมพันธ์กันของข้อมูล และง่ายต่อการสรุปสาระและน าเสนอข้อมูล ผังกราฟฟิกเป็น
หนึ่งในเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ให้กับผู้เรียน อีกทั้งยังเป็น
เครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถน าไปปรับใช้เพื่อการเรียนรู้และพัฒนาทักษะ
การคิดวิเคราะห์ได้ด้วยตนเอง นอกจากนี้ยังเป็นเครื่องมือในการประเมินความเข้าใจ        
ในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม สอดคล้องกับ ศรเนตร อาริโสภณพิเชารฐ 
(2557) ที่กล่าวว่า การใช้ผังกราฟฟิกเป็นเครื่องมือส าคัญในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้
ด้านการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน และเป็นเครื่องมือส าคัญที่สามารถสะท้อนความรู้ความเข้าใจ
ของผู้เรียนในการเรียนออกมาเป็นรูปธรรม 

การใช้ผังกราฟฟิกเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้
ที่ได้เรียนใหม่ให้สัมพันธ์กับโครงสร้างความรู้เดิมที่มีอยู่ โดยการน าความรู้ใหม่มาจัดระเบียบ
ให้เข้ากับความรู้เดิมและเมื่อเกิดการผสมผสานความรู้เข้าด้วยกันแล้วก็จะสามารถวิเคราะห์
แยกแยะข้อมูลเป็นเนื้อหาหลัก เนื้อหาย่อยและเชื่อมโยงความสัมพันธ์ต่างๆ ของข้อมูลมา
วิเคราะห์ความคิดรวบยอดที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลในลักษณะต่างๆ โดยการใช้แผนผังหรือ
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แผนภาพ รูปแบบต่างๆ ของผังแสดงให้เห็นการจัดล าดับกระบวนการคิดของผู้เรียนได้อย่าง
สมบูรณ์ เป็นกลวิธีที่ใช้ในการท าความเข้าใจสิ่งท่ีเรียนให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้น เพราะท าให้
ผู้เรียนเห็นภาพข้อมูลและสามารถคิดวิเคราะห์ข้อมูลได้สะดวก ละเอียดและชัดเจน 
เนื่องจากผู้เรียนใช้ความคิดในการจัดกระท ากับข้อมูล ท าให้เกิดความเข้าใจอย่างแท้จริง
และการได้เห็นได้วาดภาพเป็นสิ่งท่ีช่วยให้ผู้เรียนจ าเนื้อหาความรู้ได้นาน  

การที่ผู้เรียนได้ฝึกวิเคราะห์ข้อมูลด้วยผังกราฟฟิกตามขั้นกิจกรรมการเรียนรู้
อย่างสม่ าเสมอและต่อเนื่อง ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและสามารถแก้ไขปรับปรุงข้อมูล
ของตนให้ถูกต้องชัดเจนโดยผังกราฟฟิก ท าให้เป็นเครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนเห็นข้อมูลอย่าง
เป็นรูปธรรมจึงสามารถแยกแยะข้อมูลได้สะดวกและถูกต้อง เพราะเน้นการพัฒนากระบวนการ
คิดของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนคิดอย่างรอบคอบภายใต้หลักการที่เป็นเหตุผล มีการส่งเสริม
ให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ ออกมาในรูปแบบผังกราฟฟิก ในกระบวนการ
สอนนี้ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกใช้หรือสร้างรูปแบบของผังกราฟฟิกด้วยตนเองเพื่อ
สนับสนุนให้ผู้เรียนใช้ความคิดในการน าเสนอความคิดและสง่เสรมิให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้
อย่างมีความหมายจากการศึกษาค้นคว้า ซึ่งผังกราฟฟิกท่ีเลือกหรือสร้างขึ้นเองนั้นจะต้อง
แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ที่เช่ือมโยงกันระหว่างความคิดหลักและความคิดย่อยๆ      
ได้อย่างเหมาะสมและชัดเจน 

6. การสร้างแรงจูงใจ การจัดการเรียนการสอนนี้ช่วยลดความวิตกกังวลในการเรียน
ของผู้เรียน ท าใหเ้กิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียน เพราะผู้เรียนได้ควบคุมกระบวนการเรียนรู้
ด้วยตนเอง ท าให้มีความรู้สึกกว่าตนเองเป็นเจ้าของกระบวนการเรียนรู้ จึงมีการเสนอและ
อภิปรายในประเด็นที่ล้วนมาจากสิ่งที่ผู้เรียนสนใจ หรือประเด็นที่เป็นความรู้สึกส่วนตัว
เป็นหลัก ซึ่งช่วยกระตุ้นให้เกิดการพูดคุยอภิปรายได้ง่ายกว่าประเด็นที่ผู้สอนตั้งให้ นอกจากนี้
การที่ผู้เรียนได้ควบคุมกระบวนการสนทนาในการอภิปราย สามารถเสนอประเด็นท่ีตนเอง
สนใจได้ตลอดเวลาท าใหรู้้สึกเป็นอิสระ กล้าเสนอประเด็นที่จะเข้าสู่การอภิปราย เพื่อทดสอบ
ว่าประเด็นนั้นๆ มีความน่าสนใจเพียงใด และเมื่อประเด็นของผู้เรียนได้รับการตอบสนอง
จากผู้อื่นในกลุ่มท าให้ผู้เรียนรู้สึกว่าประเด็นที่ตนเองเสนอไปท าให้ผู้ อื่นสนใจจึงเป็น     
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การเสริมแรงที่ช่วยให้ผู้เรียนรู้สึกมีก าลังใจและต้องการที่จะใช้ภาษาในการสนทนาเกี่ยวกับ
ประเด็นท่ีตนเองเสนอไป 

การจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีนี้ท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจ มีความมั่นใจ และมี
ระดับความกังวลต่ าจึงท าให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน การที่ผู้เรียนอภิปราย
เนื้อหา วิธีการคิดของแต่ละคนให้สมาชิกฟังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในเรียนและ
การท างานร่วมกันเพราะรู้สึกว่าการกระท ามีความหมายและยังท าให้ผู้เรียนรู้สึกผ่อนคลาย 
ลดภาวการณ์แข่งขัน เกิดบรรยากาศของการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ผู้เรียนจึงมีความกล้า
ที่จะปฏิสัมพันธ์ อภิปรายตามเป้าหมายของการเรียนการสอน ท าให้การเรียนเป็นไปอย่าง
มีประสิทธิภาพ แม้ในบางครั้งเนื้อหาที่ศึกษาจะเป็นเรื่องที่ค่อนข้างยาก แต่เมื่อผู้เรียนได้
ท ากิจกรรมในช้ันเรียน ผู้เรียนจะรู้สึกว่าสถานที่แห่งนี้มีคนคอยช่วยเหลือ มีทั้งคนที่เข้าใจ
มากกว่า น้อยกว่า หรือเข้าใจพอๆ กัน ท าให้รู้สึกคลายความกังวล อีกทั้งยังมีผู้สอนคอย
ช่วยเหลือเมื่อมีปัญหาติดขัด นอกจากนี้บรรยากาศในการอภิปรายก็มีความสนุก เพลิดเพลิน 
เพราะเมื่ออภิปรายไปสักระยะหนึ่ง ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและรู้สึกสนุกกับเรื่องที่เรียน 
ผู้เรียนจึงพัฒนาทักษะการอ่านและการคดิวิเคราะห์ได้อย่างเต็มที่ โดยปราศจากความวิตก
กังวลมาปิดกั้นการเรียนรู้ 
 

บทส่งท้าย 
 

การจัดการเรียนรู้แบบแวดวงวรรณกรรมร่วมกับการใช้ค าถามระดับสูง ท าให้ผู้เรียน
มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์เพิ่มขึ้น เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเป็น 
การสร้างความสมดุลระหว่างการเรียนรู้จากภายในและภายนอก เน้นการจัดกระบวนการ
ศึกษาเพื่อพัฒนาศักยภาพภายในของผู้เรียนให้สามารถเช่ือมโยงการเรียนรู้ โดยการฝึกฝน
ปฏิบัติอย่างเป็นระบบแบบแผน มีการตั้งเป้าหมายในการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
ตั้งค าถามซึ่งเกิดจากความอยากรู้อยากเรียน การตั้งค าถามเพื่อกระตุ้นความรู้ กระตุ้น
ความสามารถและสร้างความท้าทายในการค้นหาค าตอบจากการวิเคราะห์ข้อมูล       
โดยสามารถจัดการความรู้ให้เกิดประโยชน์ต่อชีวิต และยังเน้นความสัมพันธ์ระหว่าง
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ผู้เรียนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอน มุ่งเน้นให้ผู้เรียนร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกัน  ท าให้
ผู้เรียนรู้จักร่วมมือกันท างาน รู้จักหน้าท่ีของตน มีความรับผิดชอบ เปิดโอกาสให้มีอิสระใน
การเรียนรู้  ไม่รู้สึกว่าถูกบังคับ ส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้               
มีพัฒนาการด้านสังคม รู้คุณค่าของการคิด การเรียน และส่งเสริมให้รู้คุณค่าความรู้ด้วย
ตนเองจากการท ากิจกรรมร่วมกันและเป็นรายบุคคล ดังนั้นเพื่อให้ผู้น าการจัดการเรียนการสอนนี้
ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เขียนมีข้อแนะน า ดังนี ้

1. กระบวนการทีใ่ห้ผู้เรียนเสนอหัวข้อที่สนใจเพิ่มเติมและสร้างค าถามด้วยตนเอง
จากเนื้อหาบางส่วนท่ีผู้เรียนสนใจ ผู้เรียนบางส่วนอาจยังไม่สามารถเสนอหัวข้อหรือสร้าง
ค าถามระดับสูงได้ ดังนั้นผู้สอนควรเป็นแบบอย่างในการตั้งค าถามระดับสูง และไม่ควร
เร่งรัดให้ผู้เรียนตั้งค าถามระดับสูงมากจนเกินไป โดยต้องค่อยๆ พัฒนาให้ผู้เรียนปรับวิธีการ
ตั้งค าถามจากค าถามระดับต่ าสู่ค าถามระดับสูง 

2. กระบวนการอภิปราย การน าการจัดการเรียนการสอนนี้ไปใช้ในคาบแรกๆ 
ผู้สอนควรเป็นผู้น าการอภิปรายก่อนเพื่อสร้างประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียนและให้ผู้เรียน
เรียนรู้กระบวนการในการอภิปราย จากนั้นจึงค่อยให้ผู้เรียนน าอภิปรายด้วยตนเองด้วย
กระบวนการสนทนาแบบรอบวง 

3. ระยะเวลาในการคิด ผู้สอนควรให้เวลาในการคิดแก่ผู้เรียน เพราะหากเร่งรัด
ให้ผู้เรียนคิดในเวลาที่จ ากัดจะท าให้ผู้เรียนคิดไม่ออก เกิดความเบื่อหน่าย และบางครั้ง
อาจท าให้ผู้เรียนรู้สึกเครียดจนเกินไปอันน าไปสู่การคิดที่ไม่ประสบความส าเร็จ 

4. การสร้างผังกราฟฟิก ผู้สอนไม่ควรยึดติดกับรูปแบบของผังกราฟฟิก เพราะ
วัตถุประสงค์ของการใช้กราฟฟิกนั้นมิใช่อยู่ที่รูปแบบของผัง แต่อยู่ที่การใช้ผังให้สามารถ
ถ่ายทอดความคิด ความเข้าใจที่มีความหมายต่อผู้เรียน ดังนั้นผังกราฟฟิกที่ดีที่สุดจึงควร
มาจากผู้เรียนเอง ผู้สอนจึงควรช่วยผู้เรียนให้เรียนรู้เกี่ยวกับการท าผังกราฟฟิก ฝึกให้
ผู้เรียนท าผังโดยเริ่มจากตัวอย่าง จากนั้นจึงให้ผู้เรียนคิดสร้างผังกราฟฟิกของตนเอง 
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