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บทคัดย'อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค5 เพื่อ 1) วิเคราะห5โครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย 2) 

เพื่อพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย และ 3) เพื่อประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5
ชาวก ูย งานว ิจ ัยนี้ ใช @ว ิธ ีการว ิจ ัยแบบการว ิจ ัยและการพัฒนา (Research and Development) 
ประกอบด@วย 1) การวิจัย (Research) ใช@วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพในการวิเคราะห5โครงสร@างความรู@ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย และ 2) การพัฒนา (Development) เปbนการออกแบบและสร@างระบบการ
จัดเก็บและสืบค@นความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย จากนั้นจึงทดลองใช@และประเมินระบบการจัดเก็บ
และสืบค@นความรู@ตามโครงสร@างความรู@ โดยผู@ทดลองใช@และประเมินเปbนผู@ใช@ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5
ชาวกูย จำนวน 25 คน ประกอบด@วย อาจารย5 นักวิจัย นักวิชาการทางด@านประวัติศาสตร5ท@องถิ่น 
วัฒนธรรมศึกษา มานุษยวิทยา ชาติพันธุ5วิทยาและที่เกี่ยวข@อง นักวิชาการวัฒนธรรม นักศึกษา และผู@ใช@
ในแหลkงให@บริการความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย  

ผลการวิจัยพบวkา โครงสร@างความรู@ด@านภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ประกอบด@วยหมวด
ความรู@ 4 หมวด หมวดยkอย 11 หมวด และหมูkยkอย 4 หมูk และผลการประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคช
ศาสตร5ชาวกูยพบวkา ผู @ประเมินสkวนใหญkมีความคิดเห็นวkาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย มี
ความสามารถด@านการบริหารจัดการ (Administration) มากที่สุด รองลงมาคือ ด@านการสืบค@นและเข@าถึง 
(Searching and Access) ด@านการแสดงผล (Displaying) และด@านการเชื่อมโยงไปยังสารสนเทศอื่น ๆ ที่
เกี่ยวข@อง (Linking to Related Information) ตามลำดับ 

 
คำสำคัญ : คลังความรู@, คชศาสตร5, กลุkมชาติพันธ5ุกูยในจังหวัดสุรินทร5 
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ABSTRACT 
This research aims to 1 )  analyze the knowledge structure, Folk Gajasastra 

inherited wisdom of the Kui knowledge 2) to develop Folk Gajasastra inherited wisdom of 
the Kui knowledge repository and 3) to assess the Folk Gajasastra inherited wisdom of the 
Kui knowledge repository. Using research methods, research and development, consisting 
of 1 )  research, using qualitative research methods to analyze the knowledge structure, 
Folk Gajasastra inherited wisdom of the Kui knowledge and 2) development is the design 
and establish a system for collecting and searching for Folk Gajasastra inherited wisdom 
of the Kui knowledge. Then try and evaluate the knowledge collection and search system 
based on the knowledge structure. The trial and evaluation were 25 users of Kui wisdom 
knowledge, including professors, researchers, scholars in local history. Cultural studies, 
anthropology, ethnology and related Academic, culture, students and users of the Kui 
wisdom knowledge service center. 

The research results were found that Knowledge structure of Folk Gajasastra 
inherited wisdom of the Kui knowledge contains knowledge of 4 classes, 11 sub-classes 
and 4 divisions. And the evaluation of the Folk Gajasastra inherited wisdom of the Kui 
knowledge repository found that Most appraisers have the opinion that the Folk Gajasastra 
inherited wisdom of the Kui knowledge repository has the greatest administration ability, 
followed by search and accessibility, displaying and Linking to related information 
correspondingly. 

 
Keywords : Repository, Folk Gajasastra inherited wisdom of the Kui, Kui ethnic groups in  

       Surin 

 

บทนำ 
ปCจจุบันโลกกำลังก@าวเข@าสูkการแขkงขันของระบบเศรษฐกิจใหมk (New Economy) ซึ่งพบวkา

หลายประเทศได@นำแนวคิดเศรษฐกิจสร@างสรรค5 (Creative Economy) และแนวคิดเศรษฐกิจเชิง
สร@างสรรค5และวัฒนธรรม (Creative and Cultural Economy) มาเปbนกลยุทธ5ในการขับเคลื่อนระบบ
เศรษฐกิจใหมk หลักการสำคัญของทั้งสองแนวคิดเปbนการพัฒนาศักยภาพด@านเศรษฐกิจ โดยใช@ทุนทาง
ปCญญาและทุนทางสังคม บนพื้นฐานของศิลปวัฒนธรรมและภูมิปCญญาของสังคม มาผลิตสินค@า บริการ
และนวัตกรรมที ่ม ีความโดดเดkนและเปbนเอกลักษณ5เฉพาะตัว (Howkins, 2001; UNCTAD, 2010) 
สอดคล@องกับยุทธศาสตร5ของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหkงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) และ
แนวคิดไทยแลนด5 4.0 ได@กำหนดให@ระบบเศรษฐกิจใหมkเปbนกลยุทธ5สำคัญของการพัฒนาเศรษฐกิจของ
ประเทศบนฐานความรู@ภูมิปCญญาที่เกิดจากความรู@ ทักษะความเชี่ยวชาญ วิทยาศาสตร5 เทคโนโลยี การ
วิจัยและพัฒนา และการพัฒนานวัตกรรมจากสินค@าและบริการทั้งในระดับพื้นบ@านเพื่อสkงเสริมสร@างความ
เข@มแข็งของเศรษฐกิจกระแสใหมk สำหรับสถานการณ5ของเศรษฐกิจสร@างสรรค5ในประเทศไทยพบวkา มูลคkา
อุตสาหกรรมสร@างสรรค5 ณ สิ้นป� 2560 มีมูลคkา 1.4 ล@านล@านบาท คิดเปbนร@อยละ 9.1 ของผลิตภัณฑ5มวล
รวมในประเทศ (GDP) (ศูนย5บริการวิชาการเศรษฐศาสตร5 คณะเศรษฐศาสตร5 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร5, 
2562) ดังนั้นมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมหรือความรู@ภูมิปCญญาดั้งเดิมจึงเปbนต@นทุนที่สำคัญของแนวคิด
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เศรษฐกิจใหมk สำหรับใช@สร@างมูลคkาเพิ่มให@กับสินค@าและบริการจากอัตลักษณ5ของกลุkมชนและวัฒนธรรม
ประจำชาติ ซึ่งเปbนที่รับรู@ทั่วกันวkาประเทศไทยมีความหลากหลายของกลุkมชาติพันธุ5 สkงผลให@มีความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม ทำให@มีความรู@ภูมิปCญญาท@องถิ่นจำนวนมาก และกลายเปbนมรดกภูมิปCญญา
ทางวัฒนธรรมที่โดดเดkน แตกตkางจากชนชาติอื่น ๆ และแสดงถึงอัตลักษณ5ของชาติไทย ประเทศไทยจึงมี
ต@นทุนทางวัฒนธรรมจำนวนมากที่เปbนทรัพยากรสำคัญสำหรับเศรษฐกิจสร@างสรรค5และเศรษฐกิจเชิง
สร@างสรรค5และวัฒนธรรม และพร@อมจะพัฒนาและตkอยอดผลิตภัณฑ5และงานสร@างสรรค5ตkาง ๆ ดังนั้นจึง
เปbนความได@เปรียบของประเทศไทยในการขับเคลื่อนระบบเศรษฐกิจใหมk 

ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยเปbนมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมที่โดดเดkนของไทย โดย
เปbนวิถีชีวิตของชาวกูยอาจึง หรือกูยอาเจียง เปbนชาวกูยที่มีอาชีพจับช@างป�า ฝ�กช@าง และเลี้ยงช@าง อาศัย
อยูkในตำบลกระโพ อำเภอทkาตูม จังหวัดสุรินทร5 มีวิถีชีวิตผูกพันกับช@าง เลี้ยงและดูแลช@างเสมือนสมาชิกใน
ครอบครัว ชาวกูยอาจึงมีความเชื่อที่เปbนลักษณะเฉพาะตัวของกลุkมชาติพันธุ5คือ การนับถือผีปะกำ ซึ่งแฝง
อยูkในวิถีชีวิตและพิธีกรรมโบราณที่เกี่ยวข@องกับช@าง ซึ่งเรียกวkาคชศาสตร5 หรือวิชาวkาด@วยช@าง โดยวิถีชีวิต
ของชาวกูยกับช@างได@กลายเปbนอัตลักษณ5ของจังหวัดสุรินทร5 และได@นำมาใช@เปbนต@นทุนทางวัฒนธรรมใน
การพัฒนาสินค@าและบริการ เพื่อสร@างรายได@ตามแนวคิดเศรษฐกิจสร@างสรรค5ในรูปแบบการทkองเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม แตkสิ่งที่นkาเปbนหkวงคือ ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย เปbนความรู@ของกลุkมชนขนาดเล็ก จึง
มีความสุkมเสี่ยงตkอการเลือนหายไปตามกระแสสังคม และการจากไปตามกาลเวลา บุคคลที่มีความรู@
ทางด@านภูมิปCญญาของกระทรวงวัฒนธรรมจึงได@ประกาศขึ้นทะเบียนคุ@มครองความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5
ชาวกูยไว@เมื่อป� พ.ศ. 2556 เพื่อคุ@มครองความรู@ภูมิปCญญานี้ให@คงอยูkนี้ (กรมสkงเสริมวัฒนธรรม, 2559) 
อยkางไรก็ตามแม@วkาจะมีการประกาศขึ้นทะเบียนเพื่อคุ@มครองความรู@ภูมิปCญญา แตkปCญหาอนุรักษ5ความรู@
ภูมิปCญญาของประเทศไทยที ่สำคัญคือ ไมkมีการจัดการความรู @ภูมิปCญญาหรือมรดกภูมิปCญญาทาง
วัฒนธรรมอยkางเปbนระบบ ซึ่งผลการศึกษาการจัดการความรู@ภูมิปCญญาท@องถิ่นจำนวนหนึ่งพบวkามีปCญหา
ด@านการจัดการความรู@ โดยเฉพาะด@านการจัดระบบและการจัดเก็บ เชkน การขาดการจัดเก็บและการ
ถkายทอดความรู@ภูมิปCญญาท@องถิ่นด@านหัตถกรรมเครื่องจักสาน จังหวัดนครราชสีมา ไมkมีกระบวนการ
จัดการอยkางเปbนระบบ จึงไมkสามารถนำความรู@มาเผยแพรkเพื่อใช@ประโยชน5ได@ (กนกพร ฉิมพล,ี 2555) การ
ขาดการรวบรวมจัดเก็บความรู@สมุนไพรบ@านดงบัง ตำบลดงขี้เหล็ก อำเภอเมืองฯ จังหวัดปราจีนบุรี มีการ
แปลงความรู@ฝCงลึก (Tacit Knowledge) ให@ออกมาในรูปแบบความรู@ที่ชัดแจ@ง (Explicit Knowledge) 
คkอนข@างน@อย และการจัดเก็บไมkเปbนระบบ (ฐาปนี เลขาพันธ5 และ จุฑารัตน5 ศราวณะวงศ5, 2558) การ
ขาดแหลkงความรู@ภูมิปCญญาพื้นบ@านหนังตะลุง (สุพัตรา คงขำ และ นรินทร5 สังข5รักษา, 2558) และการ
ขาดแหลkงความรู@ภูมิปCญญาท@องถิ่นอาหารไทยของจังหวัดจันทบุรี (พนิดา พนิตธำรง, สุวรรณ สัตยานุกรม, 
2560) ดังนั้นหากมีการนำเทคโนโลยีสารสนเทศเข@ามาจัดการความรู@ภูมิปCญญาอยkางเปbนระบบ จะเปbน
แนวทางหนึ่งในการรวบรวมและจัดเก็บความรู@ภูมิปCญญาของไทย และการเข@าถึงความรู@ภูมิปCญญาไทย 
เพื่อนำไปตkอยอดสร@างผลิตภัณฑ5 บริการและนวัตกรรมใหมk ๆ อีกทั้งการจัดทำฐานข@อมูลความรู@ภูมิปCญญา
ดังกลkาวยังเปbนการจัดการความรู@ภูมิปCญญาอยkางเปbนระบบเพื่อรองรับการคุ@มครองด@วยระบบกฎหมาย
ทรัพย5สินทางปCญญาในระดับชาติและนานาชาติตkอไป 

ดังนั้นผู@วิจัยจึงเล็งเห็นความสำคัญของจัดเก็บความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยในรูปแบบ
คลังความรู@ (Knowledge Repository) โดยใช@แนวคิดการจัดหมวดหมูkความรู@ (Knowledge Classification 
Approach) มาประยุกต5ใช@ (Kumar, 1985; Brougton, 2006) มาใช@ในการวิเคราะห5โครงสร@างความรู@ 
เพื่อให@สามารถรวบรวมความรู@ได@ครบถ@วนและครอบคลุมภายใต@ขอบเขตของความรู@ ซึ่งคลังความรู@ที่
รวบรวมความรู@ตามโครงสร@างความรู@ จึงเปbนคลังความรู@ที่รวบรวมความรู@ไว@ได@สมบูรณ5 และเปbนแนวทาง
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หนึ่งในการรวบรวมและจัดเก็บความรู@ภูมิปCญญาของไทย และการเข@าถึงความรู@ภูมิปCญญาท@องถิ่น เพื่อ
นำไปตkอยอดสร@างผลิตภัณฑ5 และบริการใหมk ๆ ที่จะนำไปสูkการสร@างความเข@มแข็งทางเศรษฐกิจจาก
รากฐานของสังคมเพื่อรองรับระบบเศรษฐกิจใหมkตkอไป  

 

วัตถุประสงค;การวิจัย 
1. เพื่อวิเคราะห5โครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย 
2. เพื่อพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย 
3. เพื่อประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย  

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ผู@วิจัยประยุกต5ใช@แนวคิดและทฤษฎีตkาง ๆ ที่
ส ังเคราะห5จากวรรณกรรมและงานวิจ ัยที ่เก ี ่ยวข@อง และนำมาพัฒนาเปbนกรอบแนวคิดการวิจัย 
ประกอบด@วย การวิเคราะห5ขอบเขตและโครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยใช@แนวคิดการ
จัดหมวดหมูkความรู@ (Knowledge Classification Approach) จากนั้นจึงพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคช
ศาสตร 5ชาวก ูยโดยใช @แนวค ิดตามแนวค ิดคล ังความร ู @  (Knowledge Repository) (Gray 2001; 
Davenport and Klahr 1998) และแนวคิดหลักการทำงานของคลังความรู @ (Gibbons, 2004) เพื่อ
จัดเก็บและสืบค@นความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย และการประเมินความพึงพอใจของผู@ใช@ความรู@ตkอ
คลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย จากการศึกษาแนวคิดดังกลkาวสามารถกำหนดกรอบแนวคิดได@ดัง
ภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย 

การพัฒนาคลังความรู2ภูมิป6ญญาคชศาสตร<ชาวกูย 
(Gibbons, 2004) 

1. การสuงมอบความรูx (Material Submission) 
2. การจัดการเมทาดาตา (Metadata Application) 
3. การควบคุมการเขxาถึง ((Access Control) 
4. การสนับสนุนการสืบคxน (Discovery Support) 
5. การเผยแพรuความรูx (Distribution) 
6. การสงวนรักษาความรูx (Preservation)  

 
 
 การประเมินคลังความรู2ภูมิป6ญญาคชศาสตร<ชาวกูย 

1. การสืบคxนและเขxาถึง (Searching and access) 
2. การเชื่อมโยงไปยังสารสนเทศอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขxอง 
    (Linking to Related Knowledge) 
3. การแสดงผล (Displaying) 
4. การบริหารจัดการ (Administration) 

คลังความรู2ภูมิป6ญญาคชศาสตร<ชาวกูย 
(Gray, 2001; Davenport and Klahr 1998) 

 
การวิเคราะห<โครงสร2าง 

ความรู2ภูมิป6ญญาคชศาสตร<ชาวกูย 

(Kumar, 1985; Brougton, 2006) 

โครงสรxางความรูxประกอบดxวย 

     1. หมวดความรูx (Class) 

     2. หมวดยuอย (Sub-class) 

     3. หมูuยuอย (Sub-division)   
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 การพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ใช@วิธีการวิจัยแบบการวิจัยและการพัฒนา 
(Research and Development) ประกอบด@วย 1) การวิจัย (Research) ใช@วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพใน
การวิเคราะห5โครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย และ 2) การพัฒนา (Development) เปbนการ
ออกแบบและสร@างระบบการจัดเก็บและสืบค@นความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยรวบรวมความรู@ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยตามโครงสร@างความรู@ที่ได@วิเคราะห5ไว@ จากนั้นจึงทดลองใช@และประเมินระบบการ
จัดเก็บและสืบค@นความรู@ที่เรียกวkา คลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย 
 การพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย มีขัน้ตอนการดำเนินการวิจัย ดังนี้ 
 1. การวิเคราะห5โครงสร@างความรู @ภ ูม ิป Cญญาคชศาสตร5ชาวกูย เปbนการวิจ ัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) เพื่อวิเคราะห5และจัดทำโครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย มีขั้นตอน
ดังนี้ 
  1.1 การรวบรวมความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย เปbนการรวบรวมความรู@ตามขอบเขต
ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยที่ได@จากการศึกษาวรรณกรรม และการสัมภาษณ5 โดยรวบรวมความรู@ 
2 ประเภท ได@แกk (1) ความรู@ชัดแจ@ง (Explicit Knowledge) ใช@วิธีการรวบรวมข@อมูลคือ การวิเคราะห5
เอกสาร (Document Analysis) และเครื่องมือที่ใช@รวบรวมข@อมูล คือแบบรวบรวมความรู@ภูมิปCญญาคช
ศาสตร5ชาวกูย (2) ความรู@ฝCงลึก (Tacit Knowledge) ใช@วิธีการรวบรวมข@อมูล คือการสัมภาษณ5 และ
เครื่องมือที่ใช@รวบรวมข@อมูล คือแนวทางการสมัภาษณ5   
  1.2 การวิเคราะห5โครงสร@างความรู@ เปbนการวิเคราะห5แนวคิด (Concept) และคำศัพท5 
(Term) สำหรับการจัดทำโครงสร@างความรู@ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย เปbนการจัดกลุkมเนื้อหา
ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ของชาวกูยให@เปbนหมวดหมูk มีให@มีโครงสร@างตามลำดับชั้น (Hierarchical 
Structure) เครื่องมือที่ใช@ คือแบบวิเคราะห5เนือ้หา 
 2. การพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย เปbนขั้นตอนกำหนดเมทาดาตาสำหรับการ
จัดเก็บความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ใช@ดับลินคอร5เมทาดาทา (Dublin-Core Metadata Element 
Set-DCMES) มาประยุกต5เปbนมาตรฐานการลงรายการ การกำหนดองค5ประกอบของระบบ การออกแบบ
การแสดงผลของระบบ และการออกแบบระบบ การแปลงข@อมูลให@อยูkในรูปวัตถุดิจิทัล (Digitization) 
 3. การประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย เปbนขั้นตอนการทดลองใช@ (Try Out) 
เพื่อให@ผู@ใช@ความรู@ประเมิน (Evaluation) คลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยผู@ใช@ความรู@ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย จำนวน 25 คน 

 

ผลการวิจัย  
 1. ผลการวิเคราะห5โครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย จากการรวบรวมความรู@ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ประเภทความรู @ช ัดแจ@ง (Explicit Knowledge) และความรู @ฝ Cงลึก (Tacit 
Knowledge) จากนั้นนำความรู@มาวิเคราะห5เพื่อจัดทำเปbนโครงสร@างความรู@ ประกอบด@วยหมวดความรู@
ใหญk 4 หมวด หมวดยkอย 11 หมวด และหมูk 4 หมูkได@แกk 
  1) หมวดที่ 1 กลุkมชาติพันธุ5กูย ประกอบด@วยหมวดยkอย 3 หมวด ได@แกk  
   (1) หมวดยkอยที่ 1 ความรู@เบื้องต@นเกี่ยวกับกลุkมชาติพันธุ5กูย   
   (2) หมวดยkอยที่ 2 ความเชื่อของชาวกูย  
   (3) หมวดยkอยที่ 3 ประเพณีและพิธีกรรมของชาวกูย 
  2) หมวดที่ 2 คชลักษณ5 ประกอบด@วยหมวดยkอย 2 หมวด ได@แกk  
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   (1) หมวดยkอยที่ 1 ช@างด ี 
   (2) หมวดยkอยที่ 2 ช@างร@าย 
  3) หมวดที่ 3 คชเวช ประกอบด@วยหมวดยkอย 2 หมวด ได@แกk     
   (1) หมวดยkอยที่ 1 โรคและอาการของโรคที่พบในช@าง  
   (2) หมวดยkอยที่ 2 สมุนไพรรักษาโรคที่พบในช@าง 
  4) หมวดที่ 4 คชกรรม ประกอบด@วย 4 หมวดยkอย และหมูkยkอย 4 หมูk ได@แกk 
   (1) หมวดยkอยที่ 1 การจับช@างของชาวกูย 
    (1.1) หมูkที่ 1 การโพนช@าง 
    (1.2) หมูkที่ 2 เครื่องมือการจับช@าง 
    (1.3) หมูkที่ 3 สิ่งของเครื่องใช@การดำรงชีวิตในป�า 
    (1.4) หมูkที่ 4 การจัดลำดับชั้นของหมอช@าง  
   (2) หมวดยkอยที่ 2 ความเชื่อและพิธีกรรมเกี่ยวกับการจับช@าง 
   (3) หมวดยkอยที่ 3 ผีปะกำและการทำเชือกปะกำ  
   (4) หมวดยkอยที่ 4 การฝ�กบังคับช@าง    
 2. ผลการพัฒนาคลังความรู @ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยการพัฒนาคลังความรู @ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยประกอบด@วย 3 ขั้น ดังนี้    
  2.1 การกำหนดเมทาดาตาสำหรับการจัดเก็บความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยการ
นำช ุดข @อม ูลย kอยด ับล ินคอร 5 เมทาดาทา (Dublin-Core Metadata Element Set-DCMES) 15 
องค5ประกอบ (elements) มาประยุกต5ใช@เปbนมาตรฐานการลงรายการ และได@เพิ ่มองค5ประกอบ 
(Element) หมวดความรู@ใหญk ซึ่งได@จากผลการวิเคราะห5และจัดทำโครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5
ชาวกูยข@างต@น 
  2.2 การกำหนดและออกแบบระบบ โดยได@ออกแบบเพื่อสนับสนุนผู@ใช@งานสองกลุkมคือ 
กลุkมผู@สืบค@นความรู@ และกลุkมผู@จัดการความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย จากนั้นจึงพัฒนาเว็บไซต5คลัง
ความรู@ โดยใช@ Vue.js และ Laravel Framework v.8.0  
  2.3 การแปลงข@อมูลให@อยูkในรูปวัตถุดิจิทัล (Digitization) การแปลงข@อมูลในรูปแบบ
เอกสารให@เปbนไฟล5ภาพ โดยใช@ Microsoft Office Document Imaging 
  คลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยที่ได@พัฒนาขึ้น เปbนระบบที่รวบรวมและแสดงผล
การสืบค@นความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยตามองค5ประกอบของชุดข@อมูลยkอยดับลินคอร5เมทาดาทา 
(Dublin-Core Metadata Element Set-DCMES) โดยได@เพิ่มองค5ประกอบ (Element) หมวดความรู@
ใหญkเข@าไป ดังนั้นผู@สืบค@นความรู@จะได@รับรายละเอียดของความรู@ในแตkละเรื่อง ดังภาพที่ 2 และผู@จัดการ
ความรู@สามารถแก@ไขหรือเพิ่มเติมเนื้อหาความรู@ได@ ดังภาพที่ 3 

3. ผลการประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยเปbนผู@ใช@ความรู@ภูมิปCญญาคช
ศาสตร5ชาวกูย จำนวน 25 คน ประกอบด@วย นักประวัติศาสตร5ท@องถิ่น 5 คน นักมานุษยวิทยา 5 คน 
นักวิชาการวัฒนธรรม 5 คน และนักศึกษาสาขาสังคมศึกษา 7 คน และผู@ใช@ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5
ชาวกูย 3 คน ซึ่งผลการประเมินแบkงเปbน 4 ด@าน สรุปได@ดังนี้   

3.1 ด@านการสืบค@นและเข@าถึง (Searching and Access) องค5ประกอบเกี่ยวกับการสืบค@น
และการเข@าถึงความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยที่ผู @ประเมินทั้งหมดมีความคิดเห็นวkาคลังความรู@ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย มีความสามารถสืบค@นและการเข@าถึงความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ได@แกk 
ความสามารถสืบค@นและเข@าถึงจากหมวดความรู@ได@ ความสามารถสืบค@นและเข@าถึงจากรูปแบบสื่อบันทึก
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ความรู@ได@ ความสามารถสืบค@นและเข@าถึงจากคำสำคัญได@ ความสามารถสืบค@นและเข@าถึงจากหัวเรื่องได@ 
ความสามารถสืบค@นและเข@าถึงจากชื่อผลงานได@ และความสามารถสืบค@นและเข@าถึงจากผู@สร@างผลงานได@  
  3.2 ด @านการเช ื ่อมโยงไปย ังสารสนเทศอ ื ่น ๆ ท ี ่ เก ี ่ยวข @อง (Linking to Related 
Information) องค5ประกอบด@านการเชื่อมโยงไปยังสารสนเทศอื่น ๆ ที่เกี่ยวข@องที่ผู@ประเมินมีความเห็นวkา
มีความสามารถมากที่สุดคือ ความสามารถเชื่อมโยงไปยังทรัพยากรสารสนเทศต@นฉบับได@ รองลงมาคือ 
ความสามารถเชื ่อมโยงไปยังทรัพยากรสารสนเทศรูปแบบอื่น ๆ ที ่เกี ่ยวข@องสัมพันธ5กับความรู @ภูมิ
ปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยนั้น ๆ 
 

  
ภาพที่ 2 แสดงรายการความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย 
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ภาพที่ 3 แสดงการเพิ่มข@อมูลหรือแก@ไขข@อมูลใหมk 
 
  3.3 ด@านการแสดงผล (Displaying) องค5ประกอบด@านการแสดงผลที่ผู@ประเมินทุกคนมี
ความคิดเห็นวkามีความสามารถมากที่สุด ได@แกk ความสามารถในการแสดงผลสืบมีความเรียบงkายไมk
ซับซ@อน ความสามารถเพิ่ม/ลด ข@อมูลได@งkายไมkต@องเรียนรู@ใหมkมาก และความสามารถแสดงผลข@อมูลที่
เกี่ยวกับความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยรายการนัน้ ๆ อยkางครบถ@วน 
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  3.4 ด@านการบริหารจัดการ (Administration) ผู@ประเมินทุกคนมีความคิดเห็นตรงกันวkา
คลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย มีองค5ประกอบด@านการบริหารจัดการครบถ@วน ได@แกk การระบุ
รหัสมาตรฐานประจำไฟล5ดิจิทัลแตkละรายการเพื่อใช@เปbนหลักฐานควบคุม การระบุสถานที่จัดเก็บเพื่อให@
บริการหรือสถานที่จัดแสดงวัตถุทางวัฒนธรรมเพื่อเปbนหลักฐานควบคุม การระบุแหลkงที่มาของทรัพยากร
สารสนเทศต@นฉบับเพื่อแสดงแสดงหลักฐานและการรับรองความถูกต@องและความจริงแท@ การระบุข@อมูล
การแจ@งเกี่ยวกับผู@เปbนเจ@าของสิทธิ์แฟ¦มข@อมูลดิจิทัลและทรัพย5สินทางปCญญา และการระบุชื่อหนkวยงานที่
ลงรายการความรู@ หรือหนkวยงานที่ให@บริการเผยแพรkความรู@ 
  นอกจากนี้ผู@ประเมินยังได@แสดงความคิดเห็นและข@อเสนอแนะเพิ่มเติม ได@แกk ในด@านการ
สืบค@นและเข@าถึง (Searching and Access) ผู@ประเมินได@ให@ข@อเสนอแนะ ได@แกk ควรมีคลังคำศัพท5ภาษา
กูย หรืออภิธานศัพท5ภาษากูยพร@อมความหมาย ควรเพิ่มชื่อเรื่องภาษากูย และควรเพิ่มวิธีการสืบค@นแบบ
ขั้นสูง (Advanced Search) ด@านการเชื่อมโยงไปยังสารสนเทศอื่น ๆ ที่เกี่ยวข@อง (Linking to Related 
Information) ผู@ประเมินได@ให@ข@อเสนอแนะไว@วkา ควรมีการเชื่อมโยงไปยังวัตถุทางวัฒนธรรมของชาวกูย 
ซึ่งมีทั้งอยูkในรูปของจริงและของตัวอยkาง ด@านการแสดงผล (Displaying) ผู@ประเมินได@ให@ข@อเสนอแนะไว@
วkา ควรนำเสนอความรู@ด@านคชศาสตร5ชาวกูยในรูปแบบวีดิโอแอนิเมชั่น (Animation) และ ควรแสดงไฟล5
ภาพดิจิทัลของวัฒนธรรมควรในหลายมุม หรืออาจทำเปbนภาพเคลื่อนไหว (Video)  

 

อภิปรายผล 
จากผลการพัฒนาคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยข@างต@น นำมาสูkการอภิปรายผลใน

ประเด็นสำคัญ ดังนี้ 
1. โครงสร@างความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย การวิเคราะห5โครงสร@างความรู@เปbนวิธีการ

วิเคราะห5เนื้อหาความรู@เพื่อหาขอบเขตของกลุkมความรู@เรื ่องใดเรื่องหนึ่ง (Knowledge Domain) ซึ่ง
ขอบเขตของความรู@จะทำให@ทราบถึงเนื้อหาความรู@ที่อยูkภายใต@กลุkมความรู@ และยังมองเห็นถึงความสัมพันธ5
ของเนื้อหาความรู@แตkละเรื่องภายใต@กลุkมความรู@เรื่องนั้น ๆ ซึ่งในการจัดระบบความรู@ เบื้องต@นจำเปbนต@อง
ทราบขอบเขตและเนื้อหาความรู@ภายใต@กลุkมความรู@ เพื่อจะได@สามารถรวบรวมความรู@ได@ครอบคลุมและ
สมบูรณ5ให@มากที่สุด โดยเฉพาะอยkางยิ่งในการจัดการความรู@ภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมนั้น การวิเคราะห5
โครงสร@างความรู@มีความสำคัญมาก เนื่องจากความรู@ภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมแตkละเรื่องมีลักษณะเปbน
นามธรรม แสดงออกในลักษณะของความรู@ ความคิด ความเชื่อ และทักษะความเชี่ยวชาญด@านตkาง ๆ และ
ประกอบด@วยเนื้อหาความรู@กลุkมเล็ก ๆ หลายกลุkมที่มีความสัมพันธ5กัน ดังนั้นการวิเคราะห5โครงสร@าง
ความรู@จะชkวยให@สามารถรวบรวมความรู@ได@งkายและได@กลุkมความรู@ที่ครบถ@วนสมบูรณ5 ซึ่งสอดคล@องกับ
การศึกษาการรวบรวมความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยที่ผkานมา พบวkาขั้นตอนการศึกษาขั้นแรกคือการ
จัดกลุkมเนื้อหาความรู@ไว@กว@าง ๆ 6 กลุkม ได@แกk การจับช@างป�าด@วยวิธีการโพน ผีปะกำและการทำเชือก
ปะกำ พิธีกรรมและการทำเชือกเกี่ยวกับช@าง การฝ�กบังคับช@าง การคชลักษณ5 และการรักษาช@างด@วย
สมุนไพร (อัษฎางค5 ชมดี และคณะ, 2556) หลังจากนั้นจึงรวบรวมความรู@ทั้ง 6 กลุkม  

2. คลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย แนวคิดด@านการจัดการสารสนเทศ (Information 
Management) และการจัดการความรู@ (Knowledge Management) ได@รับการนำมาประยุกต5ใช@ในการ
อนุรักษ5และมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมคือ การพัฒนาระบบการจัดเก็บและสืบค@นความรู@มรดกภูมิ
ปCญญาทางวัฒนธรรมในรูปแบบคลังความรู@ ฐานข@อมูล หรือระบบสารสนเทศ ซึ่งเปbนระบบของการ
รวบรวม จัดเก็บมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมจากกลุkมชนในท@องถิ่นตkาง ๆ ในประเทศไทยทั้งในรูปแบบ
เอกสารหรือวัตถุดิจิทัล และการสืบค@นเพื่อนำมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมไปตkอยอดสร@างผลิตภัณฑ5
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หรือนวัตกรรมตkาง ๆ ซึ่งแนวทางดังกลkาวสอดคล@องกับงานวิจัยของยศยาดา สิทธิวงษ5, สำเร็ง คำโมง และ
บุญจันทร5 เพชรเมืองเลย (2562) เปbนการศึกษาการพัฒนาคลังดิจิทัลความรู@ผญาภูมิปCญญาท@องถิ่น เปbน
ระบบการจัดเก็บและสืบค@นผญาของกลุkมชนชาวอีสาน เพื่อการอนุรักษ5และสืบสานผญาให@คงอยูk งานวิจัย
ของสิทธิชัย บวชไธสง (2560) เปbนการพัฒนาฐานข@อมูลสารสนเทศดิจิทัลวัฒนธรรมและภูมิปCญญาท@องถิ่น 
จังหวัดศรีสะเกษ งานวิจัยของ ธิติพร ชาญศิริวัฒน5 และคณะ (2560) เปbนการพัฒนาระบบฐานข@อมูลภูมิ
ปCญญาท@องถิ่นลายต@นเทียนพรรษา จังหวัดอุบลราชธานี และงานวิจัยของพิชิต พวงภาคีศิริ, นารีวรรณ 
พวงภาคีศิริ และสุรพล ชุkมกลิ่น (2554) เปbนการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิปCญญาชาวบ@านตำบลนาน
กกก อำเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ5  

ดังนั้นการจัดการความรู@ภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมของกลุkมชนที่อาศัยอยูkในภูมิภาคตkาง ๆ ใน
รูปแบบดิจิทัล เปbนแนวทางของนักสารสนเทศในการอนุรักษ5ความรู@ภูมิปCญญาให@คงอยูk ในลักษณะความรู@
ดั้งเดิมให@มากที่สุด เพื่อตอบสนองนโยบายของรัฐบาล และประโยชน5ตkอการเข@าถึงความรู@ และนำมาใช@
ประโยชน5สร@างความเข@มแข็งทางเศรษฐกิจในระดับชุมชน 

3. การประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย โดยผู@ใช@ความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาว
กูยเปbนผู@ประเมิน 4 ด@าน ได@แกk การสืบค@นและเข@าถึง (Searching and Access) การเชื ่อมโยงไปยัง
สารสนเทศอื่น ๆ ที่เกี่ยวข@อง (Linking to Related Knowledge) การแสดงผล (Displaying) และการ
บริหารจัดการ (Administration) พบวkาสอดคล@องกับการศึกษาวิจัยด@านการจัดระบบความรู@ภูมิปCญญา
ท@องถิ่น ซึ่งเมื่อพัฒนารูปแบบการจัดระบบและจัดเก็บความรู@ภูมิปCญญาท@องถิ่นแล@ว จะต@องประเมิน
ความสามารถของระบบและความพึงพอใจของผู@ใช@ โดยผลการประเมินคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5
ชาวกูยด@านการสืบค@น พบวkาสอดคล@องกับผลการประเมินฐานข@อมูลสารสนเทศดิจิทัลวัฒนธรรมและภูมิ
ปCญญาท@องถิ่น จังหวัดศรีสะเกษ พบวkาผลการประเมินผลฐานข@อมูลในสkวนการนำเสนอผลการสืบค@นมี
ความถูกต@องเหมาะสมในระดับมาก (สิทธิชัย บวชไธสง, 2560) และในด@านการบริหารจัดการ พบวkา
สอดคล@องกับผลการประเมินระบบฐานข@อมูลภูมิปCญญาท@องถิ่นลายต@นเทียนพรรษา จังหวัดอุบลราชธานี
โดยผู@เชี ่ยวชาญด@านคอมพิวเตอร5 ที ่พบวkา การใช@งานของโปรแกรมและความปลอดภัยของระบบมี
ประสิทธิภาพอยูkในระดับดีมาก (ธิติพร ชาญศิริวัฒน5 และคณะ, 2560) 

 
ขHอเสนอแนะ 
 1. ขKอเสนอแนะในการนำไปใชK 
 1.1 หนkวยงานด@านวัฒนธรรมที่มีบทบาทหน@าที่ด@านการอนุรักษ5ศิลปวัฒนธรรมอีสานใต@ 
สามารถนำระบบคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยไปให@บริการบนเว็บเพจของหนkวยงาน เปbนการ
สkงเสริมการเข@าถึงความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย เพื่อเปbนการเผยแพรkมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรม
ของอีสานใต@ให@เปbนที่รู@จักมากยิ่งขึ้น  
 2. ขKอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตYอไป 
 2.1 ควรพัฒนาตkอยอดคลังความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูย ในรูปแบบภาพกราฟ§กที่มี
การเคลื่อนไหวเพื่อแสดงเรื่องราวและปรากฎการณ5ตkาง ๆ ของความรู@ด@านคชศาสตร5ชาวกูยในอดีตถึง
ปCจจุบัน หรือที่เรียกวkาวีดิโอแอนิเมชั่น (Animation) รวมถึงพัฒนาให@สามารถใช@งานได@กับอุปกรณ5แทบ
เลต (Tablet) หร ืออ ุปกรณ5เคล ื ่อนที ่  (Mobile Devices) รวมทั ้งการใช @เทคโนโลยีจ ีพ ีเอส (GPS 
Technology) เพื่อแสดงพิกัดตำแหนkงหรือลำดับปรากฏการณ5ของความรู@ภูมิปCญญาคชศาสตร5ชาวกูยเพื่อ
ดึงดูดความสนใจจากเยาวชนให@เกิดความตระหนักและเห็นคุณคkาของมรดกภูมิปCญญาของท@องถิ่นอีสาน 
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  2.2 ควรพัฒนาออนโทโลยีสำหรับการสืบค@นเชิงความหมายของกลุkมความรู@ภูมิปCญญาคช
ศาสตร5ชาวกูย เพื่อให@สามารถเข@าถึงความรู@ได@อยkางมีประสิทธิภาพ 
  2.3 ควรพัฒนาคลังความรู@มรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมดิจิทัลให@ครอบคลุมถึงความรู@ภูมิ
ปCญญาท@องถิ่นด@านอื่น ๆ เพื่อรวบรวมเปbนระบบสารสนเทศมรดกภูมิปCญญาทางวัฒนธรรมของไทย 
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