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บทคัดย'อ 
การวิจัยปฏิบัติการครั้งนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อพัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหารายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 โรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 โดยมีกลุnมเปoาหมาย จำนวน 15 คน 
เครื่องมือที่ใช>ในการวิจัยครั้งนี้ ได>แกn แผนการจัดการเรียนรู>แบบสืบเสาะหาความรู> กลุnมสาระการเรียนรู>
วิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 แบบ
บันทึกอนุทินการเรียน แบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาเปwนแบบปรนัย 2 ชุด ชุดละ 12 ข>อ และแบบวัด
ความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช>ในการวิเคราะห6ข>อมูล ได>แกn คnาเฉลี่ย ร>อยละ และสnวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวnา วงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีทักษะการแก>ปhญหา คะแนนเฉลี่ยเทnากับ 
33.67 คะแนน มีนักเรียนผnานเกณฑ6ประเมินร>อยละ 70 จำนวน 3 คน ของนักเรียนทั้งหมด 15 คน คิด
เปwนร>อยละ 20 และวงจรปฏิบัติการที่ 2 กลุnมเปoาหมายที่ยังไมnผnานเกณฑ6ประเมินร>อยละ 70 มีทักษะการ
แก>ปhญหา คะแนนเฉลี่ยเทnากับ 44.58 คะแนน มีนักเรียนผnานเกณฑ6ประเมินจำนวนเพิ่มขึ้น 8 คนรวมเปwน 
11 คน จากนักเรียนทั้งหมด 15 คน คิดเปwนร>อยละ 73 นั่นหมายความวnานักเรียนกลุnมเปoาหมายมีทักษะ
การคิดแก>ปhญหาผnานเกณฑ6ร>อยละ 70 นักเรียนมีความพึงพอใจตnอการจัดการเรียนรู>แบบสืบเสาะหา
ความรู> อยูnในระดับมาก มีคnาเฉลี่ยเทnากับ 4.42  

 
คำสำคัญ :  ทักษะการคิดแก>ปhญหา, การออกแบบและเทคโนโลยี 
 

ABSTRACT  
 This research The Development Problem Solving Thinking Skills in Design and 
Technology for Mathayomsuksa 3 with a target group of 15 people by choosing a specific. 
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The tools used in this research were the research-based learning management plan. 
Science and Technology Learning Subject Group Design and Technology Course of 
students in Grade 3, a record of the study diary. The problem-solving skills questionnaire 
was a multiple-choice questionnaire, two sets of 12 questions each, and a student 
satisfaction scale. The data analysis statistics were mean, percentage, and standard 
deviation. 
 The results showed that operation Cycle 1 Student have problem-solving skills. 
The average score was 33.67 points. There were 3 students who passed the assessment 
criteria at 70 percent, of the total 15 students representing 20% and the second operating 
cycle. The target group that did not pass the assessment criteria, 70% had problem solving 
skills. The average score was 44.58 points. There were 8 students who passed the 
assessment criteria, totaling 11 out of 15 students, representing 73%. This means that the 
target group has 70 percent of the students' problem solving skills. Satisfied with learning 
management through a search for knowledge at a high level has a mean of 4.42. 
 
 
Keywords: Development Problem Solving, Design and Technology 
 
บทนำ 
 กระทรวงศึกษาธิการได>ประกาศใช>หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และได>กำหนดมาตรฐานการเรียนรู>และตัวชี้วัดกลุnมสาระการเรียนรู>ตnาง ๆ 
เพื่อให>สถานศึกษานำไปใช>เปwนกรอบทิศทางในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา วางแผนจัดการเรียนการ
สอนและออกแบบกิจกรรมการเรียนรู>เพื่อพัฒนานักเรียนให>มีความรู> ความสามารถ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค6ตามมาตรฐานการเรียนรู>และตัวชี้วัดที่กำหนดให> พร>อมทั้งดำเนินการวัดประเมินผลการเรียนรู>
ของนักเรียนให>มีคุณภาพตามหลักการของหลักสูตร เพื่อให>เกิดผลสำเร็จตามเปoาหมายของการปฏิรูป
การศึกษาไทย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 30) การศึกษาถือเปwนรากฐานที่สำคัญที่สุดในการพัฒนา
ประเทศให>มีความเจริญก>าวหน>า ก>าวทันโลก และนานาชาติ ในยุคเทคโนโลยีที่ไร>พรมแดนที่มีการพัฒนา
อยnางรวดเร็ว และตnอเนื่องอยูnตลอดเวลา ผู >เรียนจึงมีความจำเปwนต>องพัฒนาตนเอง เพิ่มพูนความรู> 
ความสามารถ ประสิทธิภาพในกระบวนการทางความคิด ใช>ความคิดในการแก>ปhญหาตnาง ๆ  
เพื่อให>ก>าวทัน และสอดคล>องกับการเปลี่ยนแปลง (สุธาธิณี กรุดเงิน และ พรสิริ เอี่ยมแก>ว, 2564: 189-
202) 
 วิทยาศาสตร6จึงเข>ามามีบทบาทการเรียนวิชาวิทยาศาสตร6เปwนการศึกษาในสnวนที่เกี่ยวข>องกับ
ปรากฏการณ6ทางธรรมชาติที่ไมnใชnสิ่งมีชีวิต และสิ่งมีชีวิตรอบ ๆ ตัว ที่ได>จากการสังเกต และรวบรวม
ข>อมูลตnาง ๆ เพื่อนำมาหา ความสัมพันธ6ระหวnางสิ่งตnาง 1 จนสรุปเปwนกฎ ทฤษฎีมาเพื่ออธิบายสิ่งที่เกิดขึ้น 
อีกทั ้งวิทยาศาสตร6ยังเปwนพื ้นฐานของการนำไปประยุกต6ใช>กับศาสตร6สาขาอื ่น ๆ เชnน วิศวกรรม 
สถาปhตยกรรมวิทยาศาสตร6สุขภาพ เปwนต>น (จุไรรัตน6 สนสีดา, 2560: 21-37) ซึ่งล>วนแล>วจะต>องมีความรู>
พื้นฐานทางวิชาวิทยาศาสตร6ทั้งนั้น ประเทศไทยได>จัดให>มีรายวิชาวิทยาศาสตร6 (ฟ�สิกส6 เคมี ชีววิทยา  
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โลกดาราศาสตร6 และอวกาศ และเทคโนโลยี) ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกระทรวงศึกษาธิการทำการปรับปรุงหลักสูตร
กลุnมสาระการเรียนรู>วิทยาศาสตร6 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยการนำสาระที่ 2 (การออกแบบและเทคโนโลยี และสาระที่ 3 (เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร) จากกลุnมสาระการเรียนรู>การงานอาชีพและเทคโนโลยี มารวมกับกลุnมสาระ
การเรียนรู>วิทยาศาสตร6 โดยมุnงหวังให>นักเรียนได>เรียนรู>วิทยาศาสตร6 ที่เน>นการเชื่อมโยงความรู>ทางด>าน
วิทยาศาสตร6กับกระบวนการทางเทคโนโลยี มีทักษะสำคัญในการใช>เทคโนโลยีในการสืบค>นข>อมูล โดยใช>
กระบวนการสืบเสาะหาความรู> ทั้งนี้นักเรียนจะมีสnวนรnวมในทุกขั้นตอนของการเรียนรู> ในลักษณะการลง
มือปฏิบัติจริง (สถาบันสnงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลย,ี 2560: 2) 

จากการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนในกลุ nมสาระการเรียนรู >ว ิทยาศาสตร6 และ
เทคโนโลยีของโรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 พบวnา นักเรียนมีปhญหาในการแก>โจทย6ปhญหา ไมnสามารถ
วิเคราะห6โจทย6ได> เนื้อหาวิชามีความซับซ>อน และปhญหาที่พบสnวนใหญnมาจากการขาดความสนใจในการ
เรียน ทำให>ไมnสามารถทำแบบฝ�กหัดที่แตกตnางจากตัวอยnางได> สnงผลให>ผู>เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ 
และจากรายงานการประเมินตนเองของโรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาร>อยเอ็ด ปlการศึกษา 2563 พบวnาผลการประเมินของ O-Net ในกลุ nมสาระการเรียนรู>
วิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 ในปlพุทธศักราช 2563 มีคะแนนเฉลี่ย
เทnากับ 25.92 (โรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6, 2563) นอกจากนี้ปhญหาการสอนวิทยาศาสตร6ในโรงเรียนก็
ยังเปwนสnวนสำคัญที่ทำให>นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด>านวิทยาศาสตร6ระดับต่ำ เปwนผลให>การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนจำเปwนต>องปรับปรุงการเปลี่ยนแปลงตามบริบทของการจัดการศึกษา
และการพัฒนา 
 การสืบเสาะหาความรู> เกี่ยวข>องกับกระบวนการเรียนรู>ที ่หลากหลาย คือ การถามคำถาม
ออกแบบการสำรวจข>อมูลการสำรวจข>อมูล การวิเคราะห6 การสรุปผล การคิดค>นประดิษฐ6 การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นและสื่อสารคำอธิบาย (Wu and Hsieh, 2006) เปwนการเรียนการสอนที่เป�ดโอกาสให>ผู>เรียน
ได>ลงมือค>นคว>าหาคำตอบและนำไปสูnการสร>างองค6ความรู >ที ่จะทำให>ผู >เรียนเข>าใจในธรรมชาติของ
วิทยาศาสตร6โดยจะนำพาผู>เรียนไปสูnบริบทของการค>นพบความรู>ใหมn ๆ (Rutherford, 1964) มุnงให>ผู>เรียน
ได>รู>จักและเข>าใจวิธีการทำงานของนักวิทยาศาสตร6เพื่อค>นหาคำตอบอยnางเปwนระบบตั้งแตnการตั้งคำถาม 
สมมติฐาน การทดลอง และการสรุปผล (Sund and Trowbridge, 1973)โดยครูผู>สอนต>องพัฒนาทักษะ
ที่จำเปwนสำหรับการจัดการเรียนรู>ที่สnงเสริมผู>เรียนในศตวรรษที่ 21 สนับสนุนและสnงเสริมให>ผู>เรียนมีทักษะ
การแสวงหาความรู>ด>วยตนเอง โดยการประยุกต6ใช>สื่อและเทคโนโลยีที่มีอยnางสร>างสรรค6 รวมถึงการ
พัฒนาทักษะชีวิตที่ใช>ได>จริงกับครอบครัว โรงเรียน ชุมชนและประเทศชาติ (สำนักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา, 2555) ซึ่งสอดคล>องกับแนวคิดของทิศนา แขมมณี (2552: 362) กลnาววnาการพัฒนาแนวคิด 
ถือวnาเปwนสิ่งสำคัญที่สุดในการพัฒนาศักยภาพของมนุษย6หรือนักเรียน เพราะความสามารถทางการคิดนั้น
จะนำไปสูnการพัฒนาทักษะในด>านอื่น ๆ ที่ไมnรู>จบ นักเรียนสามารถนำความคิดไปประยุกต6ใช>เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนในวิชาอื่น ๆ และใช>ความสามารถการคิดแก>ปhญหา คิดสร>างสรรค6สิ่งใหมn ๆ 
ตลอดจนเปwนผู>มีทักษะการคิดระดับสูงจึงจะสามารถดำรงชีวิตได>อยnางมีคุณภาพในสังคมปhจจุบัน 
   จากข>อมูลข>างต>นทำให>ผู>วิจัยสนใจที่จะพัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียน เพื่อฝ�กให>
นักเรียนได>เผชิญปhญหาหรือสถานการณ6ตnาง ๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได> พร>อมนำความรู>ที่ได>รับไป
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ประยุกต6ใช>ได>จริง ชnวยให>นักเรียนมีมุมมองตnอทักษะการคิดแก>ปhญหาที่กว>างขึ้น เปwนผู>ที่มีคุณลักษณะใฝ¡
เรียนรู> เพื่อใช>ในการตัดสินใจตnอการแก>ไขปhญหาตnาง ๆ ที่เกิดขึ้นได>อยnางมีประสิทธิภาพ และเกิดประโยชน6
ตnอการศึกษาในอนาคตตnอไป 
 
วัตถุประสงค;การวิจัย 
 เพื ่อพัฒนาการจัดการเรียนรู >แบบสืบเสาะหาความรู >เพื ่อสnงเสริมทักษะการคิดแก>ปhญหา
รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 โรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 
 
วิธีดำเนินการวิจัย  

1. กลุ]มเป^าหมาย 
  กลุnมเปoาหมาย ได>แกn นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3/1 โรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 
อำเภอเกษตรวิสัย จังหวัดร>อยเอ็ด สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร>อยเอ็ด กำลังศึกษาใน
ภาคเรียนที่ 2 ปlการศึกษา 2564 จำนวน 15 คน ที่เรียนในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

2. ตัวแปรที่ใช>ในการวิจัย 
 นวัตกรรม ได>แกn แผนการจัดการเรียนรู>รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีแบบสืบ

เสาะหาความรู> 
 ตัวแปรที่ศึกษา ได>แกn ทักษะการคิดแก>ปhญหาและความพึงพอใจตnอการจัดการเรียนรู> 
3. ขอบเขตเนื้อหา 

       เนื้อหาที่ใช>ในการวิจัย ได>แกn กลุnมสาระการเรียนรู>วิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี รายวิชา
การออกแบบและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 สาระที่ 4 เทคโนโลยี ประกอบด>วย  

หนnวยการเรียนรู>ที่ 2 เทคโนโลยีกับการพัฒนางานอาชีพภายในชุมชนหรือท>องถิ่น  
หนnวยการเรียนรู>ที่ 3 วัสดุ อุปกรณ6 เครื่องมือ และ ความรู>ในการแก>ปhญหาหรือพัฒนางานอาชีพ 
หนnวยการเรียนรู>ที่ 4 การแก>ปhญหาชุมชนหรือท>องถิ่นด>วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

4. เครื่องมือที่ใช>ในการวิจัย 
       ในการวิจัยในครั้งนี้ มีเครื่องมือที่ใช>ในการวิจัยคือ แผนการจัดการเรียนรู> กลุnมสาระการ

เรียนรู>วิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี  

4.1 การสร>างแผนการจัดการเรียนรู> 
   4.1.1 ศึกษาหลักสูตรโรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 โดยวิเคราะห6หลักสูตรคำอธิบาย
รายวิชา ผลการเรียนรู> และมาตรฐานการเรียนรู>ขอบเขตเนื้อหาของวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
มัธยมศึกษาปlที่ 3 เพื่อสร>างแผนการจัดการเรียนรู>ที่ใช>ในการวิจัยครั้งนี ้
   4.1.2 กำหนดเนื้อหาที่จะนำมาสร>างแผนการจัดการเรียนรู> วิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 
   4.1.3 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู>จำนวน 7 แผนการเรียนรู> ใช>เวลาสอนทั้งหมด 12
ชั่วโมง 12 สัปดาห6 
   4.1.4 ตรวจสอบความถูกต>อง กnอนนำแผนการจัดการเรียนรู>ที่สร>างขึ้นให>ผู>เชี่ยวชาญ
ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู >จำนวน 5 ทnาน เพื ่อตรวจสอบความเหมาะสมของความ
สอดคล>องขององค6ประกอบตnาง ๆ ในแผนการจัดการเรียนรู> 
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 โดยเกณฑ6การประเมินแผนการจัดการเรียนรู>ที่ยอมรับได>ต>องมีคnาตั้งแตn 3.51 – 5.00 
ขึ้นไป ซึ่งผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู>เพื่อพัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหา มีผลการประเมินตั้งแตn 
4.42 ถึง 4.59 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู >มีระดับความเหมาะสมมากถึงมากที ่สุดนอกจากนั้น
ผู>เชี ่ยวชาญได>ให>คำแนะนำในสnวนของการเขียนสาระการเรียนรู> และปรับความตnอเนื่องของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู> 

4.2 การสร>างแบบบันทึกอนุทินการเรียน 
ผู>วิจัยสร>างแบบบันทึกอนุทินเพื่อบันทึกการเรียนที่สะท>อนการจัดการกระบวนการ 

เรียนรู>ของครูผู>สอนจากนักเรียนถึงปhญหาหรืออุปสรรคที่เกิดขึ้นในระหวnางเรียน โดยครูผู>สอนไมnสามารถรู>
ได>วnานักเรียนคนใดเปwนผู>เขียน จะทำให>ผู>เขยีนกล>าที่จะแสดงความเห็นได>อยnางเต็มที่เพื่อการปรับปรุงและ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนในครั้งตnอไป โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

4.2.1 กำหนดขอบขnายที่ต>องการให>นักเรียนบันทึก 
4.2.2 ออกแบบหัวข>อตามขอบขnายที่กำหนดไว> 
4.2.3 นำแบบบันทึกอนุทินของนักเรียนเสนอตnออาจารย6ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ6เพื่อ 

ตรวจสอบพิจารณาให>ข>อเสนอแนะ 
4.2.4 ปรับปรุงแก>ไขแบบบันทึกอนุทินของนักเรียนตามคำแนะนำของอาจารย6ที ่

ปรึกษาวิทยานิพนธ6 แล>วนำไปใช>จริงกับกลุnมเปoาหมาย เพื่อเก็บรวบรวมข>อมูลที่ใช>ในการสะท>อนผลการ
ปฏิบัติตnอไป 

4.3. การสร>างแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา 
ผู>วิจัยได>ศึกษาและค>นหาแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา เพื่อใช>พัฒนาการ 

คิดแก>ปhญหา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปlที่ 3 โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
4.3.1 ทำการศึกษาทฤษฎี หลักการ เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข>องกับการวัดทักษะ 

การคิดแก>ปhญหา 
4.3.2 ผู>วิจัยได>ทำแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา เปwนแบบปรนัยเลือกตอบชนิด 4  

ตัวเลือกจำนวน 24 ข>อ ใช>จริง 24 ข>อ แบnงออกเปwน 2 ชุด ชุดละ 12 ข>อโดยกำหนดประเด็นการประเมิน 
คือ ระบุปhญหา การตั้งสมมติฐาน การรวบรวมข>อมูลและการวิเคราะห6ข>อมูลและสรุปผล 

4.3.3 นำแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาไปหาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา นำเสนอให>  
ผู>เชี ่ยวชาญเพื่อตรวจสอบการใช>ภาษา และความสอดคล>องของข>อคำถามกับนิยามโดยมีผู>เชี ่ยวชาญ
จำนวน 5 ทnาน แล>วนำมาหาคnาดัชนีความสอดคล>อง IOC (Index Of Consistency) คnาความสอดคล>อง
อยูnระหวnาง 0.60 ถึง 1.00 หมายความวnา สามารถนำไปใช>ได> 

4.3.4 ปรับปรุงแก>ไขแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา แล>วนำไปใช>จริงกับกลุnมเปoาหมาย 
เพื่อเก็บรวบรวมข>อมูลที่ใช>ในการสะท>อนผลการปฏิบัติตnอไป 

4.4 การสร>างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน 
ผู>วิจัยจะดำเนินการตามลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
4.4.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี ตัวอยnางเกี่ยวกับการสร>างแบบวัดความพึงพอใจของ 

นักเรียนตnอกิจกรรมการเรียนรู> 
4.4.2 รnางแบบวัดความพึงพอใจ และแบnงประเด็นที่จะประเมินเปwน 3 ด>าน ดังนี ้
        1) ความพึงพอใจตnอเนื้อหา 
        2) ความพึงพอใจตnอกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
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     3) ความพึงพอใจตnอสื่อการเรียนการสอน 
4.4.3 การสร>างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตnอกิจกรรมการเรียนรู> เปwนแบบ 

มาตราสnวนประมาณคnา (Rating Scale) โดยกำหนดคnาของคำตอบเปwน 5 ระดับ เกณฑ6การให>คะแนน 
มีดังนี้ 

    ให>คะแนน 5 หมายถึง ความพึงพอใจอยูnในระดับมากที่สุด 
    ให>คะแนน 4 หมายถึง ความพึงพอใจอยูnในระดับมาก 
    ให>คะแนน 3 หมายถึง ความพึงพอใจอยูnในระดับปานกลาง 
    ให>คะแนน 2 หมายถึง ความพึงพอใจอยูnในระดับน>อย 
    ให>คะแนน 1 หมายถึง ความพึงพอใจอยูnในระดับน>อยที่สุด 
4.4.4 นำแบบแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนไปหาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 

นำเสนอให> ผู>เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบการใช>ภาษา และความสอดคล>องของข>อคำถามกับนิยามโดยมี
ผู>เชี่ยวชาญจำนวน 5 ทnาน แล>วนำมาหาคnาดัชนีความสอดคล>อง IOC (Index of Consistency) คnาความ
สอดคล>องอยูnระหวnาง 0.60 ถึง 1.00 หมายความวnา สามารถนำไปใช>ได> 

4.4.5 ปรับปรุงแก>ไขแบบวัดความพึงพอใจตามคำแนะนำของอาจารย6ที ่ปรึกษา
วิทยานิพนธ6 แล>วนำไปใช>จริงกับกลุnมเปoาหมาย เพื่อเก็บรวบรวมข>อมูลที่ใช>ในการสะท>อนผลการปฏิบัติ
ตnอไป 

5. การเก็บรวบรวมข>อมูล 
       วิธีการดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข>อมูลใช>เวลาการปฏิบัติการทั้งหมด 12 ชั่วโมง โดย

มีการเก็บรวบรวมข>อมูล ตามขั้นตอนดังตnอไปนี้ 
5.1 ผู>วิจัยวิเคราะห6ปhญหาการจัดการเรียนรู>ใน รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี จาก

การสัมภาษณ6ครูผู>สอน และนักเรียน พบวnา เนื้อหาที่เรียนนั้นเปwนหลักสูตรใหมn (ฉบับปรังปรุง พ.ศ.2560) 
5.2 จัดปฐมนิเทศนักเรียนกลุnมเปoาหมาย ให>มีความรู>ความเข>าใจถึงวิธีการเรียนรู> บทบาท

นักเรียน ชี้แจงจุดประสงค6ของการเรียน เปoาหมายของการเรียน และวิธีการประเมินผล ให>นักเรียน
กลุnมเปoาหมายทราบ 

5.3 ดำเนินการทดลองการจัดกิจกรรมการเรียนรู> โดยใช>แผนการจัดการเรียนรู> จำนวน 7 
แผน รวมเวลา 12 ชั่วโมง โดยแบnงวงจรปฏิบัติการเปwน 2 วงจร 

วงจรปฏิบัติการที่ 1 ประกอบด>วยแผนการจัดการเรียนรู>ที่ 1 - 5 อยูnใน หนnวยการเรียนรู>ที่ 
2 เทคโนโลยีกับการพัฒนางานอาชีพภายในชุมชนหรือท>องถิ่นและหนnวยการเรียนรู>ที่ 3 วัสดุ อุปกรณ6 
เครื่องมือและความรู>ในการแก>ปhญหาหรือพัฒนางานอาชีพ แบบบันทึกอนุทินการเรียน แบบทดสอบวัด
ทักษะการคิดแก>ปhญหา 1 

วงจรปฏิบัติการที่ 2 ประกอบด>วยแผนการจัดการเรียนรู>ที่ 6 - 7 อยูnใน หนnวยการเรียนรู>ที่ 
4 การแก>ปhญหาชุมชนหรือท>องถิ่นด>วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม แบบบันทึกอนุทินการเรียน 
แบบทดสอบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา 2 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน 
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ตารางที่ 1 การเก็บรวบรวมข>อมูลตามกระบวนการวิจัยปฏิบัติการ 
 

วงจรปฏิบัติการที่ 1 

แผนที ่ วิธีเก็บรวบรวมข>อมูล ระยะเวลา 

1-5 บันทึกอนุทินการเรียน 

แบบฝ�กหัดหลังการจัดการเรียนรู> 

ทุกแผน 

 ทดสอบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา สิ้นสุดวงจร 

สะท>อนผลการดำเนินวงจรปฏิบัติการที่ 1 ปรับปรุงแผนการขัดการเรียนรู>ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

วงจรปฏิบัติการที่ 2 

6-7 บันทึกอนุทินการเรียน 

แบบฝ�กหัดหลังการจัดการเรียนรู> 

ทุกแผน 

 ทดสอบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา 

แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน 

สิ้นสุดวงจร 

สะท>อนผลการดำเนินวงจรปฏิบัติการที่ 2 ปรับปรุงแผนการขัดการเรียนรู>ครั้งตnอไป 
 
ผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห6ทักษะการคิดแก>ปhญหาจากแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 โดยนักเรียนทำแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาซึ่งเปwนข>อสอบแบบปรนัยจำนวน 12 ข>อ ข>อ
ละ 5 คะแนน รวมทั้งหมด 60 คะแนน โดยคะแนนทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnมเปoาหมายจาก
แบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาแสดงดัง ตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 2 คะแนนทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnมเปoาหมายจากแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา

ท>ายวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 

ทักษะการคิดแก>ปrญหา เฉลี่ย 

เข>าใจปhญหา (15 คะแนน) 7.33 

ระบุสาเหตุของปhญหา (15 คะแนน) 9.33 

การรวบรวมข>อมูล (15 คะแนน) 9.00 

การวิเคราะห6ข>อมูล (15 คะแนน) 8.00 

รวม (60 คะแนน) 33.67 

ผลการประเมินร>อยละ 70 56.11 

จำนวนนักเรียนที ่ผ]านเกณฑ: ร>อยละ 20 (3 คน)  

จำนวนนักเรียนที ่ไม]ผ]านเกณฑ: ร>อยละ 80 (12 คน) 
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 จากตารางที่ 2 คะแนนทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnมเปoาหมายจากแบบวัดทักษะ
การคิดแก>ปhญหาท>ายวงจรปฏิบัติการที่ 1 พบวnา ผลคะแนนของนักเรียนในกลุnมเปoาหมาย มีนักเรียนผnาน
เกณฑ6ประเมินร>อยละ 70 (42 คะแนนขึ้นไป จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน) จำนวน 3 คน ของนักเรียน
ทั้งหมด 15 คน โดยคะแนนสูงสุดเทnากับ 50 คะแนน ต่ำสุด 10 คะแนน คะแนนเฉลี่ยเทnากับ 33.67 
คะแนน นั่นหมายความวnานักเรียนกลุnมเปoาหมายร>อยละ 80 ยังไมnมีทักษะการคิดแก>ปhญหา 

2. ผลการวิเคราะห6ทักษะการคิดแก>ปhญหาจากแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาในวงจร
ปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนทำแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาซึ่งเปwนข>อสอบแบบปรนัยจำนวน 12 ข>อ ข>อละ 
5 คะแนน รวมทั้งหมด 60 คะแนน โดยผลคะแนนจากแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาแสดง ดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 คะแนนทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnมเปoาหมายจากแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา

ท>ายวงจรปฏิบัติการที่ 2 
 

ทักษะการคิดแก>ปrญหา เฉลี่ย 

เข>าใจปhญหา (15 คะแนน) 9.58 

ระบุสาเหตุของปhญหา (15 คะแนน) 10.42 

การรวบรวมข>อมูล (15 คะแนน) 11.67 

การวิเคราะห6ข>อมูล (15 คะแนน) 13.75 

รวม (60 คะแนน) 44.58 

ผลการประเมินร>อยละ 70 74.30 

จำนวนนักเรียนที ่ผ]านเกณฑ: ร>อยละ 66.67 (8 คน) 

จำนวนนักเรียนที ่ไม]ผ]านเกณฑ: ร>อยละ 33.33 (4 คน) 
  
 จากตารางที่คะแนนทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnมเปoาหมายจากแบบวัดทักษะการ
คิดแก>ปhญหาท>ายวงจรปฏิบัติการที่ 2 พบวnา ผลคะแนนของนักเรียนในกลุnมเปoาหมายที่ยังไมnผnานเกณฑ6
ประเมินร>อยละ 70 (42 คะแนนขึ้นไป จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน) ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ทั้งหมด 12 
คน มีนักเรียนผnานเกณฑ6ประเมินจำนวน 8 คน เพิ่มขึ้นคิดเปwนร>อยละ 66.67 จากเดิมเทnากับร>อยละ 20 
โดยนักเรียนที่มีคะแนนสูงสุดเทnากับ 100 คะแนน ต่ำสุด 41 คะแนน คะแนนเฉลี่ยเทnากับ 44.58 คะแนน 
เพิ่มจากเดิม 33.67 คะแนน นั่นหมายความวnานักเรียนกลุnมเปoาหมายมีทักษะการคิดแก>ปhญหาเพิ่มคิดเปwน
ร>อยละ 75 ของกลุnมเปoาหมายในวงจรปฏิบัติที่ 2 
 นักเรียนที่ทำแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาที่ไมnผnานพบวnา นักเรียนมีทักษะในการวิเคราะห6
ข>อมูล แตnยังขาดทักษะในการเข>าใจปhญหา ระบุสาเหตุของปhญหาและการรวบรวมข>อมูล อาจจะเกิดจาก
ประสบปhญหาการเรียนออนไลน6 อินเทอร6เน็ตไมnเถียรหรือกิจวัตรประจำวันทำให>การเรียนรู>ไมnตnอเนื่อง แตn
นักเรียนกลุnมเปoาหมายที่ทำแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาที่ผnานเพิ่มจากวงจรปฏิบัติที่ 1 นักเรียนสามารถ
ปรับตัวกับการเรียนออนไลน6ได> มีความมุnงมั่น ใฝ¡เรียนรู> เข>าใจกระบวนการสอนมากขึ้น ครูหาข>อมูลและ
สื่อมาเสริมการสอนทำให>นักเรียนเข>าใจมากขึ้น 
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3. ผลวิเคราะห6แนวทางการจัดการเรียนรู>จากอนุทินที่นักเรียนกลุnมเปoาหมายที่ผnานเกณฑ6
ประเมินและไมnผnานแสดงความคิดเห็นโดยสรุปได>วnา การใช>สื ่อวีดิทัศน6 สื ่อจากอินเทอร6เน็ต หรือ
สถานการณ6จริงเพื่อให>นักเรียนเกิดความสนใจ ซึ่งจะเปwนแรงจูงใจในการเรียนรู>ได> แตnปhญหาที่พบในการ
สอนออนไลน6ซึ่งอาจจะสnงผลให>นักเรียนเรียนรู>ไมnตnอเนื่อง อินเทอร6เน็ตไมnเสถียร ผู>ปกครองไมnคุ>นชินกับ
การเรียนออนไลน6 ดังข>อความแสดงความคิดเห็นในอนุทินสะท>อนการเรียนรู>ดังนี้ 

“คลิปวิดีโอที่ครูนำมาประกอบนั้นมีความเหมาะสม เข<าใจง@าย” (อนุทิน 12) 
“บรรยากาศการเรียนเปCนไปด<วยความสนุกสนาน ทำให<เกิดความอยากรู<  

      เพราะได<เห็นตัวอย@างจากวีดิโอ” (อนุทิน 05) 
“ไม@ค@อยได<เข<าเรียนเลยครับ แม@ใช<ไปเลี้ยงวัว” (อนุทิน 07) 
“อินเทอรLเน็ตช<ามาก ดูคลิปที่ครูเปMดไม@รู<เรื่องเลย” (อนุทิน 15) 

 นักเรียนในกลุnมเปoาหมายที่ได>รับจัดการเรียนรู>ตามแผนการจัดการเรียนรู>พัฒนาทักษะการคิด
แก>ปhญหารายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ได>รับการทดสอบจากแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหา สnวน
ใหญnมีพัฒนาการด>านทักษะการคิดแก>ปhญหาเพิ่มขึ้นในวงจรปฏิบัติการที่ 2 มากขึ้นจากวงจรปฏิบัติการที่ 
1 โดยนักเรียนมีทักษะในการเข>าใจปhญหา ระบุสาเหตุของปhญหา การรวบรวมข>อมูล และการวิเคราะห6
ข>อมูล อีกทั ้งยังสามารถปรับตัวตามสถานการณ6การแพรnระบาดของโรคติดเชื ้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) ในการเรียนออนไลน6ได>ดีโดยมีการเปรียบเทียบพัฒนาการด>านทักษะการคิดแก>ปhญหาดังภาพ
ที่ 1  
 

 
 

ภาพที่ 1 คะแนนนักเรียนแตnละขั้นตอนในแตnละวงจรปฏิบัติการ 
 
 จากภาพที่ 1 แสดงให>เห็นคะแนนนักเรียนจากวงจรปฏิบัติการ ด>านคะแนนเฉลี่ยโดยรวมของ
นักเรียนในวงจรปฏิบัติการที่ 2 เพิ่มขึ้นจากวงจรปฏิบัติการที่ 1 มีคnาเทnากับ 12.33 คะแนน หรือคิดเปwน
ร>อยละ 26.80 โดยแบnงรายละเอียดตามขั้นตอนดังนี้ ขั ้นตอนเข>าใจปhญหานักเรียนได>คะแนนในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 และ 2 เทnากับ 7.33 และ 9.58 ตามลำดับ ขั้นตอนระบุสาเหตุของปhญหานักเรียนได>



24 | Sisaket Rajabhat University Journal Vol.17 No.1 January – April 2023 

 

คะแนนในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ 2 เทnากับ 9.33 และ 10.42 ตามลำดับ ขั้นตอนการรวบรวมข>อมูล
นักเรียนได>คะแนนในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ 2 เทnากับ 9 และ 11.67 ตามลำดับ ขั้นตอนการวิเคราะห6
ข>อมูลนักเรียนได>คะแนนในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ 2 เทnากับ 8 และ 13.75 ตามลำดับ สรุปได>วnา
นักเรียนกลุnมตัวอยnางที่ได>รับการจัดการเรียนรู>ตามแผนการจัดการเรียนรู>พัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหา
รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีนักเรียนมีการพัฒนาทักษะเพิ่มขึ้น 11 คนจากกลุnมตัวอยnางทั้งหมด 
15 คน คิดเปwนร>อยละ 73 ของนักเรียนกลุnมตัวอยnางทั้งหมด 

4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู>เรียน 
 ในการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนผู>วิจัยได>ใช>แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
กลุnมเปoาหมายหลังจากจบวงจรปฏิบัติการที่ 2 ผลการวิเคราะห6โดยหาคnาเฉลี่ย ( ) และคnาสnวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) พบวnาระดับความพึงพอใจของผู>เรียนที่มีตnอการจัดการเรียนรู> พบวnา คะแนนเฉลี่ย
โดยรวมทุกด>านผู>เรียนมีความพึงพอใจระดับมาก โดยมีคnาเฉลี่ยเทnากับ 4.42 แบnงเปwน ด>านสื่อการเรียน
การสอนผู>เรียนมีความพึงพอใจระดับมาก โดยมีคnาเฉลี่ย 4.48 ด>านกิจกรรมการเรียนการสอนผู>เรียนมี
ความพึงพอใจระดับมาก โดยมีคnาเฉลี่ย 4.44 ด>านเครื่องมือวัดและประเมินผลผู>เรียนมีความพึงพอใจ
ระดับมาก โดยมีคnาเฉลี่ย 4.41 ด>านเนื้อหาผู>เรียนมีความพึงพอใจระดับมาก โดยมีคnาเฉลี่ย 4.36 
 
อภิปรายผล 
 จากการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหารายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชั้น
มัธยมศึกษาปlที่ 3 โรงเรียนกูnกาสิงห6ประชาสรรค6 มีประเด็นที่นำมาอภิปราย ดังนี้ 

1. วงจรปฏิบัติการที่ 1 จากการจัดการเรียนรู>พัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหา รายวิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยี พบวnา มีนักเรียนที่ผnานเกณฑ6การประเมินทักษะการคิดแก>ปhญหาร>อยละ 70 
ทั้งสิ้น 3 คน คิดเปwนร>อยละ 20 ของนักเรียนทั้งหมด สาเหตุที่นักเรียนในกลุnมเปoาหมายยังไมnผnานเกณฑ6
ประเมินร>อยละ 70 ผู>วิจัยพบวnา นักเรียนยังขาดพื้นฐานความเข>าใจในการคิดแก>ปhญหา นักเรียนอnานโจทย6
ยังไมnเข>าใจ ทำให>ไมnสามารถระบุสิ่งที่โจทย6กำหนดมาให>ได> นักเรียนอาจสับสนในบางประโยคของข>อ
คำถาม ใช>ความรู>สึกในการตอบคำถาม จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ผู>วิจัยยังพบวnาปhญหาที่
สnงผลให>นักเรียนไมnประสบผลสำเร็จนั้นคือ นักเรียนขาดวินัย กลุnมที่สอบได>คะแนนต่ำมีพฤติกรรมการเข>า
เรียนไมnตรงเวลา และในสถานการณ6การแพรnระบาดของไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ต>องมีการ
จัดการเรียนการสอนออนไลน6 ทำให>นักเรียนไมnได>แสดงความคิดเห็น ไมnกล>าถามในสิ่งที่ไมnเข>าใจ ขาด
บรรยากาศในการทำงาน ครูจึงคอยให>คำแนะนำเกี่ยวกับขั้นตอนการคิดแก>ปhญหาอยnางทั่วถึง คอยอธิบาย
ในสิ่งที่นักเรียนไมnเข>าใจ 

2. วงจรปฏิบัติการที่ 2 หลังจากผู>วิจัยได>ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู>เพื่อให>สอดคล>องกับ
สถานการณ6การแพรnระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ที่ต>องจัดการเรียนการสอน
ออนไลน6พบวnา จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 มีนักเรียนที่ไมnผnานเกณฑ6การประเมินทั้งหมด 12 คน มีนักเรียน
ผnานเกณฑ6การประเมินร>อยละ 70 จำนวน 8 คน ซึ่งหากรวมจากวงจรปฏิบัติการที่ 1 ทั้งหมด 3 คนก็ยัง
ผnานเกณฑ6เชnนกัน รวมเปwน 11 คนของนักเรียนทั้งหมด 15 คน เพิ่มขึ้นคิดเปwนร>อยละ 73 จากเดิมเทnากับ
ร>อยละ 20  โดยเรียงลำดับคะแนนทักษะการคิดแก>ปhญหาแยกตามขั ้นตอนได>ดังนี้ ลำดับที ่ 1 การ
วิเคราะห6ข>อมูล มีคnาคะแนนเฉลี่ยเทnากับ 13.75 คะแนน คิดเปwนร>อยละ 91.67 ลำดับที่ 2 การรวบรวม
ข>อมูล มีคnาคะแนนเฉลี่ยเทnากับ 11.67 คะแนน คิดเปwนร>อยละ 77.80 ลำดับที่ 3 เข>าใจปhญหา มีคnา
คะแนนเฉลี่ยเทnากับ 9.58 คะแนน คิดเปwนร>อยละ 63.87 ลำดับที่ 4 ระบุสาเหตุของปhญหา มีคnาคะแนน

X
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เฉลี่ยเทnากับ 10.12 คะแนน คิดเปwนร>อยละ 67.47 หลังจากผู>วิจัยได>ปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู> 
พบวnา กลุnมเปoาหมายผnานเกณฑ6การประเมินทักษะการคิดแก>ปhญหาเพิ่มจากวงจรปฏิบัติที่ 1 สูงขึ้นถึง 8 
คน นักเรียนกลุnมนี้จากเดิมในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ทำคะแนนได>ดีอยูnแล>วซึ่งสnวนใหญnได>มากกวnาร>อยละ 50 
มีทักษะในการคิดแก>ปhญหาเพิ่มขึ้น ที่เห็นได>ชัดคือขั้นการวิเคราะห6ข>อมูล ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยสูงถึง 13.75 
คะแนนจากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 จากการวิจัยชี ้ให>เห็นวnาการพัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหา รายวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี ทำให>ทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnมเปoาหมายสูงขึ้นมากกวnาเกณฑ6ร>อยละ 70 โดยคิด
เปwนร>อยละ 73.33 ของนักเรียนทั้งหมด ทำให>นักเรียนสามารถพัฒนาแนวคิดแล>วนำไปใช>ประยุกต6ใช>ได>
ด>วยตนเอง ทิศนา แขมมณี (2552: 362) กลnาววnาการพัฒนาแนวคิด ถือวnาเปwนสิ่งสำคัญที่สุดในการพัฒนา
ศักยภาพของมนุษย6หรือนักเรียน เพราะความสามารถทางการคิดนั้นจะนำไปสูnการพัฒนาทักษะในด>านอื่น 
ๆ ที่ไมnรู>จบ นักเรียนสามารถนำความคิดไปประยุกต6ใช>เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนในวิชาอื่น ๆ 
สอดคล>องกับงานวิจัยของ วิมล พงษ6ปาลิต (2551: 86-88) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร6ที่
ได>รับการสอนแบบแก>ปhญหากับการสอนตามคูnมือครูแตกตnางกันอยnางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เจต
คติตnอวิชาคณิตศาสตร6ที่ได>รับการสอนแบบแก>ปhญหากับการสอนตามคูnมือครูแตกตnางกันอยnางมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสnงผลตnอความพึงพอใจตnอการจัดการเรียนรู> จากการสำรวจนักเรียนมีความพึง
พอใจออยูnในระดับมาก โดยมีคnาเฉลี่ยรวมทุกด>านเทnากับ 4.42 สรุปได>วnานักเรียนมีการพัฒนาทักษะควบคูn
ไปกับความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน สอดคล>องกับงานวิจัยของ เดชอุดม ไชยวงศ6คต (2559) 
ได>พัฒนาบทเรียนแบบรnวมมือบนเว็บโดยใช>เทคนิคทีเคโอที่สnงเสริมความสามารถในการคิดแก>ปhญหา 
วิชาการเขียนโปรแกรมควบคุมหุnนยนต6 สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต>น ผลการวิจัยพบวnา บทเรียน
บนเว็บที่สnงเสริมความสามารถในการคิดแก>ปhญหาที่พัฒนาขึ้น มีคุณภาพอยูnในระดับมาก มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ6ของเมกุยแกนส6 พฤติกรรมการทำงานเปwนทีมคุณภาพและความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนอยูn
ในระดับมาก 
 
ขGอเสนอแนะ 
  1. ข>อเสนอแนะในการนำไปใช> 
  1.1 ในการจัดการเร ียนรู >พ ัฒนาทักษะการคิดแก>ปhญหารายวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี 4 ขั้น คือ เข>าใจปhญหา ระบุสาเหตุของปhญหา การรวบรวมข>อมูลและการวิเคราะห6ข>อมูล ใน
ทุกขั้นตอนมีความสำคัญมาก ครูจึงควรวางแผนการจัดการเรียนรู>ให>รัดกุม ในการกำหนดสถานการณ6
ปhญหาที่ชัดเจน ไมnกว>างเกินไป ครูควรศึกษาขั้นตอนของทักษะการคิดแก>ปhญหาให>เข>าใจอยnางละเอียด
ลึกซึ้งกnอนนำไปใช>ในการจัดการเรียนรู> ต>องคำนึงถึงระดับความคิดของนักเรียน ความเหมาะสมของ
เนื้อหา 
  1.2 จากผลการวิจัยพบวnา ผลการการประเมินทักษะการคิดแก>ปhญหาของนักเรียนกลุnม
ตัวอยnาง นักเรียนมีแนวคิดทฤษฎีการสร>างความรู>ที่เปwนระบบ เปwนขั้นตอน จนเกิดทักษะการคิดแก>ปhญหา
เพื่อนำไปใช>แก>ปhญหาได>อยnางดี ดังนั้นสถานศึกษาจึงควรนำรูปแบบการจัดการเรียนการสอนนี้ไปใช>เพื่อ
การฝ�กให>นักเรียนได>ฝ�กการคิดแก>ปhญหา เพื่อสร>างองค6ความรู>ให>เกิดขึ้นด>วยตนเอง 
 2. ข>อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต]อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู >โดยใช>การจัดการเรียนรู >พัฒนาทักษะการคิด
แก>ปhญหาในเนื้อหารายวิชาอื่น ๆ ที่มีความคล>ายคลึงของวิชาเหมือนกัน เชnน วิชาวิทยาการคำนวณ  
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  2.2 ควรปรับเปลี่ยนแบบวัดทักษะการคิดแก>ปhญหาเปwนแบบอื่น ๆ เชnน แบบอัตนัย ให>มี
ความหลากหลายของแบบวัด เพื่อตอบสนองตnอความต>องการของผู>เรียน 
  2.3 ควรเตรียมแผนการจัดการเรียนรู>เพื่อให>ยืดหยุnนตnอการเรียนในทุกสถานการณ6 เชnน 
การเรียนออนไลน6 
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