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บทคัดย�อ 

การวิจัย เรื่องนี้ มี วัต ถุประสงคM เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี        
(insight music) กTอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีไดVรับการจัดการเรียนการสอนดVวยชุดการสอน
มัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา ประชากรท่ีใชVในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 โรงเรียน 
สารสาสนMวิเทศศึกษา แผนกนานาชาติ จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 3 หVองเรียน นักเรียน จํานวน 90 คน    
ในภาคเรียนท่ี 2 ป_การศึกษา 2562 กลุTมตัวอยTางท่ีใชVในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 
โดยใชVวิธีการสุTมแบบกลุTม จํานวน 1 หVองเรียน จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชVในการวิจัย ไดVแกT ชุดการสอน
มัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษาและแผนการจัดการเรียนรูVวิชาดนตรี (insight music) เครื่องมือท่ีใชVใน
การเก็บรวบรวมขVอมูล ไดVแกT แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาดนตรี (insight music) มีคTาความเชื่อม่ัน
เทTากับ 0.807 สถิติท่ีใชVในการวิจัย คือ paired sample t-test ผลการวิจัยพบวTา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      
ท่ีเรียนดVวยชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือ
ของโคดายหลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกTอนเรียนมีคTาเทTากับ 15.60 สTวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทTากับ 2.58 คะแนน
เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคTาเทTากับ 21.20 สTวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทTากับ 2.57  
 

คําสําคัญ: ชุดการสอนมัลติมีเดีย, ทักษะปฏิบัติทางดนตรี, สัญลักษณMมือของโคดาย 
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Abstract 

 The objective of this research was to compare primary-levelstudents’ academic 
achievement in a music subject between before and after the use of a multimedia 
instructional modulewhich was designed to combine music skill practice and Kodaly’s 
method of hand signals. The population were 90 5th grade primary-level students from 
three classes in the international program of Sarasas Witaed Suksa School, Samutprakarn 
Province. This research was conducted in the 2nd semester of academic year 2019.      
One class among these class was randomly selected as the sample of this research.     
This class consisted of 30 students. The research instruments consisted of the multimedia 
instructional modulewhich was designed to combine music practice and Kodaly’s method 
of hand signals and a learning management plan of the music subject. An academic 
achievement test for the music subject with a reliability coefficient of 0.807 was used to 
collect data. A paired simple t-test was used to analyze the data. The results showed that 
the students’ academic achievement after the multimedia instructional module had been 
used was higher than after it had been used, with a .05 level of statistical significance.   
The mean score and standard deviation of the students’ academic achievement before 
the use of the multimedia instructional module were 15.60 and 2.58, respectively whereas 
those after the use of the multimedia instructional module were 21.20 and 2.57, 
respectively.  
 
Keywords: Multimedia Instructional Module, Practice of Music Skill, Kodaly’s       
Hand Signals 
 

บทนํา 

 จากแผนการศึกษาแหTงชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ.2560-2579) ยุทธศาสตรMท่ี 4 การสรVางโอกาส 
ความเสมอภาคและความเทTาเทียมทางการศึกษาไดVกําหนดแนวนโยบายเพ่ือดําเนินการ โดยกําหนด
กรอบการดําเนินงานวTาดVวยเรื่องการศึกษาท่ีมีคุณภาพและมาตรฐานสําหรับประชากรเปuนกลไก   
หลักสําคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ โดยพัฒนาระบบขVอมูลและสารสนเทศท่ีถูกตVองและ
เปuนปwจจุบันในการบริหารจัดการและการตัดสินใจเชิงนโยบายท่ีสTงผลตTอกลุTมเปxาหมายทุกกลุTม      
ท้ังผูVเรียนและสถานศึกษาท่ีมีความตVองการจําเปuนพิเศษ รวมท้ังการใชVประโยชนMจากระบบเทคโนโลยี
ดิจิ ทัล  เพ่ือการบริหารจัดการและการจัดการศึกษาท่ี เปy ดชTองทางการเรียนรูVของผูV เรียน             
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อยTางไรVขีดจํากัด เพ่ือชTวยสTงเสริมใหVผูVเรียนกลายเปuนทรัพยากรทางการเรียนการสอนท่ีมีคุณคTา 
ในขณะท่ีการเรียนการสอนแบบด้ังเดิมนั้น ทรัพยากรทางการเรียนถูกกําหนดดVวยจํานวนของผูVเรียน 
จํานวนผูVเรียนท่ีมากข้ึนทําใหVทรัพยากรทางการเรียนการสอนท่ีมีอยูTอยTางจํากัดถูกแบTงออกไป       
การเรียนการสอนแบบการใชVเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลสTงเสริมใหVผูVเรียนจึงนับไดVวTามีประโยชนM ในดVาน   
การอํานวยความสะดวกและพัฒนาประสิทธิภาพการเรียนรูVตอบสนองความตVองการผูV เรียน           
แตTละบุคคลไดV แตTการจัดทําสื่อการเรียนการสอนดิจิทัลนั้นจะตVองคํานึงถึงองคMประกอบในดVานตTาง ๆ 
ซ่ึงถVานํ ามาจัด ทําเปuนสื่อการสอนวิชาดนตรีจะประกอบไปดVวย ดV านเนื้ อหาของบทเรียน             
ความเหมาะสมของสื่อการสอนกับผูVเรียน (The Secretariat of the Council of Education, 2017)  
 จากการสนับสนุนดVานการใชVประโยชนMจากระบบเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการบริหารจัดการและ
การจัดการศึกษาของภาครัฐนั้น ทําใหVเทคโนโลยีทางดนตรีถูกพัฒนาข้ึนอยTางตTอเนื่องและรวดเร็ว   
เพ่ือตอบสนองตTอความตVองการในการใชVเทคโนโลยีทางดนตรีท่ีจะเปuนตัวชTวยในการพัฒนาและใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานก็ไดVบรรจุกลุTมสาระการเรียนรูV ศิลปะไวVในหลักสูตร            
ใหVสถานศึกษาจัดการเรียนการสอน ประกอบดVวย ทัศนศิลป} ดนตรี และนาฎศิลป} สําหรับสาระดนตรี
นี้ถูกจัดไวVใน สาระท่ี 2 ซ่ึงหลักสูตรไดVกําหนดสิ่งท่ีผูVเรียนตVองไดVเรียนรูV คือผูVเรียนจะตVองมีความรูV  
ความเขVาใจองคMประกอบของดนตรี และแสดงออกทางดนตรีอยTางสรVางสรรคM  (Ministry of 
Education, 2009) สาระการเรียนรูVและตัวชี้วัดของวิชาดนตรีท่ีกําหนดไวVในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 เปuนทักษะเบ้ืองตVนของการเรียนดนตรี ซ่ึงผูVเรียนทุกคนจะตVองทําไดV 
แตTตVองทําอยTางมีวิธีการ ดังท่ี (Choksy1999, p. 29) ไดVกลTาวไวVวTา การเรียนดนตรีเปuนเรื่องท่ีเปuนไป
ไดVสําหรับเด็กทุกคน ไมTจํากัดเฉพาะกับเด็กท่ีมีแววทางดนตรีเทTานั้น เขาเชื่อวTาดVวยวิธีการสอนท่ีดี   
จะสามารถทําใหVเด็กไดVพ้ืนฐานและทักษะของการสื่อสารดVวยเสียงเพลงเหมือนกับการท่ีเด็กมีทักษะ
ของการสื่อสารดVวยภาษาพูด โดยจะมีการใชVสัญลักษณMมือหรือ hands sight เปuนวิธีการสอนของ 
kodaly ไวVสําหรับใชVประกอบการสอน ถือวTาเปuนทักษะท่ีสําคัญในการฝ�กรVองเพลง ซ่ึงทักษะโดยท่ัวไป
เกิดจากประสบการณMหรือเกิดจากการฝ�กฝนซํ้า ๆ จนเกิดความชํานาญ ซ่ึงสTวนประกอบของทักษะนั้น
จะประกอบไปดVวยรายละเอียดจํานวนมากท่ีนํามาเชื่อมโยงกันเปuนทักษะหลัก ดังท่ี (Dave 1967,      
pp. 96-99) ไดVกลTาวไวVวTา รูปแบบนี้ มุTงชTวยพัฒนาความสามารถดVานทักษะปฏิบัติของผูV เรียน
โดยเฉพาะอยTางยิ่งทักษะท่ีประกอบดVวยทักษะยTอยจํานวนมาก  
 ผูVวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะทําการศึกษาความสามารถทักษะทางดVานดนตรีของนักเรียน     
ชั้นประถมศึกษาท่ีไดVรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชVกิจกรรมการเรียนรูVตามแนวการสอนทักษะ
ปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดาย เพ่ือศึกษาสภาพปwญหาในการจัดการเรียน   
การสอนรวมไปถึงการใชVสื่อการเรียนการการสอนสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา และนําเสนอการใชV
ชุดกิจกรรมการเรียนรูVเพ่ือเสริมสรVางทักษะทางดVานดนตรีของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
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วัตถุประสงค! 
 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) กTอนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนท่ีไดVรับการจัดการเรียนการสอนดVวยชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติ
ทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวข�อง 
 1. รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสM 

Dave (1967, pp. 96-99) ไดVนําเสนอแนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติไวVวTาทักษะ
สTวนใหญTจะประกอบไปดVวยทักษะยTอยจํานวนมาก การฝ�กใหVผูVเรียนนั้นสามารถทําทักษะยTอยเหลTานั้น
ไดVกTอนแลVวคTอยเชื่อมโยงตTอกันเปuนทักษะใหญT จะชTวยใหVผูVเรียนประสบผลสําเร็จไดVดีและเร็วข้ึน 

วัตถุประสงคMของรูปแบบ  
รูปแบบนี้มุTงชTวยพัฒนาความสามารถดVานทักษะปฏิบัติของผูVเรียน โดยเฉพาะอยTางยิ่งทักษะ  

ท่ีประกอบดVวยทักษะยTอยจํานวนมาก 
กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ  
ข้ันท่ี 1 ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระทํา ข้ันนี้เปuนข้ันท่ีใหVผูVเรียนไดVเห็นทักษะหรือการกระทํา  

ท่ีตVองการใหVผูV เรียนทําไดVในภาพรวม โดยสาธิตใหVผูV เรียนดูท้ังหมดต้ังแตTตVนจนจบทักษะหรือ         
การกระทําท่ีสาธิตใหVผูVเรียนดูนั้น ควรชี้แนะจุดสําคัญท่ีควรใหVความสนใจเปuนพิเศษในการสังเกต  

ข้ันท่ี 2 ข้ันสาธิตและใหVผูVเรียนปฏิบัติทักษะยTอย เม่ือผูVเรียนไดVเห็นภาพรวมของการกระทํา
หรือทักษะท้ังหมดแลVว ผูVสอนควรแตกทักษะท้ังหมดใหVเปuนทักษะยTอยหรือแบTงสิ่งท่ีกระทําออกเปuน
สTวนยTอยและสาธิตสTวนยTอยแตTละสTวนใหVผูVเรียนสังเกตและทําตามไปทีละสTวนอยTางชVา ๆ  

ข้ันท่ี 3 ข้ันใหVผูVเรียนปฏิบัติทักษะยTอย ผูVเรียนลงมือปฏิบัติทักษะยTอยโดยไมTมีการสาธิตหรือมี
แบบอยTางใหVดูหากติดขัดจุดใดผูVสอนควรใหVคําชี้แนะนําและชTวยแกVไขจนกระท่ังผูVเรียนทําไดV  

ข้ันท่ี 4 ข้ันใหVเทคนิควิธีการ เม่ือผูVเรียนปฏิบัติไดVแลVวผูVสอนอาจแนะนําเทคนิควิธีการท่ีจะชTวย
ใหVผูVเรียนสามารถทํางานนั้นไดVดีข้ึน เชTน ทําไดVรวดเร็วข้ึน ทําไดVงTายข้ึน หรือสิ้นเปลืองนVอยลง เปuนตVน  

ข้ันท่ี 5 ข้ันใหVผูVเรียนเชื่อมโยงทักษะยTอย เปuนทักษะท่ีสมบูรณM เม่ือผูVเรียนปฏิบัติแตTละสTวนไดV
แลVวจึงใหVผูVเรียนปฏิบัติทักษะยTอยตTอเนื่องกันต้ังแตTตVนจนจบ และสามารถปฏิบัติทักษะท่ีสมบูรณMไดV
อยTางชํานาญ  

2. เปxาหมายของระบบการสอนดนตรีแบบโคดาย 
ระบบการสอนของโคดายเนVนการรVองเปuนหลัก ซ่ึงรวมไปถึงการอTานโนVตดVวยวิธีการของ     

โคดายท่ีใชVในการสอน จึงมุTงสTงเสริมในเรื่องการรVองและการอTาน ซ่ึงโคดายนําสิ่งตTาง ๆ ตTอไปนี้มาชTวย



วารสารบัณฑิตศึกษา : มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 51 
 

ในการสอนดนตรี เพ่ือใหVผูVเรียนรVองและอTาน ตลอดจนเปuนพ้ืนฐานในการฝ�กทักษะอ่ืน ๆ ทางดนตรี
ตTอไปดVวย (Narut, S.2010, pp. 109–110) 

2.1 สัญญาณมือควบคูTไปกับการอTานโนVต ในระยะแรกหรือแมVกระท่ังในระยะตTอ ๆ มาการใชV
สัญญาณมือแทนระดับเสียงตTาง ๆ เปuนสิ่งท่ีชTวยใหVการเรียนรูVเรื่องระดับเสียงเปuนรูปธรรมมากข้ึน ทําใหV
ผูVเรียนเรียนรูVระดับเสียงตTาง ๆ ไดVงTาย ซ่ึงเปuนไปตามหลักการพัฒนาการของการเรียนรูVเนื่องจากผูVเรียนจะ
เรียนรูVสิ่งตTาง ๆ ไดVดีกวTา เม่ือสิ่งนั้นเปuนรูปธรรม สัญญาณมือแทนระดับเสียงนี้ โคดายดัดแปลงมาจาก
สัญญาณมือท่ี จอหMน เคอรMเวน คิดข้ึนมาลักษณะของสัญญาณมือแทนระดับเสียงตTาง ๆ มีดังนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1 สัญญาณมือแทนระดับเสียงของโคดาย 

(Narut, S.2010, P.74) 
 

การใชVสัญญาณมือนี้ผูVสอนสามารถใชVสองมือแสดงระดับเสียงตTาง ๆ เพ่ือใหVผูVเรียนสองกลุTม
ฝ�กรVองในลักษณะของการประสานเสียงไดV ความคลTองแคลTวในการใชVสัญญาณมือของผูVสอน จึงเปuน 
สิ่งสําคัญในการสอนแบบโคดาย 

3. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากพฤติกรรมทางการศึกษา 
Pichit,R. (2016) กลTาววTา พฤติกรรมทางการศึกษาเปuนคุณลักษณะท่ีพึงประสงคMจะใหVเกิด

ข้ึนกับผูVเรียนตามข้ันตอนของกระบวนการเรียนการสอนอันประกอบดVวยความรูVความสามารถ   
ทักษะและลักษณะนิสัยตTาง ๆ ดVวยเหตุนี้ในการจัดการเรียนการสอนจึงตVองพัฒนาผูV เรียนใหVมี
คุณลักษณะท่ีพึงประสงคM และจะตVองมีการตรวจสอบผลดVวยการท่ีผูVสอนจะตรวจสอบคุณลักษณะหรือ
พฤติกรรมท่ีพึงประสงคMของผูV เรียนนั้น ผูVสอนจะตVองมีความรูVความเขVาใจเก่ียวกับพฤติกรรม         
ทางการศึกษา และความสัมพันธMระหวTางพฤติกรรมทางการศึกษากับการประเมินพฤติกรรม        
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ทางการศึกษา ท่ี นิ ยมใชV ในปw จจุ บันเปu นทฤษฎี การเรียนรูVของเบนจามิน บลูม ซ่ึ งใชVหลั กการ                
จําแนกอันดับ (taxonomy) จําแนกพฤติกรรมทางดVานพุทธิพิสัย เปuนพฤติกรรมทางดVานสมองหรือ
สติปwญญาของบุคคลในการเรียนรูVสิ่งตTาง ๆ แบTงเปuน 6 ระดับเรียงตามลําดับข้ันตอนการเกิด  
พฤติกรรมจากข้ันตํ่าสุดถึงข้ันสูงสุดท่ีไดVมีการปรับปรุงใหมT (revised Bloom’ s taxonomy) โดย                    
Anderson  &  Krathwolh et al. (2001) ไดV แกT  ความจํ า (remembering) ความเขV าใจ (understanding)        
การประยุกตMใชV (applying) การวิเคราะหM (analyzing) การประเมินคTา (evaluating) ความสรVางสรรคM 
(create)  

จากการศึกษาวิธีการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากพฤติกรรมทางการศึกษาสามารถ
สรุปไดVวTา การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากพฤติกรรมทางการศึกษาจําแนกพฤติกรรม
การศึกษาออกเปuน 3 ดVาน คือ ดVานพุทธิพิสัย ดVานจิตพิสัย และดVานทักษะพิสัย ซ่ึงในการประเมินผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนในการวิจัยครั้งนี้ ผูVวิจัยไดVใชVพฤติกรรมดVานพุทธิพิสัยตามแนวคิด revised 
Bloom’ s taxonomy โดย Anderson & Krathwolh et al. (2001) ซ่ึงผูVวิจัยมีการวัดพฤติกรรม
ทางดVานพุทธิพิสัย จําแนกเปuน 4 ดVาน คือ 1) ความจํา 2) ความเขVาใจ 3) การประยุกตMใชV และ       
4) การวิเคราะหM จากนั้นนําลําดับข้ันการเรียนรูVมากําหนดเปuนขVอคําถามในการสรVางแบบทดสอบ    
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 โรงเรียน
สารสาสนMวิเทศศึกษา แผนกนานาชาติ 
 
กรอบแนวคิด 

 

  ตัวแปรอิสระ     ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

สมมุติฐานการวิจัย 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนท่ีไดVรับการจัดการเรียน    

การสอนดVวยชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณM

มือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียน 

การใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตาม

แนวการสอนทักษะปฏิบั ติทาง

ดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือ

ของโคดาย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี 

(insight music) 
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ระเบียบวิธีวิจัย 

   1.1  ประชากร 
  ประชากรท่ีใชVในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 โรงเรียนสารสาสนMวิเทศ

ศึกษา แผนกนานาชาติ จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 3 หVองเรียน นักเรียน จํานวน 90 คน          
ในภาคเรียนท่ี 2 ป_การศึกษา 2562  

  1.2  กลุTมตัวอยTาง 
   กลุTมตัวอยTางท่ีใชVในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ป_
การศึกษา 2562 โรงเรียนสารสาสนMวิเทศศึกษา หลักสูตรนานาชาติ จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน     
1 หVองเรียน จํานวน 30 คน ซ่ึงไดVมาจากการสุTมแบบกลุTม (cluster random sampling) โดยใชV
หVองเรียนเปuนหนTวยในการสุTม 1 หVองเรียน จากท้ังหมด 3 หVองเรียน ซ่ึงแตTละหVองเรียนมีผลการเรียน
ไมTแตกตTางกันเนื่องจากโรงเรียนจัดหVองเรียนแบบคละความสามารถของนักเรียน ไดVกลุTมตัวอยTาง      
1 หVองเรียน หVองเรียนละ 30 คน โดยจับสลากเปuนกลุTมตัวอยTาง 1 หVองเรียนจัดการเรียนรูVโดยใชV
กิจกรรมการเรียนรูVตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดาย 

เครื่องมือท่ีใชVในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดVวย 
 1. เครื่องมือท่ีใชVในการวิจัย 

 1.1 ชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชV
สัญลักษณMมือของโคดาย 

 1.2 แผนการจัดการเรียนรูVวิชาดนตรี (insight music) 
        2. เครื่องมือท่ีใชVเก็บรวบรวมขVอมูล 

2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music)  
การสรVางและหาคุณภาพเครื่องมือ 

1. ชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชV
สัญลักษณMมือของโคดายผูVวิจัยไดVดําเนินการสรVางตามข้ันตอนดังนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสารท้ังในและตTางประเทศท่ีเก่ียวขVองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 สาระและมาตรฐานการเรียนรูV กลุTมสาระการเรียนรูVศิลปะ (ดนตรี)     
ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 รวมท้ังงานวิจัยท่ีเก่ียวขVองกับชุดการสอนมัลติมีเดีย 

1.2 วิเคราะหM เนื้อหาและวัตถุประสงคMการเรียนรูVวิชาดนตรี (insight music)       
ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 แลVวกําหนดเปuนวัตถุประสงคMเชิงพฤติกรรม และแบTงเนื้อหาใหVเหมาะสมกับ
เวลาท่ีใชVในการเรียนการสอนแตTคาบเรียน 

  1.3 สรVางชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับ   
การใชVสัญลักษณMมือของโคดาย ประกอบดVวยรายละเอียดดังนี้ 
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 1.3.1 เอกสารสําหรับครูซ่ึงเปuนขVอแนะนํารายละเอียดสําหรับครูผูVใชVชุดการสอน
มัลติมีเดียในแตTละชุดควรเตรียมตัวอยTางไร การศึกษาเนื้อหาการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนและรวมไปถึง
แผนการสอนซ่ึงเปuนเอกสารสําหรับครูในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนมีรายละเอียดเก่ียวกับ
จุดมุTงหมายเชิงพฤติกรรมเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรูVการใชVสื่อการเรียนการสอนและการวัดผลและ
ประเมินผลเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสอน 

    1.3.2 เอกสารสําหรับนักเรียนเปuนขVอแนะนํารายละเอียดสําหรับนักเรียนใน    
ชุดการสอนมัลติมีเดียประกอบดVวย เนื้อหา ระยะเวลาเรียน จุดมุTงหมายของการเรียน 

   1.3.3 เนื้อหาสาระ จะประกอบไปดVวย 5 บทเรียน ไดVแกT เพลง Three Jelly 
Fish, เพลง Puffer Billies, เพลง Row Row Row Your Boat, เพลง The Donkey และเพลง     
Mr. Frog โดยจะจัดการสอน 2 คาบเรียน/1 บทเรียน รวมท้ังหมด 10 คาบเรียน/5 บทเรียน         
ซ่ึงเนื้อหาของบทเรียนจะบรรจุอยูTในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียและกิจกรรมการเรียนการสอน       
โดยกําหนดไวVตามวัตถุประสงคMเชิงพฤติกรรม 

   1.3.4 การประเมินผล เปuนการประเมินผลของกระบวนการและผลของการเรียนรูV 
ในการประเมินผลของกระบวนการ ไดVแกT มีการจัดการสอน 2 คาบเรียน/1 บทเรียน ในครั้งท่ี 1             
จะประเมินผลโดยใชVแบบทดสอบทVายบทเรียน บทเรียนละ 5 ขVอ ในสTวนครั้งท่ี 2 ทVายคาบเรียนจะ
เปuนการทดสอบปฏิบัติการรVองเพลง กําหนดเกณฑMการใหVคะแนนเปuนแบบการประเมินตามสภาพจริง 
โดยอVางอิงจากมาตรฐานการเรียนรูV ตัวชี้วัด กลุTมสาระการเรียนรูVศิลปะ (ดนตรี) ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 

1.4 นําชุดการสอนมัลติมีเดีย ท่ีผูVวิจัยสรVางข้ึนเสนอตTออาจารยMท่ีปรึกษาวิทยานิพนธM
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม ความชัดเจนของภาษา มาตรฐานการเรียนรูV ตัวชี้วัด วัตถุประสงคM 
สาระเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนรูV การวัดและประเมินผลและสื่อมัลติมีเดียท่ีใชV รวมท้ังพิจารณา
ความเหมาะสมของกิจกรรมและเวลาท่ีจัดกิจกรรม แลVวนํามาปรับปรุงแกVไข 

 1.5 นําชุดการสอนท่ีไดVรับการแกVไขเรียบรVอยแลVวจากอาจารยMท่ีปรึกษานําไปใหV
ผูV เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา จํานวน 5 ทTาน โดยใชV (index of item 
objective congruence: IOC) เพ่ือหาคTาดัชนีความสอดคลVองของชุดการสอนมัลติมีเดีย เม่ือพิจารณาตามราย
ดVานพบวTา  คTาดัชนีความสอดคลVองอยูTระหวTาง 0.80 - 1.00 ซ่ึงมากกวTา 0.50 แสดงวTาสามารถใชVเปuน
เครื่องมือตามวัตถุประสงคMของการวิจัย 

1.6 จากนั้นนําไปใชVจัดกิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรูVรายวิชาดนตรี (insight music) 
 
 
 
 



วารสารบัณฑิตศึกษา : มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสุนันทา 55 
 

2. แผนการจัดการเรียนรูVวิชาดนตรี (insight music) 
2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบดVวย 

มาตรฐานการเรียนรูVและตัวชี้วัดของกลุTมสาระการเรียนรูVศิลปะ (ดนตรี) ระดับชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5
และศึกษาแผนการศึกษาแหTงชาติ พ.ศ.2560-2579   

2.2 วิเคราะหMเนื้อหาสาระการเรียนรูV กลุTมสาระการเรียนรูVศิลปะ (ดนตรี) สาระท่ี 4 
การอาชีพ ระดับชั้นประถมศึกษาศึกษาป_ท่ี 5 แลVวกําหนดเปuนจุดประสงคMการเรียนรูV และแบTงเนื้อหา
ใหVเหมาะสมกับเวลาท่ีใชVในการจัดการเรียนการสอนแตTละคาบเรียน  

2.3 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูV เรื่องยTอยในแตTละแผนการจัดการเรียนรูV 
ประกอบดVวยการกําหนดคําถามสําคัญของครู จุดประสงคMการเรียนรูV รTองรอยหลักฐานเชิงประจักษM 
และกิจกรรมการเรียนรูV โดยผูVวิจัยนําชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรี
รTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายมาเปuนแบบในการจัดการเรียนรูV  

2.4 นํ าแผนการจัดการเรียนรูV ท่ี ผูV วิจัยสรVาง ข้ึนเสนอตTออาจารยM ท่ีปรึกษา          
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม ความถูกตVอง และความชัดเจนของเนื้อหาและภาษาท่ีใชV   

2.5 นําแผนการจัดการเรียนรูVท่ีไดVรับการปรับแกVไขตามคําแนะนําของอาจารยM      
ท่ีปรึกษาเรียบรVอยแลVว นําไปใหVผูVเชี่ยวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (content validity) 
จํานวน 5 ทTาน โดยหาคTาดัชนีความสอดคลVองของแผนการจัดการเรียนรูV (IOC) ซ่ึงแผนการจัดการ
เรียนรูVมีคTา IOC เทTากับ 1.00  

2.6 นําแผนการจัดการเรียนรูVท่ีไดVรับการตรวจสอบจากผูVเชี่ยวชาญแลVวไปทดลอง
ใชVจริงกับกลุTมตัวอยTาง   

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) 
3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ี เก่ียวขVองกับการสรVางแบบวัดผลสัมฤทธิ์

แบบทดสอบ การเขียนขVอสอบและเอกสารท่ีเดียวขVองกับเนื้อหาตรงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 สาระและมาตรฐานการเรียนรูV กลุTมสาระการเรียนรูVศิลปะ (ดนตรี)    
ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 และสรVางตารางวิเคราะหMหลักสูตร เพ่ือวิเคราะหMวัตถุประสงคMและเนื้อหาท่ีจะ
วัด 
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ตารางท่ี 1 วิเคราะหMเนื้อหารายวิชาดนตรี (insight music) 
 

พฤติกรรม 
หัวขVอ 

ความรูV
ความจํา 

ความ
เขVาใจ 

การ
นําไปใชV 

การ
วิเคราะหM 

รวม 

Three Jelly Fish 2 2 2 2 8 
Puffer Billies 2 2 2 2 8 
RowRowRowYour Boat 2 2 2 2 8 
The Donkey 2 2 2 2 8 
Mr. Frog 2 2 2 2 8 

รวม 10 10 10 10 40 
 

3.2 สรVางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) 
จํานวนท้ังหมด 40 ขVอ แบบ 4 ตัวเลือก และคัดเลือกขVอสอบท่ีมีคุณภาพตามตารางวิเคราะหMหลักสูตร 
จํานวน 30 ขVอ ใหVคะแนนขVอท่ีตอบถูกเปuน 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน โดยมีคําถามท่ีสอดคลVองกับ
วัตถุประสงคMและครอบคลุมเนื้อหาของกลุTมสาระการเรียนรูVศิลปะ (ดนตรี) ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 

3.3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ท่ีผูVวิจัย
สรVางข้ึนเสนอตTออาจารยMท่ีปรึกษาวิทยานิพนธMเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม แลVวนําไปปรับปรุงแกVไข
ขVอบกพรTองตามท่ีอาจารยMท่ีปรึกษาวิทยานิพนธMเสนอแนะ และนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง   
การเรียนวิชาดนตรี (insight music) ท่ีไดVรับการแกVไขเรียบรVอยแลVวนําไปใหVผูVเชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา จํานวน 5 ทTาน พิจารณาความสอดคลVองระหวTางขVอคําถามกับวัตถุประสงคM
การเรียนรูV พบวTา คTาดัชนีความสอดคลVอง (IOC) เม่ือพิจารณาตามรายขVอพบวTามีคTาดัชนีความ
สอดคลVองอยูTระหวTาง 0.80 - 1.00 ซ่ึงมากกวTา 0.50 แสดงวTาทุกขVอมีความสอดคลVองกับวัตถุประสงคM
การเรียนรูV 

3.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music)         
ท่ีผTานการปรับปรุงแกVไขแลVว ไปทดลองใชVกับนักเรียนประถมศึกษาป_ท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ป_การศึกษา 
2562 ของโรงเรียนสารสาสนMวิเทศศึกษา แผนกนานาชาติ ท่ีไมTใชTกลุTมตัวอยTาง จํานวน 30 คน ซ่ึงเปuน
นักเรียนท่ีเรียนเนื้อหานี้แลVว เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ พบวTา คTาความยากงTาย (p) มีคTาอยูT
ระหวTาง 0.33 - 0.73 คTาอํานาจจําแนก (r) มีคTาอยูTระหวTาง -0.33 - 0.72 แสดงวTามีขVอสอบท่ีสามารถ
ใชVไดV โดยมีคTาความยากงTาย (p) อยูT ระหวTาง 0.33 - 0.73 คTาอํานาจจําแนก (r) อยูTระหวTาง           
0.20 - 0.53 จํานวน 25 ขVอ และมีขVอสอบท่ีไมTสามารถใชVไดVหรือควรตัดท้ิง โดยมีคTาอํานาจจําแนก (r)      
นVอยกวTา 0.20 จํานวน 5 ขVอ โดยเลือกใชVขVอสอบในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจํานวน 25 ขVอ 
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และเม่ือนําผลการทดสอบท่ีไดVมาหาคTาความเชื่อม่ันโดยใชVวิธีคูเดอรM ริชารMดสัน (Kuder-Richardson 
KR-20) พบวTา มีคTาความเชื่อม่ันเทTากับ 0.80 ซ่ึงมากกวTา 0.70 ข้ึนไป แสดงวTาแบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนอยูTในระดับคTาความเชื่อม่ันท่ีสามารถนําไปใชVไดVตามวัตถุประสงคMของการวิจัย 
 

การเก็บรวบรวมข�อมูล 

1. ทําการทดสอบกTอนเรียนกับกลุTมตัวอยTาง 
2. ดําเนินการสอนกลุTมตัวอยTาง จัดการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอน

ทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา     
ทําการจัดการเรียนการสอนท้ังหมด จํานวน 10 คาบเรียน รวมเปuนเวลา จํานวน 10 ชั่วโมง 

3. เม่ือดําเนินการทดลองสอนตามรูปแบบการจัดการเรียนรูVแลVว จึงทําการทดสอบหลังเรียน 
4. นําคะแนนกTอนเรียนและหลังเรียนของกลุTมตัวอยTางมาทําการทดสอบสมมติฐาน 
 

การวิเคราะห!ข�อมูล 

 1. หาคTาเฉลี่ย (x)̅ และสTวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนเฉลี่ยกTอนเรียนและ     
หลังเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 ท่ีไดVรับการจัดกิจกรรม   
การเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือ 
ของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 2. วิเคราะหMเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกTอนเรียนและหลังเรียนวิชาดนตรี (insight 
music) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 ท่ีไดVรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอน
มัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษา โดยใชVการทดสอบ paired sample t-test 
 

ผลการศึกษา 

 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี  (insight music) ของนักเรียน           
ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 จํานวน 30 คน ท่ีไดVรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดีย
ตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา มีคะแนนเต็ม 25 คะแนน ผูVวิจัยไดVดําเนินการดังนี้  

ผูVวิจัยไดVต้ังสมมติฐานเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกTอนเรียนและหลังเรียน     
วิชาดนตรี (insight music) โดยเขียนเปuนสมมติฐานทางสถิติดังนี้  
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H0: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนท่ีไดVรับการจัดกิจกรรม
การเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดีย กTอนเรียนและหลังเรียนมีคะแนน ไมTแตกตTางกัน  

H1: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนท่ีไดVรับการจัดกิจกรรม

การเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตาม กTอนเรียนและหลังเรียนมีคะแนน แตกตTางกัน 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวิ เคราะหM เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกTอนเรียนและหลังเรียน            
วิชาดนตรี(insight music)ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนว   
การสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน x ̅ N S.D. t p-value 
ก�อนเรียน 15.60 30 2.58  

14.88 * 
 

.000 หลังเรียน 21.20 30 2.57 

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 
 จากตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหMเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกTอนเรียนและหลังเรียน 
วิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอน      
ทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา          
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 โรงเรียนสารสาสนMวิเทศศึกษา จํานวน 30 คน เปuนกลุTมตัวอยTาง   
ท่ีไดVรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรี
รTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยใชVสถิติทดสอบ paired 
sample t-test พบวTา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนท่ีไดVรับ    
การจัดกิจกรรมการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับ
การใชVสัญลักษณM มือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา กTอนเรียนและหลังเรียน           
ผลคะแนนเฉลี่ยมีคTา p-value เทTากับ .000 ซ่ึงนVอยกวTา 0.05 จึงปฏิเสธสมมติฐานหลัก (H0) 
หมายความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียนท่ีไดVรับการจัดกิจกรรม
การเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชV
สัญลักษณM มือของโคดายสํ าหรับนัก เรียนระดับประถมศึกษาหลั งเรียนสู งกวTากTอน เรียน              
อยTางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกTอนเรียนมีคTาเทTากับ 
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15.60 สTวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทTากับ 2.58 สTวนคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีคTา
เทTากับ 21.20 สTวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทTากับ 2.57 
 
อภิปรายผล 

 จากการวิจัยพบวTาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาดนตรี (insight music) ของนักเรียน         
ชั้นประถมศึกษาป_ท่ี 5 ท่ีไดVรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอน
ทักษะปฏิบัติทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดายสําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา   
หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียน อยTางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เปuนไปตามสมติฐานท่ีต้ังไวV        
ท้ังนี้อาจเปuนเพราะวTาการจัดการเรียนรูVโดยใชVชุดการสอนมัลติมีเดียตามแนวการสอนทักษะปฏิบัติ      
ทางดนตรีรTวมกับการใชVสัญลักษณMมือของโคดาย มีผลทําใหVผูVเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวTากTอนเรียน เนื่องจากการสอนอยTางเปuนข้ันตอนตามวิธีการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสM โดยแบTง
ออกเปuน 5 ข้ันตอน ไดVแกT ข้ันสาธิตทักษะ ข้ันสาธิตและใหVผูVเรียนปฏิบัติทักษะยTอย ข้ันใหVผูVเรียน
ปฏิบัติทักษะยTอย ข้ันใหVเทคนิควิธีการ และข้ันใหVผูVเรียนเชื่อมโยงทักษะยTอยเปuนทักษะท่ีสมบูรณM      
ซ่ึงเทคนิคและวิธีการตTาง ๆ จะใชVเทคนิค hand signs ตามแนวคิดการสอนดนตรีแบบโคดาย 
สอดคลVองกับงานวิจัยของ Kanokrat,P (2017) ไดVศึกษาการพัฒนาชุดการเรียนมัลติมีเดียภาษาญ่ีปุ�น 
เรื่องสํานวนการใหV-รับ สําหรับนักศึกษาวิชาเอกภาษาญ่ีปุ�น ผลการศึกษาพบวTา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       
ดVวยชุดการเรียนมัลติมีเดียภาษาญ่ีปุ�นหลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และสอดคลVองกับงานวิจัยของ Wannawut,W. (2010) ไดV ศึกษาผลของการใชVกิจกรรมดนตรี      
ตามแนวคิดของโคไดท่ีมีตTอทักษะทางดนตรีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป_ท่ี 6 โรงเรียนวัดทรงธรรม 
อําเภอพระประแดง จังหวัดสมุทรปราการ ผลการศึกษาพบวTา นักเรียนกลุTมตัวอยTางมีผลสัมฤทธิ์ใน
วิชาดนตรีมากข้ึน หลังจากไดVรับการจัดการเรียนรูVโดยใชVกิจกรรมดนตรีตามแนวคิดของโคได         
อยTางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงวTาการใหVขVอสนเทศทําใหVนักเรียนกลุTมควบคุมมีผลสัมฤทธิ์
ในวิชาดนตรีมากข้ึน และสอดคลVองกับงานวิจัยของ Warangkana,J. (2018) ไดVศึกษาการพัฒนา
ทักษะการขับรVองโดยใชVการจัดการเรียนรูVแบบสืบเสาะหาความรูVรTวมกับแนวคิดของโคดายสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาป_ท่ี 3 ผลการศึกษาพบวTา ผลสัมฤทธิ์ในวิชาดนตรีของนักเรียนหลังไดVรับ       
การจัดการเรียนรูVวิชาดนตรีแบบสืบเสาะหาความรูVรTวมกับแนวคิดของโคดายสูงกวTากTอนเรียน     
อยTางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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