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บทคดัย่อ 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาบริบทชุมชนภูมิปัญญาทอ้งถ่ินว่าด้วยการเล้ียงไหม 

นาํไปสู่นวตักรรมการทอผา้ไหมพื้นบา้นดว้ยมือแบบดั้งเดิมท่ีโดดเด่น และการแปรรูปผลิตภณัฑ์ไหมใน

หมู่บา้นเส้ียวน้อย ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ 2) เพื่อพฒันาและสร้างบทเรียนวิทยาศาสตร์                

โดยใชท้ฤษฏีสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา 2 ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

และระดับอุดมศึกษา ) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน และ 4) เพื่อศึกษาความ                  

พึงพอใจของผูเ้รียน ผลการวิจยัพบว่า 1) บริบทชุมชนและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินหมู่บา้นเส้ียวนอ้ย จงัหวดัชยัภูมิ 

มีการปลูกหม่อน เล้ียงไหม ใชใ้นการทอผา้ไหมพื้นบา้นมาตั้งแต่ปู่ ยา่ ตา ยาย สืบทอดจนปัจจุบนั และมีการ

แปรรูปผลิตภณัฑ์หม่อนและไหม 2) ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ สําหรับผูเ้รียน

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ ผูเ้รียนในระดับอุดมศึกษา มีค่า E1/E2  เท่ากับ 

80.83/93.75  และเท่ากบั 85.82/88.74  ตามลาํดบั แสดงว่าบทเรียนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ ์

80/80 ตามท่ีไดก้าํหนดไว ้  3) ผูเ้รียนทั้ง 2 ระดบัมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  4)  และผูเ้รียนทั้ง 2 ระดบัท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ มีความพึงพอใจ

ของผูเ้รียน  มีค่าเฉล่ียโดยรวมอยูท่ี่ระดบัมากท่ีสุด (  = 4.55) และ (  = 4.60)  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 

0.24 และ 0.26 ตามลาํดบั  

 

คําสําคัญ :  การเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์/ ทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา/ การเล้ียงไหม/               

การทอผา้ไหมพื้นบา้นดว้ยมือ 

_____________________ 
* อาจารย ์ดร. ประจาํสาขาวิชาชีพครู คณะศิลปศาสตร์และวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ และคณะไดแ้ก่ 1)  น.อ.ดร.สุรินทร์  คอทอง 

นักวิชาการศึกษาอิสระ 2) อาจารยม์ณฑล  ตั้ งพงษ์ภา อาจารยป์ระจาํสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะศิลปศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัราชภฏัชยัภูมิ 3) อาจารยสุ์รสิทธ์ิ  ปาลสาร อาจารยป์ระจาํสาขาวชิาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัชยัภูมิ 
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Abstract 

 This research objectives were to 1) Study the context of the local wisdom community. Leading to 

the innovation of traditional handmade traditional silk weaving. 2) Develop and construct science 

curriculum based on the theory of knowledge creation with two levels of intelligence: basic education 

level, Mattayomsueksa one, and higher education level. 3) Study the learning achievement before and 

after learning; and 4) Study the satisfaction of the learners.  

 The research findings were as follows: 1) Community context and local wisdom in Chaiyaphum 

Province. The mulberry was used to weaving silk from the grandmother's period to the present. 2) The 

effectiveness of the lessons on the computer network of basic education level, Mattayomsueksa one 

learners and higher education level learners were the E1 / E2 was 80.83 / 93.75 and was 85.82 / 88.74, 

respectively, indicating that the lesson was higher than 80/80 of criteria.  3) 2 levels of learners, learning 

on the network lessons had higher learning achievement than before learning at the .05 level of 

significance. 4) and 2 levels of learners, learning on the network lessons. The satisfaction of the students. 

The mean scores were at the highest (  = 4.55) and ( = 4.60). The standard deviations were 0.24 and 

0.26, respectively. 

 

Keywords :  Web-Based Instruction/ Constructivist Theory/ Breeding Silk/ Handmade Silk Weaving. 

 

บทนํา 

การศึกษาถือเป็นกระบวนการสําคญัในการพฒันามนุษยใ์นทุกๆ ดา้น โดยเฉพาะโลกของการ

ส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทุกวนัน้ีการดาํเนินชีวิตประจาํวนัของมนุษย ์ลว้นเก่ียวขอ้งกับ

เทคโนโลยีการส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย (โอภาส  เอ่ียมสิริวงศ,์ 2552: 16) ขณะเดียวกนัสภาพสังคมในยคุ

ปัจจุบนักาํลงักา้วเขา้สู่ยคุของคล่ืนลูกท่ีสาม ซ่ึงเป็นคล่ืนแห่งสารสนเทศ และการใชเ้ทคโนโลยชีั้นสูงในการ

ติดต่อส่ือสาร ทาํให้ขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ มีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ทาํให้องคก์ารต่าง ๆ จาํเป็นตอ้ง

ปรับตวักบัสภาพการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วน้ีใหไ้ดอ้ยา่งทนัท่วงที  ปัจจุบนัการเรียน การสอนส่วน

ใหญ่มกัจะเป็นการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ เช่น การสอนแบบบรรยาย การสอนแบบสาธิต ฯลฯ ซ่ึง

เป็นการเรียนการสอนท่ีมีขอ้จาํกดัในเร่ืองของสถานท่ี และเวลา ดงันั้นการนาํเทคโนโลยเีพื่อการศึกษาเขา้มา

ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้จะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งกวา้งขวางยิง่ข้ึน (นฤมล  ศิระวงษ,์ 2548: 

1) ซ่ึงการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นอีกหน่ึงกระแสของการประยกุตใ์ชอิ้นเทอร์เน็ตท่ีกาํลงั

มาแรง Schneider (1994: 3) ช้ีใหเ้ห็นว่า การสอนจาํเป็นตอ้งมีรากฐานมาจากทฤษฎีทางการศึกษา  ทฤษฏี

การสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา (Constructivist) เป็นอีกทฤษฎีหน่ึงทางการเรียนรู้การศึกษา  ผูเ้รียนจะ

ปะทะสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มและวฒันธรรมโดยผูเ้รียนเองมีหลกัการว่า การเรียนรู้ คือ การแกปั้ญหาตอ้ง

คาํนึงถึง เคร่ืองมืออุปกรณ์การสอนดว้ย เพราะทฤษฎีน้ีเหมาะสําหรับเคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีผูเ้รียนสามารถ
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นาํมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือหาความรู้ ดว้ยตนเอง เช่น คอมพิวเตอร์ (สุมาลี  ชยัเจริญ, 2551: 101)  จงัหวดัชยัภูมิมี

ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินมากมายหลายแห่ง โดยเฉพาะท่ีหมู่บา้นเส้ียวน้อย หมู่ท่ี 1 ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง 

จงัหวดัชยัภูมิ เป็นหมู่บา้นท่ีโดดเด่นโดยเฉพาะภูมิปัญญาดา้นการปลูกหม่อนเล้ียงไหม อนันาํไปสู่การทอผา้

ไหมพื้นบา้นดว้ยมือแบบดั้งเดิมท่ีสวยงาม จากภูมิปัญญาทอ้งถ่ินในหมู่บา้นเส้ียวน้อย ซ่ึงเป็นภูมิปัญญาท่ี

เกิดข้ึนมายาวนานหลายสิบปี นบัตั้งแต่รุ่น ปู่ ย่า ตา ยาย และไดมี้การสืบทอดมาถึงปัจจุบนัเป็นภูมิปัญญาท่ี

ควรค่าแก่การอนุรักษใ์หอ้ยูก่บัทอ้งถ่ินสืบไป (โฮมสเตยห์มู่บา้นท่องเท่ียวไหมบา้นเส้ียวนอ้ย, ม.ป.ป.: 1) 

มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ เป็นสถาบนัอุดมศึกษาเพื่อการพฒันาทอ้งถ่ินมีภาระหน้าท่ีแสวงหาความรู้เพื่อ

ความเป็นเลิศทางวิชาการบนพื้นฐานของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินสอดคลอ้งกบัวิสัยทศัน์ของมหาวิทยาลยัราชภฏั

ชยัภูมิ (มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ, 2547: 1) นอกจากนั้นในดา้นการจดัการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดมี้หลกัสูตร

สถานศึกษาของโรงเรียนสตรีชยัภูมิ 2 ซ่ึงไดจ้ดัทาํข้ึนสาํหรับใชใ้นสถานศึกษาใหมี้คุณภาพดา้นความรู้ และ

ทกัษะท่ีจาํเป็นสําหรับการดาํรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง ให้มีการพฒันาสมรรถนะสําคญัของ

ผูเ้รียน ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (กลุ่มพฒันาหลกัสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้, 2559: 

1-2) ดงันั้นเพื่อเป็นการตอบสนองต่อวิสยัทศัน์ และการพฒันาสมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียนดงักล่าว คณะวิจยั

มีความสนใจภูมิปัญญาทอ้งถ่ินสู่นวตักรรมดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยนาํฐานความรู้  ภูมิปัญญา

ในทอ้งถ่ิน ดงักล่าว มาสร้างเป็นบทเรียนบนเครือข่าย 2 ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานและ

ระดับอุดมศึกษา อันนําไปสู่การพัฒนานวัตกรรมการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามทฤษฏีการ

สร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญาว่าดว้ยการเล้ียงไหม และการทอผา้ไหมพื้นบา้นดว้ยมือ ในชุมชนบา้นเส้ียว

นอ้ย ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ 

 

วตัถุประสงค์การวจัิย 

1. เพื่อศึกษาบริบทชุมชน ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินว่าดว้ยการเล้ียงไหมนาํไปสู่นวตักรรมการทอผา้ไหม

พื้นบา้นดว้ยมือแบบดั้งเดิมท่ีโดดเด่น และการแปรรูปผลิตภณัฑ์ไหมในหมู่บา้นเส้ียวน้อย ตาํบลบา้นเล่า  

อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ 

2. เพื่อพฒันาและสร้างบทเรียนวิทยาศาสตร์โดยใช้ฐานความรู้ภูมิปัญญาท้องถ่ินตามทฤษฏี 

สร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา สู่นวตักรรมการพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 2 ระดบั ไดแ้ก่  

ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และระดบัอุดมศึกษา  

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน ของผูเ้รียนทั้งระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และระดบัอุดมศึกษาท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึนตามทฤษฏี

สร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา  

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ นักเรียน และนักศึกษาท่ีมีต่อการใช้บทเรียนบนเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ฯทั้ง 2 ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และระดบัอุดมศึกษา 
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แนวคดิทฤษฏแีละงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 1) พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2542 2) นโยบายเทคโนโลยสีารสนเทศของกระทรวงศึกษาธิการ 3)  การจดัการศึกษาระดบัอุดมศึกษาใน

ศตวรรษท่ี 21 4) หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 5) ทฤษฎีการเรียนรู้ และ

พื้นฐานของทฤษฎี Constructivist 6) อินเทอร์เน็ต (Internet) 7) การเรียนบนเวบ็ (Web Based Instruction)   

8) กเูกิล (Google) กเูกิลไดร์ฟ (Google drive) กเูกิลคลาสรูม  (Google Classroom) 9) การเล้ียงไหม และการ

ปลูกหม่อน 10) งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งในประเทศและต่างประเทศ   

  

วธีิดําเนินการวจัิย 

ผูว้ิจยัไดก้าํหนดกระบวนการวิจยัและดาํเนินการศึกษาดงัน้ี 

1. การวิจยัระยะท่ี 1 การศึกษาบริบทชุมชนภูมิปัญญาทอ้งถ่ินว่าดว้ยการเล้ียงไหมนาํไปสู่นวตักรรม

การทอผา้ไหมพื้นบา้นดว้ยมือแบบดั้งเดิมท่ีโดดเด่น และการแปรรูปผลิตภณัฑ์ไหมในหมู่บา้นเส้ียวน้อย 

ตาํบลบา้นเล่า  อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ 1) ขอ้มูลเชิงปริมาณ ประชากร ไดแ้ก่ชุมชนบา้นเส้ียวนอ้ย หมู่ท่ี 11 

จาํนวน 45 คน และบา้นเส้ียวนอ้ย หมู่ท่ี 1  จาํนวน 37 คน ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง จ.ชยัภูมิ รวม 2 หมู่บา้น 

82 คน กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ ชุมชนหมู่บา้นเส้ียวนอ้ย หมู่ท่ี 1 ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ จาํนวน 1 

หมู่บา้น จาํนวน 37 คน โดยได้มาด้วยวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง ประกอบด้วยผูน้ําชุมชน ได้แก่  

ผูใ้หญ่บา้น 1 คน  หวัหนา้คุม้ฯ 5 คุม้ จาํนวน 5 คน ปราชญช์าวบา้น 1 คน  และชาวบา้น 30 คน  รวม 37 คน 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบสอบถาม เก่ียวกบัการเล้ียงไหม การแปรรูปผลิตภณัฑ์

ไหม และการทอผา้ไหมหมู่บา้นเส้ียวนอ้ย 2) ขอ้มูลเชิงคุณภาพใชก้ารสัมภาษณ์ และการสนทนากลุ่ม ผูใ้ห้

ขอ้มูลคือ ผูใ้หญ่บา้นเส้ียวนอ้ย 1 คน หัวหนา้คุม้ฯ 5 คน และปราชญช์าวบา้น 1 คน รวม 7 คน โดยผลท่ีได้

คือบริบทชุมชนและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินหมู่บา้นเส้ียวนอ้ย จงัหวดัชยัภูมิ มีการปลูกหม่อน เล้ียงไหม ใชใ้นการ

ทอผา้ไหมพื้นบา้นมาตั้งแต่ปู่ ย่า ตา ยาย สืบทอดจนปัจจุบนั และมีการแปรรูปผลิตภณัฑ์หม่อนและไหม  

และนาํไปสู่การสร้างเน้ือหาบทเรียนวิทยาศาสตร์ทอ้งถ่ินบนเครือข่ายทั้ง 2 ระดบั  ไดแ้ก่ ระดบัการศึกษา                    

ขั้นพื้นฐาน รายวิชาวิทยาศาสตร์ และระดบัอุดมศึกษา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต ประจาํ                  

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560   

  2. การวิจยัระยะท่ี 2 การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวิจยั  

     2.1 บทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามแนวทฤษฏีการสร้างสรรค์ความรู้ด้วยปัญญา 

(Constructivist) รายวิชาวิทยาศาสตร์และรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต สร้างข้ึนตามหลกัการและ

ขั้นตอนของ ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2552: 122) คือ ขั้นการวิเคราะห์ ขั้นการออกแบบ ขั้นการพฒันา ขั้นการ

นาํไปใช้ และขั้นการประเมินผล  โดยมีการทดสอบหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายฯ ของ

นกัเรียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากบั 80.83/93.75 และ

นกัศึกษา ระดบัอุดมศึกษา  E1/ E2 ไดค่้าเท่ากบั  85.82/88.74  
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     2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาวิทยาศาสตร์                      

เพื่อคุณภาพชีวิต สําหรับผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 1 และนักศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยั                    

ราชภฏัชยัภูมิ เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนมีลกัษณะเป็นปรนยั แบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้  

และชนิด 5 ตวัเลือก  จาํนวน 50 ขอ้ โดยมีวิธีการสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบดงัน้ี 1) ศึกษาวิธีการ

สร้างแบบทดสอบ การวิเคราะห์ขอ้สอบ จากเอกสารตาํราการวดัผลการศึกษาของ สมนึก ภทัทิยธนี (2544: 

22) และหนงัสือการวิจยัเบ้ืองตน้ ของบุญชม ศรีสะอาด (2545: 51) 2) กาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมให้

ครอบคลุมเน้ือหาตามหลกัสูตร เพื่อกาํหนดขอ้สอบแต่ละจุดประสงค ์และกาํหนดขั้นตอนของการวดัผล                

3) สร้างแบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ สาํหรับชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 1 

และชนิด 5 ตวัเลือก จาํนวน 50 ขอ้ สาํหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 4) นาํแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไ้ข

แลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน  3 คนเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง อีกคร้ังหน่ึง  และหาคุณภาพของ

แบบทดสอบกบันกัเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยไดค่้าความยากง่าย (p) อยูร่ะหว่าง 

0.45-0.80  ค่าอาํนาจจาํแนก (r) อยูร่ะหว่าง 0.20-0.66 และมีค่าความเท่ียงแบบโลเวท (Lowvett Reliabilty) = 

0.89 และกบัผูเ้รียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิตระดบัอุดมศึกษา มีค่าความยากง่าย (p) อยู่

ระหว่าง 0.38-0.80 และค่าอาํนาจการจาํแนก (r) อยูร่ะหว่าง 0.20-0.66 มีค่าความเท่ียงแบบโลเวท (Lowvett 

Reliabilty) = 0.84   

     2.3 แบบวดัความพึงพอใจ ใช้สําหรับผูเ้รียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน และใน

ระดบัอุดมศึกษา  มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า มี 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย 

และนอ้ยท่ีสุด จาํนวน 15 ขอ้  โดยมีวิธีการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือดงัน้ี 1) ศึกษาวิธีสร้างแบบวดั

ความพึงพอใจและกาํหนดรูปแบบวดั โดยใชแ้นวทางการสร้างแบบวดัความพึงพอใจจากหนงัสือทางการ

วดัผลของสมนึก  ภทัทิยธนี (2544: 22) 2) ศึกษาขอ้ความท่ีแสดงถึงความพึงพอใจ และสร้างแบบวดัความ 

พึงพอใจจาํนวน 15 ขอ้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า มี 5 ระดบั คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย และ

น้อยท่ีสุด  3) นําแบบวดัความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ และทาํการปรับปรุงแก้ไขตาม

คาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ และนาํแบบวดัความพึงพอใจไปหาคุณภาพของเคร่ืองมือ โดยมีค่าอาํนาจจาํแนก

รายขอ้อยู่ระหว่าง 2.18-4.05 และค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั  โดยหาค่า  Alpha-Coefficient ตามวิธีของ  

Cronbach (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 55)  เท่ากบั 0.68  

  3. การวิจยัระยะท่ี 3 การศึกษาผลการใชบ้ทเรียนวิทยาศาสตร์บนเครือข่ายท่ีสร้างข้ึนโดยใชท้ฤษฎี

การสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา ทั้ง 2 ระดบั  ประชากรคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของโรงเรียนสตรี

ชยัภูมิ 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 จาํนวน 60  คน และนกัศึกษาในระดบัอุดมศึกษาชั้นปริญญาตรีปีท่ี 1 

มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ  จาํนวน 120 คน กลุ่มตวัอย่างไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของโรงเรียน

สตรีชยัภูมิ 2 จาํนวน 30 คน และนกัศึกษาระดบัอุดมศึกษาชั้นปริญญาตรีปีท่ี 1 มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ 
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จาํนวน 30 คน โดยใชว้ิธีการสุ่มอยา่งง่ายโดยวิธีจบัฉลากทั้งสองระดบั การวิเคราะห์ขอ้มูลใชค้่าเฉล่ีย ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าที  ผลการใชบ้ทเรียนวิทยาศาสตร์บนเครือข่ายของผูเ้รียนทั้ง 2 ระดบั พบว่ามี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และผูเ้รียนมีความ

พึงพอใจในการเรียนทั้ง 2 ระดบัอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (   = 4.55) และ (   = 4.60) ตามลาํดบั 

 

ผลการวจัิย 

1. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียน การใช้รูปแบบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายฯ โปรแกรม Google 

classroom ตามแนวทางการสร้างความรู้ดว้ยปัญญา วิชาวิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต 

ดงัตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1 แสดงผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายฯ ตามแนวทฤษฏีการสร้างสรรค์

ความรู้ดว้ยปัญญา การทดสอบ (Try out) ภาคสนามกบัผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่างระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน                 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

 

ประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเครือข่ายฯ 

ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

จาํนวนคน คะแนนเตม็ ค่าเฉล่ีย 

( ) 

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ประสิทธิภาพ 

 

กระบวนการ E1 30 40 32.33 1.67   80.83 

ผลลพัธ์         E2 30 40 37.50 1.78   93.75 

 

 จากตารางท่ี 1 ผูเ้รียนในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1ทาํแบบฝึกหัดทา้ยบททุก

หน่วย ไดค้ะแนนรวมเฉล่ีย  (   ) = 32.33 คิดเป็นร้อยละ (E1) =  80.83 ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน คะแนน

รวมเฉล่ีย  (  ) =  37.50 คิดเป็นร้อยละ (E2) = 93.75 สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ตามสมมติฐานท่ีกาํหนดไว ้

 

ตารางท่ี 2 แสดงผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายฯ ตามแนวทฤษฏีการสร้างสรรค์

ความรู้ดว้ยปัญญา การทดสอบ (Try out) ภาคสนามกบัผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่งระดบัอุดมศึกษา 

 

ประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเครือข่ายฯ 

ระดบัการอุดมศึกษา 

จาํนวนคน คะแนนเตม็ ค่าเฉล่ีย 

( ) 

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

ประสิทธิภาพ 

 

กระบวนการ E1 30 40 34.33 1.56 85.82 

ผลลพัธ์         E2 30 50 44.37 0.96 88.74 
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 จากตารางท่ี 2 ผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา ทาํแบบฝึกหัดทา้ยบททุกหน่วยและไดค้ะแนนรวมเฉล่ีย            

( ) =  34.33 คิดเป็นร้อยละ (E1) =  85.82  และแบบทดสอบหลงัเรียน คะแนนรวมเฉล่ีย   ( ) =  44.37                 

คิดเป็นร้อยละ (E2) =  88.74  ซ่ึงทั้ง 2 ระดบัมีค่า E1/ E2 สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ตามสมมติฐานท่ีกาํหนดไว ้ 

 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี  3 การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษา             

ปีท่ี 1 ท่ีเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ โดยใชโ้ปรแกรม Google Classroom ใชสู้ตร t-test 

(Dependent Samples Statistics)  

                                                                                                                                                           n = 30 

ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน 

คะแนน

เตม็ 

คะแนน 

ตํ่าสุด 

คะแนน 

สูงสุด 

คะแนน 

เฉล่ีย  

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน S.D. 
t p 

ก่อนเรียน 40 32 35 34.17 1.23 -11.821 .00 

หลงัเรียน 40 37 40 38.07 1.17  

 

   จากตารางท่ี 3 แสดงใหเ้ห็นว่าคะแนนทดสอบเฉล่ียหลงัเรียนของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จาํนวนผูเ้รียน 30 คน เรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ โปรแกรม Google Classroom 

พบว่า  มีคะแนนสอบก่อนเรียนตํ่าสุด 32 คะแนน และคะแนนสูงสุด 35 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย  = 34.17                 

ค่า S.D.= 1.23 ส่วนคะแนนสอบหลงัเรียนมีคะแนนตํ่าสุด =  37 คะแนน และคะแนนสูงสุด = 40 คะแนน                

มีคะแนนเฉล่ีย = 38.07 ค่า S.D. = 1.17 ไดค่้า t. =  -11.821 ค่า p  =  0.00 ซ่ึงเป็นค่า t ท่ีมีค่านอ้ยกว่า 0.05 

แสดงวา่ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ตามสมมติฐาน 

 

ตารางท่ี 4  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา ท่ีเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบน  

 เครือข่ายฯ โดยใชโ้ปรแกรม Google Classroom ใชสู้ตร t-test  (Dependent  Samples Statistics)  

                                                                                                                                                           n= 30 

ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน 

คะแนน

เตม็ 

คะแนน 

ตํ่าสุด 

คะแนน 

สูงสุด 

คะแนน 

เฉล่ีย  

ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน S.D. 
t p 

 

ก่อนเรียน 50 35 41 38.07 1.26 -10.314 .00**  

หลงัเรียน 50 46 49 47.03 0.89    

 

 จากตารางท่ี 4  แสดงใหเ้ห็นวา่คะแนนทดสอบเฉล่ียหลงัเรียน (Posttest) ของผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา

จาํนวนผูเ้รียน 30 คน เรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ Google Classroom พบว่ามีคะแนนสอบก่อนเรียน
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ต ํ่าสุด = 35 คะแนน และคะแนนสูงสุด = 41 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย = 38.07 ค่า S.D. = 1.26 ส่วนคะแนน

สอบหลงัเรียนมีคะแนนตํ่าสุด = 46 คะแนน และคะแนนสูงสุด = 49 คะแนน มีคะแนนเฉล่ีย  = 47.03 ค่า 

S.D. =  0.89  มีค่า t .=  –10.314 ค่า p  =  0.00  ซ่ึงเป็นค่า t ท่ีมีค่านอ้ยกว่า 0.05 แสดงว่าผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ตามสมมติฐาน 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จาํนวน 30 

คน และผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา จาํนวน 30 คน ท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ 

ตามแนวทางทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา รายวิชาวิทยาศาสตร์ และวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560  

 

ตารางท่ี 5  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ

ระดบัอุดมศึกษา                                                                                                                             

n = 30 

ขอ้ความ 

ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ระดบัอุดมศึกษา 

x̄ S.D. 

ระดบั 

ความพึง

พอใจ 

x̄ S.D. 

ระดบั 

ความพึง

พอใจ 

1. มีการนาํเสนอเน้ือหาเรียงลาํดบัเขา้ใจง่าย 4.55 0.23 มากท่ีสุด 4.78 0.28 มากท่ีสุด 

2. ทาํใหผู้เ้รียนสนใจคอมพวิเตอร์มากข้ึน 4.50 0.23 มาก 4.50 0.30 มาก 

3. ทาํใหผู้เ้รียนสนุกสนานกบัการเรียน 4.52 0.20 มากท่ีสุด 4.52 0.18 มากท่ีสุด 

4. ทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาของส่วนประกอบ 

    คอมพิวเตอร์มากยิง่ข้ึน 
4.58 0.18 มากท่ีสุด 4.58 0.15 มากท่ีสุด 

5. ทาํใหผู้เ้รียนสามารถเลือกหวัขอ้ท่ีจะเรียน 

    ไดต้ามความตอ้งการ 
4.52 0.22 มากท่ีสุด 4.52 0.20 มากท่ีสุด 

6. ทาํใหผู้เ้รียนมองการเรียนรู้คอมพิวเตอร์เป็นเร่ืองง่าย 4.55 0.11 มากท่ีสุด 4.55 0.05 มากท่ีสุด 

7. ใชง้านง่ายสะดวก 4.35 0.25 มาก 4.50 0.35 มาก 

8. ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเรียนรู้ดว้ยตนเองตามอตัภาพ 4.58 0.15 มากท่ีสุด 4.78 0.15 มากท่ีสุด 

9. มีคาํแนะนาํการใชบ้ทเรียนและคาํอธิบาย 

    แต่ละหวัขอ้เรียนรู้เขา้ใจง่าย 
4.63 0.18 มากท่ีสุด 4.82 0.20 มากท่ีสุด 

10. ลกัษณะตวัอกัษรสีของตวัอกัษรของ 

     บทเรียนน่าสนใจ ชวนน่าอ่าน 
4.50 0.25 มาก 4.50 0.50 มาก 

11. เสียงเพลงบรรเลงประกอบชดัเจน 4.45 0.42 มาก 4.45 0.25 มาก 
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ขอ้ความ 

ระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ระดบัอุดมศึกษา 

x̄ S.D. 

ระดบั 

ความพึง

พอใจ 

x̄ S.D. 

ระดบั 

ความพึง

พอใจ 

12. เสียงบรรยายประกอบบทเรียนชดัเจน  

     ฟังเขา้ใจง่าย 
4.55 0.52 มากท่ีสุด 4.55 0.23 มากท่ีสุด 

13. ภาพประกอบบทเรียนชดัเจนเหมาะสม 

      กบัเน้ือหาบทเรียน 
4.50 0.33 มากท่ีสุด 4.60 0.45 มากท่ีสุด 

14. การตอบโตก้บัผูเ้รียนไดอ้ยา่งเหมาะสม 4.52 0.25 มากท่ีสุด 4.52 0.30 มากท่ีสุด 

15. แสดงความกา้วหนา้ทางการเรียน 

      ของผูเ้รียนไดอ้ยา่งเหมาะสม 
4.80 0.15 มากท่ีสุด 4.80 0.35 มากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ียรวม 4.55 0.24 มากท่ีสุด 4.60 0.26 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 5  พบว่า ความพึงพอใจของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมี

ต่อบทเรียนบนเครือข่ายฯ ตามแนวทางทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา มีค่าเฉล่ียรวมอยูท่ี่ระดบัมาก

ท่ีสุด มีค่าเฉล่ียรวม = 4.55 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.24 ส่วนความพึงพอใจของผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา ท่ีมี

ต่อบทเรียนบนเครือข่ายฯ ตามแนวทางทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา  มีค่าเฉล่ียรวมอยู่ท่ีระดบั

มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียรวม = 4.60  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน = 0.26  

 

สรุปผลการวจัิย 

1. ผลการศึกษาบริบทชุมชน ประวติัชุมชนบา้นเส้ียวนอ้ย หมู่ 1 ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง จงัหวดั

ชยัภูมิ มีการปลูกหม่อนเล้ียงไหมในชุมชนบา้นเส้ียวนอ้ย เร่ิมมีมาตั้งแต่สมยั ปู่ ยา่ ตายาย ซ่ึงถือว่าเป็นอาชีพ

เสริมจากการเกษตรกรรมเป็นอาชีพหลกั และเป็นการปลูกหม่อนเล้ียงไหมในระดบัครัวเรือน ต่อมามีการ

รวมกลุ่มเป็นกลุ่มแม่บา้นเกษตรกรปลูกหม่อนเล้ียงไหม และกลุ่มทอผา้ไหมข้ึน เพื่อเป็นการช่วยเหลือ                

ซ่ึงกนัและกนั มีเอกลกัษณ์เป็นของตวัเอง จนกระทัง่ไดรั้บรางวลัเป็นหมู่บา้นหม่อนไหมงามจิตต ์ บุรฉตัรใน

ปี 2549 และหมู่บา้นท่องเท่ียวไหม เป็นท่ีรู้จกัของคนมากข้ึน  

2. บทเรียนบนเครือข่ายฯ ตามแนวทางทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญาวิชาวิทยาศาสตร์ 

สาํหรับผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากบั 80.83/93.75 

และบทเรียนบนเครือข่ายฯ ตามแนวทางทฤษฏีการสร้างสรรค์ความรู้ด้วยปัญญา วิชาวิทยาศาสตร์เพื่อ

คุณภาพชีวิต สาํหรับผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากบั 85.82/88.74 มีค่าตามเกณฑ์

ประสิทธิภาพ 80/80  
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3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษา ปีท่ี 1 และของ

ผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ ใชโ้ปรมแกรม Google Classroom ตามแนวทาง

ทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา รายวิชาวิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต หลงัเรียนสูง

กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

4. ผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา มีความพึง

พอใจท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายฯ ใชโ้ปรมแกรม Google Classroom ตามแนวทางทฤษฏีการ

สร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา รายวิชาวิทยาศาสตร์และรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต มีความพึงพอใจ   

มีค่าเฉล่ียโดยรวมอยูท่ี่ระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ียรวม =  4.55,  =  4.60  ตามลาํดบั ซ่ึงหมายความว่า

ผูเ้รียนทั้งสองระดบัการศึกษามีความพึงพอใจ โดยรวมอยูท่ี่ระดบัมากท่ีสุด 

 

อภิปรายผลการวจัิย 

 1. ผลการศึกษาบริบทชุมชน บา้นเส้ียวนอ้ย หมู่ท่ี 1 พบว่า มีภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ประวติัความเป็นมา

ของหมู่บา้น ในการปลูกหม่อนและไหม รวมถึงประเภทของพนัธ์ุหม่อนและไหม วิธีการปลูก การดูแลรักษา 

และการแปรรูปหม่อนและไหมในชุมชนบา้นเส้ียวน้อย  หมู่ 1 ต.บา้นเล่า อ.เมือง จงัหวดัชยัภูมิ ท่ีมีการ

นาํไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเหมาะสม คุม้ค่ากบัประโยชน์ใชส้อยและมีประสิทธิภาพสูงสุด ทั้งน้ีอาจเป็น

เพราะชุมชนบา้นเส้ียวนอ้ยไดมี้การร่วมมือร่วมใจ รวมกลุ่มแม่บา้นเกษตรกรปลูกหม่อนเล้ียงไหมและกลุ่ม

ทอผา้ไหมซ่ึงเป็นการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัจนไดรั้บรางวลัเป็นหมู่บา้นหม่อนไหมงามจิตต ์บรฉัตรในปี 

พ.ศ. 2549 (โฮมสเตยห์มู่บา้นท่องเท่ียวไหมบา้นเส้ียวนอ้ย, มปป.: 1) และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 

ศรีวรรณ  ฉตัรสุริยวงศ ์ และมาเรียม  นิลพนัธ์ุ (2559: 188) ท่ีมีการจดัการเรียนรู้โดยใชชุ้มชนเป็นฐานเพื่อ

เป็นการแลกเปล่ียนความรู้และขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัชุมชนในการจดัการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามแนวทางทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้

ดว้ยปัญญา รายวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต สาํหรับผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้น

พื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และระดบัอุดมศึกษา มีลกัษณะของบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นไป

ตามทฤษฎีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา โดยมีรากฐานทางจิตวิทยาของ Constructivist คือ ทฤษฎีของ 

Piaget  มีความคิดว่ามนุษยเ์รียนรู้โดยกระบวนการปรับตวัให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มซ่ึงประกอบดว้ยกลไก

พื้นฐาน 2 อยา่งคือ การดูดซึมเขา้สู่โครงสร้าง (Assimilation) และการปรับโครงสร้าง (Accommodation) ใน

กรณีท่ีผูเ้รียนประสบปัญหาท่ีตอ้งแก ้การดูดซึมเขา้สู่โครงสร้างก็คือ ความสามารถในการตีความปัญหาหรือ

จดัปัญหาใหอ้ยูใ่นรูปแบบท่ีสามารถแกไ้ดด้ว้ยมโนทศัน์หรือวิธีการเดิมท่ีมีอยู ่ส่วนการปรับโครงสร้างก็คือ

ความสามารถในการหาวิธีใหม่ หรือคาํอธิบายใหม่มาแกห้รือตีความปัญหา เม่ือวิธีเดิมหรือมโนทศัน์เดิมท่ีมี

อยูไ่ม่สามารถแกปั้ญหาท่ีประสบอยูไ่ด ้(ประสาน  มากุล, มปป.: 5) และสอดคลอ้งกบัทฤษฏีการสร้างสรรค์

ความรู้เชิงสังคม (Social Constructivism) ท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้จากการมีปฏิสัมพนัธ์กบักลุ่ม
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เพื่อน หรือปฏิสัมพนัธ์เชิงสังคม โดยมีรากฐานมาจาก Vygotsky ท่ีใหค้วามสาํคญักบัการแลกเปล่ียนความรู้

เชิงสังคม ดว้ยการมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงต่างๆ รอบตวั ทั้งส่ิงมีชีวิตและไม่มีชีวิต โดยเฉพาะกบัผูค้นท่ีอยู่รอบ

ขา้ง ใกลต้วัหรือห่างไกลผา่นระบบอินเทอร์เน็ต (บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์, 2547: 1) โดยมีค่าประสิทธิภาพของ

บทเรียนบนเครือข่ายฯในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในการเรียนคือ E1 และ E2 =  

80.83/93.75 และผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษามีประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่าย คือ E1 และ E2 =  

85.82/88.74 สูงกว่าเกณฑท่ี์ตั้งไว ้80/80 เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้ ผลการศึกษาดงักล่าวสอดคลอ้งกบั

งานวิจยัของ ภาสกร  เรืองรอง และมลชยา  หวานชะเอม (2558: 15), เยาวลกัษณ์  พรมศรี (2551: บทคดัยอ่), 

Christine Greenhow, Beth Robelia, Joan E. Hughes. (2009: 105),  ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์ และบุษบา  

บวัสมบูรณ์ (2555: 221), มอสคาลิโตโล แองเจลลา (Moscaritolo, Angela) (2014: 12), และเบร็น อาร์ เบล

แลนด ์(Brian R. Belland) (2009: 52) เน่ืองจากบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และการเรียนผา่น

โปรแกรม Google Classroom ไดมี้วิธีการออกแบบตามลาํดบัขั้นตอนทางวิชาการโดยเร่ิมตั้งแต่การเลือก

เน้ือหา การเรียบเรียงเน้ือหาสาระ การศึกษาเอกสารต่างๆ การวิเคราะห์หลกัสูตร การกาํหนดจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ กําหนดเน้ือหา ลาํดับขั้นตอนการเรียนรู้ในรูปของสตรอร่ีบอร์ด สร้างบทเรียนบนเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ท่ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ และผูท่ี้มีประสบการณ์ การปรับปรุงแกไ้ข การทดลอง 

การประเมินผล  

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย บทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามแนวทาง

ทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา ของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ

ผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เป็นไปตาม

สมมุติฐานท่ีตั้งไว ้แสดงว่าบทเรียนบนเครือข่ายฯ โดยใช ้Google Classroom ช่วยให้ผูเ้รียน มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนเพิ่มข้ึนและมีความ ก้าวหน้าทางการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของวิทยา ป่ินกันทา  

สมชาย  มาต๊ะพาน  และประพนัธ์  กาวิชยั (2558: บทคดัย่อ), ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์  และบุษบา                         

บวัสมบูรณ์ (2555: 221), เอกนฤน  บางท่าไม ้ อนิรุทธ์  สติมัน่  และมณฑิรา  พนัธ์ุอน้ (2555: 87), และ                

ออซ์เกน คอร์มาร์ซ (Ozgen KORKMAZ) (2013: 122) ซ่ึงไดศึ้กษาภายหลงัผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบน

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ มีคะแนนการทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติ ท่ีผลการศึกษาคน้ควา้เป็นเช่นน้ี อาจเน่ืองมาจากบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามแนวทางทฤษฏี

การสร้างสรรค์ความรู้ด้วยปัญญา ท่ีได้พัฒนาข้ึน มีการจัดกิจกรรมการเรียน การสอนตามขั้นตอน                          

ท่ีสมบูรณ์ คาํนึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลและตามความสามารถของผูเ้รียน ช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงข้ึนและมีความกา้วหนา้ทางการเรียน  

 4. ความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามแนวทาง

ทฤษฏีการสร้างสรรค์ความรู้ด้วยปัญญา ของผูเ้รียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1                        

มีค่าเฉล่ียรวม 4.55 และผูเ้รียนระดบัอุดมศึกษา มีค่าเฉล่ียรวม 4.60 มีความพึงพอใจค่าเฉล่ียรวมอยูท่ี่ระดบั
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มากท่ีสุด เป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้ง ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะเป็นส่ือการเรียนท่ีมีความทนัสมยั มีความรู้สึกชอบ

ท่ีไดเ้รียน  ทาํใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาวิชามากข้ึน สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ฉนัททิ์พย ์ ลีลิตธรรม  

และพรเพญ็  เอกเอ่ียมวฒันกุล (2559: 25), เสมา  สอนประสม (2559: บทคดัยอ่), อภิรักษ ์ ทูลธรรม  และ               

อุมาพร  จนัโสภา (2016: บทคดัยอ่) อนุมาศ  แสงสว่าง  และเฉลิมชยั  วิโรจน์วรรณ (2558: บทคดัยอ่),                 

ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์  และบุษบา  บวัสมบูรณ์ (2555: 221), เอกนฤน บางท่าไม ้ อนิรุทธ์  สติมัน่ 

และมณฑิรา  พนัธ์ุอน้ (2555: 87)  และโลอีส เอ คอซ์ก (Lois A. Cox.) (2014: 112) ท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้การ

พฒันาบทเรียนบนเครือข่ายพบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียน อยู่ท่ีระดบัพอใจมากถึง

มากท่ีสุด และการเรียนบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โปรแกรม Google Classroom ทาํให้สร้าง

บรรยากาศการเรียนรู้อยา่งเป็นอิสระ  

 

ข้อเสนอแนะ 

1. ขอ้เสนอแนะดา้นการเรียนการสอน  

     การเรียนการสอนบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์โปรแกรม Google Classroom ตามแนวทาง

ทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา เป็นการสร้างผลงานของผูเ้รียน เพื่อให้เกิดความรู้ดว้ยตนเอง โดย

อาศัยส่ือ วสัดุเทคโนโลยีสําหรับสร้างงานภายใต้สภาพการเรียนรู้ ผูส้อนจึงต้องมีเวลาในการสร้าง

ปฏิสมัพนัธ์โตต้อบผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์บนเวบ็และกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้และคน้หาความรู้

ดว้ยตนเอง   

2. ขอ้เสนอแนะในการทาํวิจยัคร้ังต่อไป  

 2.1 ควรพฒันาบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์โปรแกรม Google Classroom ตามแนวทาง

ทฤษฏีการสร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา รายวิชาท่ีมีปัญหา ท่ีผูเ้รียนเรียนไม่ผา่น หรือเรียนไม่เขา้ใจจากการ

เรียนแบบปกติ  

  2.2 บทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์โปรแกรม Google Classroom ตามแนวทางทฤษฏีการ

สร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยปัญญา ควรมีการขยายผลต่อยอดเพิ่มเติมไปสู่กลุ่มเป้าหมาย หรือผูเ้รียนกลุ่มอ่ืนๆ ทั้ง

ในสถาบนัเดียวกนัหรือต่างสถาบนั 

 

เอกสารอ้างองิ 

กลุ่มพฒันาหลกัสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้.  (2559).  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางต้องรู้และควร

รู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานพทุธศักราช 2551.  

สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ. 

ฉนัททิ์พย ์ ลีลิตธรรม  และพรเพญ็  เอกเอ่ียมวฒันกลุ.  (2559).  “ความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน 

โดยผา่นกเูกิลคลาสรูม ของนกัศึกษาวิทยาลยัพณิชยการธนบุรี”.  วารสารเทคโนโลย ี

ส่ือสารมวลชน มทร.พระนคร 1 (1): 25.  [ออนไลน]์.  สืบคน้เม่ือ 15 พฤษภาคม 2560.     

จาก  http://mct.rmutp.ac.th/jmct/wp-content/uploads/2017/05/Issue1-1_page20-25.pdf. 

91 

 



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วจิัย  
ปีท่ี 10 ฉบบัท่ี 2 (กรกฎาคม – ธนัวาคม  2561)  
……………………..………………………………………………………………………… 

การพฒันานวตักรรมการเรียนบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

ศิรินนัท ์ ถนดัคา้  และคณะ 

 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ. (2552).  การพฒันาโปรแกรมบทเรียน. พิมพค์ร้ังท่ี 13.  มหาสารคาม: คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัสารคาม. 

นฤมล  ศิระวงษ.์  (2548).  การพฒันาบทเรียนออนไลน์วชิาการเขียนหนังสือเพือ่การพมิพ์ใน

 ระดับอุดมศึกษา.  ปริญญานิพนธ์การศึกษาดุษฎีบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา                       

บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

บุญชม  ศรีสะอาด.  (2545).  การวจัิยเบือ้งต้น.  พิมพค์ร้ังท่ี 6.  กรุงเทพมหานคร: สุวีริยาสาส์น.  

บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์. (2547).  ส่ืออเิลค็ทรอนิคในบริบทของการเรียนรู้ร่วมกนั.  [ออนไลน]์.  สืบคน้เม่ือ  

 10  กรกฏาคม  2559.  จาก http://www.ku.ac.th/e-magazine/may47/it/ecollaborative.html. 

ประสาร  มากลุ.  (มปป.).  แนวคดิของทฤษฎ ีconstructivist.  ทฤษฎีจิตวิทยาการศึกษากลุ่มปัญญา   

  นิยม ทฤษฎีทางสงัคมวฒันธรรม ภาษาศาสตร์และมานุษยวิทยา.  ม.ป.ท. 

ภาสกร  เรืองรอง  และมลชยา  หวานชะเอม.  (2558).  การใช้เทคโนโลย ีGoogle Apps ในการพฒันา

นวตักรรมการเรียนการสอน.  เอกสารการสอนภาควิชา เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา                  

สาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลยันเรศวร.   

ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์  และบุษบา  บวัสมบูรณ์.  (2555).  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 เร่ืองการสร้างคาํในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเทพนิทร์พิทยา  

 อ.บา้นโป่ง จ. ราชบุรี”.  วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วจัิย.  4 (2): 221. 

มหาวิทยาลยัราชภฏัชยัภูมิ.  (2547).  นโยบาย พนัธกจิของมหาวทิยาลยัราชภัฏชัยภูมิ.  

 [ออนไลน]์.  สืบคน้เม่ือ 10 เมษายน 2560.  จาก 

 http://www.cpru.ac.th/cpruthai2018/index.php/department/. 

เยาวลกัษณ์  พรมศรี.  (2551).  การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนบนเครือขายคอมพวิเตอร์  

 ด้วยการเรียนรู้ร่วมกนัโดยใช้เทคนิคปัญหาเป็นฐาน ร่วมกบัเทคนิคจิกซอว์ 

 เร่ืองอนิเทอร์เน็ตเบือ้งต้น สาขาวชิา: เทคโนโลยคีอมพวิเตอร์.  มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี

 พระจอมเกลา้พระนครเหนือ. 

วิทยา  ป่ินกนัทา  สมชาย  มาตะ๊พาน  และประพนัธ์  กาวชิยั.  (2558).  การพฒันาการจัดการเรียน 

การสอนออนไลน์ผ่านบริการ Google Apps: Google Classroom.  การพฒันาการเรียนการสอน  

กอท.และการวิจยัการจดัการเรียนการสอน.  [ออนไลน]์.  สืบคน้เม่ือ 20 พฤษภาคม 2560. 

จาก  https://sites.google.com/a/lpn1.go.th/classroom /kxth63. 

ศรีวรรณ  ฉตัรสุริยวงศ ์ และมาเรียม  นิลพนัธ์ุ.  (2559). “กระบวนทศันก์ารจดัการเรียนรู้โดยใชชุ้มชน 

เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความสามารถดา้นการคิดอยา่งมีวจิารณญานและการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

สาํหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษา”.  วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วจัิย.  8 (1): 188. 

สุมาลี  ชยัเจริญ.  (2551).  เทคโนโลยกีารศึกษา: หลกัการศึกษา ทฤษฏีสู่การปฏิบตั.ิ  ขอนแก่น: หจก.                  

โรงพิมพค์ลงันานาวิทยา. 

92 

 

https://sites.google.com/a/lpn1.go.th/classroom%20/kxth63


วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วจิัย  
ปีท่ี 10 ฉบบัท่ี 2 (กรกฎาคม – ธนัวาคม  2561)  
……………………..………………………………………………………………………… 

การพฒันานวตักรรมการเรียนบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

ศิรินนัท ์ ถนดัคา้  และคณะ 

 

เสมา  สอนประสม.  (2559).  การศึกษาความพงึพอใจในการใช้คลาสรูมในวชิาฟิสิกส์ 1 สําหรับ   

  นักศึกษาคณะวศิวกรรมศาสตร์.  ภาควิชาฟิสิกส์ คณะวทิยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัรังสิต. 

สมนึก  ภทัทิยธนี. (2544).  การวดัผลการศึกษา. พิมพค์ร้ังท่ี 4.  กาฬสินธ์ุ: ประสานการพิมพ.์ 

อนุมาศ  แสงสวา่ง  และเฉลิมชยั  วิโรจนว์รรณ.  (2558).  การประยุกต์ใช้กเูกลิ คลาสรูมสําหรับการ 

  จัดการเรียนการสอนรายวชิาการวเิคราะห์และออกแบบระบบของนักศึกษาคณะ 

  เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยันอร์ทกรุงเทพ.  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  

 มหาวิทยาลยันอร์ทกรุงเทพ.  

เอกนฤน  บางท่าไม ้ อนิรุทธ์  สติมัน่  และมณฑิรา พนัธ์ุอน้.  (2555).  “การพฒันากิจกรรมการเรียน 

การสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อพฒันาความรับผดิชอบ 

และผลสมัฤทธ์ิของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร”.   

วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วจัิย.  4 (2): 87. 

อภิรักษ ์ ทูลธรรม  และอุมาพร  จนัโสภา.  (2016).  ความพงึพอใจระบบบริการจัดการเรียนการสอน 

  แบบออนไลน์มูเดิล้และกเูกิล้คลาสรูม ในบทบาทของผู้สอน.  สาขาวิชาเศรษฐศาสตร์ธุรกิจ  

คณะการบญัชีและการจดัการ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม.  

โอภาส  เอ่ียมสิริวงศ.์  (2552).  เครือข่ายคอมพวิเตอร์และการส่ือสาร.  กรุงเทพฯ: ซีเอด็ยเูคชัน่. 

โฮมสเตยห์มู่บา้นท่องเท่ียวไหมบา้นเส้ียวนอ้ย.  (มปป.).  ตาํบลบา้นเล่า อาํเภอเมือง จงัหวดัชยัภูมิ.  

    เอกสารอดัสาํเนา. 

Brian R. Belland.  (2009).  Portraits of middle school students constructing evidence-based  

 arguments during problem-based learning: the impact of computer-based scaffolds.  

 B. R. Belland (&) Department of Instructional Technology and Learning Sciences, Utah State 

University, 2830 Old Main Hill, Logan, UT 84341, USA.  

Christine Greenhow, Beth Robelia, and Joan E. Hughes.  (2009).  Learning, Teaching, and   

  Scholarship in a Digital Age Web 2.0 and Classroom Research: What Path  Should We 

Take Now?.  [Online].  Retrieved May 20, 2017.  Form  https://doi.org/10.3102/0013189X09336671. 

Lois A. Cox.  (2014).  Constructivism Examined in a 1:1 Chromebook /Google  Applications 

Collaborative Mobile Learning Program in the Upper  Midwest.  Dissertation Manuscript. 

Submitted to Northcentral University.  Graduate Faculty of the School of education in Partial 

Fulfillment of the Requirements for the Degree of DOCTOR OF PHILOSOPHY, Prescott Valley, 

Arizona. 

Moscaritolo, Angela.  (2014).  “Google Classroom Helps Teachers Create, Organize Assignments”.  

 Trade Journals, Document type: News.  ProQuest document ID: 1522100473.  New York . 

United States: Ziff-Davis Media Inc. [Online].  Retrieved May 20, 2017.   

From  http://search.proquest.com/docview/15 22100473?accountid=31934. 

93 

 

http://journals.sagepub.com/author/Greenhow%2C+Christine
http://journals.sagepub.com/author/Robelia%2C+Beth
http://journals.sagepub.com/author/Hughes%2C+Joan+E
https://doi.org/10.3102/0013189X09336671
http://search.proquest.com/indexinglinkhandler/sng/au/Moscaritolo,+Angela/$N?accountid=31934


วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วจิัย  
ปีท่ี 10 ฉบบัท่ี 2 (กรกฎาคม – ธนัวาคม  2561)  
……………………..………………………………………………………………………… 

การพฒันานวตักรรมการเรียนบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

ศิรินนัท ์ ถนดัคา้  และคณะ 

 

Ozgen KORKMAZ.  (2013).  The effects of differenct interartion type in Web-Based  teaching on the 

atttudes of learners toward Web-Based teaching and  internet.  Mevlana University, 

Education Faculty, Department of Computer Education and Instructional Technology, 

Konya/TURKEY.  

Schneider, D.  (1994).  Teaching and  learning with internet tools:  A position paper.  Proceedings of 

the First International Conference on the World-Wide Web. Geneva: University of Geneva. 

[Online]. Retrieved May 20, 2017.  From  http://tecfa.unige.ch/edu- comp/edu -ws94/contrib/ 

schneider/schneide.fm.html.

94 

 

http://tecfa.unige.ch/edu-%20comp/edu%20-ws94/contrib/%20schneider/schneide.fm.html
http://tecfa.unige.ch/edu-%20comp/edu%20-ws94/contrib/%20schneider/schneide.fm.html

