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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ด้านทักษะสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยีส าหรับผู้ เรียน
ระดับอุดมศึกษา กลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย  1) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสัมภาษณ์ความคิดเห็น เป็นผู้บริหาร
และอาจารย์ระดับอุดมศึกษา จ านวน 10 ท่าน 2) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในวิเคราะห์องค์ประกอบเป็นนิสิต/
นักศึกษาปริญญาบัณฑิต ปีการศึกษา 2558 จ านวน 600 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย วิเคราะห์ข้อมูลด้วย
การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ  วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน  

ผลการศึกษาพบว่า 1) การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะ
แบบเปิดฯ ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ และการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดล พบว่า โมเดลมี
ความสอดคล้องกลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์พิจารณาได้จากค่าไค-สแควร์ ( 2 =12.686, df=16, p=0.696)  
ค่าดัชนีวัดความกลมกลืน มีค่าเท่ากับ .990 ค่าดัชนีวัดความกลมกลืนที่ปรับแก้แล้ว มีค่าเท่ากับ .976 และ             
ค่าดัชนีรากของค่าเฉลี่ยกาลังสองของส่วนเหลือ มีเท่ากับ .004 แสดงว่าโมเดลสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์  
2) แอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ด้านทักษะ
สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีส าหรับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ  ได้แก่ 1) ผู้สอน 
2) ผู้เรียน 3) เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยีสนับสนุน  4) กิจกรรมการเรียนรู้ และ 5) การประเมินผล  

 
ค าส าคัญ : แอปพลิเคชัน/ ห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด/ การเรียนรู้แบบเปิด/ทักษะสารสนเทศ สื่อและ    
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Abstract 
The objective of this research was to develop open smart classroom application to 

enhance 21st century skills in information media and technology skills for higher education 
learners. The sample group included 1) the sample group for the interview which was 10 
executives and higher education instructors, 2) the sample group for factor analysis was 600 
undergraduate student in 2015, acquired by simple random sampling method. Data was 
analyzed by exploratory factor analysis, confirmatory factor analysis. 

Research results: 1) Exploratory factor analysis found that an application for the 
open smart classroom consisted of 8 components and Confirmatory factor analysis of the 
component model of the application for the open smart classroom found that the model 
was consistent with the evidence, considering Chi-square values ( 2 =12.686, df=16, 
p=0.696), goodness of fit index (.990), adjusted goodness of fit index (.976), and root mean 
square residual (.004). This implied that the model was consistent with the evidence. 2) The 
application for the open smart classroom to enhance the 21st century learning skills in 
information and technology for higher education learners consisted of 5 components, 
including 1) instructors, 2) students, 3) digital tools and supporting technology, 4) learning 
activities, and 5) evaluation. 
 
Keywords : Application/  Open Smart Classroom/  Open Learning/  Information Media and 

Technology Skills 
 

บทน า 
การก้าวสู่ยุคดิจิทัล เป็นการสื่อสารบนโลกออนไลน์รูปแบบของเครือข่ายสังคมที่สามารถแลกเปลี่ยน

ข้อมูลกันเป็นจ านวนมากจนซึ่งรูปแบบการใช้เทคโนโลยีต่างๆ มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง โดยในปัจจุบันมีการน า
อุปกรณ์เคลื่อนที่มาใช้กันอย่างแพร่ ซึ่งเป็นไปในทิศทางเดียวกับกรอบความคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21              
ที่ได้ก าหนดไว้ว่าผู้เรียนจะต้องมีทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี อีกทั้ง การใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
เชื่อมโยงข้อมูลต่างๆ จากทุกมุมโลกเข้าด้วยกันได้อย่างรวดเร็วส่งผลต่อรูปแบบการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21               
ซึ่งผู้เรียนจะต้องเตรียมความพร้อมเพ่ือให้ทันต่อเหตุการณ์มีทักษะการเรียนรู้ที่ไม่เฉพาะเรียนในห้องเรียน
เท่านั้น  ผู้เรียนจึงจ าเป็นที่จะต้องแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมจากนอกห้องเรียนซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
หาความรู้ด้วยตัวเองและมีความสุขกับการเรียนรู้ตามอัธยาศัยโดยอาศัยสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ส าหรับสืบค้น
ข้อมูลได้สะดวกและเข้าถึงได้รวดเร็วผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ข้อมูลที่สืบค้นนั้นประกอบด้วยองค์
ความรู้จ านวนมากมายและมีความหลากหลายส่งผลให้มนุษย์ต้องคิดค้นนวัตกรรมใหม่ๆ ส าหรับลดระยะเวลา
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การเรียนรู้ให้สั้นกระชับแต่มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล และด้วยความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีในยุค
สังคมแบบเปิดท าให้มีการพัฒนาแหล่งทรัพยากรด้านการศึกษาแบบเปิด (Open Education Resource : 
OER) เพ่ือให้ผู้ใช้เข้าถึงแหล่งสารสนเทศและทรัพยากรการเรียนรู้โดยไม่มีค่าใช้จ่ายหรือค่าธรรมเนียมการใช้
ทั้งนี้ผู้ใช้ต้องมีความพร้อมในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู้ได้ครบถ้วน
สมบูรณ์โดยผ่านซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ส  (กันต์กมล สองสีและนวพรรษ เพชรมณี Songsri and Petmanee, 
2014: 56) สอดคล้องกับที่ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาได้ด าเนินการเพ่ือจัดการศึกษาตลอดชีวิต  
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทางไกลและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยในฐานะที่มีองค์ความรู้อยู่ถ้าด าเนินการ
จัดระบบการให้บริการการศึกษาตลอดชีวิตในหลักสูตรที่เป็นความต้องการหลักสูตร เพ่ือเพ่ิมคุณภาพชีวิต
หลักสูตรเพ่ือเพ่ิมการแข่งขันของประเทศไทยในเวทีโลก นอกจากนี้แล้วการด าเนินการยังยึดหลักแนวทาง
ด าเนินการที่มุ่งสู่คุณภาพและประสิทธิภาพ ด้วยการใช้ทรัพยากรร่วมกันและแบ่งปันความรู้ระหว่างสถาบัน
พร้อมทั้งมีการสร้างเครือข่ายที่ขยายไปสู่ระดับการศึกษาอ่ืน เพ่ือให้ประชากรไทยมีโอกาสในการศึกษาเรียนรู้
ตลอดชีวิตอย่างสะดวกและเท่าเทียมกัน อันจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ในที่สุด และได้มี
การขยายผลการด าเนินการโดยการเผยแพร่วิธีการแบ่งปันความรู้ที่ได้จากการปฏิบัติจริงสู่บุคลากรการศึกษา
ทั้งอุดมศึกษาและอ่ืนๆ อย่างแพร่หลาย มีการเผยแพร่ระบบการสร้างสื่อที่มีคุณภาพสูงเผยแพร่ทั่วไปโดยไม่คิด
มูลค่า (Open Courseware) 

นอกจากนี้แล้วการด าเนินการยังยึดหลักแนวทางด าเนินการที่มุ่งสู่คุณภาพและประสิทธิภาพ ด้วย
การใช้ทรัพยากรร่วมกันและแบ่งปันความรู้ระหว่างสถาบันพร้อมทั้งมีการสร้างเครือข่ายที่ขยายไปสู่ระดับ
การศึกษาอ่ืน  เพ่ือให้ประชากรไทยมีโอกาสในการศึกษาเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างสะดวกและเท่าเทียมกัน  อันจะ
ส่งผลให้เกิดการพัฒนาสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ในที่สุด  และได้มีการขยายผลการด าเนินการโดยการเผยแพร่
วิธีการแบ่งปันความรู้ที่ได้จากการปฏิบัติจริงสู่บุคลากรการศึกษาทั้งอุดมศึกษาและอ่ืนๆ อย่างแพร่หลาย                
มีการเผยแพร่ระบบการสร้างสื่อที่มีคุณภาพสูงเผยแพร่ทั่วไปโดยไม่คิดมูลค่า (Open Courseware) โดยมี 
แอปพลิเคชันเป็นอีกหนึ่งทางเลือกที่หลายสถาบันการศึกษาน ามาใช้ในการพัฒนาระบบการศึกษาไทยและเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอน โดยสามารถใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งทรัพยากรในการส่งเสริมการ
เรียนรู้ของผู้เรียนได้ สามารถสืบค้นข้อมูลจากแหล่งความรู้อย่างไม่จ ากัดสถานที่และเวลา ซึ่งเป็นวิธีในการจูงใจ
ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ รู้สึกสนุกสนานตื่นเต้น โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้
ที่มีประสิทธิภาพต่อผู้เรียน  
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อวิเคราะห์องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดเพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ด้านทักษะสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยีส าหรับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา  
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 การพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดฯ ประกอบไปด้วย การสัมภาษณ์ผู้บริหาร
และอาจารย์ จ านวน 10 คน โดยมีคุณสมบัติ คือ เป็นผู้สอนหรือผู้มีประสบการณ์ในด้านการเรียนการสอน
ออนไลน์ เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีการศึกษา และ/หรือเป็นผู้มีประสบการณ์ในการเขียนหนังสือหรือ
ต าราเรียน หรืองานวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการสอนออนไลน์ เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีการศึกษา โดย
ผ่านการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection) เกี่ยวกับการออกแบบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียน
อัจฉริยะแบบเปิด และการวิเคราะห์องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดฯกับนิสิต /
นักศึกษาปริญญาบัณฑิต ปีการศึกษา 2558  จ านวน 600 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) โดยแบ่งเป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ จ านวน 300 คน และการวิเคราะห์องค์ประกอบ
เชิงยืนยัน จ านวน 300 คน (จากการก าหนดสัดส่วนขนาดตัวอย่างจากตัวแปร คือ สัดส่วน 1 ตัวแปรต่อจ านวน
ตัวอย่าง 5 คน ซึ่งในการวิเคราะห์องค์ประกอบ ผู้วิจัยก าหนดตัวแปรจ านวน 56 ตัวแปร จึงก าหนดไว้ 300 
คน) แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นส าหรับผู้บริหารและอาจารย์โดยเป็นแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  แบ่ง
ออกเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนแรกเป็นข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ และตอนที่ 2 เป็นประเด็นสัมภาษณ์ 
เกี่ยวกับการออกแบบแอปพลิเคชันสาหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดฯ ซึ่งแบบสัมภาษณ์มีค่า IOC เท่ากับ 
.67-1.00  และแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ด้านทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีสาหรับผู้เรียน
ระดับอุดมศึกษาสาหรับผู้เรียนประกอบด้วย 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามมี
ลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ (Checklist) ตอนที่ 2 สภาพและความต้องการใช้แอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียน
อัจฉริยะแบบเปิดจ านวน 30 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบตอบสนองรายคู่ (Dual Response) แบบมาตรประเมินค่า 
5 ระดับ ประกอบด้วยมากที่สุด มาก ปานกลาง น้อยและน้อยที่สุด และ ตอนที่ 3 องค์ประกอบแอปพลิเคชัน 
ห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ด้านทักษะสารสนเทศ สื่อและ
เทคโนโลยี มีลักษณะเป็นมาตรประเมินค่า 5 ระดับ จ านวน 56 ข้อ โดยมีค่าความเท่ียงเท่ากับ .98  
 การเก็บข้อมูลด้วยแบบสัมภาษณ์กับผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Informants) ที่เป็นผู้บริหารและอาจารย์  
และการเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เรียน ผู้วิจัยส่งแบบสอบถามให้กลุ่มตัวอย่างและ
เก็บรวบรวมและตรวจนับแบบสอบถามที่ได้รับคืน คัดเลือกแบบสอบถามที่ตอบค าถามสมบูรณ์ เพ่ือน ามา
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจและองค์ประกอบเชิงยืนยันแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด
เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ด้านทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี จากนั้นร่างต้นแบบ
แอปพลิเคชันสาหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดแล้วน าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ  จ านวน 10 ท่าน พิจารณา
องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดฯ โดยการประชุมกลุ่ม (Focus Group) เมื่อได้
ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 
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ผลการวิจัย  
1. การวิเคราะห์องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดโดยการวิเคราะห์

องค์ประกอบเชิงส ารวจ พบว่า แอปพลิ เคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดฯ ประกอบด้วย                   
8 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) สารสนเทศและการเข้าถึงแหล่งข้อมูล (2) เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยีสนับสนุน 
(3) การออกแบบเนื้อหา (4) การออกแบบหน้าจอ (5) การแสดงผล (6) การออกแบบมัลติมีเดีย (7) การ
ออกแบบส่วนต่อประสานและระบบน าทาง และ (8) การน าเสนอและการเข้าถึงแหล่งข้อมูล และการวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันของโมเดลองค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด พบว่า โมเดลมี
ความสอดคล้องกลมกลืนกับข้อมูลเชิงประจักษ์พิจารณาได้จากค่าไค-สแควร์ ( 2 =12.686, df=16, p=0.696) 
ค่าดัชนีวัดความกลมกลืน (GFI) มีค่าเท่ากับ .990 ค่าดัชนีวัดความกลมกลืนที่ปรับแก้แล้ว (AGFI) มีค่าเท่ากับ 
.976 และค่าดัชนีรากของค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนเหลือ (RMR) มีเท่ากับ .004 แสดงว่าโมเดลสอดคล้องกับ
ข้อมูลเชิงประจักษ์ 

2. แอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ด้าน
ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีส าหรับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา และองค์ประกอบเชิงยืนยัน 3 กลุ่ม โดยจัด
องค์ประกอบที่สอดคล้องกันให้อยู่ในองค์ประกอบเดียวกัน ซึ่งประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

แผนภาพที่ 1 องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดฯ 



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย  
ปีที่ 11 ฉบับที ่2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2562)  
……………………..…………………………………………………………………………… 

233 
 

องค์ประกอบแอปพลิเคชันส าหรบัห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปดิ 
เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม - ประกอบ กรณีกิจ 

ตารางท่ี 1 องค์ประกอบหลักและความหมาย 

 

องค์ประกอบหลัก ความหมาย 
องค์ประกอบที่ 1 :  ผู้สอน ผู้สอนท าความเข้าใจบทบาทของตนเองให้ดี ท าหน้าที่ในฐานะเป็น            

ผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เป็นผู้แนะน าคอย
ช่วยเหลือ ให้ค าปรึกษา กระตุ้นความคิดของผู้เรียน และจัดเตรียม
ทรัพยากรการเรียนรู้ที่เหมาะสม  มีความสามารถในการใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลที่หลากหลาย และคอยชี้แนะแสวงหาแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้
แบบเปิดที่เก่ียวข้องกับกิจกรรม  

องค์ประกอบที่ 2 : ผู้เรียน ผู้ เรียนต้องมีทักษะในการสืบค้น รวมรวมการสร้างองค์ความรู้             
มีทักษะการคิดแก้ปัญหาโดยใช้เครื่องมือดิจิทัลได้ดี สามารถสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองได้โดยอาศัยคุณลักษณะต่างๆ ของแหล่งข้อมูลและ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการเรียน และการเลือกใช้เทคโนโลยีใน
การน าเสนอผลงานที่เหมาะสมกับผลงานของตนเองและกลุ่ม 

องค์ประกอบที่ 3:  เครื่องมือดิจิทัล
และเทคโนโลยีสนับสนุน   

เครื่องมือต่างๆ ที่จะช่วยเอื้อให้การเรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น โดยผู้สอนจะเตรียมเครื่องมือต่างๆ ไว้ให้กับผู้เรียน
เพ่ือเอ้ือให้เกิดการเรียนรู้และการเข้าถึงแหล่งข้อมูลโดยเน้นการคิด
วิจารณญาณและการใช้อย่างถูกต้องตามหลักจริยธรรม 

องค์ประกอบที่ 4 : กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

เน้นกิจกรรมที่ เป็นค าถามที่สามารถพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและวิธีการเรียนรู้  ลงไปในกิจกรรมหรือบทเรียน               
ที่สนับสนุนการค้นคว้าหาค าตอบสรุปความรู้ได้ในแต่ละขั้นตอนด้วย
ตนเอง สร้างกระบวนการคิดอย่างสม่ าเสมอให้กับผู้เรียนด้วยการสืบค้น
ข้อมูลจากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิดที่เชื่อถือได้ รวมถึงการ
อ้างอิงแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่ใช้ตามหลักจริยธรรม 

องค์ประกอบที่ 5 : การประเมินผล การประเมินตามสภาพจริง  (Authentic Assessment) และการ
ประเมินผลรวม (Summative Evaluation) สรุปแล้วการประเมินผล
การเรียนทั้งในระหว่างการเรียนและการประเมินผลรวม 

 
ขั้นตอนการเรียนบนแอปพลิ เคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด เพ่ือส่งเสริมทักษะ               

การเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ด้านทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีส าหรับผู้ เรียนระดับอุดมศึกษา  
ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้  
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ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดขอบเขตข้อมูล  
ขั้นตอนที่ 2 การเลือกใช้สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ขั้นตอนที่ 3 การประเมินข้อมูลและแหล่งที่มาของข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ  
ขั้นตอนที่ 4 การเชื่อมโยงสารสนเทศ   
ขั้นตอนที่ 5 การเลือกใช้สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 
ขั้นตอนที่ 6 การใช้สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้องตามหลักจริยธรรม 

 จากการประเมินความสอดคล้องกับองค์ประกอบของต้นแบบโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 10 คน พบว่า 
ในภาพรวมองค์ประกอบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X =4.41, S.D. = .78)   
 
อภิปรายผล 

ในการอภิปรายผล จะขออภิปรายผลตามองค์ประกอบ 5 องค์ประกอบ เพ่ือได้เห็นความเชื่อมโยง
กับวรรณกรรมต่างๆ ที่เก่ียวข้อง โดยมีรายละเอียดแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้ 

องค์ประกอบท่ี 1 ผู้สอน  
ผู้สอนเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้การเรียนด้วยแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดนี้ประสบ

ผลส าเร็จ เนื่องจากผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ไปยังผู้เรียน โดยการน าเสนอปัญหาหรือ
ค าถามให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ ค้นหาข้อมูลจากแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้และ
แหล่งข้อมูลอ่ืนๆ ที่อยู่ภายนอก เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าข้อมูลที่ได้มาพิจารณาและเลือกค าตอบจากแหล่งที่
เชื่อถือได้  โดยผู้สอนจะต้องเข้าใจบทบาทของตนเองให้ดี ท าหน้าที่ในฐานะเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการ
เรียนให้กับผู้เรียน เป็นผู้แนะน าคอยช่วยเหลือ ให้ค าปรึกษา กระตุ้นความคิดของผู้เรียน จัดเตรียมทรัพยากร
การเรียนรู้และแหล่งค้นคว้าข้อมูลที่เหมาะสม สอดคล้องกับภัทรรินทร์  ศิริรัตน์ (Sirirat, 2005: 52) กล่าวว่า 
ผู้สอนที่มีความรู้ตรงกับเนื้อหาวิชาที่สอน มีความสามารถในการถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ตรงตามลักษณะของ
เนื้อหาวิชา มีทักษะในการถ่ายทอดเนื้อหาวิชา สรุปเนื้อหาในส่วนที่ท าความเข้าใจยากของเนื้อหารายวิชาที่
เรียนเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จ และกันต์กมล สองสีและนวพรรษ เพชรมณี (Songsri and 
Petmanee, 2014: 64) ที่กล่าวว่า ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้
ความเข้าใจที่มีอยู่เดิม โดยผู้เรียนสร้างเสริมความรู้ผ่านกระบวนการทางจิตวิทยาด้วยตนเอง ผู้สอนไม่สามารถ
ปรับเปลี่ยน โครงสร้างทางปัญญาของผู้เรียนได้ แต่ผู้สอนสามารถช่วยผู้เรียนปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา
ได้โดยจัดสภาพการณ์ให้เหมาะสม  

องค์ประกอบท่ี 2 ผู้เรียน   
ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เป็นผู้เรียนที่เรียนโดยผ่านสื่อเทคโนโลยี ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและ

เป็นกลุ่ม มีความสามารถในการเรียนรู้จากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ที่หลากหลายไม่เฉพาะในห้องเรียน
เท่านั้น มีอิสระในการก าหนดเวลา สถานที่และวิธีการเรียนด้วยตนเอง นอกจากนี้จะต้องมีทักษะในการสืบค้น 
ความรู้ มีทักษะการคิดแก้ปัญหาโดยใช้เครื่องมือดิจิทัลได้ดี และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เอ้ือต่อการเรียน และ
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การเลือกใช้เทคโนโลยีในการน าเสนอผลงานที่เหมาะสมกับผลงานของตนเองและกลุ่ม ผู้วิจัยมีการศึกษาความ
ต้องการของนิสิต/นักศึกษาเพ่ือน ามาสร้างเป็นรูปแบบแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด โดยใช้
แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดเป็นแหล่งเรียนรู้ซึ่งยังมีอยู่ไม่มากนัก เพื่อให้ตรงกับความต้องการของผู้เรียน 
โดยจากการศึกษาความต้องการ พบว่า ผู้ตอบมีความต้องการด้านการเรียนรู้มากที่สุด  สอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของน้ ามนต์ เรืองฤทธิ์ (Ruangrit, 2015: 124) ที่มีการศึกษาความต้องการใช้ทรัพยากรการศึกษา
แบบเปิด พบว่า นักศึกษาเห็นว่าสถาบันของตนเองมีการจัดการเรียนด้วยแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์
แบบเปิดอยู่ในระดับปานกลาง แสดงให้เห็นได้อย่างชัดเจนว่า สถาบันการศึกษามีจ านวนของแหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ออนไลน์แบบเปิดอยู่จ านวนน้อย เมื่อเทียบกับจ านวนของนักศึกษาที่ศึกษาในสถาบัน จึงต้องเร่ง
พัฒนาแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์แบบเปิดของสถาบันการศึกษาเป็นอย่างยิ่ง 

องค์ประกอบที่ 3 เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยีสนับสนุน   
เครื่องมือและเทคโนโลยีสนับสนุนในรูปแบบนี้ เน้นการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีที่ตอบสนองต่อ

ผู้เรียนที่เน้นการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้อย่างรวดเร็วไปจนถึงยืดหยุ่นกับการใช้งานบนอุปกรณ์ทาง
เทคโนโลยีต่างๆ ที่แตกต่างกันไป สอดคล้องกับธัญญาพร เจียศิริพันธ์และคณะ (Jeasiripan et al, 2013: 
185) กล่าวว่า ในปัจจุบันมีการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายรูปแบบและมีการน าเทคโนโลยีเข้ามา
ประยุกต์ใช้และมีบทบาทในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น ประกอบกับอุปกรณ์เคลื่อนที่ก าลังได้รับความนิยมใน
กลุ่มผู้ใช้จ านวนมาก เนื่องจากสามารถพกพกได้สะดวกและเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้ง่าย ซึ่งมีส่วนสนับสนุน
และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ทางการศึกษาเพ่ือช่วยส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ อีกทั้งมีการใช้แหล่งทรัพยากร
การศึกษาแบบเปิดเพ่ือการค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมโดยเป็นข้อมูลที่ไม่เสียค่าใช้จ่ายและน่าเชื่อถือ และธนิศ ภู่ศิ ร ิ
(Pusiri, 2015: 23) ที่กล่าวว่า ยุคดิจิทัลหรือยุคของการน าคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเข้ามา
ใช้ในการศึกษาทางไกล การสื่อสารสองทางท าให้สื่อในยุคนี้เป็นสื่อที่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ผู้เรียนสามารถมี
ปฏิสัมพันธ์กับสื่อ ผู้สอนและผู้เรียนด้วยกันมากขึ้น นอกจากนั้นยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับผลย้อนกลับ 
(feedback) ในงานที่ท าจากผู้สอนได้อย่างทันท่วงทีอีกด้วย อีกทั้งท าให้มีการแลกเปลี่ยนความรู้และความ
คิดเห็นระหว่างกัน เกิดเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ขึ้น ประกอบกับการเข้าสู่ยุคของเทคโนโลยี “อินเทอร์เน็ตใน
ทุกสิ่ง” (Internet of Things) ซึ่งหมายถึง การที่สิ่งต่างๆ (โทรศัพท์ โทรทัศน์ เครื่องใช้ส านักงาน เครื่องใช้ใน
บ้าน เครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน ฯลฯ) สามารถเชื่อมโยงเข้าสู่อินเทอร์เน็ตและสื่อสารกันได้ ความก้าวหน้า
ทางด้านต่างๆ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงและแลกเปลี่ยนข้อมูลเนื้อหาการเรียนรู้โดยใช้อุปกรณ์เคลื่อนที่
แบบพกพาหรืออุปกรณ์ อ่ืนๆ ได้ ท าให้การเรียนรู้สามารถท าได้ในทุกหนแห่ง (Ubiquitous Learning;                   
u-Learning) และยังสามารถใช้สื่อสังคมในการน าเสนอ การติดต่อสื่อสาร ซึ่งสอดคล้องกับ  เขมณัฏฐ์                
มิ่งศิริธรรม (Mingsiritham, 2013: 72) ที่กล่าวว่า Social Media มีอิทธิพลต่อชีวิตประจ าวันของเด็กและ
เยาวชน เป็นเครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสารแหล่งข้อมูลข่าวสารต่างๆ ผู้สอนสามารถน า  Social Media 
มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือเป็นสิ่งดึงดูดใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  เพราะปัจจุบัน Social Media 
เป็นเทคโนโลยีที่นับได้ว่าเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนไปแล้วซึ่งผู้เรียนให้ความสนใจและเรียนรู้ได้
เป็นอย่างด ี
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องค์ประกอบท่ี 4 กิจกรรมการเรียนรู้  
กิจกรรมการเรียนรู้เน้นกิจกรรมที่เป็นค าถามหรือปัญหาที่สามารถพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและวิธีการเรียนรู้ ลงไปในกิจกรรมหรือบทเรียน โดยเป็นการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้จากการสั่งงาน
ของอาจารย์และค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวเองและเพ่ือนแนะน า สอดคล้องกับ น้ ามนต์ เรืองฤทธิ์ (Ruangrit, 
2015: 125)  ที่กล่าวว่า การเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียนยุคดิจิทัลเพ่ือส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีความสามารถในทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ลักษณะการเรียนรู้  จึงควรเชื่อมกันเป็นเครือข่าย
ของการเรียนรู้ไม่ปิดกั้นไม่มีพรมแดน มีการสนับสนุนการใช้อุปกรณ์และเทคโนโลยีต่างๆ ได้เต็มที่  สะท้อน
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ในด้านสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีที่เน้นความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
เพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ในบริบทของการเรียนรู้เนื้อหาและทักษะที่ผู้เรียนจะได้รู้จักวิธี
เรียนรู้การคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา การใช้ข้อมูลข่าวสาร การสื่อสาร การผลิตนวัตกรรม และการท างาน
ร่วมกัน นอกจากนี้ผู้เรียนท ากิจกรรมบนเครือข่ายสังคม โดยใช้ Facebook ซึ่งเป็นเครือข่ายสังคมที่ผู้เรียน
คุ้นเคยที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนแต่ละคนมีชื่อบัญชีของตนเองอยู่แล้ว ดังที่ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (Khlaisang, 
2013: 283) กล่าวว่า การเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยการใช้เทคโนโลยีและการเชื่อมโยงของสารสนเทศต่างๆ 
สอดคล้องกับแนวคิดคอนเน็คติวิสต์ ดังตัวอย่างเช่น การน าแนวคิดให้ใช้ชื่อบัญชีรหัสผ่านเดียวกับ Facebook 
หรือ Google เพ่ือ Login การเผยแพร่บทเรียนสตรีมมิงวีดิโอผ่านยูทูป หรือการใช้โซเชียลมีเดียในการเรียน
การสอนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ การเชื่อมโยงสู่ความรู้ใหม่อยู่ตลอดเวลา นอกจากนี้ในการทดลองผู้วิจัย
เน้นรูปแบบของกิจกรรมผ่านเครื่องมือติดต่อสื่อสารทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสาน เสริมสร้างให้ผู้เรียน
คิดค้น ค าตอบ ต่อยอดและสรุปเป็นองค์ความรู้ของตนเอง โดยน าเสนอผลจากโปรแกรมที่เกี่ยวข้องและ
สอดคล้องกับเนื้อหา 

องค์ประกอบท่ี 5 การประเมินผล 
การประเมินผลเป็นส่วนส าคัญในการท าให้ทราบถึงคุณภาพการจัดการศึกษาและกิจกรรม เป็นการ

ตรวจสอบเพ่ือพิจารณาตัดสินคุณค่าของการด าเนินการจัดการศึกษา สามารถท าได้ทั้งก่อนเริ่มเรียน ระหว่าง 
และหลังเรียน โดยในงานวิจัยมีการประเมินผลจากการประเมินทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีส าหรับ
ผู้เรียน การสังเกตพฤติกรรม การประเมินผลงานและการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันส าหรับ
ห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิด ซึ่งแบบประเมินต่างๆ ได้มาจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง รวมถึงการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ จากนั้นน ามาปรับปรุงแก้ไขจนได้แบบ
ประเมินที่มีความสมบูรณ์น าไปใช้ในการทดลอง ดังที่ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (Khlaisang, 2013: 279) กล่าวว่า 
การเรียนการสอนออนไลน์ที่เน้นในเรื่องของปฏิสัมพันธ์การเรียนการสอนในกลุ่มผู้เรียนขนาดใหญ่โดยสื่อ
ออนไลน์จะเน้นทั้งบทเรียนและแหล่งทรัพยากรแบบเปิด ในส่วนของกิจกรรม และการประเมินผลนั้นจะเน้นใน
เรื่องของความท้าทายให้ผู้เรียนอยากท่ีจะเรียนรู้ การเรียนเพ่ือรอบรู้ การก ากับควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
ตลอดจนปฏิสัมพันธ์ทั้งในส่วนของกิจกรรม และการประเมินตามสภาพจริงในบริบทการเรียนรู้ร่วมกัน จะใช้
วิธีการประเมินผลไม่เพียงแต่ในรูปของแบบทดสอบส าหรับให้ผู้เรียนประเมินความเข้าใจของตนเอง  แต่ยัง
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รวมถึงการประเมินผลงาน และการให้ผลป้อนกลับ (Feedback) อีกด้วย สอดคล้องกับ กรรณ จรรยาวุฒิวรรณ์
และเขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (Chanyawudhiwan and Mingsiritham, 2019: 57) ที่กล่าวว่า การเรียนการสอน
ออนไลน์ควรมีการประเมินความก้าวหน้าเป็นระยะๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นพัฒนาการในการเรียน สิ่งที่ต้อง
ปรับปรุงแก้ไขเร่งด่วน และน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงการเรียนการสอนในอนาคต  
 
ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

 การพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับห้องเรียนอัจฉริยะแบบเปิดเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ใน 
ศตวรรษที่ 21 ด้านทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีส าหรับผู้เรียนระดับอุดมศึกษานั้น การน ามาสร้างเป็น
ต้นแบบโออีอาร์โมบายแอปพลิ เคชัน ซึ่ งเชื่อมโยงไปสู่แหล่งเรียนรู้ทางการศึกษาแบบเปิด ( Open 
Educational Resources : OER) ควรมีการเชื่อมโยงบนสื่อสังคม ที่เอ้ือต่อการใช้งานเนื่องจากเป็นเทคโนโลยี
ที่ผู้เรียนคุ้นเคยและการติดต่อสื่อสารบนสื่อสังคมให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และเข้าถึงได้ง่าย 
นอกจากนี้ควรมีการเชื่อมโยงข้อมูลเพ่ือค้นหาข้อมูลจากภายนอกผ่านแอปพลิเคชันได้อีกด้วย และยังมีการท า
กิจกรรม การติดต่อสื่อสารผ่านสื่อสังคมที่ผู้เรียนนิยมใช้กันอยู่แล้วเพ่ือเป็นการกระตุ้นการท ากิจกรรม 
ตลอดจนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันได้เป็นอย่างดี 
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