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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4     
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิทีจีทีร่วมกับ           
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และ 3) ศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนสตรีอ่างทอง จ านวน 41 คน    
ที่ได้จากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และ 3) แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  สถิติที่ ใช้วิ เคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย            
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าทีกรณีกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกันและการทดสอบค่าทีกรณีกลุ่มเดียว 
ผลการวิจัยพบว่า 

1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05   2) นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  4 ที่ ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา                       
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 

                                                 

* นักศึกษาปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  
Master of Education Student Program in Curriculum and Instruction, Faculty of Education, Nakhon Sawan Rajabhat 
University, Thailand  
** อาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
Advisor Assistant Professor Dr., Faculty of Education Nakhon Sawan Rajabhat University, Thailand 
Corresponding Author E-mail Address: Pannipa.kl@nsru.ac.th 

 

Received: March 20, 2023 
Revised: April 6, 2023   
Accepted: April 11, 2023  



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย                                          ผลการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชัน  
ปีที่  15     ฉบับที ่1 (เดือนมกราคม – มิถุนายน 2566)                                                      พรรณิภา อนันทสุข -  พรรณราย เทียมทัน                                        

…………………………………………………………………………………………………… 

232 
 

3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที ร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษามีเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับมาก 
 
ค าส าคัญ : การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที/ แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา/ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
Abstract 
 The purposes of this research were to 1) compare the learning achievement of 
Mathayomsuksa 4 students before and after learning by cooperative learning management with 
TGT technique and education application 2) compare the learning achievement of 
Mathayomsuksa 4 students after learning by cooperative learning management with TGT 
technique and education application with the criteria 70 percent of total score and 3) study the 
attitude of Mathayomsuksa 4  towards learning on Mathematics subject. The samples were 41 
Mathayomsuksa 4/2 students of Satri Angthong School obtained by multi-stage sampling. The 
research instruments were 1) the lesson plans 2) the learning achievement test and 3) the 
assessment form of attitudes towards learning Mathematics subject. The statistics used in data 
analysis were mean, standard deviation, t-test for dependent samples and t-test for one 
sample. The research results were as follows: 
 1) the achievement of students after learning by cooperative learning management with 
TGT technique and education application was higher than before statistically significant at the 
.0 5  level. 2) the achievement of students after learning by cooperative learning management 
with TGT technique and education application was higher than the criteria at 70 percent of total 
score statistically significant at the .0 5  level. And 3) the attitude of students after learning by 
cooperative learning management with TGT technique and education application was at the 
high level.  
 
Keywords : Cooperative Learning with TGT Technique/ Education Application/ Achievement 
 
บทน า 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากคณิตศาสตร์ช่วยให้
มนุษย์มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์
ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วนช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  และสามารถ
น าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพนอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืนๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจ
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ของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติการศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพ่ือให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคมและความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้ าวหน้าอย่างรวดเร็ว           
ในยุคโลกาภิวัฒน์ กระทรวงศึกษาธิการ (Ministry of Education, 2017: 8) ถึงแม้ว่าวิชาคณิตศาสตร์จะมี
ความส าคัญและเป็นรากฐานวิทยาการต่าง ๆ แต่การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบันยังไม่ประสบ
ความส าเร็จเท่าที่ควรดังจะเห็นได้จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติพ้ืนฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2563-
2564 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ทั่วประเทศพบว่าวิชาคณิตศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 26.04 และ 21.28 ตามล าดับ
ซึ่งลดลงทุกปีและพบว่าเรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น เป็นหนึ่งในเนื้อหาสาระจ านวนและการด าเนินการตามหลักสูตร
คณิตศาสตร์ พ.ศ. 2551 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 ซึ่งเป็นสาระที่ควรเร่งพัฒนาซึ่งจากการทดสอบดังกล่าวสะท้อน
ให้เห็นว่านักเรียนมีปัญหาในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร์      
ส่วนใหญ่ยังไม่ได้มีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ กล่าวคือ
นักเรียนไม่สามารถเชื่อมโยงความรู้ที่ได้รับอาจเนื่องมาจากครูยังคงใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายโดยไม่
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลก่อให้เกิดความเบื่อหน่าย นักเรียนไม่ได้เรียนรู้ในการปฏิบัติจริงขาดการเรียนรู้
ร่วมกันในการคิดวิเคราะห์จึงท าให้ผู้เรียนไม่เกิดความคิดรวบยอดในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และมีเจตคติที่ไม่ดีต่อ
วิชาคณิตศาสตร์อีกด้วย อัมพร ม้าคะนอง (Makanong, 2016: 39) 
 ทั้งนี้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์มีวิธีการสอนที่สามารถเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
หลายวิธีเช่นการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) การจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion Method)
การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม (Group Process) และการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning)  
ซึ่งการเรียนในปัจจุบันการจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางซึ่งผู้เรียนมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์จนสามารถ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองน าไปสู่การเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative 
learning) เป็นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน ให้เรียนรู้ร่วมกันเป็น
กลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่มีความรู้ ความสามารถแตกต่างกัน โดยที่แต่ละคนมีส่วนร่วมอย่าง
แท้จริงในการเรียนรู้และความส าเร็จของกลุ่มโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้
รวมทั้งเป็นการให้ก าลังใจซึ่งกันและกันสมาชิกในกลุ่มจะต้องรับผิดชอบต่อการเรียนของตนเอง และต่อเพ่ือนสมาชิก
ทุกคนในกลุ่ม โดยผู้ที่มีความสามารถ หรือศักยภาพสูงกว่าจะช่วยเหลือเพ่ือที่ด้อยกว่าในการเรียน นักเรียนแต่ละคน
ในกลุ่มจะร่วมมือกันอย่างแข็งขัน และประสานสามัคคีซึ่งกันและกันในการเรียนรู้ทักษะใหม่ วัฒนาพร ระงับทุกข์ 
(Rangabthuk, 1999: 34) อีกทั้งยังมีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้เหตุผลตรงกันว่าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือนั้น
ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นมีความสามารถในการแก้ปัญหา ท างานกับผู้อ่ืนได้ดีมีทักษะทาง
สังคมเชื่อมั่นในตนเอง กล้าแสดงออกมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม รวมทั้งมีทักษะการคิดและมีเจตคติที่ดีต่อ
วิชาที่ เรียนการจัดการเรียน การสอนแบบร่วมมือมีอยู่หลายรูปแบบเช่นแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์  (STAD)          
แบบต่อภาพ (Jigsaw) แบบทีมแข่งขัน (TGT) แบบ TAI แบบ CIRC เป็นต้น 
 การเรียนแบบร่วมมือเทคนิคทีจีที (Teams-Games-Tournament) เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ
หนึ่งที่สนับสนุนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดีเพราะเป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมการแข่งขันท าให้
ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนเรียนซึ่งมีลักษณะในการจัดการเรียนรู้ได้ดังนี้จัดนักเรียนออกเป็นกลุ่ม  
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กลุ่มละประมาณ 4 คน ที่คละความสามารถทางการเรียนของนักเรียนเพ่ือให้นักเรียนที่มีความสามารถเก่งได้
ช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่มให้บรรลุวัตถุประสงค์ไปด้วยกันนอกจากนี้ จรัญ โสสว่าง (Soswang, 2016: 1) ยังได้ศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้วิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขันที
จีทีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนวัดเจ็ดเสมียนที่ก าลังศึกษาใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 นักเรียนจ านวน 25 คนโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนวัดเจ็ดเสมียน โดยใช้
วิธีการสอนแบบกลุ่มเกมแข่งขันทีจีที หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้และนักเรียนมีความพอใจต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีสอนกลุ่มเกม
แข่งขันทีจีทีจากการประเมินผลในภาพรวมมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.83 และ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.12 
ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 
 ในการจัดการเรียนสอนแบบเทคนิคทีจีทีท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้มีการช่วยเหลือ  
ซึ่งกันและกันแต่ยังพบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมการแข่งขันแบบปกติยังมีข้อจ ากัดอยู่บ้างผู้วิจัยจึงได้ศึกษา
ค้นคว้าเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลที่สามารถท าให้เกิดการเรียนรู้ ด้วยตนเองได้ทุกที่ทุกเวลาอีกทั้งเป็นสังคมแห่ง       
การเรียนรู้ที่มีคุณภาพของเด็กและเยาวชนโดยในปัจจุบันมีการพัฒนาแอปพลิเคชันเกี่ยวกับการศึกษาออกมากมาย       
ซึ่งสามารถช่วยเหลือการสอนของครูทั้งในและนอกชั้นเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และยังช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ของผู้เรียนในด้านต่างๆได้อีกด้วย รวมถึงทั้งผู้สอนและผู้เรียนสามารถเข้าถึงการใช้แอปพลิเคชันได้ตลอดเวลา 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง (Ramkhamhaeng University, 2019: 3) เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งความรู้
สามารถเลือกวิธีการเรียนรู้  วิ ธีการประมวลความรู้และการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง สายฝน เสกขุนทด 
(Sekkhunthod, 2019: 18) ซึ่ งแต่ละแอปพลิเคชันมีคุณสมบัติแตกต่างกันดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                 
ที่หลากหลายจะช่วยให้ผลการเรียนดีขึ้นซึ่งมีงานวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียน  
เกมออนไลน์เวิร์ดวอลล์แบบเกมโชว์ควิซมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ.05 ทวีศักดิ์ หนูทิม (Nutim, 2020: 1) 
 ในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ สนุกสนานและยังน า       
แอปพลิเคชันเข้ามาจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นท าให้เกิดเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
ซึ่งนับเป็นสิ่งจ าเป็นในการจัดการเรียนรู้เนื่องจากเจตคติเป็นความรู้สึก ความเชื่อที่ เกิดขึ้นภายในจิตใจของผู้เรียนและ
ส่งผลให้เกิดความพร้อมที่จะแสดงเป็นการกระท าออกมาซึ่งอาจจะเป็นไปในทางที่ดีหรือไม่ดีก็ได้ ดังนั้นแม้เจตคติจะยัง
ไม่เป็นพฤติกรรมแต่ก็ถือเป็นตัวการที่จะท าให้เกิดพฤติกรรม ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (Saiyod and Saiyod, 
2000: 54) ซึ่งหากผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนจะส่งผลให้มีแนวโน้มพฤติกรรมไปในทิศทางที่เป็นบวก สนับสนุน   
หรือคล้อยตาม แต่หากผู้เรียนมีเจตคติที่ไม่ดีก็จะส่งผลให้มีแนวโน้มพฤติกรรมไปในทิศทางตรงกันข้าม รังสรรค์ โฉมยา 
(Chomeya, 2010: 328-329) ซึ่งเจตคติสามารถเปลี่ยนแปลงได้เมื่อผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ที่แตกต่างไปจาก
ประสบการณ์เดิม ความรู้สึกท่ีไม่มีความกดดันระหว่างความรู้สึกเดิมกับความรู้สึกใหม่ที่ได้รับ หรือการเสริมแรงจาก
ผู้คนรอบข้างเจตคติจึงเป็นสิ่งที่ผู้สอนควรให้ความส าคัญอย่างยิ่ง ซึ่งการวัดเจตคติของผู้เรียนสามารถวัดได้ 3 ด้าน                 
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คือ 1) ด้านความรู้ความเข้าใจ (Cognitive Component)  2) ด้านความรู้สึกหรืออารมณ์ (Affective Component) 
และ 3) ด้านพฤติกรรม (Behavioral Component) ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (Wonganutarot, 2010: 247-248) 
 ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยสนใจที่จะน าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับ          
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษามาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค   
ทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือสร้างพ้ืนฐานการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ให้ดีขึ้นตามล าดับสามารถน าทักษะ        
การเรียนรู้ไปใช้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ในระดับสูงต่อไป 
 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 
1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลัง

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังการ

จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
3. เพ่ือศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 จากการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัย ตลอดจนหลักการแนวคิดและทฤษฎีที่เป็น
พ้ืนฐานของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีจีทีซึ่งเทคนิคการสอนแบบทีมแข่งขันเป็นการจัดกิจกรรมการเรียน   
การสอนที่ให้ผู้เรียนได้รวมกลุ่ม เพ่ือท างานร่วมกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สมาชิกในแต่ละทีมจะประกอบด้วยสมาชิก
ที่มีความสามารถ แตกต่างกัน คือ ความสามารถสูง ปานกลาง และต ่า มารวมกลุ่มกันในอัตราส่วน 1: 2: 1 ซึ่งสมาชิกของ
ทีมจะได ้แข่งขันกันในเกมเชิงวิชาการ โดยความส าเร็จของทีมจะขึ้นอยู่กับความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส าคัญ  

 นอกจากนี้การน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ยังสามารถส่งเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ของผู้เรียนที่
เข้าร่วมกิจกรรม ช่วยประหยัดเวลา ค่าใช้จ่าย และเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าถึงแหล่ง
ความรู้ สามารถเลือกวิธีการเรียนรู้ วิธีการประมวลความรู้ และการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง สายฝน เสกขุนทด 
(Sekkunthod, 2019: 18) ซึ่งการเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ผู้เรียนมีความกล้าที่จะมีส่วนร่วมในการเรียน
มากขึ้น ช่วยลดความประหม่าและเพ่ิมความมั่นใจในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (Gikas and Grant, 2013: 21) ในการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอนดังนี้            

1) การก าหนดผู้ เรียนเข้าเป็นกลุ่ม โดยให้คละกันทั้ งเพศและความสามารถโดยสมาชิกในแต่ละกลุ่ม
ประกอบด้วยผู้เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ในอัตราส่วน 1: 2: 1 เพ่ือให้แต่ละทีมมีความสามารถทางการเรียนพอกัน  

2) ครูสอนบทเรียนต่อผู้เรียนทั้งชั้น ครูเป็นผู้น าเข้าสู่บทเรียนด้วยแอปพลิเคชันเวิร์ดวอล (Word Wall) 
น าเสนอเนื้อหาของบทเรียนเรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น โดยเน้นให้ผู้เรียนมีความสนใจในเนื้อหาสาระอย่างมากเพราะจะ
ช่วยให้ทีมประสบความส าเร็จในการแข่งขัน  
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3) การศึกษากลุ่มย่อย ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาในแอปพลิเคชันซีซอ (See saw) ของตนให้แจ่มแจ้งและช่วยเหลือ
เพ่ือนในกลุ่มในการท าความเข้าใจเนื้อหาศึกษาด้วยสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอน ประกอบด้วย เอกสารประกอบการเรียน
เรื่องตรรกศาสตร์   

4) การเล่นเกมแข่งขันตอบปัญหา สมาชิกในทีมแยกไปแข่งขันในแต่ละโต๊ะแต่ละโต๊ะจะได้รับการทดสอบโดยใช้
แอปพลิเคชันควิซเซส (Quizizz) โดยปฏิบัติตามกฎ กติกา ที่ได้ก าหนดไว้และเมื่อแข่งขันเสร็จแล้ว น าคะแนนของแต่ละ
คนมารวมกันในทีม  

5) การยอมรับความส าเร็จของทีม ประกาศคะแนนรวมแต่ละทีม พร้อมยกย่องชื่นชมทีมที่มีคะแนนสูงสุด และ
ให้ก าลังใจทีมที่มีคะแนนน้อยกว่าจากการศึกษาดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงก าหนดเป็นกรอบแนวคิดการวิจัย ดังภาพที ่1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ของโรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดอ่างทอง 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสิงห์บุรี อ่างทอง จ านวน 14 โรงเรียน จ านวนห้องเรียนทั้งหมด               
53 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 1,798 คน เนื่องจากผลการทดสอบระดับชาติ (O-Net) ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 วิชาคณิตศาสตร์ของโรงเรียนในจังหวัดอ่างทองลดลงทุกปีท าให้ต้องเร่งพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น 
 2. กลุ่ มตัวอย่างในการวิจัยในครั้ งนี้ คือ นัก เรียนชั้นมัธยมศึก ษาปีที่  4/2 โรงเรียนสตรี อ่างทอง           
จังหวัดอ่างทอง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสิงห์บุรี อ่างทอง จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาจาก
การสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage Random Sampling) ตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
    2.1 จัดท ารายชื่อโรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดอ่างทอง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา
สิงห์บุรี อ่างทอง ทั้งหมด 14 โรงเรียน จากนั้นสุ่มโรงเรียนแบบกลุ่มโดยการจับสลากโดยใช้โรงเรียนเป็นหน่วย              
ในการสุ่ม ซึ่งผลปรากฏว่าได้โรงเรียนสตรีอ่างทอง 

   การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคทีจีทีร่วมกับ
แอปพลิเคชัน 5 ขั้นตอน  

   ขั้นที่ 1 การก าหนดผู้เรียนเข้าเป็นกลุ่ม 
   ขั้นที่ 2 ครูสอนบทเรียนต่อผู้เรียนทั้งชัน้โดยใช้เวิร์ดวอล 
   ขั้นที่ 3 การศึกษากลุ่มย่อยโดยใช้ซีซอ  
   ขั้นที่ 4 การเล่นเกมแข่งขันตอบปัญหาโดยใช้ควิซเซส 
   ขั้นที่ 5 การยอมรับความส าเร็จของทีม  

   
 

   
 

 

 

 

 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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    2.2 จัดท าหมายเลขห้องเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 12 ห้องเรียน จากนั้นสุ่มห้องเรียนแบบ
กลุ่มโดยการจับสลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มจ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งปรากฏว่าได้ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 
นักเรียนทั้งหมด 41 คน 
  

 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา วิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลาทั้งหมด               
12 ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 1) ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ 2) มาตรฐานการจัดการ
เรียนรู้และตัวชี้วัด 3) สาระการเรียนรู้ 4) สาระส าคัญ 5) จุดประสงค์การเรียนรู้ 6) กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 7) สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 8) การวัดและประเมิลผล ซึ่งน าไป
ให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ประเมินความเหมาะสมด้วยแบบประเมินความเหมาะสมชนิดประมาณค่า 5 ระดับ โดยมี
เกณฑ์การประเมินดังนี้คือ ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด, ค่าเฉลี่ย 
3.51 - 4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก, ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง แผนการจัดการ
เรียนรู้มีความเหมาะสมปานกลาง, ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อย และ 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยที่สุด ผลการประเมินพบว่า

แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด (  = 4.91, S.D.= 0.21)  
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น ของนักเรียน        
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 1 ฉบับ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยมีข้ันตอน
การสร้างและการหาคุณภาพของแบบทดสอบนี้ 
    2.1 ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์หลักสูตร ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วท าตารางวิเคราะห์ข้อสอบ     
เพ่ือเป็นแนวทางการเขียนข้อสอบตามที่ก าหนดไว้ โดยเขียนจ านวนข้อสอบมากกว่าจ านวนที่ต้องการ 60 ข้อ    
เพ่ือที่หลังจากน าไปวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบรายข้อเรียบร้อยแล้วจะตัดข้อที่มีคุณภาพไม่เข้าเกณฑ์ออก
จนเหลือจ านวนข้อสอบที่ต้องการใช้จริงจ านวน 30 ข้อ 
   2.2 น าข้อสอบไปวิ เคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้                  
(Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พบว่ามีค่าระหว่าง 0.33-1.00 จึงตัดข้อที่มีค่า
ต ่ากว่า 0.50 ออก จากนั้นน าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนสตรี
อ่างทอง ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 40 คน เพ่ือวิเคราะห์ค่าความยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) พบว่า ข้อสอบ               
ที่มีค่าความยาก (P) ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (B) ระหว่าง 0.20 ขึ้นไป จากนั้นผู้วิจัยท าการคัดเลือก
ข้อสอบที่มีค่าความความยากระหว่าง 0.42-0.80 เป็นข้อสอบระดับปานกลางจนถึงค่อนข้างง่ายและค่าอ านาจจ าแนก (B) 
ตั้งแต่ 0.39 ขึ้นไป โดยคัดเลือกข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ที่มีคุณภาพ จ านวน 30 ข้อไปหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ               
ทั้งฉบับ 
  2.3 น าข้อสอบไว้จ านวน 30 ข้อ ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนสตรีอ่างทอง    
ที่ได้เรียนเรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น นี้ไปแล้วและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน เพ่ือวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น
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แบบอิงเกณฑ์ของโลเวทท์ (Lovett Method) ใช้การสอบครั้งเดียวหลังเรียน พบว่าแบบทดสอบมีค่าความเชื่อมั่น
เท่ากับ 0.94 
 3. แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
จ านวน 20 ข้อ มีการสร้างและหาคุณภาพของแบบวัดตามล าดับดังนี้ 
    3.1 เขียนข้อค าถามเพ่ือวัดเจตคติตามองค์ประกอบของเจตคติ คือ ด้านความรู้ ด้านความรู้สึกและด้าน
พฤติกรรม ที่มีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จ านวน 30 ข้อ ซึ่ งผู้ วิจัยออกเกินกว่าที่ต้องการใช้จริงคือ 20 ข้อ               
โดยก าหนดรูปแบบเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ที่ประกอบด้วยข้อความเชิงบวกและเชิงลบ          
ซึ่งมีเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยโดยรวมของเจตคติ คือ ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีเจตคติระดับมากที่สุด, 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง มีเจตคติระดับมาก, ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง มีเจตคติระดับปานกลาง, ค่าเฉลี่ย      
1.51-2.50 หมายถึง มีเจตคติระดับน้อย และ ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีเจตคติระดับน้อยที่สุด 
    3.2 น าข้อค าถามวัดเจตคติไปวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง ข้อค าถามกับองค์ประกอบของ   
เจตคติ (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พบว่ามีค่าระหว่าง 0.67-1.00 
    3.3 น าแบบวัดเจตคติจ านวน 30 ข้อไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนสตรีอ่างทอง 
จ านวน 40 คนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ที่เคยได้รับการจัดการเรียนรู้ เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้นมาแล้ว เพ่ือวิเคราะห์ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) โดยใช้วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สันเป็นรายข้อพบว่าข้อค าถามจ านวน 10 ข้อ                
มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง 0.00-0.24 ซึ่งมีความสัมพันธ์อยู่ในระดับต ่าและไม่มีความสัมพันธ์กันจึงตัดทิ้ง 
คงเหลือขอ้ค าถามที่มีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง 0.58 – 0.82 ซึ่งมีความสัมพันธ์ระดับปานกลางจนถึงระดับสูง   
    3.4 น าแบบวัดเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาไป
ทดลองใช้กับไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนสตรีอ่างทอง จ านวน 40 คนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง   
ที่ เคยได้รับการจัดการเรียนรู้  เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้นมาแล้ว เพ่ือหาความเชื่อมั่นโดยวิธีสัมประสิทธิ์ อัลฟ่า         
ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) พบว่ามีความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 
  

 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนการวิจัย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 1. ชี้แจงกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิ เคชันเพ่ือการศึกษา             
วิชาคณิตศาสตร์ อธิบายกิจกรรมตามขั้นตอนจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา 
 2. ให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียน (Pre-test) เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน จ านวน 30 ข้อ แล้วบันทึกผลการสอบไว้เป็น
คะแนนก่อนเรียน 
 3. เตรียมผู้เรียนโดยแบ่งกลุ่มนักเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อนเท่าๆกัน ออกเป็น 8 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน แบ่งกลุ่ม             
โดยใช้วิธีการแบ่งกลุ่มคละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ซึ่งประกอบด้วยนักเรียนเก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน 
และอ่อน 1 คน  
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 4. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา       
เรื่องตรรกศาสตร์เบื้องต้น จ านวน 6 แผน ใช้เวลาในการทดลองจ านวน 2 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 2 ชั่วโมง     
รวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง 
 5. เมื่อสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ด้วยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดียวกับการทดสอบก่อนเรียน จากนั้นท าการบันทึกผลการสอบไว้เป็นคะแนนหลังเรียน 
และให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบวัดเจตคติที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 20 ข้อ และบันทึกคะแนนไว้ 
 

 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยน าผลการทดลองมาด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา ด าเนินการวิเคราะห์ด้วยการทดสอบค่าทีกรณีกลุ่ม
ตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for Dependent Sample) 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ด าเนินการวิเคราะห์ด้วยการ
ทดสอบค่าทีกรณีกลุ่มเดียว (One Sample t-test) 
 3. การศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้รับการจัดเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับ   
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา โดยการหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัย  
ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ดังตารางที่ 1 
ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียน (คะนนเต็ม 30 คะแนน)
(n = 41) 

การทดสอบ  S.D. df T Sig. 

ก่อนเรียน 15.02 1.51 
40 20.50 .000* 

หลังเรียน 22.29 2.70 
 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 41 คน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย

เทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษามีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (  = 15.02, S.D. = 1.51) คะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียน (   = 22.29, S.D. = 2.70) ผลการทดสอบพบว่า มีค่า t = 20.50 และ ค่า Sig. = .000 ซึ่งน้อยกว่านัยส าคัญทาง
สถิติที่ .05 แสดงว่านักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ที่รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับ              
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษามีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
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 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ดังตารางที่ 2 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
ทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษากับเกณฑ์ร้อยละ 70 (21 คะแนน)         
(n = 41) 

การทดสอบหลังเรียน 
คะแนนเต็ม  S.D. df T Sig 

30 22.29 2.70 40 3.07 .004* 

 *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที
ร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยได้เท่ากับ 22.29 คะแนนซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ตั้งไว้คือร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม จากการทดสอบด้วยค่า t = 3.07 และ Sig = .004 ซึ่งน้อยกว่านัยส าคัญทาง
สถิติที่ .05 แสดงว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับ   
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญ   
ทางสถิติท่ีระดับ .05  
 
 ตอนที ่3 ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพื่อการศึกษา ดังตารางที่ 3 
ตารางท่ี 3 ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

ข้อที ่ รายการ  S.D. ระดับเจตคติ 

ด้านความรู้ 

1 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ช่วยให้นักเรียนค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 4.20 0.79 มาก 
2 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ช่วยให้เกิดการคิดวิเคราะห ์ 4.20 0.79 มาก 

3 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ช่วยให้เกิดการแก้ปัญหา 4.28 0.78 มาก 
4 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท าให้เสียเวลา 4.35 0.70 มาก 

5 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เรียนรูไ้ด้ยาก 4.45 0.60 มาก 
6 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ไมม่ีส่วนส าคัญต่อการด าเนินชีวิตของ

นักเรียน 
4.50 0.59 มาก 

7 ความรู้จากการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สามารถน าไปใช้ในการศึกษา
ต่อได้น้อยมาก 

4.40 0.67 มาก 

8 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ไมไ่ด้ช่วยแก้ปัญหาของนักเรียน 4.48 0.60 มาก 

รวม 4.35 0.70 มาก 

ด้านความรู้สึก 

9 นักเรียนชอบท ากิจกรรมในวิชาคณิตศาสตร ์ 4.38 0.80 มาก 
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ข้อที ่ รายการ  S.D. ระดับเจตคติ 

10 นักเรียนมีความสุขกับการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ 4.48 0.60 มาก 
11 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ช่วยให้นักเรียนมีความคิดวิเคราะห์ที่มาก

ขึ้น 
4.20 0.79 มาก 

12 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนเกิดความภาคภมูิใจที่แก้
โจทย์ปัญหาด้วยตนเอง 

4.53 0.55 มากที่สุด 

13 นักเรียนรู้สึกไม่สบายใจเมื่อถึงช่ัวโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร ์ 4.35 0.70 มาก 
14 นักเรียนรู้สึกไม่มั่นใจเมื่อต้องตอบค าถามในวิชาคณิตศาสตร ์ 4.25 0.67 มาก 
15 วิชาคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนมีความเครียด 4.35 0.70 มาก 

รวม 4.36 0.71 มาก 
ด้านพฤติกรรม 

16 นักเรียนชอบท ากิจกรรมของวิชาคณิตศาสตร ์ 4.20 0.79 มาก 
17 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา 4.28 0.78 มาก 

18 นักเรียนชอบท าการบ้านวิชาคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง 4.20 0.79 มาก 
19 นักเรียนหลีกเลี่ยงจะตอบค าถามของครูในวิชาคณิตศาสตร ์ 4.28 0.78 มาก 
20 นักเรียนรู้สึกไม่มั่นใจในการท าแบบฝึกหัดวิชาคณิตศาสตร ์ 4.45 0.60 มาก 

รวม 4.28 0.78 มาก 
ภาพรวม 4.34 0.70 มาก 

  

 จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที

ร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา มีเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (  = 4.34,           

S.D. = 0.70) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าด้านที่มีเจตคติมากที่สุดคือ ด้านความรู้ สึก (  = 4.36, S.D. = 0.71) 

รองลงมา คือ ด้านความรู้ (  = 4.35, S.D.= 0.70) และ ด้านพฤติกรรม (  = 4.28, S.D. = 0.7) ตามล าดับ เมื่อพิจารณา
เป็นรายข้อพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีเจตคติมากที่สุด 3 ล าดับแรกคือ การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจที่แก้โจทย์ปัญหาด้วยตนเอง (  = 4.53, S.D. = 0.55) รองลงมา คือ นักเรียนมีความสุขกับการเรียน           

วิชาคณิตศาสตร์ (  = 4.48, S.D. = 0.60) และนักเรียนรู้สึกมั่นใจในการท าแบบฝึกหัดวิชาคณิตศาสตร์  (  = 4.45,    
S.D. = 0.60) ตามล าดับ 
 

สรุปผลการวิจัย   
 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับ    
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ              
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนนิคทีจีทีร่วมกับ
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ70 ของคะแนนเต็ม 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษามีเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ระดับมาก 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสิงห์บุรี อ่างทอง มีทิศทางในการพัฒนาการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานตามนโยบายการศึกษาคือ การน าแนวทางการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสมัยใหม่เข้ามาใช้
ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือยกระดับการศึกษาอย่างเท่าเทียมและนโยบายตามมาตรฐานการส่งเสริมสนับสนุนให้
สถานศึกษาและหน่วยงานทางการศึกษาด าเนินการตามมาตรฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา 
นอกจากนี้ในยุทธศาสตร์การพัฒนาคุณภาพผู้เรียนทุกระดับทุกประเภทให้จัดระบบข้อมูลสารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับ
คุณภาพของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพ ขยายโอกาสเข้าถึงบริการการศึกษาขั้นพื้นฐานให้ครอบคลุมผู้เรียนให้ได้รับการ
พัฒนาเต็มตามศักยภาพ นอกจากนี้โรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดอ่างทองยังมีการปฏิบัติตามนโยบายและยุทธศาสตร์ของ
หน่วยงานต้นสังกัด แต่ยังพบว่าการส่งเสริมการจัดการศึกษายังขาดการบูรณาการ ตลอดจนเด็กกลุ่มวัยเรียนมีปัญหา
ทางด้าน IQ และ EQ ที่ต ่ากว่ามาตรฐานสากลโดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็กที่ยังประสบปัญหามากกว่าโรงเรียนขนาดใหญ่ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 5 (The Secondary Educational Service Area Office 5, 2019: 9) 
โรงเรียนสตรีอ่างทองเป็นแหล่งเรียนรู้สู่มาตรฐานสากลจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาผู้เรียนอย่างมีคุณภาพ 
 จากผลการวิจัย ผู้วิจัยสามารถน าเสนอประเด็นที่น ามาอภิปรายได้ ดังนี้ 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05               
ทั้งนี้เนื่องจากการสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ผู้เรียนได้รวมกลุ่มเพ่ือท างานร่วมกันและช่วยเหลือซึ่งกันและกันสมาชิกแต่ละทีมประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถ
แตกต่างกันซึ่งสมาชิกของแต่ละทีมจะได้ แข่งขันกันในเกมเชิงวิชาการโดยความส าเร็จของทีมจะขึ้นอยู่กับความสามารถ
ของแต่ละบุคลเป็นส าคัญ ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (Suthirat, 2016: 212) อีกทั้งยังมีการน าแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา           
ต่าง ๆ เข้ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ปัจจุบันมีการพัฒนาแอปพลิเคชันเกี่ยวกับการศึกษาออกมามากมาย
ซึ่งสามารถช่วยเหลือการสอนของครูทั้งในและนอกชั้นเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและยังช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้  
ของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ได้อีกด้วย มหาวิทยาลัยรามค าแหง (Ramkhamhang Unversity, 2019: 3) ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยหลายเรื่องเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที เช่น จรัญ โสสว่าง (Soswang, 2016: 1)                           
ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชุมชนวัดเจ็ดเสมียน โดยใช้วิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มเกมแข่งขัน (TGT) พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 
.01 วิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษารายวิชาภาษาอังกฤษเรื่อง Modal Verbs ส าหรับนักศึกษา              
ชั้นปีที่ 3 คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยศิลปากร พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที ่.05  

2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชัน              
เพ่ือการศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มเนื่องจากว่าการจัดการ
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เรียนรู้โดยใช้เทคนิคการสอนแบบทีมแข่งขันทีจีทีเป็นการเรียนรู้แบบร่วมมืออีกรูปแบบหนึ่งคล้ายกับเทคนิค STAD ที่แบ่ง
ผู้เรียนที่มีความสามารถ แตกต่างกันออกเป็นกลุ่มเพ่ือท างานร่วมกัน กลุ่มละประมาณ 4-5 คน โดย ก าหนดให้สมาชิก  
ของกลุ่มได้แข่งขันกันในเกมการเรียนที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้แล้ว ท าการทดสอบความรู้โดยการใช้เกมการแข่งขันคะแนนที่ได้
จากการแข่งขันของสมาชิกแต่ละคนในลักษณะการแข่งขันตัวต่อตัวกับทีมอ่ืน น าเอามาบวกเป็นคะแนนรวมของทีมผู้สอน
จะต้องใช้เทคนิคการเสริมแรง เช่น ให้รางวัล ค าชมเชย เป็นต้น ดังนั้นสมาชิกกลุ่มจะต้องมีการก าหนดเป้าหมายร่วมกัน
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันเพ่ือความส าเร็จของกลุ่ม สุวิทย์ มูลค าและอรทัย มูลค า (Mulkham and Mulkham, 2003: 163) 
และนอกจากนั้นการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ช่วยเสริมสร้างความรับผิดชอบในการเรียนและสร้างความ
มั่นใจในตนเอง เพราะผู้เรียนต้องเรียนรู้ด้วยตนเอง อยากเรียนเมื่อไหร่ก็ได้ ตอนไหนก็ได้ ผลคือจะช่วยฝึกให้ผู้เรียนมีความ
รับผิดชอบในตนเองโดยไม่มี ใครบังคับไม่มี ใครควบคุม  (Donna, 2020: Online) ซึ่ งสอดคล้องกับงานวิจัยของ                  
ภูวภัทร อ ่าองอาจ (Amongarg, 2018: 3) ได้วิจัยเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และทักษะการ
คิดค านวณ เรื่องการบวกและการลบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-2 แบบคละชั้นเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้  
แบบร่วมมือเทคนิคทีจีทีพบว่าหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีจีทีมีทักษะการคิดค านวณวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง การบวกและการลบ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ นวพล ทองค า 
(Thongkham, 2019: 3) ได้ท าวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้ด้วยสถานการณ์จ าลองร่วมกับแอปพลิเคชันทางการศึกษา             
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์เรื่องแสงและทัศนอุปกรณ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่านักเรียน     
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยสถานการณ์จ าลองร่วมกับแอปพลิเคชันทางการศึกษามีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกส์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชันเพ่ือ
การศึกษามีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับมก เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับ
แอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาเกิดความสนุกสนานในการจัดการเรียนรู้ กิจกรรมที่สมาชิกในกลุ่มเรียนรู้เนื้อหาสาระจาก
ผู้สอนด้วยกัน แล้วแต่ละคนแยกย้ายไปแข่งขันทดสอบความรู้คะแนนที่ได้ของแต่ละคนจะน ามารวมกันเป็นคะแนนของ
กลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดจะได้รับรางวัล อาภรณ์ ใจเที่ยง (Jaitiang, 2010: 126) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยเกี่ยวกับ   
เจตคติต่อการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคทีจีที เช่น ปรียาพรรณ พระชัย (Phrachai, 2017: 3-4) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้การจัดการเรียนรูแบบร่วมมือเทคนิคทีจีทีร่วมกับ           
แบบฝึกทักษะ เรื่องการคูณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม   
การเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีจีทีร่วมกับแบบฝึกทักษะ เรื่องการคูณ โดยรวมและรายด้านอยู่ใน
ระดับมากและ ทวีศักดิ์ หนูทิม (Nutim, 2020: 3) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการออกแบบเว็บไซต์   
โดยใช้บทเรียนเกมออนไลน์เวิร์ดวอลล์แบบเกมโชว์ควิซ พบว่าผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน       
เกมออนไลน์เวิร์ดวอลล์แบบเกมโชว์ควิซ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
ข้อเสนอแนะ  

1. ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลการวิจัยไปใช้  
 1. ในขณะท าการทดลองสังเกตพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที เน้นการเรียนรู้

แบบร่วมมือกันภายในกลุ่มหรือทีมเพ่ือความส าเร็จของทีม ดังนั้นจึงควรจัดกิจกรรมให้กับผู้เรียนเพ่ือท าความรู้จักกัน



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย                                          ผลการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับแอปพลิเคชัน  
ปีที่  15     ฉบับที ่1 (เดือนมกราคม – มิถุนายน 2566)                                                      พรรณิภา อนันทสุข -  พรรณราย เทียมทัน                                        

…………………………………………………………………………………………………… 

244 
 

ก่อนจะช่วยให้สมาชิกกลุ่มกล้าแสดงออกและกล้าแสดงความคิดเห็นและร่วมแบ่งปันกับเพ่ือน  ๆ ส่งผลให้การท า
กิจกรรมประสบความส าเร็จดียิ่งขึ้น 

 2. สิ่งส าคัญส าหรับการน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนต้องค านึงถึงระบบเครือข่าย
และประสิทธิภาพของอุปกรณ์เทคโนโลยีที่เป็นมาตรฐานเดียวกันเนื่องจากเป็นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แอปพลิเค
ชันผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ดังนั้นควรตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์ทางเทคโนโลยีของนักเรียนก่อนท ากิจกรรม 

 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
  1. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีที ท าให้นักเรียนมีการช่วยเหลือกันภายในกลุ่มในการ

แข่งขัน จึงควรท าการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีที่มีผลต่อตัวแประด้านการท างานกลุ่ม          
ทักษะการสื่อสาร และการแก้ปัญหาร่วมกัน      

 2. ควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคทีจีทีร่วมกับสื่ออิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ 
เนื่องจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการเลือกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถเลือกสื่อได้ตาม
ความถนัดและความสนใจจึงท าให้ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนเพ่ิมขึ้น และท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้รวดเร็ว
กว่าการเรียนรู้แบบดั้งเดิม  
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