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บทคัดย่อ 

การว ิจ ัยนี ้ม ีว ัตถ ุประสงค ์เพื ่อ  1) ศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์บู รณาการ 
กับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 2) ศึกษาความรู้ ทักษะ และเจตคติของนักศึกษาในการพัฒนาสื่อการสอน
วิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภู มิปัญญาท้องถิ่น กลุ ่มที ่ศ ึกษา คือนักศึกษาครูสาขาวิชา
วิทยาศาสตร์ทั่วไป ชั้นปีที่ 2 จ านวน 38 คน ซึ่งลงทะเบียนเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์บูรณาการ 1 ภายหลังจาก
การเรียนในห้องเรียน นักศึกษาได้เข้าร่วมกิจกรรมการออกแบบและจัดท าสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นจากแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์เมืองละโว้ ผลการวิจัย พบว่า 1) แนวทาง
ในการพัฒนาให้นักศึกษาสามารถสร้างสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น
ได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น ประกอบด้วยหลายวิธีการ ได้แก่ การให้นักศึกษาได้เรียนรู้แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ 
ผ่านการลงมือปฏิบั ติ การวิเคราะห์แนวคิดวิทยาศาสตร์ที่อยู่เบื้องหลังศิลปวัฒนธรรมและความรู้ในท้องถิ่น  
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกับการการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การออกแบบสื่อการสอนเชิงบูรณาการ
ร่วมกับก าหนดแนวทางการสอน และการให้นักศึกษาได้ศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ 2) นักศึกษา 
มีความรู้ ทักษะ และเจตคติต่อการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่น มากที่สุดทุกประเด็น โดยประเด็นที่ได้รับคะแนนสูงสุด 3 อันดับแรก ได้แก่ ความพึงพอใจและความ
ภาคภูมิใจในการท ากิจกรรมสร้างสื่อการสอน, ความพร้อมในการน าความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม  
และภูมิปัญญาท้องถิ่นไปใช้ในชั้นเรียนจริง และการเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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Abstract 
 The research objectives are as follows 1) To study approaches for developing science 
teaching materials integrated with local arts, culture, and wisdom. 2) To study students' 
knowledge, skills, and attitudes in developing science instructional media integrated with local 
art, culture, and wisdom. The study group consisted of 3 8  second-year students majoring in 
General Science Education who were enrolled in the Integrated Science 1  course. After 
classroom learning, students participated in activities to design and create science learning 
materials integrated with local arts, culture, and wisdom from the Historical Learning Site of 
Muang Lavo. The result showed that, 1) approaches to effectively develop students' ability to 
create science teaching materials integrated with local arts, culture, and wisdom include: 
allowing students to learn scientific concepts through hands-on practice, analyzing scientific 
concepts underlying local arts, culture, and knowledge, designing learning activities 
incorporating information technology, designing integrated teaching materials along with 
teaching guidelines and enabling students to study at historical learning sites. 2) Students 
demonstrated the highest level of knowledge, skills, and attitudes across all aspects. The top 
three highest-scoring aspects were satisfaction and pride in creating teaching materials, readiness 
to apply knowledge of science, arts, culture, and local wisdom in actual classrooms and 
appreciation of local arts, culture, and wisdom. 
 

Keywords : Science Teaching Materials/ Integrated Science/ Cultural Arts and Local Wisdom 
 
บทน า 
 การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรการศึกษาให้ทันสมัยเป็นประเด็ นส าคัญในการรับมือกับกระแส 
โลกาภิวัตน์และการเตรียมความพร้อมให้แก่เยาวชนในการเผชิญกับความท้าทายในอนาคต อ้างถึงในส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา (Office of the Education Council Secretariat, 2017) ซึ่งการปรับเปลี่ยนหลักสูตร
การเรียนการสอนมีปัจจัยผลักดันหลากหลาย อาทิ นโยบายของภาครัฐ กระแสสังคม สื่อ และผลการประเมิน
มาตรฐานระดับนานาชาติ เช่น TIMSS (Trends in International Mathematics and Science Study), PISA 
(Programme for International Student Assessment) หรือ PIRLS (Progress in International Reading 
Literacy Study) แต่ที่ผ่านมากรณีศึกษาด้านความส าเร็จในการปฏิรูปการศึกษา ภายใต้บริบทของภูมิภาคเอเชีย
แปซิฟิก อาทิ สิงคโปร์และเกาหลีใต้ ได้ด าเนินการปรับลดเนื้อหาความรู้ที่นักเรียนต้องเรียน เพ่ือเปิดพ้ืนที่ส าหรับ
การพัฒนาทักษะด้านอ่ืนๆเพ่ิมมากขึ้น ในขณะที่ไต้หวันได้ผสานแนวคิดโลกาภิวัตน์และท้องถิ่นนิยมเข้าด้วยกัน 
น าไปสู่หลักการ "คิดระดับโลก ปฏิบัติระดับท้องถิ่น" ซึ่งส่งผลต่อการปรับเปลี่ยนแนวทางการเรียนรู้ไปยังแนวคิด 
โลกาท้องถิ่นนิยม (Glocalization) ที่เน้นการผสมผสานระหว่างมุมมองระดับโลกและการปฏิบัติในระดับท้องถิ่น 



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย  
ปีที่ 16 ฉบับที ่2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2567)                         

……………………..………………………………………………………………………… 

272 
 

การพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ 
พินิจนันท์ เนื่องจากอวน 

สิ่งนี้เองได้ส่งอิทธิพลอย่างมีนัยส าคัญต่อการปฏิรูปการศึกษาในไต้หวัน ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงโครงสร้าง
ในด้านวิชาการ (Chou, Roberts and Ching, 2012) ในขณะเดียวกัน ประเทศจีนก็ได้มีการบูรณาการแนวคิด
ปรัชญาสามส านัก ได้แก่ ลัทธิขงจื๊อ ลัทธิเต๋า และพุทธศาสนา เข้าไปในหลักสูตรการศึกษา ดังปรากฏใน
แบบจ าลองการศึกษาของเมืองหางโจว (Hua, Wenjun and Pinar, 2014) ดังนั้น จากตัวอย่างที่กล่าวมาข้างต้น
จะพบว่า การจัดการเรียนรู้ที่ผสานศิลปวัฒนธรรม และความรู้ในท้องถิ่นลงในการเรียนการสอนได้เข้ามามีบทบาท
มากข้ึน 
 เมื่อพิจารณาถึงการศึกษาวิทยาศาสตร์ในปัจจุบัน แนวทางหลักได้เน้นย ้าการพัฒนาทักษะกระบวนการ
และการคิดวิเคราะห์ในระดับสูง อย่างไรก็ตาม การผสานรวมองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับบริบทในท้องถิ่น โดย
การน าภูมิปัญญาดั้งเดิมของชุมชนมาบูรณาการร่วมกับแนวคิดวิทยาศาสตร์สมัยใหม่นั้น ยังเป็นเรื่องที่ไม่ค่อย
เกิดขึ้น ส่งผลให้การเรียนรู้ของผู้เรียนขาดการเชื่อมโยงระหว่างความรู้กับสภาพแวดล้อมและภูมิปัญญาในท้องถิ่น 
สิ่งนี้เองท าให้นักเรียนไม่สามารถท าความเข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้กับชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพนัก 
อ้างถึ งในส านั กงาน เลขาธิการสภาการศึกษา (Office of the Education Council Secretariat, 2017) 
นอกจากนี้ การละเลยภูมิปัญญาท้องถิ่นยังอาจน าไปสู่การสูญหายขององค์ความรู้ที่สั่งสมมาอย่างยาวนาน ซึ่ง
องค์การศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติให้ความเห็นว่าสิ่งเหล่านี้อาจส่งผลกระทบต่อความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมและการพัฒนาที่ยั่งยืนของชุมชน (United Nations Educational, Scientific and 
Cultural Organization, 2017)  
 ดังนั้นการบูรณาการภูมิปัญญาชาวบ้านรวมถึงศิลปวัฒนธรรมเข้ากับการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
โดยเฉพาะการพัฒนาสื่อการสอนจึงเป็นแนวทางส าคัญในการแก้ไขปัญหาดังกล่าว อีกทั้งการพัฒนาสื่อการสอน
แบบบูรณาการนี้ยังมีประโยชน์หลายประการ ประการแรก คือช่วยท าให้ผู้เรียนเข้าใจกฎ หลักการ แนวคดิ ทฤษฎี
ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างชัดเจนผ่านการเชื่อมโยงความรู้กับบริบทท้องถิ่นที่น่าสนใจ อีกทั้งท าให้ผู้เรียนเห็นความ
เกี่ยวข้องของวิทยาศาสตร์กับชีวิตประจ าวันและสภาพแวดล้อมของตน (Aikenhead, 2006) ประการที่สอง เป็น
การส่งเสริมการเรียนรู้แบบองค์รวม (Snively and Corsiglia, 2001) โดยการสอนวิทยาศาสตร์ที่มีการบูรณาการ
ศิลปวัฒนธรรมและความรู้ด้ังเดิม ให้เข้ากับวิทยาศาสตร์สมัยใหม่ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจปรากฏการณ์ธรรมชาติอย่าง
รอบด้าน อ้างถึงใน ภูวดล คารินทา และวสันต์ สรรพสุข (Kharintha and Sapphasuk, 2023) นอกจากนี้
งานวิจัยของดวงสมร อ่องแสงคุณ (Oungsangkune, 2021) ยังแสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนการสอนที่บูรณา
การภูมิปัญญาท้องถิ่นสามารถช่วยแก้ปัญหาความไม่เข้าใจในวิทยาศาสตร์ได้ เนื่องจากการใช้วิธีการและสื่อการ
สอนที่มีความยืดหยุ่น ตรงกับประสบการณ์การเรียนรู้ที่เชื่อมโยงกับโลกแห่งความเป็นจริง ซึ่งผู้เรียนสามารถพิสูจน์
และเข้าใจได้ด้วยตนเอง อีกทั้งจะช่วยให้ผู้เรียนสร้างความเข้าใจในแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ผ่านการเรียนรู้จาก
ธรรมชาติของโลกและการสร้างสรรค์ของมนุษย์ 
 นอกจากนี้ การบูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาชาวบ้านยังมีประโยชน์ในด้านการอนุรักษ์และสืบ
ทอดความรู้ที่สั่งสมมาจากบรรพบุรุษ (Dei, 2000) ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่านการเปรียบเทียบ
และวิเคราะห์ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ (Barnhardt and Kawagley, 2005) ช่วยสร้างความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 
โดยท าให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาในชุมชนของตน (Semali and Kincheloe, 2002) อีกท้ังการบูรณาการ
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ศิลปวัฒนธรรมในการสอนวิทยาศาสตร์ยังส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนผ่านการเปิดโอกาสให้ปราชญ์ชาวบ้านมี
ส่วนร่วมในการจัดการศึกษา และการกระตุ้นให้เกิดการพัฒนานวัตกรรมโดยการต่อยอดภูมิปัญญาดั้งเดิมด้วย
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (Glasson et al., 2010) จากแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการ
พัฒนาแนวทางการสร้างสื่อการสอนส าหรับนักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ โดยมุ่งเน้นการบูรณาการองค์ความรู้จากสาม
ด้านหลัก ได้แก่ ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือเสริมสร้างความรู้ ทักษะ และ
เจตคติของนักศึกษาในการพัฒนาสื่อการสอน ตลอดจนการเพ่ิมขีดความสามารถในการประยุกต์ใช้สื่อดังกล่าวเพ่ือ
การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในห้องเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 

2. เพ่ือศึกษาความรู้ ทักษะ และเจตคติของนักศึกษาในการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 กระบวนทัศน์ของการวิจัย 
 งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยแบบกรณีศึกษา (Case Study) โดยศึกษาในบริบทที่เป็นสภาพจริงเพ่ือการสร้าง
ความเข้าใจปรากฏการณ์ ในงานวิจัยนี้ใช้วิธีการต่าง ๆ ในการรวบรวมข้อมูล เช่น การสอบถาม การสังเกตภาคสนาม 
การรวบรวมเอกสาร เพ่ือให้ความหมายของปัจเจกในปรากฏการณ์ทางสังคม โดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์บูรณาการ 1 ให้กับกลุ่มท่ีศึกษาเป็นเวลา 1 ภาคการศึกษา ในปีการศึกษา 2567 

กลุ่มที่ศึกษา  
นักศึกษาครูสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทัว่ไปชั้นปีที่ 2 จ านวน 38 คนที่เรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์บูรณาการ 

1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ผู้วิจัยใช้การเลือกแบบเจาะจงเนื่องจากนักศึกษากลุ่มนี้เป็นนักศึกษาที่เรียนวิชา
วิทยาศาสตร์พื้นฐานมาแล้ว มีความรู้และทักษะเพียงพอทีจ่ะพัฒนาสื่อการสอนได้ และเป็นตัวแทนกลุ่มเป้าหมายที่
น าสื่อไปจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตรใ์ห้กับนักเรียนได้ในอนาคต 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย  
 1. แบบสอบถาม เป็นข้อค าถามแบบมาตรวัด 5 ระดับ และมีค าถามปลายเปิด 1 ข้อ โดยระดับในที่นี้ มี
ความหมายคือ 5 หมายถึงมากที่สุด และ 1 หมายถึงน้อยที่สุด  แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่  
1) ด้านความรู้ 2) ด้านการปฏิบัติ และ 3) ด้านเจตคติ  ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือและส่งให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน
ตรวจสอบ แล้วปรับแก้ไขให้ข้อค าถามมีความชัดเจนและตัดข้อที่ซ ้าซ้อนออก จากนั้นส่งเครื่องมือให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบซ ้า จนกระทั่งแบบสอบถามมีค่าความดัชนีสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence: IOC) 
มีค่าเท่ากับ 0.90 และเมื่อน าไปทดลองเก็บข้อมูลกับกลุ่มนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มที่ศึกษาจ านวน 32 คน พบว่ามีค่า
ความเชื่อมั่น (Reliability test) เทา่กับ 0.86 
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 2. แบบประเมินผลงาน ประกอบไปด้วยประเด็นการประเมิน 3 ด้านด้านละ 10 คะแนน ดังนี้ 1) ด้าน
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 2) ด้านการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมปิัญญาท้องถิ่น 3) ด้านการน าเสนอและสาธิต
การสอน ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือและส่งให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านตรวจสอบ แล้วปรับแก้ไข จากนั้นส่งเครื่องมือให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบซ ้า จนกระทั่งแบบประเมินผลงานมีค่าความดัชนีสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) มีค่าเท่ากับ 0.78 และเมื่อน าไปทดลองเก็บข้อมูลโดยให้อาจารย์เป็นผู้ประเมินเพ่ือพิจารณาว่า
ประเด็นการประเมินนั้นมีความเข้าใจง่ายและสามารถน าไปใช้งานได้จริงหรือไม่ จากการทดลองใช้แบบประเมิน
พบว่ามีค่าความเชื่อมั่น (Reliability test) เทา่กับ 0.86 
 3. แบบบันทึกภาคสนามระหว่างการจัดกิจกรรม ผู้วิจัยใช้การบันทึกกิจกรรมโดยแบ่งออกเป็น  
4 กิจกรรม ได้แก่ (1) การเรียนรู้ประวัติศาสตร์ในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติพระราชวังนารายณ์ราชนิเวศน์  
(2) ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ปรากฏในศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นแห่งดินแดนละโว้ (3) การออกแบบ
การสอนวิทยาศาสตร์บูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น (4) กิจกรรมสะท้อนคิด ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือ
และส่งให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านตรวจสอบ แล้วปรับแก้แบบบันทึกภาคสนามให้แบบบันทึกมีความยืดหยุ่นมาก
ขึ้น จากนั้นส่งเครื่องมือให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบซ ้า จนกระทั่งมีค่าความดัชนีสอดคล้อง (Index of Item 
Objective Congruence: IOC) มีค่าเท่ากับ 0.93 จากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมด้าน ด้านภาษา 
ประเด็นที่บันทึก ความครบถ้วนแม่นย า ความชัดเจนต่อเนื่อง และวิธีการบันทึกภาคสนาม ได้คะแนนความ
เหมาะสมเฉลี่ยเท่ากับ 4.89 จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1. ผู้วิจัยศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลด้านองค์ความรู้ที่ปรากฏในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติสมเด็จพระ

นารายณ์แล้วจึงท าการวิเคราะห์ เนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ ที่สอดคล้องและเชื่อมโยงกับองค์ความรู้ด้าน
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นที่พบในพิพิธภัณฑ์ หลังจากการเก็บข้อมูลและวิเคราะห์เนื้อหาแล้ว ผู้วิจัยได้
น าข้อมูลที่ได้มาจัดท าเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือใช้ในการถ่ายทอดองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ผ่าน
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นในพิพิธภัณฑ์ให้กับนักศึกษา 

2. ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามเพ่ือเก็บข้อมูลที่เกิดขึ้นกับนักศึกษาให้ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ 3 ด้าน 
ได้แก่ ความรู้ ทักษะ และเจตคติ โดยเน้นประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่นเข้ากับการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ นอกจากแบบสอบถามแล้ว ผู้วิจัยได้วางแผนวิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูลในด้านอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือใช้ประกอบการวิเคราะห์และตีความผลการวิจัย ได้แก่ การบันทึกภาคสนาม
ระหว่างการท ากิจกรรมของนักศึกษา และการประเมินคุณภาพของผลงานสื่อการสอนที่นักศึกษาได้สร้างขึ้น 

3. ผู้วิจัยน าเครื่องมือส่งให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านตรวจสอบความสอดคล้องและความเหมาะสม  
ซึ่งเครื่องมือมี 3 รายการ ดังนี้ แบบบันทึกภาคสนาม แบบประเมินสื่อการสอน และแบบสอบถาม เมื่อผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจเครื่องมือให้แล้ว ผู้วิจัยปรับแก้ตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญจนเครื่องมือมีคุณภาพจากนั้นผู้วิจัยน าเครื่องมือ
ไปทดลองใช้ แล้วจึงน าไปเก็บข้อมูลจริง 
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4. กิจกรรมนี้จัดขึ้นเป็นระยะเวลา 3 วัน โดยในสองวันแรก นักศึกษาแบ่งกลุ่มเพ่ือเลือกหัวข้อเนื้อหาทาง
วิทยาศาสตร์ ท าการศึกษาค้นคว้าและด าเนินการทดลองจนได้ข้อสรุปแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ที่ชัดเจน  
จากนั้น แต่ละกลุ่มจะเลือกศึกษาองค์ความรู้ทางประวัติศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับพระราชวังนารายณ์ราชนิเวศน์  
ซึ่งมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้แหล่งข้อมูลหลากหลาย เช่น หนังสือ เว็บไซต์ และบทความ
วิชาการ เพื่อรวบรวมข้อมูลเหล่านั้นเพ่ือน าไปออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ 

5. ผู้วิจัยได้ด าเนินการท าหนังสือขออนุญาตพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติสมเด็จพระนารายณ์ เพ่ือจัดกิจกรรม
ให้นักศึกษาได้เข้าศึกษาเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยได้ก าหนดวันนัดหมายให้นักศึกษาเข้าท า
กิจกรรมในวันที่ 3 ของโครงการ เมื่อถึงวันดังกล่าว นักศึกษาเข้าชมพิพิธภัณฑ์และใช้ทักษะการวิเคราะห์แนวคิด
ทางวิทยาศาสตร์ที่พบในแหล่งเรียนรู้ จากนั้นจะท าการศึกษาค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม เพ่ือน าข้อมูลเหล่านั้นมา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบและสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ของตน ให้สมบูรณ์  

6. ในการด าเนินกิจกรรมตลอดระยะเวลา 3 วัน ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการบันทึก
ภาคสนาม เพ่ือให้ได้ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับพฤติกรรมและกระบวนการเรียนรู้ของนักศึกษา จนเมื่อเสร็จสิ้นกิจกรรม
ในวันที่ 3 ผู้วิจัยได้จัดให้มีการน าเสนอและสาธิตการสอนของแต่ละกลุ่ม โดยใช้เวลากลุ่มละ 15 นาที เพ่ือให้
นักศึกษาได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเรียนรู้จากผลงานของเพ่ือนร่วมชั้นเรียน หลังจากนั้นผู้วิจัยประเมิน
คุณภาพของสื่อการสอนที่นักศึกษาแต่ละกลุ่มได้พัฒนาขึ้น โดยพิจารณาจากความถูกต้องของเนื้ อหา ความคิด
สร้างสรรค์ และความเหมาะสมในการน าไปใช้จริงในห้องเรียน ในช่วงท้ายของกิจกรรม ผู้วิ จัยได้ใช้แบบสอบถาม

เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณจากนักศึกษาโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)  ซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะถูกน ามาวิเคราะห์และสังเคราะห์ เพ่ือประเมินประสิทธิผลของกิจกรรมการ
พัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล  

 โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content 
Analysis)  
 1. แบบสอบถามที่มี 5 ระดับ ผู้วิจัยหาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปรผลโดยเปรียบเทียบกับ
เกณ ฑ์ ดั งนี้ คะแนน  4 .21-5.00 หมายถึ ง มากที่ สุ ด , 3 .41–4.20 หมายถึ ง มาก , 2.61–3.40 หมายถึ ง  
ปานกลาง, 1.81–2.60 หมายถึง ค่อนข้างน้อย และ 1.00-1.80 หมายถึง น้อยที่สดุ  
 2. การประเมินผลงานมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน ประกอบไปด้วย คะแนนด้านความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
คะแนนด้านการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น และ คะแนนด้านการน าเสนอและสาธิตการสอน 
ผู้วิจัยเก็บข้อมูลที่เป็นคะแนนของกลุ่มและแสดงออกมาเป็นคะแนนแต่ละด้าน 
 3. ข้อมูลเชิงคุณภาพผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ในเนื้อหา (Content analysis) จากแบบสอบถามและบันทึก
ภาคสนาม ผู้วิจัยน าข้อมูลที่เป็นค าหรือข้อความที่ปรากฏมาจัดหมวดหมู่และนับความถี่ จากนั้นวิเคราะห์กลุ่มค า
เพ่ือหาความหมายและความสัมพันธ์ 
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ผลการวิจัย 
 1. แนวทางการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น
ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ หลักการของหลักสูตร จุดมุ่งหมายของหลักสูตร กลุ่มเป้าหมาย 
ระยะเวลา โครงสร้างของหลักสูตร เนื้อหา กิจกรรม และการวัดและประเมินผล ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐานที่เกี่ยวข้องอย่างรอบด้าน ทั้งแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ด้านฟิสิกส์ ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เพ่ื อน ามาบู รณ าการในการจั ดกิ จกรรม การ เรี ยน การสอน ใน รายวิช าวิท ย าศ าสตร์บู รณ าการ  1  
โดยรายวิชาดังกล่าวมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักศึกษาสามารถสร้างสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับฟิสิกส์ได้ 
ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 2 ช่วง คือ ช่วงแรกเป็นการศึกษาในห้องเรียน และช่วงที่สองเป็น
การศึกษาประวัติศาสตร์ ณ สถานที่จริง ผ่านกิจกรรมที่แบ่งออกเป็นฐานต่างๆ ในช่วงแรก นักศึกษาจะได้เรียนรู้
แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ พร้อมทั้งลงมือท าการทดลองผ่านเว็บไซต์ https://phet.colorado.eduซึ่งเป็นแหล่ง
ทรัพยากรการเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อเสริมสร้างความเข้าใจอย่างลึกซึ้งผ่านกระบวนการลงมือปฏิบัติการทดลอง
แบบเสมือนจริง ต่อมาในวันที่สอง นักศึกษาจะได้ศึกษาศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ณ แหล่งการเรียนรู้ 
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติสมเด็จพระนารายณ์ เพ่ือเปิดโลกทัศน์และเชื่อมโยงองค์ความรู้จากห้องเรียนสู่บริบทจริง 
จากนั้นนักศึกษาจึงน าความรู้ทั้งหมดมาบูรณาการและจัดท าสื่อการสอนวิทยาศาสตร์  

ตารางที่ 1 ตารางแสดงกิจกรรมในการพัฒนานักศึกษาเพ่ือสร้างสื่อการสอนวิทยาศาสตร์บูรณาการศิลปวัฒนธรรม
และภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ช่วงท่ี 1 เช้า บ่าย 

วันที ่1 นั กศึ ก ษ าแ บ่ งกลุ่ ม เพื่ อ เลื อ กศึ ก ษ า เนื้ อ ห า
วิทยาศาสตร์ตามความสนใจ โดยใช้ทรัพยากรการ
เรียนรู้ที่  เช่น  หนั งสือ เรียน  ส่ือดิจิ ทั ล  และ
ฐานข้อมูลออนไลน์ 

นักศึกษาท าการทดลองเสมือนจริง ผ่านเวบไซต์  
https://phet.colorado.edu หลังจากการทดลอง 
นักศึกษาแต่ละกลุ่มจะน าเสนอผลการทดลองของ
ตนเอง พร้อมทั้งอภิปราย สรุปผลการทดลอง และ
ตอบค าถามจากเพื่อนร่วมชั้น 

วันท่ี 2 นักศึกษาสืบค้นข้อมูลทางประวตัิศาสตรท์ี่เกีย่วขอ้ง
กบัพระราชวังนารายณ์ราชนิเวศน์ เช่นการค้นคว้า
ข้อมูลเกี่ยวกับเหตุการณ์ส าคัญ สถาปัตยกรรม 
และบทบาทของพระราชวังในประวัติศาสตร์ไทย 
โดยใช้แหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น หนังสือ เว็บไซต์ และ
บทความวิชาการ 

นักศึกษาร่างและออกแบบสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่
มีการบูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาใน
ท้องถิ่น กระบวนการออกแบบนี้รวมถึงการเลือก
เนื้อหา การวางแผนการน าเสนอ และการสร้าง
ต้นแบบสื่อการสอน  

ช่วงท่ี 2 เช้า บ่าย 

วันท่ี 3 นักศึกษาและอาจารย์เดินทางไปยังพระราชวัง
นารายณ์ ราชนิ เวศน์ เพื่ อศึกษาและสัมผัสกับ
สถานที่จริง ในการศึกษาภาคสนามนี้ นักศึกษาจะ
ได้เรียนรู้ เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ สถาปัตยกรรม 
และบริบททางสังคมของพระราชวัง ผ่านการฟัง
บรรยายจากวิทยากร การส ารวจสิ่งก่อสร้าง และ
การสังเกตการณ์โดยตรง 

นักศึกษาน าข้อมูลและประสบการณ์ที่ได้มาพัฒนาสื่อ
การสอนของตนเอง การพฒันาสื่อนี้จะเน้นที่การสร้าง
เนื้อหาที่น่าสนใจและถูกต้องทางวิชาการ และส่งเสริม
การเรียนรู้ผ่านการน าเสนอที่สร้างสรรค์ นักศึกษาแต่
ละกลุ่มจะน าเสนอผลงานสื่อการสอนของตนเอง โดย
รับฟังค าแนะน าและความคิดเห็นเพื่อการปรับปรุง
เพิ่มเติม 
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 2. นักศึกษามีความรู้ ทักษะปฏิบัติ และเจตคติในการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ข้อมูลนี้เป็นการเก็บรวบรวมจากแบบสอบถามที่ให้นักศึกษาได้ประเมิน
ตนเองซึ่งผลการวิจัยปรากฏดังตาราง 
 
ตารางที่ 2 ตารางแสดงระดับความรู้ ทักษะปฏิบัติ และเจตคติในการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการ
กับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ผลที่เกิดกับนกัศึกษา ข้อท่ี รายการ 
ค่าเฉลี่ย 

( ) 

ค่าเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

(S.D.) 

ด้านความรู้ 1 นักศึกษามีความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์และขั้นตอนในการท า
กิจกรรม    

4.65 
(มากที่สุด) 

0.63 

2 นักศึกษาสามารถน าความรู้จากการท ากิจกรรมไปสร้างองค์
ค วามรู ้ให ม ่ใน ก ารสร ้า งสื ่อ ก ารสอ น โดยบ ูรณ าก ารก ับ
ศิลปวัฒนธรรม หรือ ภูมิปัญญาในท้องถิ่น ได้ด้วยตนเอง  

 
4.54 

(มากที่สุด) 

0.77 

3 หลังการท ากิจกรรมนักศึกษามีความพร้อมในการน าความรู้ด้าน
วิทยาศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาชาวบ้าน ไปสร้างสื่อ
การสอนที่สามารถน าไปใชใ้นชัน้เรยีนได้จริง 

 
4.68 

(มากที่สุด) 

0.74 

ด้านการปฏิบัติ 4 นักศึกษาสามารถน าศิลปวัฒนธรรม ความรู้และทรัพยากรใน
ท้องถิ่นมาสร้างสื่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้   

4.54 
(มากที่สุด) 

0.54 

5 นักศึกษาได้ใช้กระบวนการคิดและการออกแบบชิ้นงาน  4.59 
(มากที่สุด) 

0.65 

6 นักศึกษามีความสามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ไปสร้างสื่อการ
สอนวิทยาศาสตร์ได้อย่างคล่องแคล่วและหลากหลาย  

4.41 
(มากที่สุด) 

0.62 

7 นักศึกษามีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม มีโอกาสได้แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกันกับผู้อื่น  

4.62 
(มากที่สุด) 

0.81 

ด้านเจตคติ 8 นักศึกษาชอบและพึงพอใจกับการท ากิจกรรมการสร้างสื่อการ
สอน และมีความภาคภูมิใจในผลงานของตน  

4.70 
(มากที่สุด) 

0.38 

9 นักศึกษาได้พัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร์ เช่น รู้จักการสังเกต 
มีความอดทน รอบคอบ ท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ เป็นต้น 

4.62 
(มากที่สุด) 

0.63 

10 การน าเรื ่องศิลปวัฒนธรรม เข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
สร้างสื่อวิทยาศาสตร์ ท าให้นักศึกษาเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาที่
มีในท้องถิ่นของตนเอง  

4.67 
(มากที่สุด) 

0.43 

 2.1 จากแบบสอบถามมาตรวัด 5 ระดับพบว่า นักศึกษามีระดับความรู้ ทักษะปฏิบัติ และเจตคติอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุดทุกด้าน โดยประเด็นที่มากท่ีสุด 3 ล าดับ มีดังนี้ นักศึกษาชอบและพึงพอใจกับการท ากิจกรรมการ
สร้างสื่อการสอน และมีความภาคภูมิใจในผลงานของตน  นักศึกษาเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาที่มีในท้องถิ่นของ
ตนเอง และ นักศึกษามีความพร้อมในการน าความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาชาวบ้านไป
สร้างสื่อการสอนที่สามารถน าไปใช้ในชั้นเรียนไดจ้ริง 
 ทั้งนี้เมื่อพิจารณาผลการวิจัยแต่ละด้านพบว่า ด้านความรู้นักศึกษามีความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์และ

ขั้นตอนในการท ากิจกรรม (  = 4.65) นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรมไปสร้างองค์ความรู้ใหม่            
ในการสร้างสื่อการสอนวิทยาศาสตร์โดยบูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นได้ด้วยตนเอง                       
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(  = 4.54) อีกทั้งนักศึกษายังมีความพร้อมในการน าความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญา

ท้องถิ่นไปสร้างสื่อการสอนที่สามารถน าไปใช้ได้จริงในชั้นเรียน (  = 4.68) ด้านการปฏิบัติพบว่านักศึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นมาสร้างสื่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้ (=4.54) อีกทั้งนักศึกษายังได้ใช้กระบวนการ

คิดและการออกแบบในการสร้างชิ้นงาน (  = 4.59) โดยนักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ในการสร้างสื่อ

การสอนได้อย่างหลากหลายและคล่องแคล่ว (  = 4.41) นอกจากนี้แล้วในการปฏิบัติกิจกรรม นักศึกษาแสดง

ความเห็นว่า ตนเองได้ใช้ทักษะในการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มและได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้ อ่ืน (  = 4.62)  
ด้านเจตคติ พบว่า นักศึกษาชื่นชอบและพึงพอใจกับการท ากิจกรรมการสร้างสื่อการสอนเป็นอย่างมาก รวมถึงรู้สึก

ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง (  = 4.70) และยังได้พัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร์ เช่น การสังเกต ความอดทน 

และการท างานเป็นทีม (  = 4.62) อีกท้ังการน าศิลปวัฒนธรรมเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรม ยังท าให้นักศึกษาเห็น

คุณคา่ของภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเองมากยิ่งขึน้ (  = 4.67)  

 

ภาพที่ 1-4 ภาพกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ินในพระราชวังนารายณ์ราชนิเวศน ์

 2.2 จากแบบสอบถามปลายเปิด ผู้วิจัยให้นักศึกษาตอบค าถามถึงสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้จากการพัฒนาสื่อ
วิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นจากการศึกษาผ่านแหล่งการเรียนรู้ประวัติศาสตร์
เมืองละโว้ เมื่อนักศึกษาตอบแบบสอบถามแล้ว ผู้วิจัยสามารถจัดกลุ่มค าตอบและวิเคราะห์ผลได้ดังนี้  
 1) นักศึกษาได้รับความรู้ด้านประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม ซึ่งช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวิถีชีวิต
ของคนในสมัยนั้น อีกทั้งยังได้เรียนรู้เกี่ยวกับโบราณสถานและโบราณวัตถุที่ทรงคุณค่า ได้สัมผัสกับเรื่องราวในสมัย
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กรุงรัตนโกสินทร์ ส่งผลให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในวัฒนธรรมไทยที่ปรากฏในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติสมเด็จ
พระนารายณ ์
 2) นักศึกษาได้รับการถ่ายทอดองค์ความรู้และภูมิปัญญาจากบรรพบุรุษ ซึ่งสามารถน าไปต่อยอดและ
ประยุกต์ใช้กับการสอนวิทยาศาสตร์ได้ ส่งผลให้เกิดความภาคภูมิใจในรากเหง้าทางวัฒนธรรม และสามารถน า
ความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 3) นักศึกษาได้ประยุกต์ใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์ผ่านการวิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้จาก
การศึกษาประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม และได้น าสิ่งที่ เรียนรู้ไปสร้างสื่อการสอนที่มีการบูรณาการระหว่าง
วิทยาศาสตร์และศิลปวัฒนธรรมให้เขา้กับในบริบทต่าง ๆ ซ่ึงกิจกรรมนี้ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษาได้เห็นภาพรวมของ
การบูรณาการความรู้ในเชิงปฏิบัติได้อย่างชัดเจนยิ่งขึ้น 
 4) นักศึกษาได้พัฒนาสมรรถนะในการสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ผ่านกระบวนการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนที่บูรณาการเนื้อหาวิชาการกับองค์ความรู้ท้องถิ่น อีกทั้งกิจกรรมนี้ยังช่วยส่งเสริม
ศักยภาพในการพัฒนาสื่อที่สอดคล้องกับบริบทชุมชนและสามารถน าไปใช้ได้จริงที่โรงเรียน 

 

ภาพที่ 5-8 ภาพกิจกรรมการสร้างสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ทีบู่รณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 5) การจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้มีปฏิสัมพันธ์ แบ่งปันความคิดเห็น และรับฟังข้อมูลจาก
เพ่ือนร่วมชั้นเรียนและอาจารย์ ช่วยเสริมสร้างองค์ความรู้ สร้างความเข้าใจในเนื้อหาวิชาการ ตลอดจนขยาย
ขอบเขตความคิดของนักศึกษา นอกจากนี้ บรรยากาศของการเรียนรู้ร่วมกันยังก่อให้เกิดความรู้สึกเป็นน ้าหนึ่งใจ
เดียวกันและความสามัคคีในหมู่คณะ 
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ตารางที่  3 ตารางแสดงผลการป ระเมิ น สื่ อการสอนวิทยาศาสตร์บู รณ าการศิ ลป วัฒ นธรรมและ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

สื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่
บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรม

และภูมปิัญญาท้องถิ่น 

1) คะแนน 
ด้านความรู้ทาง
วิทยา ศาสตร์ 

2) คะแนนด้าน 
การบรูณาการ

ศิลปวัฒนธรรมและ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

3) คะแนนด้าน
การน าเสนอ
และสาธิตการ

สอน 

คะแนนรวม 

1. คุณสมบัติของแม่เหล็กและ
เข็มทิศเดินเรือ 

8 8 9 25 

2. วิถีชาวบ้านกับครกกระเดื่อง 10 10 9 29 

3. โครงสร้างตึกในสมัยสมเด็จ
พระนารายณ์และการสร้าง
สะพานในรูปแบบต่างๆ 

8 10 9 27 

4. นกสมดุล 7 8 9 24 
5. การก าเนิดเสียงในเครื่อง
ดนตรีไทย 

7 8 8 23 

6. แรงสู่ศูนย์กลางกับลูกข่าง 9 10 10 29 
8. แรงเสียดทานและทางลาด
ให้ช้างเดิน 

10 10 10 30 

9. กล้องตาเรือ 9 9 8 26 

2.3) ผลการประเมินผลงานของนักศึกษา สื่อการสอนที่มีคะแนนรวมสูงสุด ได้แก่ เรื่อง "แรงเสียดทาน
และทางลาดให้ช้างเดิน" ได้คะแนนรวมสูงสุดที่ 30 คะแนน สื่อการสอนที่ได้คะแนนรองลงมา ได้แก่เรื่อง "วิถี
ชาวบ้านกับครกกระเดื่อง" และ "แรงสู่ศูนย์กลางกับลูกข่าง" ทั้งสองหัวข้อได้รับคะแนนรวมเท่ากันคือ 29 คะแนน 
โดยทั้ งสองกลุ่ ม มีการบู รณาการและการน าเสนออยู่ ในระดับดี เยี่ ยม  หั วข้อที่ มีคะแนนน้อยที่ สุดคือ  
เรื่อง"การก าเนิดเสียงในเครื่องดนตรีไทย" ได้รับคะแนนรวมต ่าสุดที่ 23 คะแนน โดยคะแนนไม่สูงเนื่องจาก
นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในหลักการทางวิทยาศาสตร์น้อยส่งผลให้คะแนนสาธิตการสอนยังไม่บรรลุ
วัตถุประสงค์การสอน เมื่อพิจารณาคะแนนภาพรวมทั้ง 3 ด้านของนักศึกษา พบว่าคะแนนการบูรณาการ
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น นักศึกษาได้คะแนนเต็มถึง 4 กลุ่ม ในหัวข้อ "วิถีชาวบ้านกับครกกระเดื่อง, 
"โครงสร้างตึกในสมัยสมเด็จพระนารายณ์และการสร้างสะพานในรูปแบบต่างๆ" , "แรงสู่ศูนย์กลางกับลูกข่าง"  
และ "แรงเสียดทานและทางลาดให้ช้างเดิน" ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักศึกษามีการบูรณาการความรู้วิทยาศาสตร์และ
ศิลปวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นได้อย่างชัดเจน 

อภิปรายผล 
 1. การใช้แหล่งการเรียนรู้ที่สะท้อนศิลปวัฒนธรรมและองค์ความรู้ในท้องถิ่น เช่น การเรียนรู้เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับท้องถิ่นและการบูรณาการเข้ากับหลักสูตรวิทยาศาสตร์ สามารถสร้างความเชื่อมโยงที่
มีความหมายให้แก่นักศึกษา ท าให้นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงความรู้ที่เรียนกับสภาพแวดล้อมและวัฒนธรรมที่
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ตนเองคุ้นเคย ส่งผลให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งและสามารถเห็นภาพปรากฏการณ์ทางวิทยาศาสตร์ในบริบทที่เป็น
รูปธรรมมากขึ้น ดังตัวอย่างงานวิจัยของ ดวงสมร อ่องแสงคุณ (Oungsangkune, 2021) ที่จัดท าสื่อการเรียนรู้
เรื่องนาเกลือซึ่งเป็นองค์ความรู้ในท้องถิ่น ซึ่งสื่อดังกล่าวบูรณาการข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการผลิตเกลือและ
ผลกระทบต่อวิถีชีวิตประจ าวันของผู้คนในท้องถิ่น ท าให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในเชิงบูรณาการและสามารถ
เชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้แล้วยังสอดคล้องกับ 
ผลการวิจัยของ Moll et al. (1992) และ Amalia and Wuryandani (2020) ที่พบว่าการใช้เนื้อหาที่เก่ียวข้องกับ
วัฒนธรรมในท้องถิ่นสามารถกระตุ้นความสนใจและท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาวิทยาศาสตร์ได้ดีขึ้น อีกทั้งพบว่า
การน าความรู้ท้องถิ่นเข้ามาในห้องเรียนช่วยให้เกิดการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน
ของนักเรียน 
 2. การบูรณาการแหล่งการเรียนรู้ที่สะท้อนศิลปวัฒนธรรมและองค์ความรู้ท้องถิ่นในกระบวนการเรียนการ
สอนได้แสดงให้เห็นถึงผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพในการพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา การวิจัยนี้ชี้ให้เห็นว่าวิธีการ
ดังกล่าวสามารถกระตุ้นความกระตือรือร้นและการมีส่วนร่วมของนักศึกษาได้ การส่งเสริมการมีส่วนร่วมและการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักศึกษาผ่านกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับบริบทท้องถิ่น ส่งผลให้เกิดบรรยากาศการ
เรียนรู้เชิงบวกและมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Gay and Howard (2000) ที่เสนอว่าการเรียนรู้ที่
เชื่อมโยงกับวัฒนธรรมช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและการเรียนรู้ที่มีความหมาย นอกจากนี้ การจัดกิจกรรม
ภาคสนาม เช่น การส ารวจท้องถิ่นและการสัมภาษณ์บุคคลที่เกี่ยวข้อง ช่วยให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์ตรงและ
เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งในเนื้อหาที่เรียน การใช้สื่อที่บูรณาการข้อมูลจากแหล่งต่างๆ ยังช่วยเสริมสร้างมุมมองที่
หลากหลายและกว้างขวางขึ้น นอกจากนี้แล้วการเรียนรู้ที่ เชื่อมโยงกับศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นช่วยส่งเสริม
ประสิทธิภาพทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาของนักศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งช่วยฝึกให้นักศึกษามอง
ปัญหาจากหลายมุมมองและสามารถประยุกต์ ใช้ควา มรู้ ในสถานการณ์ จริงได้ อย่ างมีประสิทธิภาพ  
(Amalia and Wuryandani ,2020) 
 3. จากผลการวิจัยพบว่าความเชื่อมโยงระหว่างการเรียนรู้กับศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นสามารถน าไปสู่การ
สร้างสรรค์สื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพ นักศึกษาที่ได้เรียนรู้ผ่านสื่อที่บูรณาการกับแหล่งความรู้ท้องถิ่นสามารถน า
ความรู้นั้นไปใช้ในการออกแบบและพัฒนาสื่อการสอนที่น่าสนใจและมีคุณภาพ นักศึกษาที่มีความเข้าใจและ
สามารถเชื่อมโยงความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ สามารถออกแบบสื่อการสอนที่บูรณาการระหว่างวิทยาศาสตร์
กับศิลปวัฒนธรรมได้อย่างสร้างสรรค์ สื่อดังกล่าวไม่เพียงแต่ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น แต่ยังช่วยส่งเสริม
การเรียนรู้ที่มีความหมายและสนุกสนานซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนาเทพ พรหมสุข และประติ
มา ธันยบูรณ์ตระกูล (Promsuk and Tunyaboontrakun, 2023) นอกจากนี้แล้ว López (2011) ได้แสดงให้เห็น
ว่าการสร้างสรรค์สื่อการสอนที่สัมพันธ์กับวัฒนธรรมสามารถท าให้นักศึกษามีส่วนร่วมและสนใจการเรียนรู้มากขึ้น 
ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับงานวิจั ยของ ศิริวรรณ ฉัตรมณีรุ่ง เจริญ  (Chatmaneerungcharoen, 2016)  
ที่ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์บูรณาการกับความรู้ ในท้องถิ่นเพ่ือพัฒนานักศึกษาครูวิทยาศาสตร์ 
ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า ครูวิทยาศาสตร์มีการพัฒนาการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจนและปฏิบัติการสอน
ได้จริงในห้องเรียน แต่อย่างไรก็ดี เนื้อหาที่ใช้ในการบูรณาการ เช่น ข้อมูลเกี่ยวกับพระราชวังนารายณ์ราชนิเวศน์ 
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อาจไม่สามารถน าไปปรับใช้กับบริบททางวัฒนธรรมอ่ืน ๆ ได้ทั้งหมด ซึ่งท าให้การประยุกต์ใช้ในวงกว้างอาจมี
ข้อจ ากดั 
 
องค์ความรู้ใหม่จากการวิจยั 
 แนวทางการพัฒนานักศึกษาให้สามารถพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่มีการบูรณาการศิลปวัฒนธรรม
และความรู้ในท้องถิ่น ประกอบไปด้วย 
 1. การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ โดยให้นักศึกษาได้เรียนรู้แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ผ่านการลงมือปฏิบัติเพ่ือให้
นักศึกษาเกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในหลักการและแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ ก่อนที่จะน าความรู้ที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ต่อไป กระบวนการนี้ช่วยให้ นักศึกษาเข้าใจถึงความ
ซับซ้อนและอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้นในการถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้อ่ืน ซ่ึงจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการออกแบบสื่อ
การสอนที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 2. การศึกษาและวิเคราะห์แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ที่แฝงอยู่ในศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น แนวทางนี้ 
ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อย่างมีความหมาย เพราะเป็นเรื่องใกล้ตัวที่มีความเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตของผู้เรียน จะท าให้นักศึกษาสามารถเพ่ิมความสนใจและแรงบันดาลใจในการเรียนรู้  และเชื่อมโยงกับ
ประสบการณ์ชีวิตจริงได้ดียิ่งข้ึน 
 3. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในสร้างความเข้าใจและออกแบบสื่อการเรียนรู้ โดยจัดกิจกรรมที่ให้
นักศึกษาได้ใช้โปรแกรมและแอพพลิเคชัน (Application) ในการเสริมสร้างแนวคิดและความเข้าใจเกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์ ผ่านสื่อการเรียนรู้เสมือนจริง เนื่องด้วยการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา ช่วยให้นักศึกษาได้เห็นแนวทางในการออกแบบสื่อการสอนที่เป็นของจริง อีกท้ังยังช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ได้อย่างรวดเร็ว 
 4. การสร้างสื่อการสอนแบบบูรณาการ โดยเริ่มต้นจากศิลปวัฒนธรรมหรือความรู้ในท้องถิ่นที่อยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน เพราะสิ่งเหล่านี้มีความซับซ้อนและเชื่อมโยงกัน การศึกษาเฉพาะศาสตร์ใดศาสตร์หนึ่งอาจไม่
เพียงพอต่อการท าความเข้าใจต่อปรากฏการณ์ที่แท้จริง จึงจ าเป็นต้องผสมผสานความรู้จากหลากหลายสาขา เช่น 
วิทยาศาสตร์ ประวัติศาสตร์ สังคมศาสตร์ และภูมิปัญญาท้องถิ่น  เพ่ือให้ ได้มุมมองที่กว้างและลึกซึ้ ง  
 5. การศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ โดยการน าแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์มาเป็นส่วนหนึ่ง
ของกระบวนการเรียนการสอนช่วยเสริมสร้างมุมมองที่ลึกซึ้งและความเข้าใจในความเชื่อมโยงระหว่าง
ประวัติศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้เชิงบริบทและสามารถน าความรู้
ดังกล่าวไปประยกุตใ์ช้ในชีวิตจริง 

 

ภาพที่ 9 แนวทางการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์บูรณาการศิลปวัฒนธรรม 
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการท าวิจัย  
1. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แหล่งประวัติศาสตร์ท้องถิ่นเพื่อบูรณาการกับการสอนวิทยาศาสตร์

นั ้น ผู ้วิจัยจ าเป็นต้องก าหนดขอบเขตของแหล่งประวัติศาสตร์ที ่จะใช้ให้มีความชัดเจน โดยพิจารณาถึงความ
เหมาะสมของเนื้อหาที่สามารถน ามาเชื่อมโยงกับบทเรียนวิทยาศาสตร์ได้อย่างลงตัว ทั้งนี ้ควรมีการคัดสรรและ
เตรียมข้อมูลที่เกี่ยวข้องไว้ล่วงหน้า เพื่อให้นักศึกษาสามารถศึกษาค้นคว้าได้ทั้งก่อนและระหว่างการท ากิจกรรม  
ซึ่งจะช่วยให้นักศึกษามีความเข้าใจพ้ืนฐานและพร้อมที่จะเรียนรู้ในเชิงลึกยิ่งขึ้น 

2. การจัดท าคู ่มือการท ากิจกรรมที่มีรายละเอียดและขั้นตอนที ่ชัดเจนเป็นสิ ่งส าคัญ เพื่อให้นักศึกษา
สามารถท าความเข้าใจและปฏิบัติตามได้อย่างถูกต้อง ตลอดจนเป็นแนวทางให้ผู้วิจัยสามารถด าเนินกิจกรรมได้
อย่างเป็นระบบ ควรมีการก าหนดระยะเวลาที่เหมาะสมให้นักศึกษาได้เตรียมตัวและท าความเข้าใจกับกิจกรรม 
ที่จะเกิดขึ้น เพ่ือให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างราบรื่นและบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
 1. การพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ยังสามารถบูรณา
การเนื้อหาที่สร้างขึ้นเข้ากับรายวิชาอ่ืนๆ เช่น การน าวรรณกรรมท้องถิ่นมาใช้ในการอธิบายปรากฏการณ์ทาง
ธรรมชาติ หรือศึกษาประวัติศาสตร์ผ่านวิวัฒนาการของเทคโนโลยีในอดีต เป็นต้น ทั้งนี้ เพ่ือส่งเสริมกระบวนการ
คิดเชิงบูรณาการและสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่หลากหลายให้แก่ผู้เรียน 
 2. ควรมีการส่งเสริมให้นักศึกษาเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ควบคู่ไปด้วย เพ่ือก าหนดวัตถุประสงค์ 
กิจกรรม และวิธีการวัดประเมินผลที่สอดคล้องกับเนื้อหาและสื่อการสอนที่สร้างขึ้น และเมื่อเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้เสร็จสิ้นแล้ว สิ่งส าคัญคือการน าแผนการสอนและสื่อการสอนไปใช้จริงในห้องเรียน 
 
สรุป  
 1. กิจกรรมการที่จัดขึ้นช่วยให้นักศึกษาพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรม
และภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้ นั่นคือ นักศึกษามีความรู้ ทักษะ และเจตคติต่อการพัฒนาสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่
บูรณาการกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น มากที่สุดทุกประเด็น โดยเฉพาะในด้านความพึงพอใจและ
ภาคภูมิใจในการสร้างสื่อการสอน ความพร้อมในการน าความรู้ไปใช้จริง และการเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถิ่น  
 2. แนวทางการพัฒนาที่มีประสิทธิภาพประกอบด้วยการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ การวิเคราะห์แนวคิด
วิทยาศาสตร์ในศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ การสร้างสื่อ
การสอนแบบบูรณาการ และการศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์ ซึ่งแนวทางดังกล่าวนี้เหล่านี้ช่วยให้
นักศึกษาสามารถสร้างสื่อการสอนวิทยาศาสตร์ที่ผสมผสานกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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