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บทคัดยอ 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การสรางคําในภาษาไทย และ 3) เพื่อศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนวิชาภาษาไทย จํานวนนักเรียน 40 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมอยางงาย  
(Simple Random Sampling)  ดวยวิธีการจับฉลากจาก 2 หองเรียน  ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการสรางคําในภาษาไทย มีคา 80.25/80.67 2) คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับเหมาะสม
มากที่สุด   
คําสําคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวย / การสรางคําในภาษาไทย 
 

Abstract 
 The purposes of this research were to: 1) develop computer-assisted instruction 
lessons in Thai compound words for Mathayomsuksa 1 students; 2) compare the  students’ 
learning achievement before and after the experiment and 3) study the  students’ attitudes 
toward the computer-assisted instruction lessons.  Forty students from two classes were 
randomly selected by simple random sampling to be the subjects  of this study. The major 
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findings were: 1) The efficiency of computer assisted  instruction  lessons  in  Thai  compound  
words was 80.25/80.67. 2) The students’ post-test  scores  were  significantly higher than 
the pre-test scores at the .05 level and 3) Most students showed  good  attitudes  towards  
the  computer-assisted  instruction lessons in Thai  compound  words. 
 

Keywords:  Computer Assisted Instruction / Thai Compound Words 
 
บทนํา  
 ภาษาไทยมีความสําคัญสําหรับคนไทย
อยางยิ่ง เปนเอกลักษณของชาติไทย เปนสมบัติ
ทางวัฒนธรรม ที่กอใหเกิดความเปนเอกภาพ 
เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารเพื่อสราง
ความเขาใจและความสัมพันธที่ดีตอกัน เปน
เครื่องมือในการเรียนรู  เพื่อพัฒนาความรู  
ความคิดวิเคราะหวิจารณและสรางสรรคงานที่
ทั นต อก าร เปลี่ ยนแปลงทางสั ง คม  และ 
กระทรวงศึกษาธิการ  ไดจัดวิชาภาษาไทยเปน
สาระการเรียนรูสาระหนึ่งในหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงหลักการใช
ภาษาไทยเปนสาระที่ 4 ในกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย  
 หลักการใชภาษาถือเปนสาระที่สําคัญ
สาระหนึ่ง  เนื่องจากกฎเกณฑของไวยากรณไทย
หรือที่เรียกกันวาหลักภาษานั้นจะทําใหผูใชภาษ า
เขาใจและใชภาษาไดถูกตองเกิดประสิทธิภาพ
ในการสื่อสาร  ดังคํากลาวของ ฐะปะนีย  นาครทรรพ 
(2512: 5) ที่กลาวถึงความสําคัญของหลักภาษา
วา  “หลักภาษาไทยมีความจําเปนอยางยิ่งตอการ
ใชภาษาไทย หากขาดหลักภาษาไทยเสียแลวก็
เทากับขาดบรรทัดฐาน ของภาษาจะเปนเหตุให
การใชภาษาบกพรองผิดพลาดและไขวเขว นาน
ไปก็จะทําใหภาษาเสื่อมสลายไป”  นอกจากนั้น 

สุจริต  เพียรชอบ  และสายใจ  อินทรัมพรรย 
(2538: 361) ยังกลาวถึงความสําคัญของหลัก
ภาษาวา  “การที่ผูใชภาษาพยายามใชภาษาไทย
ใหถูกตองตามหลักภาษาจะเปนการชวยอนุรักษ
ภาษาไทยใหอยูยืนยงเปนเอกลักษณของชาติ
ไทยสืบตอไป”  
 จากความสําคัญของวิชาหลักภาษาไทย
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  
2551 จึงกําหนดจุดมุงหมายการเรียนหลักภาษา
ไววา  เพื่อใหนักเรียนมีความรู  เขาใจธรรมชาติ
ของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลง
ของภาษา  และพลังของภาษา ภูมิปญญาทาง
ภาษาและรักษาภาษาไทยไวเปนสมบัติของชาติ  
(กระทรวงศึกษาธิการ, สํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา, 2551: 3) นอกจากนั้นหลักสูตรการ 
ศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ยังกําหนด
มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นหมายถึงจุดมุงหมาย
การเรียนรูในแตละชวงชั้นไวแตกตางกัน ซ่ึง
ในชวงชั้นที่ 3 คือ มัธยม ศึกษา ปที่ 1 ถึง
มัธยมศึกษาปที่ 3 มีจุดมุงหมายเพื่อใหนักเรียน
เขาใจ การสรางคําไทยตามหลักเกณฑของภาษา  
และสามารถใชประโยคสามัญและประโยค
ซับซอนในการสื่อสารไดชัดเจนและสละสลวย 
(กระทรวงศึกษาธิการ ,  สํานักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา, 2551: 50-51) วิชาหลัก
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ภาษาไทยจึงกําหนดใหเรียนเนื้อหาหลักภาษาไทย 
โดยเริ่มจากเรื่องคํา  การสรางคํา  และเรื่อง
ประโยคไวตั้งแตระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ถึง 
ระดับมัธยมศึกษาปที่ 3  เนื่องจากเรื่องดังกลาวมี
ความสําคัญและเปนประโยชนตอการใชภาษา
เพื่อการสื่อสาร   
 ในฐานะผูวิจัยสอนวิชาภาษาไทย โรง เรียน
เทพินทรพิทยา พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1-2 ปการศึกษา 
2552 โรงเรียนเทพินทรพิทยา อําเภอบานโปง 
จังหวัดราชบุรี ในสาระที่ 4 หลักการใชภาษา ใน
สองภาคเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรวมรอยละ 44.91 
(เอกสารการสรุปผล  การเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2552 โรงเรียน
เทพินทรพิทยา อําเภอบานโปง จังหวัดราชบุรี) 
ซ่ึงถือวาอยูในระดับต่ํา และไมนาพึงพอใจ  นักเรียน
สวนใหญไมสนใจการเรียน วิชาภาษาไทย และ
เห็นเปนวิชาที่นาเบื่อหนาย  เปนผลใหนักเรียน
ไมสามารถใชภาษาไทยไดอยางถูกตอง ดวยเหตุนี้
ผูวิจัยจึงเห็นปญหา และความสําคัญใน การเรียน
การสอนเรื่องหลักการสรางคําในภาษาไทย ซ่ึง
สอดคลองกับคํากลาวของ สุจริต  เพียรชอบ  
และสายใจ  อินทรัมพรรย, (2538: 203-206) ได
กลาวถึงปญหาการสอนหลักภาษาไววา  หลัก
ภาษาไทยเปนวิชาที่เกิดปญหากับครูผูสอนและ
ผู เ รียนเปนอยางมาก   เนื่องจากเนื้อหาหลัก
ภาษาไทยนั้นมีกฎเกณฑที่ตายตัวและซับซอน 
       นอกจากนั้นยังสรุปปญหาในการสอน
หลักภาษาจากงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียน    
การสอนภาษาไทยวาการจัดการเรียนการสอน
หลักภาษาไทยในปจจุบันนั้นยังคงใชวิธีการที่
ครูเปนผูอธิบายเปนสวนใหญเปนศูนยกลางใน

การเรียนการสอน  ทําใหเกิดความบกพรองใน
การศึกษาสอดคลองกับความเห็นของสุทธิพร   
คลายเมืองปก  (2543: 15)  กลาวถึงสาเหตุสําคัญ
ที่ทําใหนักเรียนขาดการพัฒนาการเรียนหลัก
ภาษาไทยไววา  “มาจากครู ผูสอนขาดวิ ธีที่
หลากหลายโดยมุงสอนดวยวิธีการทอง วัดผล
เนนความจํา  ส่ิงเหลานี้คือ ภาพสะทอนใหเห็น
ถึงการศึกษาในอดีตที่สงผลใหประชากรของ
ประเทศที่เปนผลผลิตทางการศึกษามีความรูแค
ในตํารา ไมสามารถที่จะคิดเอง ทําเอง  ตัดสินใจ  
แกไขปญหาเองได เพราะไมมีความ คิดริเร่ิม
สรางสรรคแตจะเกงในทางลอกเลียนแบบ
เทานั้น ซ่ึงปญหานี้ตองคิดหาวิธีแกไขเพื่อให
การศึกษามีคุณภาพ  มีศักยภาพ  บรรลุตาม
จุดมุงหมายของหลักสูตร”  
  การแกไขปญหาเพื่ อใหการศึกษามี
คุณภาพ มีศักยภาพ  และบรรลุจุดมุงหมายของ
หลักสูตรนั้นสื่อการสอนเปนสิ่งสําคัญสิ่งหนึ่งที่
ผูสอนสามารถจะนํามาเปนตัวกลางในการ
ถายทอดเนื้อหาไปสูผูเรียน ส่ือมีอิทธิพลและ
สามารถจูงใจผูเรียนทําใหเกิดการเรียนรูไดมาก
ขึ้นจําไดนานขึ้น การนําคอมพิวเตอรชวยสอน
มาเปนสื่อการเรียนการสอนนั้นสอดคลองกับ
วิสัยทัศนการเรียนการสอนภาษาไทยในคูมือ
การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
ของสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 
กระทรวงศึกษาธิการ, (2544 ค: 10) ที่กลาวไววา 
ครูภาษาไทยจะตองเรียนรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอร
และเชื่อมโยงเทคโนโลยี  นักเรียนอาจเชื่อมโยง
สอบถามปญหาการเรียนกับครูโดยใชโทรศัพท 
มือถือหรือทางคอมพิวเตอรก็ไดซ่ึงจะเปนการ
นําเทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาการเรียน    
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การสอน  แมแตการนําคอมพิวเตอรชวยสอน  
(CAI) มาใชก็จะเปนสิ่งที่เกิดขึ้นมากขึ้นในการ
พัฒนาการเรียนการสอนภาษาไทยในอนาคต
อยางหลีกเลี่ยงไมพน 
  ปจจุบันบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึง
เปนสื่ อที่ มี บทบาทต อการ เรี ยนการสอน  
เนื่องจากการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนนั้นมีองคประกอบที่สําคัญคือ เปดโอกาส
ใหผู เรียนศึกษาตามความสามารถของแตละ
บุคคล  มีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  และการใหขอมูลยอนกลับ
แกผูเรียนทันที  นอกจากนั้นคอมพิวเตอรชวย
สอนยังมีเทคนิคพิเศษตาง ๆ ที่จะเราความสนใจ
นักเรียนไดดี เชน การใชเสียงประกอบการสราง
ภาพเคลื่อนไหวได  การทําแบบฝกหัด ถาทําถูก
ก็ไดรับการเสริมแรง ถาทําผิด คอมพิวเตอรก็
จะแจงใหกลับไปทบทวนศึกษาใหม ทําใหผูเรียน  
รูสึกสนุกสนานกับบทเรียนนั้น 
  นอกจากนั้นสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสามารถใชสอนเนื้อหาวิชาหลักภาษาไทย  
วรรณคดี  หรือฝกทักษะตาง ๆ ไดตามตองการ  
นอกจากรูปแบบการสอนแบบการนําเสนอ
เนื้อหาแลว  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
ภาษาไทย ยังสามารถจัดทําในรูปแบบการฝกหัด
ไดเปนอยางดี โดยการเตรียมคําถามเพื่อให
นักเรียนตอบแลวมีการแสดงคําตอบที่ถูกตองไว
ใหนักเรียนตรวจสอบ โดยเฉพาะการเรียนการ
สอนหลักภาษาไทยนักเรียนควรศึกษาใหเขาใจ  
ด วย เทคนิควิ ธี ก ารที่ ผู วิ จั ย เห็นว าก ารนํ า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือใน
การศึกษา  โดยสรางรูปแบบการเรียนการสอน
ในลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
จะสามารถชวยใหนักเรียนมีพัฒนาการความรู

ในเรื่องของหลักภาษาไทยไดเปนอยางดี อันจะ
นําไปสูการศึกษาที่มีคุณภาพตอไป  (กนกวรรณ  
สายะบุตร, 2547: 10-11) 
  ดวยเหตุนี้ผูวิจัยมีความสนใจที่จะสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  การสราง
คําในภาษาไทย  ซ่ึงเปนเนื้อหาหลักภาษาที่มี
ความซับซอน เพื่อนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่สรางขึ้นไปเปนสื่อชวยในการจัดการเรียน
การสอน สงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เกิด
ความเขาใจในเนื้อหาและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาภาษาไทยที่ดีขึ้น อีกทั้งเพื่อแกไขปญหาใน
การเรียนการสอนหลักภาษาไทย ลดความซับซอน
ของเนื้อหาทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน 
สนใจที่จะศึกษาบทเรียน เพื่อบรรลุถึงคุณลักษณะ
อันพึงประสงคที่กําหนดไวในหลักสูตร  และ
ตระหนักถึงความสําคัญของหลักภาษาไทย 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร   
ชวยสอน เร่ือง การสรางคําในภาษาไทย สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทพินทร
พิทยา อ.บานโปง จ.ราชบุรี ใหมีประสิทธิภาพ  
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอน 
และหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เ ร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 
โรงเรียนเทพินทรพิทยา  อ.บานโปง  จ.ราชบุรี   
  3.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 โรงเรียนเทพินทรพิทยา                 
อ.บานโปง  จ.ราชบุรี ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง  การสรางคําในภาษาไทย   
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สมมติฐานของการวิจัย 
  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง  
การสรางคําในภาษาไทย  สําหรับนักเรียน      
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทพินทรพิทยา        
อ .บานโปง   จ .ราชบุ รี  ที่ ผู วิ จั ยพัฒนาขึ้นมี       
ประสิทธิภาพตามเกณฑ   
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เร่ือง การ
สรางคําในภาษาไทย  ของนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทพินทรพิทยา  อ.บานโปง  
จ.ราชบุรี  หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสูงกวากอนเรียน 
 3. นั ก เ รี ยนชั้ นมั ธ ยมศึ กษ าป ที่  1 
โรงเรียนเทพินทรพิทยา  อ.บานโปง  จ.ราชบุรี  
ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

การสรางคําในภาษาไทย มีความคิดเห็นในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด 
 
วิธีการศึกษา 
 การวิ จั ยนี้ เ ป นการวิ จั ย เ ชิ งทดลอง
(Experimental Research) แบบกลุมเดียวสอบ
กอนและสอบหลัง (One-GroupPretest-Posttest  
Design)  มีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
เพื่อวัดความสามารถทางการเรียน เร่ือง   การสราง
คําในภาษาไทย เขียนเปนแผนภูมิไดดังนี้ 
 
สอบกอน ทดสอบ สอบหลัง 

T1 X T2 
 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ไดแก  
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 โรงเรียนเทพินทร
พิทยา อ.บานโปง  จ.ราชบุรี  ที่เรียนในภาคเรียนที่ 
1 ปการศึกษา 2553 จํานวน 1 หองเรียนจํานวน 
นักเรียน 40 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมอยางงาย  
(Simple Random Sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก
จาก  2  หองเรียน 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดกําหนดเครื่องมือ
ที่ใชในการวิจัย คือ 
 1.  บทเรี ยนคอมพิว เตอรช วยสอน  
เร่ือง  การสรางคําในภาษาไทย  สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  แบงเนื้อหาเปน 4 หนวย
การเรียน ดังนี้ หนวยที่ 1 หนวยคํา หนวยที่ 2 คําซ้ํา 
หนวยที่  3 คําซอน หนวยที่  4  คําประสม   
  2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง   
การเรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย  เร่ือง การ
สรางคําในภาษาไทย เปนแบบทดสอบปรนัย
ชนิด  4 ตัวเลือก  จํานวน 30  ขอ   
  3. แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ซ่ึงวัดรายละเอียด 3 ดาน คือ ความคิดเห็นดาน
การออกแบบบทเรียน ความคิดเห็นดานเนื้อหา  
และความคิดเห็นดานความพึงพอใจในการเรียน   
 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใชในการทดลอง  ไดแก 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
การสรางคําในภาษาไทย มวีิธีการสรางดังนี้ 
  ศึกษาขอมูลจากตําราตาง ๆ ที่เกี่ยวของ
กับการสรางเครื่องมือ โดยดําเนินการศึกษาใน 2 
ดานไดแก  ดานเนื้อหาหลักภาษาไทย เร่ือง    
การสรางคํา และดานการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เมื่อศึกษาขอมูลและ
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สังเคราะหความรูทั้ง 2 ดานรวมกันแลวนําผล
การสังเคราะหไปเสนอตออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธเพื่อรับการตรวจสอบความถูกตอง
เหมาะสม  และรับการปรับปรุงแกไขขอบกพรอง  
เพื่อไดเนื้อหาที่ถูกตองเหมาะสม กอนนําไป
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
       การออกแบบและสรางบทเรียน  ตาม
ขั้นตอนนี้ ยึดหลัก 4 ประการ ดังนี้ 
 ประการที่ 1 หลักการและทฤษฎีทาง
จิตวิทยาการศึกษา 
 ประการที่ 2 หลักการออกแบบทางศิลปะ 
ในที่นี้คือ  หนาจอคอมพิวเตอร  โดยเฉพาะ
องคประกอบศิลป  ไดแก  ความกลมกลืน 
สัดสวน ความสมดุล จังหวะ การเนน ความเปน
เอกภาพ  และความแตกตางหรือการตัดกัน        
ที่แสดงออกดวยการใช เสน สี แสง เงา  
  ประการที่ 3 หลักการสื่อสาร 
  ประการที่ 4 หลักการเรียนรูภาษา ในที่นี้
คือหลักภาษา 
  นําหลักการทั้ง 4 ประการ สังเคราะห
ความคิด กําหนดเปนหนวยการเรียน จุดประสงค
การเรียนรู ของแตละหนวยการเรียน ทักษะที่พึง
ประสงค กิจกรรมการเรียนรู และแนวการวัดผล
สําหรับแตละหนวยการเรียนรู นําเนื้อหาที่ไดมา
จัดทํา Story Board เสนอตออาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธเพื่อตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  
แลวนําขอเสนอแนะไปปรับปรุงแกไข จากนั้น
ดําเนินการสรางรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เมื่อไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่ปรับปรุงแกไขจากอาจารยที่ปรึกษาแลว ให
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาภาษาไทย จํานวน 3 ทาน 
และทางดานโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน  
จํานวน 3 ทาน ประเมินตรวจสอบความถูกตอง 

สอดคลองและความเหมาะสมเพื่อนํามาหาคา
ดัชนีความสอดคลอง (IOC) และรายงานผลการ
ตรวจสอบคุณภาพ  ทําการปรับปรุงแกไข แลว
ไปทําการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหไดตามเกณฑ   
       2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย  มีวิธีการสรางดังนี้ 
  2.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรูภาษา 
ไทย สาระที่ 4 : หลักการใชภาษาไทย มาตรฐาน  
ท 4.1 เขาใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษา 
ไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา 
ภูมิปญญาทางภาษา และรักษา ภาษาไทยไวเปน
สมบัติของชาติ 
  2.2 ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวทาง 
การสรางแบบทดสอบ 
  2.3 สร า งตารางกํ าหนด เนื้ อหา        
วิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู        
ที่มีเนื้อหา  เร่ือง  การสรางคําในภาษาไทย และ    
สรางตารางกําหนดรายละเอียด (Table of 
Specifications) เปนการกําหนดน้ําหนัก พฤติกรรม 
และกรอบการออกขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
  2.4  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
กอนและหลังเรียนเรื่อง  การสรางคําในภาษาไทย  
จํานวน 60 ขอ เปนขอสอบปรนัยชนิด  4  ตัวเลือก 
เพื่อเลือกนํามาใช 30 ขอ 
  2.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
เร่ือง  การสรางคําในภาษาไทย  ที่สรางขึ้นเสนอ
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความ
ถูกตอง  และความยากงายของเนื้อหา 
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  2.6 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
เร่ือง  การสรางคําในภาษาไทย  ที่สรางขึ้นเสนอ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาภาษาไทย 2 ทาน ดาน 
การวัดผลและประเมินผล 1 ทาน ตรวจสอบ
ความถูกตอง  ดานความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
   2.7 นําผลการวิเคราะห IOC ของ
ผูเชี่ยวชาญมาคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง  
แลวคัดเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลอง
ตั้งแต  0.5 เก็บไว  และปรับปรุงขอสอบที่มีคา   
ดัชนีความสอดคลองต่ํากวา  0.5 ใหมีความถูกตอง   
   2.8 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
เร่ือง การสรางคําในภาษาไทย  ไปทดลองกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทพินทรพิทยา อ.บานโปง จ.ราชบุรี    
ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 1 หอง จํานวน 40 คน 
   2.9 นําผลการทดสอบมาวิเคราะห
คาความยากงาย  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r)  
แลวนํามาปรับปรุงใหไดตามเกณฑคุณภาพ  
โดยคัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงาย 0.20 – 
0.80 และคาอํานาจจําแนก 0.20 ขึ้นไป จํานวน  
30  ขอ   
  2.10 นําแบบทดสอบจากการคัดเลือก
และปรับปรุงแกไขแลวจํานวน 30 ขอ หาคา
ความเชื่อมั่นโดยใชสูตร  Kuder Richardson  20 
ซ่ึงผลการวิเคราะหคาความเชื่อมั่นของแบบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาเทากับ 
0.80 
  2.11 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ที่ได  นํามาใชเปนแบบทดสอบกอนเรียน 1 ชุด  
และจัดทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยนําแบบ 
ทดสอบกอนเรียนชุดเดิมมาสลับขอ 
   2.12  นําแบบทดสอบที่ไดไปใชทดลอง     
กับนักเรยีนกลุมตัวอยาง 

         3. แบบสอบถามความคิด เห็นของ
นักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
มีวิธีการสราง ดังนี้ 
   3.1 ศึกษาเอกสาร วิธีสรางแบบสอบ 
ถามความคิดเห็นแบบมาตราสวน ประมาณคา  
(Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอรท จากหนังสือ
คูมือการสรางเครื่องมือวัดคุณลักษณะดาน     
จิตพิสัยของสํานักทดสอบทางการศึกษา กรม
วิชาการ  (2539: 47 – 77) 
   3.2  สรางแบบสอบถามความคิดเห็น
ของนักเรียนที่ เ รียนภาษาไทยจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ประกอบดวย 3 ดานคือ  
ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียน ความ
คิดเห็นดานเนื้อหา  และความคิดเห็นดานความ
พึงพอใจในการเรียน โดยกําหนดคาระดับความ
คิดเห็นแตละชวงคะแนนและความหมาย ตาม
แนวคิดลิเคอรท (Likert, Quoted  in Best 1986 : 
181)  
   3.3 นําแบบสอบถามความคิดเห็น
เสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อตรวจ 
สอบความถูกตองของเนื้อหาและภาษา 
  3.4  นําแบบสอบถามความคิดเห็น  
ที่ปรับปรุงแลวตามคําแนะนําของอาจารย         
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธเสนอผูเชี่ยวชาญเพื่อหา  
คาดัชนีความสอดคลอง IOC ตั้งแต 0.5 เก็บไว  
และปรับปรุงขอคําถามที่มีคาดัชนีความสอด 
คลองต่ํากวา 0.5 ใหมีความถูกตอง ระหวางขอ
คําถามความถูกตอง และตรวจแกไขภาษาให
ชัดเจนขึ้น  
   3.5 นําแบบสอบถามความคิดเห็น
ไปใชกับนักเรียนกลุมตัวอยางหลังจากเรียนจบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การสรางคํา
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ในภาษาไทย แลวนําไปแปลความหมาย คาระดับ 
ตามเกณฑ 
 
เก็บรวบรวมขอมูล 
  การวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยดําเนินการทดลอง 
และเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยทดลอง
กับกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนโรงเรียนเทพินทร
พิทยา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาราชบุรี 
เขต 2 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 40 คน ที่กําลัง
ศึกษาอยูภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 โดยได
ดําเนินการ ดังนี้ 
  1.  ขอหนั งสื อจากบัณฑิตวิทยาลั ย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร ไปถึงผูบริหารโรงเรียน
เทพินทรพิทยา  เพื่อขอความอนุเคราะหในการ
ทดลองใชเครื่องมือ 
 2.  กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์กอนเรียน (Pretest) ดวยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์กอนเรียนเรื่อง  การสรางคําใน
ภาษาไทย จํานวน 30 ขอ จากนั้นตรวจและบันทึก
คะแนนของนักเรียนแตละคน 
 3. อธิบายและแนะวิธีการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  
 4. ก ลุ ม ตั ว อ ย า ง ศึ ก ษ า บ ท เ รี ย น
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  การสรางคําใน
ภาษาไทย   พรอมทั้งทําแบบทดสอบประจํา
หนวยการเรียน  เก็บคะแนนระหวางการเรียน
โดยการบันทึกขอมูลในกระดาษ  โดยผูวิจัย
ดําเนินการและควบคุมดวยตนเอง โดยใชเวลา
ทดลอง 10 คาบ  คาบละ 50 นาที 
   5. กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียน (Posttest) จํานวน 30 ขอ ซ่ึง
เปนแบบทดสอบชุด เดิมกับแบบทดสอบ     
กอนเรียน แตสลับขอ นําคะแนนที่ไดไปคํานวณ    

หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร   
ชวยสอน  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและ
หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
  6. นัก เรี ยนทํ าแบบสอบถามความ
คิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอร  เร่ือง  การสราง
คําในภาษาไทย   เพื่อเปนประโยชนในการ
ปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 
 7. นํ า ข อ มู ล ที่ ไ ด ม า วิ เ ค ร า ะห ห า      
ประสิทธิ ภ าพของบทเรี ยนคอมพิ ว เตอร        
ชวยสอนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เ ร่ือง    
การสรางคําในภาษาไทย 
 
การวิเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน 
  การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดใชสถิติใน
การวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 1. วิเคราะหหาคาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง การสราง
คําในภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 1 ตามเกณฑ 80/80  จากสูตรการคํานวณใช
สูตร E1/E 2  (ชัยยงค พรหมวงศ  และคณะ, 2540 : 
101-102)   
  2.  วิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ ดวย
การหาคาระดับความยากงายของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรี ยน  (p)  (บุญเรียง       
ขจรศิลป 2533: 116–117) การหาคาอํานาจ
จําแนก (r) คํานวณจากสูตร (บุญเรียง  ขจรศิลป, 
2533: 116–117) และการหาคาความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบ โดยใชสูตร KR–20 ของคูเดอร    
ริชารดสัน (ปราโมทย  เพชรมีศรี, 2544: 8) 
  3.  วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน  
(Χ )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตรวิจัย                                                  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง การสรางคําในภาษาไทย 
ปที่ 4 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2555)                                                                          ภัทรภรณ สืบจากอินทร – บุษบา บัวสมบูรณ 

 229 

 4.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและหลัง  
ดวยการทดสอบคาที (t-test  Dependent) (ลวน 
สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2538: 101) 
  5. วิเคราะหคาดัชนีความสอดคลอง      
(IOC : Index of Item Objective Congruence) 
(กรมวิชาการ  สํานักทดสอบทางการศึกษา, 2544:  
39) 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 กมลวรรณ  หัตถา  (2539)  วิจัยเพื่อศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหลัก
ภาษาไทยเรื่ อง  คํ าวิ เศษณ  ของนักเรี ยนชั้น
มั ธยมศึ ก ษ า ป ที่  2 ที่ เ รี ย น ด ว ย บท เ รี ย น
คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีการนําเสนอเนื้อหา
แบบอุปนัยและนิรนัย โดยทั้งสองบทเรียนไดรับ
การพัฒนาตามเกณฑมาตรฐาน 90/90 กลุม
ตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปที่  1 โรงเรียนราชวินิตบางแกว  จังหวัด
สมุทรปราการ แบงเปนกลุมทดลอง 2 กลุม กลุมละ  
30 คน  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ผลการวิจัยพบวา ผลการ
เปรียบเทียบผล สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาหลัก
ภาษาไทยเรื่อง คําวิเศษณ ที่เรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชวิธีเสนอเนื้อหา
แบบอุปนัยและนิรนัยไมแตกตางกัน 
  นเรศ  คํา เสียง  (2543)  วิจัย เพื่อสร าง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทย
เร่ือง คําราชาศัพท สําหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทาง  
การเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนกับการสอนปกติ กลุม

ตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 โรงเรียนบานดูกับโรงเรียนบาน
หนองคูอาวอย อําเภอปรางคกู  จังหวัดศรีสะเกษ 
จํานวน 60  คน  แบงเปนกลุมทดลองและกลุม
ควบคุมกลุมละ 30 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
ประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ืองคําราชาศัพท แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเรื่ องคํ าราชาศัพท  และแบบ
สัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอ      
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
ผลกาวิจัยพบวา  บทเรียนที่สรางและพัฒนาขึ้น
มีประสิทธิภาพ 79.11/77.76 ผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของนักเรียนที่ เ รียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรและนักเรียนที่เรียนดวยการสอน
แบบปกติไมแตกตางกัน และนักเรียนมีความ
คิดเห็นที่ดีกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
สรางขึ้น 
  ชุติมา  จันทรจิตร  (2544) วิจัยเพื่อสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องคําศัพท ใน
วิชาภาษาไทย  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียน   
ช้ันประถมศึกษาปที่  5 โรงเรียนอนุบาลสงขลา  
จังหวัดสงขลา จํานวน 30 คน  เครื่องมือที่ใชใน
การวิจัย ไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เ ร่ืองคํ าศัพทที่ มี ประสิทธิภาพตาม เกณฑ
มาตรฐาน 80/80  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  และแบบสอบถามความพึงพอใจ  
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เ ร่ื อ งคํ า ศั พท  มีประสิทธิ ภ าพตาม เกณฑ
มาตรฐาน  80/80  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ
มากตอการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ผลการวิจัย 
 1.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรง เรี ยน เทพินทรพิทยา  พบว า  บทเรี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย  ที่ ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ  
เ ท า กั บ  80.25/80.67 ซ่ึ ง เ ป น ไปตาม เกณฑ
มาตรฐานที่กําหนดไว  
  2.  ผลการ เป รียบ เที ยบผลสัมฤท ธ์ิ
ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เร่ือง การสรางคําในภาษาไทย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  1 โรงเรียนเทพินทรพิทยา  
พบวา  หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร      
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
  3.  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การ
สรางคําในภาษาไทย  ของนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเทพินทรพิทยา  พบวา    
โดยภาพรวมทั้ง 3 ดาน อยูในระดับ เหมาะสม
มากที่สุด มีคาเฉลี่ย (Χ  = 4.75) และสวนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน (S.D. = 0.43) และ เมื่อศึกษาความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเปนรายดาน พบวา ดานการออกแบบ
บทเรียน โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นตอ
การออกแบบบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอนอยู
ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (Χ  = 4.71, S.D.= 
0.47)  ดานเนื้อหาบทเรียน โดยภาพรวมนักเรียน
มีความคิดเห็นดานเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (Χ  = 
4.75, S.D. = 0.43) และดานความพึงพอใจตอ
บทเรียน โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็น

ดานความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน  อยูในระดับเหมาะสมมมากที่ สุด  ( Χ= 
4.80, S.D. = 0.40)  
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 1. จากผลการวิจัยขอ 1 พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย  ที่ ผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 
เทากับ 80.25/80.67 ถือวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว โดยพบวา    
คาประสิทธิภาพตัวหลังสูงกวาคาประสิทธิภาพ  
ตัวแรก กลาวคือ นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบ
ประจําหนวยการเรียนทั้ง 4 หนวย ไดคะแนน
เฉลี่ย 80.25 และคะแนนที่ไดจากการทําแบบ 
ทดสอบหลังเรียน ไดคะแนนเฉลี่ย 80.67 อาจ
เนื่องมาจากสาเหตุดังนี้ บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่สรางขึ้นนี้อาศัยหลักจิตวิทยาการ
เรียนรูแนวพฤติกรรม กลาวไดคือ เนื้อหาและ
แบบฝกหัดในแตละหนวย การเรียนมีความ
ครอบคลุม และมีการจัดลําดับเนื้อหาจากงายไป
หายาก แบงเนื้อหาเปนตอน ๆ จัดโครงสราง
อยางเปนระเบียบและมีความเกี่ยวเนื่องกัน      
ทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูและเกิดความคิด
รวบยอดได เมื่อนักเรียนเกิดความรูความเขาใจ
นักเรียนก็จะสามารถนําความรูนั้นไปใชในการ
ทํากิจกรรมตาง ๆ หรือสถานการณตาง ๆ ได 
การจัดลําดับเนื้อหาเปนหนวยการเรียน โดยให  
นักเรียนรูกฎเกณฑของหลักภาษาไทยกอนแลว
มีตัวอยางสนับสนุน  และการทําแบบฝกหัด 
มาก ๆ เปนการเรียนรูหลักภาษาไทย ที่ทําให
นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดในเนื้อหาที่ศึกษา 
หลังจากนั้นจึงฝกทําแบบฝกหัด เพื่อเปนการ
เนนย้ํา ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น 
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การสอนที่ใหนักเรียนเขาใจกฎเกณฑเปนการ
สรางความคิดรวบยอดใหกับนักเรียนเพื่อนํา
หลักดังกลาวไปใชได อันจะทําใหนักเรียนมี
ความเขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดดีขึ้น นอกจากนั้น
ยังสอดคลองกับความคิดเห็นของ  Frandsen 
(1961: 610 อางถึงในประสาท อิศรปรีดา, 2518: 
168-170) กลาว  โดยสรุปวา การถายโอนความรู
จะเกิดขึ้น หากนักเรียนสามารถรูกฎเกณฑ หรือ
หลักทั่ ว  ๆ  ไป  แลว ผู เ รียนจะเกิดความคิด      
รวบยอด  (Concept)  และทักษะ  (Skill)  และ
สามารถนําไปประยุกตใชได อีกทั้งยังสอดคลอง
กับที่  Bruner (1972: 500 อางถึงใน  ประสาท
อิศรปรีดา, 2529: 149-151) กลาววา “การเรียนรู
จะเกิดขึ้นไดโดยที่แตละคนจะสามารถแสวงหา
ความคิดรวบยอดหรือสามารถจัดประเภทของ
ส่ิงนั้นๆได” ดังนั้น  การใหนักเรียนเรียนรู
หลักเกณฑ หลักภาษาอยางเปนลําดับขั้น ทําให
นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดนําไปสูความ
เขาใจจึงทําใหนักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ 
ชุติมา  จันทรจิตร (2544) และ วิไลพร จีนเมือง 
(2545) ที่วิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาภาษาไทย พบวาผูเรียนมีความคิดเห็นที่
ดีตอบทเรียนที่สรางขึ้น 
  อนึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน
ส่ือการสอนที่สรางขึ้นเพื่อใหผูเรียนสามารถ
เรียนไดดวยตนเอง สนองความแตกตางระหวาง
บุคคล  นักเรียนแตละคนสามารถศึกษาไดเร็วชา
ตามวุฒิภาวะดานสติปญญาและความพรอมของ
แตละคน โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่
สรางขึ้นนี้ผูเรียนมีโอกาสควบคุม การเรียนรู
ของตนเอง   แตมีขอตกลงตรงกันคือ ผู เรียน
จะตองทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  

นอกจากนั้นตองทําแบบทดสอบประจําหนวย
การเรียนทุกหนวยสวนแบบฝกหัดแตละหนวย
นักเรียนเลือกที่จะทําหรือไมก็ได  จากการ
ทดลองครั้ งนี้ ผู วิจัยสังเกตพบวานักเรียนที่         
มีการเรียนรู เ ร็วจะมีความกระตือรือรนใน
การศึกษาบทเรียน  เพื่อตองการเรียนรูในหนวย
การเรียนตอๆไป ทําใหนักเรียนมีความกาวหนา
ในการเรียนมากขึ้น  โดยไมตองรอเรียนไป
พรอมกับคนอื่น จึงทําใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจ
ในการเรียนทําใหคะแนนผลสัมฤทธิ์ สูงขึ้น 
นักเรียนมีกําลังใจที่จะศึกษาบทเรียนและทํา
แบบฝกในหนวยการเรียนตอไป สอดคลองกับ 
สุชา จันทรเอม (2527: 45) กลาววา นักเรียนควร
มีโอกาสเรียนดวยตนเองตามความสามารถของ
แตละคนเปนการสนองตอบความแตกตาง
ระหว างบุคคล  แต ในทางกลับกันก็พบว า  
นักเรียนที่เรียนคอนขางออนจะเกิดความทอถอย  
เพราะนักเรียนตองอานทําความเขาใจบทเรียน 
ทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบดวยตนเองซึ่ง
จะศึกษาไดชา จึงจําเปนตองคอยกระตุนให
กําลังใจ เมื่อนักเรียนทําคะแนนไดดี หรือสูงขึ้น 
 นอกจากนี้การใหผลยอนกลับทันทีเปน
ส่ิงสําคัญอีกประการหนึ่ งที่ทํ าใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
มาตรฐานที่กําหนดไว   เนื่องจากการใหผล
ยอนกลับนั้นเปนการเสริมแรง (Reinforcement) 
ใหกับผูเรียนไดทราบผลการเรียนของตนเอง
ทันทีซ่ึงการใหผลยอนกลับในบทเรียนนี้มีทั้ง 
ภาพเครื่องหมายถูก ผิด  ขอความคําชม “เกงมาก
คะ” หรือ “ถูกตองคะ” มีคะแนนสะสม  แสดงผล
ใหนักเรียนทราบ  หลังจากที่นักเรียนทําแบบฝกหัด
และแบบทดสอบประจํ าหนวย  การ เรี ยน 
นักเรียนไดทราบความกาวหนาในการเรียน    
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ทําใหมีกําลังใจในการเรียนเพิ่มขึ้น และเกิด
คว ามกระตื อ รื อ ร นที่ จ ะ เ รี ย นต อ ไป  ซ่ึ ง
สอดคลองกับ  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2540: 
26-41) กลาวไววาการเลือกใชการเสริมแรง โดย
เลือกใชคําที่ เหมาะสมกอให เกิดความรู สึก
ทางบวกจะกระตุนใหผู เ รียนเกิดความรู สึก
กระตือรือรนในการเรียน และ กนก จันทรทอง 
(2544:  70) ที่กลาววา ลักษณะบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่ดีตองสามารถตอบสนองหรือใหผล
ย อนก ลั บโดยทั นที  ( Immediate Feedback/ 
Response) อีกทั้งยังสอดคลองกับ ธอรนไดค  
ในกฎแหงผล (law of effect) ซ่ึงกลาวถึงผลที่
ไดรับจากการแสดงพฤติกรรมหลังการเรียนรู 
ถาไดรับผลที่พึงพอใจ ผู เรียนยอมอยากที่จะ
เรียนรูตอไป  และตามกฎแหงการฝกหัด (law of 
exercise)  กฎนี้กลาวถึง การสรางความมั่นคงของ
การเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง 
การฝกหัดทําซ้ําๆ บอยๆ ยอมทําใหเกิดการ
เรียนรูและคงทน 
  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ใหมีประสิทธิภาพ  ยังจําเปนตองใชทฤษฎีและ
หลักจิตวิทยาการเรียนรู  ซ่ึงเปนแนวคิดพื้นฐาน
ของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
เพื่อใหสอดคลองกับความสามารถและความ
สนใจของนักเรียน ดังนั้นการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอร ชวยสอนจึงตองคํานึงถึงทฤษฎี
และหลักจิตวิทยาการเรียนรู โดยมีแนวคิดและ
ทฤษฎีการเรียนรูทางจิตวิทยาตางๆ ที่เกี่ยวของ  
โดยในงานวิจัยนี้มี   ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  
(Behaviorism) ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism)  
ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory)  และ  
ทฤษฎีการออกแบบการสอนตามหลักของกาเย  
(Gagné)   เข ามาชวยในการสร างบทเรี ยน

คอมพิวเตอรชวยสอนใหมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น   
  2. จากผลการวิจัยขอที่ 2 พบวา หลังเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรสูงกวากอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อาจเนื่อง มา
จากสาเหตุตางๆ ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเปนสื่อการสอนที่สรางขึ้นเพื่อให
ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง โดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นนี้ ผู เ รียนมี
โอกาสควบคุมการเรียนรูของตนเอง จากการ
ทดลองครั้งนี้ผูวิจัยสังเกตพบวา นักเรียนมีความ
กระตือรือรนในการศึกษาบทเรียน ทําใหการศึกษา 
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการ
เรียนรูที่สรางแรงจูงใจในการเรียน ดวยรูปแบบ
การนําเสนอบทเรียน ถือเปนสวนสําคัญอีก
ประการหนึ่งที่ชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจ 
กระตือรือรนที่ จะ เรียนตอไป  จึงสงผลให
รูปแบบการนําเสนอบทเรียน   ถือเปนสวน
สําคัญอีกประการหนึ่ง ผูวิจัยเสนอเนื้อหาใน
ลักษณะของมัลติมีเดีย ประกอบดวย ขอความ  
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบกัน
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและนาสนใจ  ซ่ึง 
Holcomb ( 1992:  683-684)  กล า ว ว า  ก า ร ใช
วิธีการนําเสนอผานสื่อหลายรูปแบบ จะชวยให
การรับรูเนื้อหาขาวสารชัดเจนมากขึ้น นอกจาก 
นี้ผูวิจัยไดออกแบบบทเรียนใหนักเรียนสามารถ
มีปฏิสัมพันธกับบทเรียนได เชน การพิมพช่ือ  
การคลิกปุมตาง ๆ เพื่อศึกษา และทําแบบฝก  
ระหว า ง เ รี ยนซึ่ ง  Holcomb ( 1992: 683-684) 
กลาววา ความสามารถในการผสมผสานระหวาง 
เสียง ภาพ และตัวอักษรในลักษณะของการ
โตตอบ  ( Interactive)  จะชวยใหสามารถจัด   
การเรียนรูไดมากกวาหนึ่งรูปแบบ  และความ 
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สามารถในการสรางสถานการณโดยใชศักยภาพ
ดานตางๆ ของสื่อเพื่อเปนการทบทวนและเปด
โอกาสใหผูเรียนควบคุมกิจกรรม การเรียนได  
จะชวยใหเกิดการรับรูและเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ 
ความพรอมของอุปกรณและตัวผูเรียนความ
พรอมของอุปกรณ  ไดแก  เครื่องคอมพิวเตอรที่
มีประสิทธิภาพสามารถแสดงภาพเคลื่อนไหว  
และเสียงที่ ชัด เจน  มีหูฟ งพรอม  นัก เรี ยน
สามารถเรียนรูเปนรายบุคคล ไมรบกวนกับ   
คนอื่น และความพรอมของตัวผูเรียน ไดแก 
นักเรียนมีความรูพื้นฐานการใชงานคอมพิวเตอร  
และมีเครื่องคอมพิวเตอรใช  ที่บานมีความ
รับผิดชอบ และเขาเรียนตรงตอเวลาทุกครั้ง ซ่ึง
สอดคลองกับ ธอรนไดคในกฎหงความพรอม 
(Law of Readiness) ที่กลาววา เมื่อผูเรียนมีความ
พรอมทั้งรางกาย  (วุฒิภาวะและอวัยวะตางๆ) และ
จิตใจ (ความพึงพอใจ) ยอมนําไปสูการเรียนรูที่ดี  
จึงสงผลใหหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
  3. การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใช
แบบสอบถามความคิดเห็น  พบวาผูเรียนมีความ
คิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง
การสรางคําในภาษาไทย อยูในระดับเหมาะสม
มากที่สุด  คือมีคาระดับเฉลี่ย Χ = 4.75 , S.D. = 
0.43 อาจ เนื่ องมาจากสา เหตุต าง  ๆ  ไดแก 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการเรียน
แบบอิสระ นักเรียนแตละคนศึกษาไดเร็วชาตาม
ความสามารถและความสนใจของแตละคน  
นอกจากนี้การควบคุมชั้นเรียนผูสอนใชวิ ธี
ควบคุมแบบอิสระ (Independent Study) โดยมี
บรรยากาศไม เคร ง เครียด   ผูสอนคอยให

คําแนะนํา ใหคําปรึกษาเปนการสนองความ
ตองการของนักเรียนทําใหนักเรียนมีความ
กระตือรือรนในการศึกษาบทเรียน เมื่อตอบผิด
นักเรียนก็สามารถกลับมาฝกซ้ําไดอีก ทําใหไม
รูสึกอายเหมือนตอนที่ครูเรียกตอบในชั้นเรียน
ปกติ  นอกจากนี้นักเรียนยังใหความเห็นวา  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นเปนสื่อ
ที่ทันสมัย  นาสนใจ  เพราะมีการใชทั้งภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงประกอบ  เกิดความ
สนุกสนาน  และเปนสุข  กับการเรียนรู ใน
บทเรียน จึงทําใหนักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีตอ
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
และตองการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอนในรายวิชาอื่นๆ อีก  ซ่ึงสอดคลองกับ
งานวิจั ยของ  นเรศ  คํ า เสียง  (2543)  ศึกษา
ความเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6    
ที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง      
คําราชาศัพท  ชุติมา จันทรจิตร (2544) ศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5   
เร่ือง คําศัพท และวิไลพร จีนเมือง (2545)  ศึกษา
ความคิดเห็นของชาวตางประเทศที่มีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง  คําลักษณนาม  
เปนไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว จากผลการวิจัย
ดังกลาวแสดงใหเห็นวานักเรียนมีความคิดเห็น 
ที่ดีตอบทเรียนคอมพิว เตอรช วยสอน  ซ่ึ ง
สอดคลองกับคํากลาวของ สุรเชษฐ  เวชชพิทักษ 
และ  พรพิไล  เลิศวิชา  (2538: 97) ที่กลาววา  
เทคนิคมัลติมีเดียทําใหคอมพิวเตอรสามารถนํา
เนื้อหา  ขอมูลภาพ  เสียง วีดิทัศน เขามารวมไว
ในโปรแกรมเดียวกันไดและทําใหโปรแกรมที่
ถูกออกแบบมานั้นสอนเนื้อหา ความรูตางๆได
อยางสนุกสนาน เพลิดเพลิน รวมทั้งมีประสิทธิภาพ 
ในการเรียนรูสูง  นอกจากนั้นยังสอดคลองกับ
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ความคิดเห็นของ แกลลาวิช (Galavis, 1999: 27) 
ที่ ว า  คอมพิวเตอรช วยสอนสามารถสร าง
แรงจูงใจใหแกผูเรียนไดดีเพราะคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอขอมูลที่มีสีสัน  มีภาพและเสียง
ทําใหผูเรียนตื่นเตน  เพราะคอมพิวเตอรจะอยู
ในรูปแบบของสื่อประสมชวยใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูไดทั้งจากการไดยินเสียงและเห็นภาพใน
เวลาเดียวกัน 
  จากผลการวิจัยในครั้งนี้  พบวา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เ ร่ือง การสรางคําใน
ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
ที่สรางขึ้น  สามารถทําใหนักเรียนเกิดความ
เขาใจในเรื่อง การสรางคําในภาษาไทย และ
นั ก เ รี ย นมี ค ว า มคิ ด เ ห็ นที่ ดี ต อ บท เ รี ย น
คอมพิวเตอรชวยสอน  นักเรียนรูสึกสนุกและ
เปนสุขกับการเรียนลักษณะนี้  อีกทั้งยังตองการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
รายวิชาอื่น ๆ อีก  จึงถือวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเหมาะสมที่จะนํามาใชประกอบการ
เรียนการสอนตอไป 
 
ขอเสนอแนะ 
  1.  ผู เรียนควรมีพื้นฐานคอมพิวเตอร
กอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
หากผูเรียนมีพื้นฐานทักษะการใชคอมพิวเตอร
นอยควรมีการแนะนําผูเรียน  และฝกทักษะการ
ใชคอมพิวเตอรเบื้องตนใหกับผูเรียนกอน  เชน  
การใชเมาส การใชแปนพิมพ เนื่องจากการเรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผู เ รียน
จะตองศึกษาจากบทเรียนดวยตนเอง  และตองมี
ปฏิสัมพันธกับเครื่องคอมพิวเตอรในหลาย
ลักษณะและเพื่อปองกันการผิดพลาดในการ
คลิก หรือ การพิมพ นอกจากนั้นผูสอนควร

แนะนําวิธีการใชบทเรียน ขั้นตอนการใชโปรแกรม 
และตองย้ํากับผูเรียนเมื่อมีขอผิดพลาดเกี่ยวกับ
เครื่องคอมพิวเตอรหรือโปรแกรม  ใหแจง
ครูผูสอนทุกครั้ง 
  2.  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ควรจัดใหอยูในรูปศูนยการเรียนรูดวยตนเอง
ดวย เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนหองอื่นๆได
ศึกษาและเรียนรูตามความสนใจ นอกจากนี้ยัง
สามารถนํามาใชในการสอนซอมเสริมกับ
นักเรียนที่ไมผานเกณฑในรายวิชาตางๆ  
  3. โรงเรียนควรจัดใหมีหูฟงติดอยูกับ
เครื่องคอมพิวเตอร  เพื่อบริการนักเรียน เพราะ
ปจจุบันมีส่ือที่โตตอบกับนักเรียนดวยการฟง
เสียง ซ่ึงจะมีผลดีคือ ทําใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธ
กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และไม
รบกวนผูอ่ืนในขณะเรียน 
  4. ไมควรกําหนดเนื้อหาหรือจํากัดเวลา
ในการเรียน  เชน  กําหนดวาชั่วโมงที่ 1 นักเรียน
ศึกษาแคหนวยที่ 1 เทานั้น  เพราะถานักเรียนคน
ใดที่เรียนรูไดเร็วก็จะเกิดความเบื่อหนายที่ตอง
ศึกษาเรื่องเดิมนั้นซ้ําๆ ควรเปดโอกาสใหผูเรียน
เรียนรูตามความสนใจ  และความสามารถของ
นักเรียนแตละคน 
  5.  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนนั้น  นักเรียนจะตองมีความซื่อสัตย  
และรับผิดชอบในการศึกษาบทเรียนดวยตนเอง  
ดังนั้นควรมีการปลูกฝงคุณธรรมดานนี้ใหกับ
ผูเรียน 
 
ขอเสนอแนะตอการวิจัยคร้ังตอไป 
  1.  ควรสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนวิชาภาษาไทย  เร่ืองอื่นๆ  เชน ชนิดของคํา  
คําพองรูป  คําพองเสียง  เปนตน  เพื่อพัฒนา
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ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาไทยที่มี
ประสิทธิภาพใหมีจํานวนมากขึ้น 
  2.  ควรสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนสําหรับรายวิชาอื่น ๆ เพิ่มขึ้นอีกเพื่อนําไป 
ใชใหเกิดประโยชนในการเรียนการสอน  สําหรับ
สถานศึกษาระดับตาง ๆ  
  3.  ควรศึกษาเปรียบเทียบระหวางวิธี
สอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับ     

วิธีสอนอื่น ๆ เพื่อดูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน 
  4.  ควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่สรางขึ้นไปพัฒนาเปน E-learning เพื่อลง
ในเว็บไซตของสถานศึกษา 
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