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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์  โดยใช้รูปแบบ MACRO Model 
ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน (Gamification) ส าหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 
ไม่น้อยกว่า ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด 
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบัว ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาขอนแก่นเขต 1 จ านวน 12 คน โดยได้มาจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
โดยใช้รูปแบบ การวิจัยเชิงปฏิบัติการ เครื ่องมือการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู ้ 2) แบบทดสอบ
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจร 3) เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผล คือ แบบทดสอบความสามารถ
ด้านการคิดวิเคราะห์ สถิติที่ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีคะแนน
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ เฉลี่ยเท่ากับ 15.83 คิดเป็นร้อยละ 79.15 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
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Abstract 
The objective of this research was to develop analytical thinking ability using MACRO 

Model integrated with gamification for Grade 1 students so that students achieving an average 
score of no less than 70% of the total score, and at least 70% of the students meeting the 
specified proficiency threshold. The target group consisted of 12 Grade 1 students at Chum chon 
Ban Nong Bua School, under the Office of Khon Kaen Primary Educational Service Area 1, selected 
through purposive sampling. The study was based on Action Research consists 3 action spirals. 
The research instruments included of 1) experiment tool, including lesson plans, 2) Analytical 
thinking skill test at the end of the cycle, and 3) evaluation tool consisting of the students’ 
analytical thinking skill tests. Data  were analyzed  by  using  percentage,  mean,  standard  
deviation. The research findings revealed that students achieved an average analytical thinking 
score of 15.83, representing 79.15% of the total score, and 10 students (83.33% of all participants) 
met the set criteria, exceeding the predetermined benchmark. 
 
Keywords: Analytical Thinking/ MACRO Model/ Gamification 
 

บทน า 
 การศึกษาเปรียบเป็นเครื่องมือพื้นฐานที่ส าคัญในการพัฒนาคุณภาพของคน ซึ่งเป็นทรัพยากรมนุษย์           
ที่ส าคัญของประเทศ กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดเป้าหมายหลักในการพัฒนาการศึกษาของประเทศไทย        
ในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นบุคคลที่มีคุณภาพโดยการถ่ายทอดความรู้ การฝึก การอบรม การสืบสานทางวัฒนธรรม 
อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อม สังคม และการเรียนรู ้เพื ่อให้เกิดการเรียนรู ้ที ่ต ่อเนื ่อง และตลอดชีวิต             
และเพื ่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม กระทรวงศึกษาธิการ (Ministry of Education, 2008)             
จึงจ าเป็นต้องพัฒนาบุคคลให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ อันเป็นทักษะพื้นฐานส าคัญเพื่อน าไปสู่การพัฒนา
ตนเอง สังคมต่อไป 
 ทักษะการคิดวิเคราะห์เป็นหนึ่งในทักษะส าคัญของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ช่วยให้บุคคลสามารถ
พิจารณาและประเมินข้อมูลได้อย่างรอบคอบ ก่อนที่จะตัดสินใจหรือสรุปความเห็นใด ๆ การคิดวิเคราะห์ไม่ได้         
เป็นเพียงการจดจ าข้อเท็จจริง แต่เป็นกระบวนการใช้เหตุผลเพื่อค้นหาความจริง แยกแยะข้อเท็จจริงออกจาก      
ความคิดเห็น และพิจารณาผลลัพธ์ที ่อาจเกิดขึ้นจากการตัดสินใจ นอกจากนี้ ทักษะการคิดวิเคราะห์ยังช่วย            
ให้ผู ้เร ียนสามารถแก้ปัญหาอย่างมีระบบ สื ่อสารอย่างมีเหตุผล และปรับตัวต่อสถานการณ์ที ่ซ ับซ้อนได้              
อย่างมีประสิทธิภาพ จึงนับเป็นทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการเรียน การท างาน และการด าเนินชีวิตในโลกปัจจบุัน  
ที ่ เต ็มไปด้วยข้อมูลและการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร ็ว ส  าน ักงานคณะกรรมการการศ ึกษาแห ่งชาติ  
 (Office of the Basic Education Commission, 2005)  ได ้ ให ้ความหมายท ักษะการค ิดวิ เคราะห ์  คือ  
การระบุเรื่องหรือปัญหา การจ าแนกแยกแยะ การเปรียบเทียบข้อมูลอื่น ๆ และตรวจสอบข้อมูลอย่างช านาญหรือ
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หาข้อมูลเพิ่มเติมเพ่ือให้แม่นย าเพียงพอแก่การตัดสินใจ Marzano and Robert (2001) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์
ซับซ้อนมากกว่าความเข้าใจเป็นกระบวนการที่ต้องใช้เหตุผล คิดอย่างลึกซึ้งและหลากหลายมีการคิดโดยพิจารณา
อย่างละเอียดถี่ถ้วนและต้องมีเหตุผล สามารถระบุความเหมือนหรือความแตกต่างอย่างมีหลักการ สามารถ
จัดล าดับ จัดหมวดหมู่ หรือจัดประเภทของความรู้ของสิ่งต่าง ๆ ระบุเหตุผลของการเกิดข้อผิดพลาดของข้อมูล 
สามารถตีความหรือบอกหลักเกณฑ์พื้นฐานของความรู้ ระบุ เจาะจง หรือสรุปอย่างมีเหตุผล จนสามารถเกิดเป็น
ความรู้ ใหม่ได้ น าหลักการมาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่โดยใช้ฐานของความรู้และคาดการณ์ผลที่ต ามมา 
บนพื้นฐานของข้อมูล  
 จากการส ารวจสภาพปัญหาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1 โรงเรียนชุมชน                
บ้านหนองบัว ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 1 จังหวัดขอนแก่น และได้ประเมินผล       
การคิดวิเคราะห์ โดยได้ท าการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ผลพบว่า คะแนนด้านการคิดวิเคราะห์             
ของนักเรียน ยังไม่ผ่านเกณฑ์ตามที่โรงเรียนก าหนดไว้ ซึ ่งโรงเรียนก าหนดค่าคะแนนไว้ร้อยละ 80 รวมถึง                 
จากการสังเกตชั ้นเรียนและประเมินจากชิ ้นงานของนักเรียน พบว่า โดยภาพรวมมีนักเรียนที ่พบปัญหา              
การคิดวิเคราะห์ไม่สามารถคิดวิเคราะห์เรื่องราวหรือข้อมูลเป็นประเด็นต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่า
นักเรียนควรได้รับการพัฒนาด้านการคิดวิเคราะห์ อันเป็นพื้นฐานที่จะน าไปสู่การคิดที่สูงขึ้น 
 การจัดการเรียนรู ้ตามรูปแบบ MACRO Model ที ่เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู ้ในศตวรรษที ่ 21             
ท ี ่ เน ้นให ้ผ ู ้ เร ียนสามารถสร ้างองค ์ความร ู ้ด ้วยตนเองผ ่านการท  าก ิจกรรมการเร ียนร ู ้ท ี ่หลากหลาย  
เน้นฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์ การแก้ไขปัญหา แยกแยะข้อมูลที่ส าคัญได้ด้วยตนเอง ซึ่งหากผู้สอนสามารถปรับ
วิธีการจัดการเรียนรู้ให้อยู่ในรูปแบบ MACRO Model ได้นั้นจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีขึ้น โดยวิธีการจัด        
การเรียนรู ้ในรูปแบบนี ้มีทั ้งหมด 5 ขั ้นตอน ดังนี ้ ขั ้นสร้างแรงจูงใจ (Motivation) ขั ้นการเรียนรู ้โดยตรง  
(Active learning) ขั้นสรุปองค์ความรู้ (Conclusion) ขั้นรายงานและน าเสนอ (Reporting) และขั้นการเผยแพร่
ความรู ้(Obtain) ดิเรก วรรณเศียร (Wannasean, 2015)  
 นอกจากนี้ หนึ่งในวิธีการการสอนที่มักใช้เพื่อน ามาช่วยเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนให้ตรงกับ
ผลลัพธ์ที่ต้องการได้ คือ การใช้กลไกของเกม เทคนิคเกมมิฟิเคชัน (Gamification) ตามแนวคิดของ Kapp (2012) 
ม ีด ังนี้  1) เป ้าหมาย 2) กฎ/กติกา 3) ความขัดแย้ง การแข่งข ัน หร ือ ความร ่วมมือ 4) เวลา 5) รางวัล   
6) ผลป้อนกลับ และ 7) ระดับ จากผลการวิจัยของ วชิระ อุดมรัตน์ Udomrat (2017) พบว่า การใช้เทคนิค         
เกมมิฟิเคชันในการจัดการเรียนรู ้ช ่วยให้นักเรียนมีการช่วยเหลือกัน ยอมรับฟัง ความคิดเห็นของผ ู ้ อ่ืน                
แสดงความคิดเห็นที่มีประโยชน์และร่วมมือกันท างาน กระตุ้นให้การเรียนเกิดความสนุกสนานและมีความสุข                  
ซึ่งปัจจุบันมีผู ้สอนจ านวนมากขึ้นที่น าเอาเกมมิฟิเคชันมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย 
เนื่องจากเป็นแนวคิดที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมีสมาธิจดจ่อกับการเรียนรู้มากขึ้น โดยอย่างยิ่ง
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นช่วงวัยที่มีความต้องการความสนุกสนานในการเรียนรู้ ครูผู้สอนจึงจ าเป็นต้อง
ออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนได้รับทั้งความสนุกและความรู้ 
 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะน าการจัดการเรียนรู้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับ เกมมิฟิเคชัน 
(Gamification)  มาใช้พัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1           
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เกมมิฟิเคชัน Gamification (Kapp, 2012) 

1.เป้าหมาย (Goals) 

2.กฎ (Rules) 

3.ความขัดแย้ง การแข่งขัน หรือความร่วมมือ 
(Conflict, Competition, or Cooperation)  

4.เวลา (Times) 

5.รางวัล (Reward) 

6.ผลป้อนกลับ (Feedback) 

7.ระดับ (Levels) 

 

ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ 
ตามแนวคิด Marzano (2001) 
ประกอบด้วย 
1. ทักษะการจ าแนก  
2. ทักษะการจัดหมวดหมู่  
3. ทักษะเชื่อมโยง  
4. ทักษะการสรุปความ  
5. ทักษะการประยุกต ์ 

 

โดยมุ่งหวังว่าผลจากการวิจัยจะช่วยให้เกิดการพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนและผู้วิจัย   
เห็นว่าผลการวิจัยครั้งนี้จะเป็นประโยชน์แก่หน่วยงาน นักเรียน และผู้วิจัย โดยหน่วยงานและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง    
จะได้รับทราบข้อมูลในการส่งเสริมและพัฒนาให้ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนดียิ่งขึ้น 
 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 
 เพื ่อพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ โดยใช้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน 
(Gamification) ส าหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1 โดยให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี ่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70         
ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยเรื ่องการพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์  โดยใช้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับ 
เกมมิฟิเคชัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ได้ก าหนดกรอบแนวคิด แสดงเป็นภาพ ดังภาพที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 

การจัดการเรียนรู้แบบ MACRO Model  
ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน (Gamification)  

1. ขั้นสร้างแรงจูงใจ (Motivation) 
 2. ขั้นการเรียนรู้โดยตรง (Active Learning) 
 3. ขั้นสรุปองค์ความรู้ (Conclusion)  
 4. ขั้นรายงานและนำเสนอ (Reporting) 
 

5. ขั้นการเผยแพร่ความรู้ (Obtain) 
 

รูปแบบ MACRO Model ดิเรก วรรณเศียร (Wannasean, 2015) 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom Action Research) โดยน าหลักและขั้นตอน
ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ Kemmis and Mc Taggart (1992) เป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัย 
ซึ่งมีอยู่ 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นการวางแผน (Planning) ขั้นการปฏิบัติการ (Action) ขั้นการสังเกตการณ์ 
(Observtion) และข้ันการสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflection) ดังนี้ 
 1) ขั้นวางแผน (Planning) ด าเนินการ ดังนี้ 
 1.1) ส ารวจและวิเคราะห์สภาพปัญหาเกี่ยวกับการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน 
 1.2) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนชุมชนบ้านหนองบัว พุทธศักราช 2567 ที่จะน ามาใช้จัดกิจกรรมการเรียน        
การสอนกับกลุ่มเป้าหมาย  
 1.3) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการและวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ รูปแบบ 
MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน เพ่ือน าข้อมูลพื้นฐาน  
 1.4) ด าเนินการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติการวิจัย ประกอบด้วย  แผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน จ านวน 6 แผน เวลา 12 ชั่วโมง แบบทดสอบความสามารถ
ด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจร และเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการวิจัย คือ แบบทดสอบความสามารถ 
ด้านการคิดวิเคราะห์ 
 1.5) ผู้วิจัยได้ขอความร่วมมือจากครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบัว  
ซึ่งเป็นผู้ที่มีวุฒิการศึกษาทางวิชาชีพครู และมีประสบการณ์วิชาชีพครูและการจัดการเรียนการสอนในสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยท าหน้าที่เป็นผู้ช่วยวิจัยครั้งนี้  
 1.6) น าเครื่องมือในการวิจัยที่สร้างขึ้น เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบ
ความถูกต้องของเนื้อหา รวมทั้งให้ข้อเสนอแนะที่ควรแก้ไข ปรับปรุงพัฒนา  
 1.7) ผู้วิจัยน าเครื่องมือในการวิจัยที่ผ่านการพิจารณาตรวจสอบมาด าเนินการปรับปรุง แก้ไขให้สมบูรณ์
ยิ่งขึ้น เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายตามที่ก าหนดไว้ 
 1.8) ทบทวนกระบวนการบันทึกและสังเกตพฤติกรรมของผู ้ว ิจัยและนักเรียน กับผู ้ช่วยวิจัยซึ ่งได้  
ขอความร่วมมือ เพ่ือให้มีความเข้าใจในกระบวนการสอนและการวิจัยก่อนน าไปทดลอง  
 2) ขั้นการปฏิบัติการ (Action) น าแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ที่ได้ปรับปรุง แก้ไข และพัฒนาขึ้น
ตามค าแนะน าของผู ้เชี ่ยวชาญไปใช้ด าเนินการจัดการเรียนการสอนในชั ้นเรียนกับกลุ ่มเป้าหมายตามวงจร
ปฏิบัติการ จ านวน 3 วงจรปฏิบัติการ หลังจากด าเนินการตามวงจรปฏิบัติการครบ 3 วงจรแล้วทดสอบโดย
แบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ เพ่ือไปสรุปผลการวิจัยต่อไป  
 3) ขั ้นสังเกต (Observation) เป็นการสังเกตการณ์เปลี ่ยนแปลงที ่ เก ิดขึ ้นด้วยความรอบคอบ   
ทั้งผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย โดยการจดบันทึกลงในแบบบันทึกพฤติกรรมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
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 4) ขั ้นการสะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflection) เป็นการประเมินหรือตรวจสอบกระบวนการวิจัย  
ที่ได้จากการสังเกตและบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายว่าประสบผลส าเร็จหรือเกิดปัญหาใด
ที่เป็นข้อจ ากัดต่อการด าเนินการครั้งนี้ รวมทั้งสรุปข้อมูลที่ได้จากการด าเนินการวิจัยเพื่อน าข้อมูลที่ได้ไปใช้เป็น
แนวทางปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ในวงจรต่อไปให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 

 ขั้นตอนการวิจัยเชิงปฏิบัติการได้กล่าวไปข้างต้น สามารถสรุปได้ดังภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 ขั้นตอนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 

กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 

จ านวน 12 คน โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบัว ส านักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 1  
จ านวน 12 คน  ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1. เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ MACRO 

Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน จ านวน 6 แผน เวลา 12 ชั่วโมง โดยผ่านการประเมินความเหมาะสมของแผน         
การจัดการเรียนรู ้ โดยผู ้เชี ่ยวชาญ โดยใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Rating Scale) 5 ระดับ ของ Likert  
บุญชม ศรีสะอาด (Srisa-art, 2011) พบว่า ในภาพรวมมีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 4.98 มีความเหมาะสมอยู ่ในระดับ  
มากที่สุด 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติการวิจัย ได้แก่  แบบทดสอบความสามารถด้านการคิด
วิเคราะห์ท้ายวงจร เป็นแบบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก วงจรละ 10 ข้อ จ านวน 3 ชุด ซึ ่งจากการวิเคราะห์   
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) พบว่า วงจรที่ 1 มีค่าอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 วงจรที่ 2 มีค่าอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
และวงจรที่ 3 มีค่าอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ส าหรับการประเมินประสิทธิภาพของแบบทดสอบ พบว่า วงจรที่ 1  
มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.53-0.76 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.23-0.40 และมีค่าความเชื่อมั่น
เท่ากับ 0.88 วงจรที่ 2 มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.53-0.77 ค่าอ านาจจ าแนก (r)  อยู่ระหว่าง 0.22-0.43 
และมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.90 วงจรที่ 3 มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.57-0.73 ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
อยู่ระหว่าง 0.27-0.37 และมีค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.86 
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3. เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการวิจัย คือ แบบทดสอบความสามารถด้านคิดวิเคราะห์เป็นแบบปรนัย 
ชนิด 3 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ โดยผู ้เชี ่ยวชาญ ซึ ่งจากการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) พบว่า  
มีค่าอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ส าหรับการประเมินประสิทธิภาพของแบบทดสอบ พบว่า แบบทดสอบความสามารถ            
ด้านการคิดวิเคราะห์ มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.57-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.47 
และมีค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.86 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ ผู ้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองและผู้ช่วยวิจัย  1 คน         

ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 และภาคเรียนที่ 1 ปี การศึกษา 2568 โดยเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมาย 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบัว จังหวัดขอนแก่น ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาขอนแก่น เขต 1 จ านวน 12 คน ซึ่งด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้  

1. การด าเนินการก่อนการเก็บข้อมูล  
1) การสังเกตชั้นเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 เพื่อศึกษาธรรมชาติของชั้นเรียนและศึกษา              

วิธีคิด ลักษณะของนักเรียนแต่ละคน  
 2) ศึกษาทฤษฎี แนวคิด วิจัยที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรต้นและตัวแปรตาม  
 3) สร้างเครื่องมือหาประสิทธิภาพเครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติการวจิัย 
เครื่องมือที่ใช้สะท้อนผลการปฏิบัติการวิจัย และเครื่องมือที่ใช้ประเมินผลการวิจัย  

2. การด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  
ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
1) ปฐมนิเทศผู้ช่วยวิจัยและนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย ชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัย  และอธิบายรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน รวมถึงรายละเอียดเกี่ยวกับการเก็บข้อมูลที่          
ได้จากการสังเกต  

2) ด าเนินการจัดการเรียนรู้ร ูปแบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน กับกลุ ่มเป้าหมาย คือ            
นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนชุมชนบ้านหนองบัว จ านวน 12 คน โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้              
ที่สร้างขึ้น จ านวน 6 แผน เวลา 12 ชั่วโมง  

3) ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลในระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้จัดการเรียนรู้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน ในขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะมีการประเมิน
ตามกรอบแบบทดสอบความสามารถการคิดว ิเคราะห์ท ้ายวงจร แบบปรนัย  ชนิด 3 ตัวเล ือก จ  านวน              
วงจรละ 10 ข้อ เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละวงจร เพ่ือให้ได้ข้อมูลมาสะท้อนผลการปฏิบัติการวิจัย
และปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการต่อ ๆ ไป  

4) เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 3 วงจร ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลที่ใช้ในการประเมินผลวิจัยด้วย
เครื่องมือประเมินผลการวิจัย ประกอบด้วย แบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ แบบปรนัย ชนิด 3 
ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
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5) ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากเครื่องมือสะท้อนผลการปฏิบัติการวิจัยและเครื่องมือประเมินผลการวิจัย                
ไปใช้ในการวิเคราะห์ประเมินความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ เพ่ือน าไปอภิปรายผลและ สรุปผลการวิจัยต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล  
การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  
ข้อมูลเชิงปริมาณ  
ผลของการท าแบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ใช้สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ คือ ค่าเฉลี่ย

เลขคณิต (Mean) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการหาค่าร้อยละ (Percentage) ของคะแนนและจ านวนคน
ที่ผ่านเกณฑ์เพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของคะแนน
เต็ม  
ผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบด้านการคิดวิเคราะห์ โดยวิเคราะห์คะแนนที่ได้จากการตรวจ
แบบทดสอบ โดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าร้อยละ แล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
คือ ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ดังข้อมูลต่อไปนี้ 
 1. ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน ท้ายวงจรที่ 1-3  
 หลังจากผู ้ว ิจัยด าเนินการปฏิบัติการจัดการเรียนรู ้สิ ้นสุดในแต่ละวงจร ผู ้ว ิจ ัยได้น าแบบทดสอบ
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจรที่ 1-3 แบบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก วงจรละ 10 ข้อ จ านวน 3 ชุด    
ดังตารางที่ 1  
ตารางท่ี 1  ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจร 

 
 

เลขที ่

คะแนนแบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจร 

วง
จร

ที่ 
1 

ร้อ
ยล

ะ 

สร
ุปผ

ล 

วง
จร

ที่ 
2 

ร้อ
ยล

ะ 

สร
ุปผ

ล 

วง
จร

ที่ 
3 

ร้อ
ยล

ะ 

สร
ุปผ

ล 

1 7 70.00 ผ่าน 7 70.00 ผ่าน 9 90.00 ผ่าน 
2 5 50.00 ไม่ผา่น 8 80.00 ผ่าน 10 100.00 ผ่าน 

3 4 40.00 ไม่ผา่น 7 70.00 ผ่าน 6 60.00 ไม่ผา่น 
4 6 60.00 ไม่ผา่น 6 60.00 ไม่ผา่น 9 90.00 ผ่าน 
5 7 70.00 ผ่าน 7 70.00 ผ่าน 8 80.00 ผ่าน 
6 5 50.00 ไม่ผา่น 8 80.00 ผ่าน 9 90.00 ผ่าน 

7 7 70.00 ผ่าน 9 90.00 ผ่าน 9 90.00 ผ่าน 
8 6 60.00 ไม่ผา่น 8 80.00 ผ่าน 10 100.00 ผ่าน 
9 7 70.00 ผ่าน 9 90.00 ผ่าน 10 100.00 ผ่าน 
10 5 50.00 ไม่ผา่น 6 60.00 ไม่ผา่น 8 80.00 ผ่าน 
11 5 50.00 ไม่ผา่น 8 80.00 ผ่าน 6 60.00 ไม่ผา่น 

12 7 70.00 ผ่าน 6 60.00 ไม่ผา่น 9 90.00 ผ่าน 
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เลขที ่

คะแนนแบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจร 

วง
จร

ที่ 
1 

ร้อ
ยล

ะ 

สร
ุปผ

ล 

วง
จร

ที่ 
2 

ร้อ
ยล

ะ 

สร
ุปผ

ล 

วง
จร

ที่ 
3 

ร้อ
ยล

ะ 

สร
ุปผ

ล 

คะแนนสูงสุด 7 9 10 

คะแนนต ่าสุด 4 6 6 
คะแนนเฉลี่ย 5.92 7.42 8.58 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 59.20 74.20 85.50 
S.D. 1.08 1.08 1.38 

 
 

สรุป 

คะแนนเฉลีย่ เท่ากับ 5.92 
คิดเป็นร้อยละ 59.20 
นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์
จ านวน 5 คน 
คิดเป็นร้อยละ 41.67 

คะแนนเฉลีย่ เท่ากับ 7.42 
คิดเป็นร้อยละ 74.20 
นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์
จ านวน 9 คน 
คิดเป็นร้อยละ 75.00 

คะแนนเฉลีย่ เท่ากับ 8.58 
คิดเป็นร้อยละ 85.50 
นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์
จ านวน 10 คน 
คิดเป็นร้อยละ 83.33 

จากตารางที่ 1  ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 1/ 2 และ 3       
ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย พบว่า ผลการทดสอบทดสอบ ความสามารถในด้านการคิดวิเคราะห์ท้ายวงจรเฉลี่ย         
ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 5.92 คิดเป็นร้อยละ 59.20 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 1.08            
มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 41.67 ส่วนวงจรปฏิบัติการที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ย 7.42 คิดเป็น
ร้อยละ 74.20 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 1.08 มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 75.00         
และ วงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 8.58 คิดเป็นร้อยละ 85.80 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 1.38              
มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 

2. ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน  
หลังจากผู้วิจัยด าเนินการปฏิบัติการจัดการเรียนรู้สิ้นสุดทั้ง 6 แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 12 ชั่วโมง    

ตามวงจรที่ 1 – 3 ผู้วิจัยได้ทดสอบนักเรียนกลุ่มเป้าหมายโดยใช้แบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์
แบบปรนัย ชนิด 3 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ เทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ มีคะแนนความสามารถด้านการคิด
วิเคราะห์เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป ดังตารางที่  2 
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ตารางท่ี 2  ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ 
 
 

เลขที ่

คะแนนแบบทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ 

ด้า
นท

ักษ
ะ

กา
รจ

 าแ
นก

 
(4

)  
ด้า

นท
ักษ

ะ
กา

รจ
ัด

หม
วด

หม
ู ่

(4
) 

ด้า
นท

ักษ
ะ

กา
รเช

ื่อม
โย

ง 
(4

) 
ด้า

นท
ักษ

ะ
กา

รส
รุป

คว
าม

 (4
) 

ด้า
นท

ักษ
ะ

กา
รป

ระ
ยุก

ต ์
(4

) 
รว

ม 
(2

0)
 

ร้อ
ยล

ะ 

สรุปผล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 4 4 3 4 4 19 95.00   

2 3 3 3 3 3 15 75.00   
3 3 3 3 2 2 13 65.00   
4 4 2 3 3 3 15 75.00   

5 3 2 3 3 3 15 75.00   
6 4 3 3 4 4 18 90.00   

7 4 3 4 3 4 18 90.00   
8 4 4 2 4 2 16 80.00   

9 4 3 4 3 3 17 85.00   
10 2 3 3 3 3 16 80.00   
11 4 3 3 4 2 15 75.00   
12 3 3 2 2 3 13 65.00   

คะแนนสูงสุด 4 4 4 4 4 20 คะแนนเฉลี ่ย เท่ากับ 15.83 
คิดเป็นร้อยละ 79.15 นักเรียน
ที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 10 คน  
คิดเป็นร้อยละ 83.33 

คะแนนต ่าสุด 2 2 2 2 2 10 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 3.00 3.00 3.17 3.00 15.83 

ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 87.50 75.00 75.00 79.17 75.00 79.15 
S.D. 0.67 0.60 0.60 0.72 0.74 3.34 

 จากตารางที่ 2  ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
15.83 คิดเป็นร้อยละ 79.15 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 
ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้เมื่อพิจารณาความสามารถด้านการอ่านออกเสียงแยกเป็น
รายด้าน ปรากฏผล ดังตารางที่ 3 

ตารางท่ี  3  ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ตามแนวคิดของ Marzano (2001) 

ความสามารถ 
ด้านการคิดวิเคราะห ์

จ านวนนักเรียน 
(คน) 

คะแนน ส่วนเบ่ียง 
เบนมาตรฐาน 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย 

จ านวนนักเรียน 
ที่ผ่านเกณฑ์ 

เต็ม เฉลี่ย จ านวน(คน) ร้อยละ 

1) ทักษะการจ าแนก 12 4 3.50 0.67 87.50 11 91.67 
2) ทักษะการจัดหมวดหมู ่ 12 4 3.00 0.60 75.00 10 83.33 

3) ทักษะการเช่ือมโยง 12 4 3.00 0.60 75.00 10 83.33 
4) ทักษะการสรุปความ 12 4 3.17 0.72 79.17 10 83.33 

5) ทักษะการประยุกต ์ 12 4 3.00 0.74 75.00 9 75.00 
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 จากตารางที ่ 3 ผลการทดสอบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ตามแนวคิดของ Marzano and 
Robert (2001) พบว่า คะแนนความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนตามแนวคิดของ Marzano and 
Robert (2001) องค์ประกอบที่มีคะแนนสูงสุด คือ ทักษะการจ าแนก มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 คิดเป็นร้อยละ 
87.50 รองลงมา คือ ทักษะการสรุปความ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.17 คิดเป็นร้อยละ 79.17 และล าดับสุดท้าย      
มีคะแนนเท่ากัน คือ ทักษะการจัดหมวดหมู่ ทักษะการเชื่อมโยง ทักษะการประยุกต์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 
คิดเป็นร้อยละ 75.00  
 
อภิปรายผล 
 การพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้การจัด        
การเรียนรู้รูปแบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน พบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถด้านการคิด
วิเคราะห์ เฉลี่ยเท่ากับ 15.83 คิดเป็นร้อยละ 79.15 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 10 คน   
คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ เมื่อพิจารณาคะแนนความสามารถ
ด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนตามแนวคิดของ Marzano and Robert (2001) ซึ่งประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ 
พบว่า เมื่อพิจารณาร้อยละของคะแนนเฉลี่ยสูงสุด องค์ประกอบที่มีคะแนนสูงสุด คือ ทักษะการจ าแนก มีคะแนน
เฉลี ่ยเท่ากับ 3.50 คิดเป็นร้อยละ 87.50 รองลงมา คือ ทักษะการสรุปความ มีคะแนนเฉลี ่ยเท่ากับ 3.17  
คิดเป็นร้อยละ 79.17 และล าดับสุดท้ายมีคะแนนเท่ากัน คือ ทักษะการจัดหมวดหมู่ ทักษะการเชื่อมโยง ทักษะ
การประยุกต์ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 3.00 คิดเป็นร้อยละ 75.00 ตามล าดับ 
 ทั้งนี้ เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน เป็นการจัดการเรียนรู้         
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ท าให้ผู้เรียนกระตือรือร้น ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะการคิด 
ทักษะการท างานร่วมกัน กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียนค้นหารวบรวมข้อมูลและน ามาสร้างองค์ความรู้ 
เมื่อมีการถาม เปิดโอกาส และให้เวลานักเรียนหาทางแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง ใช้เกมเป็นตัวช่วยในการกระตุ้น 
ความสนใจของนักเรียนมีกิจกรรมกลุ่ม เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม และน าเสนอผลงานด้วยวิธีการ
ต่าง ๆ โดยครูเป็นผู้คอยให้ค าปรึกษา ค าชี้แนะ ในการท ากิจกรรม โดยมีกระบวนการ 5 ขั้นตอน ได้แก่ ได้แก่ ขั้นที่ 
1 ขั้นสร้างแรงจูงใจ (Motivation: M) ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู้โดยตรง (Active Learning: A) ขั้นที่ 3 ขั้นสรุปองค์
ความรู้ (Conclusion: C) ขั้นที่ 4 ขั้นรายงานและน าเสนอ (Reporting: R) และ ขั้นที่ 5 ขั้นการเผยแพร่ความรู้ 
(Obtain: O) โดยฝึกให้ผู้เรียนกล้าตั้งค าถาม กล้าคิด กล้าตัดสินใจ กล้าแสดงออกเปลี่ยนการเรียนจากแบบรับฟัง
อย่างเดียว (Passive) เป็นการเรียนรู ้ด้วยตนเอง (Active) การตั ้งค่าถามเพราะเกิดข้อสงสัยเป็นจุดเริ ่มต้น           
ของ Lifelong Learning ถามแบบสร้างสรรค์ก่อให้เก ิดประโยชน์ เป็นการตั ้งต ้นหาค าตอบอย่ างถ ูกว ิธี  
กระตุ้นให้เด็กมีความสนใจใฝ่รู้เป็นการเรียนรู้และแก้ปัญหา ดิเรก วรรณเศียร (Wannasean, 2015) 
 การจัดการเรียนรู ้แบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน ช่วยให้นักเรียนพัฒนาความสามารถ         
ด้านการคิดวิเคราะห์ ซึ่งเป็นทักษะส าคัญที่ต้องพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กล่าวคือ เป้าหมายการศึกษาของประเทศไทย ในปัจจุบันเน้นทักษะการคิดเพื่อสร้าง
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ความรู้ ค้นหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณในการเลือกการตัดสินใจในเรื ่องต่างๆ           
อย่างถูกต้องและเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม 

การคิดวิเคราะห์ เป็นทักษะที่ส าคัญและจ าเป็นที่จะช่วยพัฒนานักเรียนในด้านความคิดและสติปัญญา 
นักเรียนจะได้ฝึกการคิดวิเคราะห์ในรูปแบบต่าง ๆ โดยผ่านสื่อและกิจกรรมการจัดการเรีย นรู้ รวมถึงการระดม
ความคิดและการร่วมกันสะท้อนความคิด หลังจากที่ผู ้เรียนได้ฝึกปฏิบัติจากการจัดการเรียนรู้แบบ  MACRO 
Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 6 แผน รวม 12 ชั่วโมง สามารถช่วยให้นักเรียน       
ม ีความสามารถด้านการค ิดว ิ เคราะห ์ ตามแนวค ิดของ  Marzano and Robert (2001) ประกอบด้วย  
5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ทักษะการจ าแนก 2) ทักษะการจัดหมวดหมู่ 3) ทักษะเชื่อมโยง 4) ทักษะการสรุปความ 
และ 5) ทักษะการประยุกต์ พบว่า ด้านทักษะการจ าแนก มีร้อยละของคะแนนเฉลี่ยสูงสุด โดยในด้านนี้เป็น
ความสามารถในการจัดจ าแนกแยกแยกสิ่งต่าง ๆ ได้ ทั้งการจัดจ าแนกค าศัพท์ ข้อความ รวมถึงสามารถน าเอา
วิธีการนี้ไปเป็นพื้นฐานด้านการคิดในชีวิตประจ าวันได้ เนื่องจากเป็นขั้นที่ง่ายและพื้นพื้นฐานที่จะน าไปสู่การต่อ
ยอดขั้นที่สูงขึ้น ผู้วิจัยจึงได้น าค าศัพท์ และบทอ่านให้นักเรียนได้ฝึกลงมือปฏิบัติการจ าแนกประเภทค า ข้อความ 
กระตุ้นความคิดนักเรียนว่าเมื่อเราจัดจ าแนกสิ่งเหล่านี้แล้ว จะสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ท าได้
นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์ตั้งแต่เริ่มต้น และจะเป็นพื้นฐานสู่การคิดขั้นที่สูงขึ้นไปได้เป็นอย่างดี ส่วนองค์ประกอบ
ที่มีร้อยละของคะแนนเฉลี่ยต ่าสุด ซึ่งมีคะแนนอยู่ในระดับที่เท่ากัน คือ ทักษะการจัดหมวดหมู่ ทักษะการเชื่อมโยง 
และทักษะการประยุกต์ ในส่วนของด้านทักษะการจัดหมวดหมู่ เป็นด้านที่นักเรียนได้จัดหมวดหมู่ข้อมูล จากการ
จัดกลุ่ม จัดประเภท ของค าหรือข้อมูลที่ผู ้วิจัยก าหนดเป็นสถานการณ์ให้ ทั้งนี้ นักเรียนยังคงจัดหมวดหมู่ได้           
ไม่ถูกต้องตามประเภท หรือรูปแบบที่ถูกต้องได้ เช่น ยังคงสับสนมาตราตัวสะกด จึงท าให้นักเรียนจัดกลุ่มผิด ต่อมา
ด้านทักษะการเชื่อมโยง จากการที่นักเรียนได้ฝึกทักษะและร่วมท ากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นด้านที่นักเรียน
ต้องมีพ้ืนฐานข้อมูล เพ่ือจ าไปสู่การเชื่อมโยงได้อย่างถูกต้อง แต่นักเรียนมีการใช้ค าผิด บางค าใช้ไม่เหมาะกับบริบท
ของประโยค หรือน าค าศัพท์ไปใช้แบบไม่เกี่ยวเนื่องกัน และด้านทักษะการประยุกต์ ในด้านนี้เป็นการที่นักเรียน
สามารถน าเอาข้อมูล องค์ความรู้ที่ได้เรียนรู้ ไปปรับประยุกต์ในเหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่คาดว่าจะเกิดขึ้น          
ในอนาคต ดังนั้น ด้านนี้นักเรียนน าข้อมูลไปประยุกต์ใช้ยังไม่เหมาะสมกับสถานการณ์ ซึ่งถือได้ว่าเป็นด้านที่มี   
ความซับซ้อน จึงท าให้นักเรียนมีร้อยละของคะแนนเฉลี่ยต ่าสุด 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน ท าให้นักเรียนสามารถพัฒนา
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ เนื่องจากรูปแบบ MACRO Model เป็นรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ที่มีขั้นตอนอย่างเป็นระบบ รวมถึงการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตจิริง 
ได้ฝึกกระบวนการคิดตลอดทุกขั้นตอน นอกจากนี้รูปแบบ MACRO Model ยังช่วยให้นักเรียนมีความกล้าแสดง
ออกมาขึ้น ซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับ ธนพร  เลิศโพธาวัฒนา (Lerdphotawattana, 2018) ที่ได้ศึกษาการ
พัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่องยีนและโครโมโซม โดยใช้
ร ูปแบบการจัดการเร ียนรู ้ส  าหรับศตวรรษที ่ 21: MACRO MODEL ของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  
โดยมีวัตถุประสงค์ทั้งหมด 4 ข้อ คือ 1. เพ่ือศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้ที่น าวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียนมาใช้
จัดการเรียนรู้ส าหรับศตวรรษที่ 21 : MACRO Model 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถด้านการคิดวิเคราะหโ์ดย
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ใช้ร ูปแบบการจัดการเรียนรู ้ส  าหรับศตวรรษที ่ 21 : MACRO Model ของผู ้เร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  
3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา ชีววิทยาเรื่องยีนและโครโมโซมโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
ส าหรับศตวรรษที่ 21 : MACRO Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 4. เพื่อศึกษาเจตคติของผู้เรียนที่มีต่อ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ส าหรับศตวรรษที่ 21 : MACRO Model เรื ่อง ยีนและโครโมโซม ผลการวิจัยพบว่า  
1) การน ากระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน  มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ช่วยในการพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้ให้มีความหลากหลายเกิดประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้ 2) ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์หลังเรียน
ของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  ที่ระดับ .01 และ 4) ค่าเฉลี่ยของเจตคติ ด้านเนื้อหาสาระ                  
ด้านการจัดการเรียนรู้ ด้านสื่อการเรียนรู้และด้านบทบาทครู โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.71, 3.92, 4.32 และ 
4.36 ตามล าดับซึ่งอยู่ในเกณฑ์มีเจตคติที่ดี ทั้งยังมี Banfield and Wilkerson (2014) ได้ศึกษาถึงการเพิ่มแรงจูงใจ
ภายใน และความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเองของนักเรียนโดยผ่านการใช้รูปแบบการสอนด้วยแนวคิดของ
เกมมิฟิเคชัน โดยทดลองใช้รูปแบบการสอนนี้กับนักศึกษาในระดับปริญญาตรีที่เรียนในวิชาการบริหารจัดการ
ระบบและความปลอดภัย (System administration and security) ซึ่งผลการวิจัยพบว่า นักเรียนร้อยละ 96         
มีแรงจูงใจภายในและความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเองในระดับที่สูงเมื่อใช้รูปแบบการสอนตามแนวคิดของ
เกมมิฟิเคชัน ซึ่งแสดงให้เห็นว่า นักเรียนเกิดแรงจูงใจและมีแรงกระตุ้นจากแนวคิด เกมมิฟิเคชัน จึงส่งผลท าให้
นักเรียนมีพัฒนาการด้านการคิดวิเคราะห์และมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากยิ่งข้ึน 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการท าวิจัย  

1) การจัดการเรียนรู้แบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน ในขณะที ่นักเรียนท ากิจกรรม              
ตามข้ันตอน MACRO Model ครูผู้สอนควรเป็นผู้ให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิด และต้องคอยอ านวยความสะดวกให้กับ
นักเรียน เพื่อให้สามารถด าเนินกิจกรรมไปได้อย่างต่อเนื่อง 

2) ครูควรอธ ิบายความหมายของแต่ละองค์ประกอบของความสามารถด้านการคิดว ิเคราะห์                 
พร้อมยกตัวอย่างเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจง่ายขึ้นในแต่ละองค์ประกอบตามแนวคิดของ Marzano (2001) 

3) การก าหนดสถานการณ์ปัญหาเนื่องจากเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จึงควรเป็นสถานการณ์
ปัญหาที่ใกล้ตัวนักเรียน นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน เพื ่อให้นักเรียนเข้าใจปัญหาและสามารถเชื ่อมโยง
ประสบการณ์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้  

4) การแบ่งกลุ่มของนักเรียน ควรแบ่งกลุ่มนักเรียนให้นักเรียนได้เลือกตามความสนใจของตนเอง และ
อาจจะมีคละตามความเก่งอ่อนของนักเรียน  

5) ในการทดสอบท้ายวงจรควรมีการวิเคราะห์คะแนนรายด้านตามองค์ประกอบของความสามารถ 
ด้านการคิดวิเคราะห์ เพ่ือให้เห็นข้อปรับปรุงในแต่ละด้าน จากนั้นน าผลมาแก้ไขและพัฒนาด้านนั้นให้ดีขึ้นในวงจร
ถัดไป  

 



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย  
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จุฑามาศ  มาณะศิลป์ - สิทธิพล  อาจอินทร์ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
1) ควรน าแนวการจัดการเรียนรู้แบบ MACRO Model ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน ไปใช้ในสาระการเรียนรู้

ภาษาไทยเรื่องอ่ืนโดยเลือกเนื้อหาที่เหมาะสม  
2) การพัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ MACRO Model ร่วมกับ

เกมมิฟิเคชัน ส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป ควรพัฒนาหรือบูรณาการร่วมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ และระดับ       
ชั้นอื่น ๆ ต่อไป  

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 
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