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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือศึกษาบริบทและภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับดนตรีจีน 

ของชุมชนบางหลวง  2) เพื่อสร้างและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง 

3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนของ 

ชุมชนบางหลวง และ 4) เพื่อศึกษาความคิดห็นของผู้ใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาบริบทและภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ ประธานชุมชน ประธานวัฒนธรรม ผู้ใหญ่

บ้านทีม่คีวามคุน้เคยในชมุชน ปราชญ์ชาวบ้านด้านดนตรจีนี ผูเ้ชีย่วชาญและผูม้ปีระสบการณ์ในการสอนดนตรี

จีนในชุมชนบางหลวง   และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองสื่อได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

โรงเรียนเจี้ยนหัว อ�ำเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม จ�ำนวน 32 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบยกชั้น (Cluster 

Sampling) ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุมชนบางหลวงเป็นชุมชนชาวไทยเชื้อสายจีนที่อพยพมาตั้งรกรากอยู่  

ณ ต�ำบลบางหลวงเมื่อ 100 กว่าปีที่ผ่านมา วัฒนธรรมการเล่นดนตรีจีนน�ำมาจากประเทศจีน, การเล่นดนตรี

เกิดขึน้ในช่วงเวลาว่างจากการท�ำงาน เป็นการรวมกลุ่มของสมาชกิในชมุชนกลางตลาด รปูแบบวธิกีารถ่ายทอด

และการเล่นเป็นการเล่นสืบทอดต่อกันมา เครื่องดนตรีที่ใช้เล่นดนตรี ประกอบด้วย ขลุ่ย ซอ ล้อ  

มีการรวมตัวกันจัดต้ังวงดนตรีจีน ชื่อคณะรวมมิตรบางหลวง   โน้ตที่ใช้ในการสอนและการถ่ายทอดเป็น 

โน้ตจีนโบราณโดยน�ำต้นแบบมาจากประเทศจีน 2) สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชน 

บางหลวงที่ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านมัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 

เท่ากับ 4.50 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.29 และโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับ ดี 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.36 และประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อ 

การเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.14/80.06 ซ่ึงผ่านตามเกณฑ์ 
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ที่ก�ำหนด 3)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียพบว่าคะแนนหลังการเรียนรู้

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ 

มัลติมีเดียอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60

ค�ำส�ำคัญ : มัลติมีเดีย/ ดนตรีจีน/ สื่อเพื่อการเรียนรู้/ เทคโนโลยีการศึกษา

Abstract

The objectives of this study were: 1) to study the context and local wisdom of Bang 

Luang’s Chinese music; 2) to develop the multimedia for learning on Bang Luang’s Chinese 

music; 3) to compare pretest and posttest learning achievements of students who learned via 

multimedia for learning on Bang Luang’s Chinese music; and 4) to study the students’ opinion 

towards the multimedia for learning on Bang Luang’s Chinese music. The subjects were community 

leaders, cultural leaders, headmen, local wisdom men, experts in Chinese music and 32 secondary 

students from Jeanhua School, Bang Luang’s, Nakornpatom. The results of the study were as 

follows: 1) In the context and local wisdom of Bang Luang’s Chinese music, the study found 

that the community consisted of the Thai-Chinese, who had evacuated and settled down at Bang 

Luang about a hundred years ago. They brought their music from China. Socializing with their 

neighbors in a market community.The way the music was played was taught among the community 

members from generation to generation. The instruments were Klui (a Thai flute), Sor (a Thai 

traditional stringed instrument) and Lor (another Thai stringed instrument). The music was 

instructed through the ancient notes, whose origin was from China. 2) The multimedia for 

learning on Bang Luang’s Chinese music had the efficiency criterion at 81.14/80.06 according 

to the set criterion. 3) The posttest of the learning achievement of students who learned via the 

multimedia of Bang Luang’s Chinese music for learning was higher than the pretest at a significant 

level of .05 and 4) The students who learned via the multimedia for learning on Bang Luang’s 

Chinese music showed their opinion at a good level.

Keywords : Multimedia/ Chinese Music/ Media for Learning/ Educational Technology

บทน�ำ 

การศกึษาของประเทศไทยมคีวามเจรญิก้าวหน้า

และให้ความสนใจการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพือ่การศกึษาเป็นอย่างมาก เพือ่ให้สอดคล้องกบัความ

เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม โดยเห็นได้จาก

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้

ก�ำหนดให้มกีารใช้เทคโนโลยเีพือ่การศกึษาเข้ามาช่วย

พัฒนาบุคลากรเพื่อให้มีความรู ้ มีความสามารถ 

ที่จะใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมอย่างมีคุณภาพและ 

มีประสิทธิภาพ โดยได้ก�ำหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิ์ได้รับ
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การพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ

การศึกษาในโอกาสแรกที่ท�ำได้ เพื่อให้มีความรู้และ

ทกัษะเพยีงพอทีจ่ะใช้เทคโนโลยเีพือ่การศกึษาในการ

แสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอด 

ชีวิต การน�ำเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเข้ามาใช้จะช่วย

ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างกว้างขวางยิ่งขึ้น เรียนได้เร็ว

ขึ้น การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ในทุกเวลา ทุกสถานที่  

ผู้เรียนจะมีอิสระในการเสาะแสวงหาความรู้ มีความ

รับผิดชอบต่อตัวเอง เป็นการเปิดโอกาสได้เรียนรู ้

ตามความสามารถซึ่งจะสนองต่อความต้องการของ

แต่ละบุคคลได้เป็นอย่างดี เป็นการน�ำโลกภายนอก

เข้ามาสู่ห้องเรียนท�ำให้ช่องว่างระหว่างห้องเรียนกับ

สังคมลดน้อยลง อีกทั้งท�ำให้เกิดความเสมอภาค

ทางการศึกษา โดยทุกคนมีโอกาสในการเข้ารับ 

การศึกษามากขึ้น การเรียนการสอนเป็นกระบวนการ

ส่ือสารและถ่ายทอดความรู ้ประสบการณ์ ทกัษะ ความ

คิดเห็น ตลอดจนเจตคติระหว่างผู้สอนและผู้เรียน  

ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

กระบวนการจดัการเรยีนรูจ้งึจ�ำเป็นต้องพฒันาศกัยภาพ 

ความสามารถของผู้เรียนอย่างเต็มที่ เพื่อให้มีนิสัย 

ใฝ่รู้ใฝ่เรยีน แสวงหาความรูไ้ด้ด้วยตนเอง การน�ำแหล่ง

เรียนรู ้ในชุมชน ตลอดจนวิทยากรและภูมิปัญญา 

ท้องถิ่น มาใช้ประโยชน์ในกระบวนการเรียนการสอน 

จึงเป็นวิถีทางหนึ่งที่จะช่วยให้กระบวนการเรียนการ

สอนบรรลุจุดมุ่งหมายได้ตามที่ต้องการ 

การน�ำภูมิปัญญาชาวบ้าน แหล่งเรียนรู้ มาใช้

ในการจัดการเรยีนการสอน จงึเป็นกจิกรรมทีต่ัง้อยูบ่น

พื้นฐานความเชื่อที่ว่า ภูมิปัญญาชาวบ้าน ภูมิปัญญา

ท้องถิ่น และแหล่งเรียนรู้ เป็นชุดความรู้ในชุมชน 

ที่มีการใช้เพื่อการด�ำเนินวิถีชีวิตที่ได้ผลมาในอดีต 

สามารถด�ำรงความสันติสุขแก่บุคคล ครอบครัว และ

ชมุชน ตลอดจนอยู่ร่วมกับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

ได้อย่างผสมกลมกลนื เป็นกระบวนการพฒันาหลกัสตูร

ที่เน้นการมีส่วนร่วมของชุมชน โดยเฉพาะปราชญ์ 

ชาวบ้านที่เป็นผู้เชื่อมโยงชุดความรู้ที่เป็นภูมิปัญญา

ท้องถิ่นร่วมกับสถานศึกษาเข้าสู ่หลักสูตร และ

กระบวนการเรียนการสอนของสถานศึกษาในแต่ละ

ท้องถ่ิน สถานศึกษาทุกแห่งทุกระดับถือเป็นตัวแทน

ของรฐัในการจดัการศกึษา และด�ำเนนิการตามเจตนารมณ์

ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ดังน้ันจ�ำเป็น

ต้องมีการจัดแหล่งการเรียนรู้ส�ำหรับผู้เรียนให้เรียน 

ได้เต็มศักยภาพและมีประสิทธิภาพ โดยค�ำนึงถึง 

ความสอดคล้องเหมาะสมกับท้องถิ่น (กระทรวง

ศึกษาธิการ, 2551) ภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นสิ่งที่มี 

ความส�ำคัญและจ�ำเป็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญเพราะเป็นลักษณะการเรียนรู้

ที่เน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ 

การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติ  

ให้ท�ำได้ ท�ำเป็น เรียนรู้จากสื่อและแหล่งวิทยากร

ประเภทต่างๆ เกิดความรักในท้องถิ่น ช่วยกันอนุรักษ์ 

และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่ต่อไป

ชุมชนบางหลวงป ัจจุบันตั้งอยู ่ ในต�ำบล 

บางหลวง อ�ำเภอบางเลน จังหวดันครปฐม เปน็ชมุชน

ที่เก ่าแก่ตามประวัติศาสตร์นานนับร้อยปี มีข ้อ 

สันนิษฐานจากหลักฐานหลายอย่างว่าบริเวณน้ีเคย 

เป็นเมืองเก่าแก่เมืองหนึ่ง เพราะมีพวกเศษกระเบื้อง

ดินเผาอยู่ทั่วไปและมีมูลดินเป็นลักษณะคูเมือง  

ในสมัยที่เมืองอู่ทองเป็นราชธานีแห่งหนึ่งในลุ่มแม่น�้ำ

ท่าจนีจนกระทัง่ถงึสมยัรชักาลที ่5 แห่งกรงุรตันโกสนิทร์ 

มีการตั้งชุมชนเป็นมณฑล อ�ำเภอและต�ำบล เมื่อ  

พ.ศ. 2446 บริเวณนี้จึงได้ชื่อว่า “ต�ำบลบางหลวง” 

ชาวชุมชนบางหลวงให้ความส�ำคัญกับการเล่นดนตรี

เป็นอย่างมาก และวัฒนธรรมประเพณีที่โดดเด่นของ

ชุมชนบางหลวง คือ การเล่นดนตรีจีนบางหลวง ทั้งนี้

เนือ่งจากบรรพบรุษุชาวชมุชนบางหลวงส่วนใหญ่อพยพ

มาจากเมืองจีนและมาต้ังถ่ินฐานในต�ำบลบางหลวง 

แห่งน้ี ชาวจีนที่อพยพมาน้ันมีหลายเช้ือสายด้วยกัน 

มีทั้งชาวแต้จิ๋ว ชาวกวางตุ้ง ชาวฮกเกี้ยนหรือชาวแคะ 
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เป็นต้น ในการอพยพมาตัง้ถิน่ฐานในประเทศไทยของ

ชาวจีนนั้น ได้น�ำเครื่องดนตรีจากเมืองจีนมาด้วย 

ดนตรีจีนบางหลวง คือภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ที่ส�ำคัญของชาวชุมชนบางหลวง และมีบทบาทอย่าง

มากกับโรงเรียนภายในชุมชนบางหลวง โดยโรงเรียน

ในท้องถิ่นได้มีการน�ำดนตรีจีนบางหลวง เข้ามาเป็น

ส่วนหนึ่งในหลักสูตรท้องถิ่นของโรงเรียน ท้ังน้ี 

เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู ้ถึงความส�ำคัญ ช่วยกัน 

อนุรักษ์และสืบทอดดนตรีจีนบางหลวง ซึ่งเป็น 

ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนแต่จากการสัมภาษณ์ 

ผู ้ที่ท�ำหน้าที่ถ ่ายทอดการสอนดนตรีจีนในชุมชน 

บางหลวง พบวา่มีปัญหาในการถ่ายทอดและการสอน

ดนตรีจีนในชุมชนบางหลวง ซึ่งมีหลายสาเหตุ ได้แก่ 

ผู้สอนหรือผู้ถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นดนตรีจีนบาง

หลวง นัน้เริม่มีอายมุากขึน้ตามกาลเวลาทีเ่ปลีย่นแปลง

ไป เยาวชน/นกัเรยีน ผูส้บืทอดภมูปัิญญาท้องถิน่เรือ่ง 

ดนตรีจีนบางหลวง มีเวลาฝึกซ้อมน้อยลงเมื่อศึกษา

ในชั้นที่สูงขึ้น และระดับความรู้ ความสามารถ ความ

ช�ำนาญและความสนใจของผู้เรียนแตกต่างกัน การ

ขาดแคลนบุคลากรและงบประมาณในการฝึกซ้อม 

และผู้เรียนชอบการเรียนแบบผสมผสาน ทันสมัย 

ท�ำให้ผู้สอนไม่อาจตอบสนองความต้องการได้ (วิรุฬ 

เหลี่ยววงค์ภูธร, สัมภาษณ์. 27 พฤศจิกายน 2553)  

จากปัญหาดังกล่าวพบว่าแนวทางแก้ไขเพื่อ

ช่วยท�ำให้องค์ความรู้เรื่องดนตรีจีนในชุมชนยังคงอยู ่

มีการสืบทอดได้ตลอดไป และหาแนวทางสร้างสรรค์

กระบวนการเรียนรู้และการถ่ายทอดที่ก่อให้เกิดการ

เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยเลือกวิธี

การน�ำเอาเทคโนโลยเีข้ามาช่วยในกระบวนการถ่ายทอด

และการเรียนรู้ หรือที่เราเรียกกันว่า เทคโนโลยีการ

ศึกษา ซึ่งเป็นการประยุกต์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์

อย่างมรีะบบและน�ำมาใช้ในกระบวนการเรยีนรู้ แก้ไข

ปัญหาและพัฒนาการศึกษาให้ก้าวหน้า สื่อการสอน

เป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและ 

ผู้เรียนด�ำเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท�ำให้ผู้เรียน

มคีวามเข้าใจความหมายของเนือ้หาบทเรยีนได้ตรงกบั

ที่ผู้สอนต้องการ (กิดานันท์ มลิทอง, 2543: 89) 

นอกจากนี ้สือ่ยงัเป็นเครือ่งมอืของการเรยีนรู ้ท�ำหน้าที่

ถ่ายทอดความรู ้ความเข้าใจ ความรูสึ้ก เพิม่พนูทกัษะ

และประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้แก่

ผู ้ เรียน กระตุ ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทาง 

ความคิด ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม  

และค่านยิมให้แก่ผูเ้รยีน และเป็นตวักระตุน้ให้ผูเ้รยีน

กลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (กระทรวง

ศึกษาธิการ, 2539: 6) สื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อทาง 

ด้านคอมพิวเตอร์อีกประเภทหนึ่งที่นิยมน�ำมาใช้ใน 

ด้านการศึกษาเป็นอย่างมาก สามารถเชื่อมทฤษฎ ี

และการปฏิบัติเข้าด้วยกัน กล่าวคือ ให้โอกาสผู้ใช ้

บทเรียนได้ทดลองปฏิบัติในสิ่งที่ได้เรียนในห้องเรียน

ในสภาพแวดล้อมที่เรียนด้วยความรู ้สึกสบายใจ  

มัลติมี เดียช ่วยเปลี่ยนผู ้ ใช ้บทเรียนจากสภาพ 

การเรยีนรูใ้นเชงิรบั (Passive) มาเป็นเชงิรกุ (Active) 

(บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์, 2544) โดยองค์ประกอบของ

มัลติมิเดียวจะประกอบด้วยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง 

(Still Image) ภาพเคลื่อนไหวหรืออะนิเมชัน 

(Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) 

โดยผ่านกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอร์เพื่อสื่อ

ความหมายกับผู้ใช้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive 

Multimedia) และได้บรรลุตามวัตถุประสงค์การใช้

งานซึง่ถอืได้ว่า เป็นกจิกรรมทีผู่ใ้ช้สามารถเลอืกกระท�ำ

ต่อมัลติมีเดียได้ตามต้องการ   

การศึกษาวจัิยคร้ังนีมุ่้งท่ีจะศึกษาถึงการพฒันา

นวัตกรรมในรูปแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู ้ 

ที่จะเสนอในเรื่องของความรู้นวัตกรรมดนตรีจีนของ

ชุมชนบางหลวง  จังหวัดนครปฐม  โดยน�ำเสนอเป็น

สื่อเผยแพร่ให้ผู้ที่สนใจศึกษาความรู้เกี่ยวกับประวัติ

ความเป็นมา ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เครื่องดนตรีจีน 

ประเภทต่างๆ รวมถึงบทเพลงจีนที่ได้เก็บบันทึก 
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เรื่องราวและถ่ายทอดมาเป็นระยะเวลาที่นาน โดยใช้

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และมัลติมีเดียเก็บบันทึก 

และน�ำเสนอผ่านส่ือคอมพวิเตอรท่ี์ประกอบด้วยภาพ

และเสียงถ่ายทอดความรู้ไปสู่ผู้สนใจ สามารถที่จะน�ำ

ไปใช้ประกอบในการเรียนรู้ทั้งในและนอกหลักสูตร 

ซึ่งผู้ใช้สามารถเรียนรู้จากสื่อได้ด้วยตนเอง โดยมี

วัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาบริบท 

และภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับดนตรีจีนของชุมชน 

บางหลวง   2) เพื่อสร้างและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 

เพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวงให้

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 3) เพื่อเปรียบเทียบผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อ

มัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง และ 

4) เพื่อศึกษาความคิดห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียน

ด้วยสือ่มลัตมิเีดยี เรือ่ง ดนตรจีนีของชมุชนบางหลวง

วิธีด�ำเนินการวิจัย

กลุ ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาบริบทและ 

ภูมิป ัญญาท้องถื่นเ ก่ียวกับดนตรีจีนของชุมชน 

บางหลวงได้แก่ ประธานชุมชน ประธานวัฒนธรรม 

ผู้ใหญ่บ้านที่มีความคุ้นเคยในชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน

ด้านดนตรีจีน  ผู้เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์ในการ

สอนดนตรีจีนในชุมชนบางหลวง จ�ำนวน 10 คน และ

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองสื่อได้แก่ นักเรียน 

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรยีนเจีย้นหวั อ�ำเภอบางเลน 

จังหวัดนครปฐม จ�ำนวน 32 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่ม

แบบยกชั้น (Cluster Sampling)

การวิจัยครั้งนี้ใช้แผนการทดลองแบบกลุ่ม

เดยีวสอบก่อนและหลงั (One-Group Pretest-Posttest 

Design) ซึ่งมีขั้นตอนต่างๆ ดังนี้

ขั้นที่ 1 การศึกษาบริบทและภูมิปัญญา 

ท้องถิ่นเกี่ยวกับดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง

การด�ำเนนิการในขัน้นีใ้ช้กระบวนการสนทนา

กลุ่ม (Focus Group Discussion) ในการศึกษาบริบท

ด้านเนื้อหาดนตรีจีนจากผู้น�ำชุมชน  ปราชญ์ชาวบ้าน 

ครูดนตรีจีน ผู้จัดการสถานศึกษาในเขตบางหลวง  

ครูอาจารย์ที่สอนดนตรีจีน  กระบวนการสนทนากลุ่ม 

การด�ำเนินการวิจัยมีการสร้างแบบการสนทนากลุ่ม 

และน�ำไปให้ผู ้เช่ียวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรง 

เชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน�ำมาวิเคราะห์

หาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค�ำถาม IOC = 

Index of Item Objective Congruence ซึ่งผลได้

ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00  จึงน�ำแบบการ

สนทนากลุ่มไปใช้ในการจัดประชุมสนทนากลุ่ม เรื่อง 

ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง มีการสนทนาแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญที่เป็น 

กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาบริบทชุมชนและภูมิปัญญา 

ท้องถ่ิน การเรียนรู้และถ่ายทอดเก่ียวกับดนตรีจีน 

ของชมุชนบางหลวง ซึง่ได้น�ำข้อมลูทีไ่ด้จากการสนทนา

กลุ่มมาวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ที่ได้

จากการสนทนา สรุปเป็นองค์ความรู้และเป็นแนวทาง 

ในการออกแบบและสร้างสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรี

จีนชุมชนบางหลวง  

ขั้นที่ 2 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อ 

การเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง

ด�ำเนินการศึกษาเนื้อหาดนตรีจีน ชุมชน 

บางหลวง วิเคราะห์หลักสูตร วัตถุประสงค์และศึกษา

วิธีการสร้างสื่อมัลติมีเดียจากเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง  สร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และ

น�ำไปสัมภาษณ์ผู ้เช่ียวชาญด้านการออกแบบสื่อ

มัลติมีเดียและผู ้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาดนตรีจีน 

บางหลวง น�ำความคิดเห็นและข้อสรุปที่ได้จากการ

สมัภาษณ์ การศกึษาและวเิคราะห์เนือ้หาเกีย่วกบัดนตรี

จีนบางหลวงจากขั้นที่ 1 การสนทนากลุ่ม มาเป็น
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แนวทางในการก�ำหนดรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู ้

ก�ำหนดจุดประสงค์การเรียน วิธีการวัดและประเมิน

ผลให้สอดคล้องกับการเรียน น�ำทฤษฎีและข้อมูล 

ที่ได้จากการศึกษาทั้งหมดมาพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย  

โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 1) ออกแบบสร้างเป็น

แผนภูมิสายงาน (Flow Chart) และบทภาพ 

(Storyboard) รวมทัง้รายละเอยีดเกีย่วกบัการวดัและ

ประเมินผล 2) น�ำไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญเพื่อขอค�ำ

แนะน�ำและตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมและ

ปรับปรุงแก้ไข 3) เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้าง

สื่อมัลติมีเดียและใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก

ออกแบบหน้าจอ (Screen Design) ตามที่ได้ก�ำหนด

ไว้ โดยน�ำเสนอเนื้อหาที่แบ่งออกเป็น 5 ตอน ดังนี้ 

ตอนที ่1 ดนตรจีนีในชมุชนบางหลวง ตอนที ่2 ประเภท

ของเครื่องดนตรีจีนบางหลวง ตอนที่ 3 เรียนรู้ตัวโน้ต 

ตอนที่ 4 ทักษะการปฏิบัติเครื่องดนตรี ตอนที่ 5 

บทเพลงแห่งคุณค่า 4) น�ำสือ่มลัติมเีดียทีส่ร้างเรียบร้อย

แล้วไปตรวจสอบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

ด้านเนือ้หาดนตรจีนีและผูเ้ช่ียวชาญด้านสือ่มลัตมิเีดยี  

ผลการประเมินด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี มีคะแนน

เฉลี่ยเท่ากับ 4.36 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

0.56 ด้านสื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับดี มีค่าเฉลี่ย 

เท่ากับ 4.35 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.34 

และปรับปรุงแก้ไขสื่อมัลติมีเดียตามข้อเสนอแนะ 

ของผู้เชี่ยวชาญและน�ำไปทดลองเก็บข้อมูลต่อไป

ขั้นที่ 3 การทดลองและหาประสิทธิภาพ 

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่องดนตรีจีนชุมชน

บางหลวง

น�ำสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนชุมชน 

บางหลวงที่ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ

แล้ว ไปทดลองใช้เพื่อหาประสิทธิภาพสือ่กับนักเรียน

ซึ่งเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน 

เจี้ยนหัว โดยมีขั้นตอนการด�ำเนินการทดลองหา

ประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอนดังนี้ ขั้นทดลองรายบุคคล 

(Individual Tryout) ทดลองกับนักเรียนจ�ำนวน 3 

คน เพื่อทดสอบประสิทธิภาพเบ้ืองต้นและปรับปรุง

แก้ไข ขั้นทดลองกลุ่มย่อย (Small Group Tryout)  

ทดลองกับนักเรียนจ�ำนวน 9 คน เพื่อหาแนวโน้ม

ประสทิธภิาพสือ่  ตรวจสอบคณุภาพตามวตัถปุระสงค์

6 

 

วิเคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้งของขอ้คาํถาม IOC (Item Objective Congruence) ซ่ึงผลไดค้่าดชันี

ความสอดคลอ้งเท่ากบั 1.00  จึงนาํแบบการสนทนากลุ่มไปใชใ้นการจดัประชุมสนทนากลุ่ม เร่ือง ดนตรี

จีนชุมชนบางหลวง มีการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญท่ีเป็นกลุ่ม

ตวัอย่างในการศึกษาบริบทชุมชนและภูมิปัญญาทอ้งถ่ืน การเรียนรู้และถ่ายทอดเก่ียวกบัดนตรีจีนของ

ชุมชนบางหลวง   ซ่ึงไดน้าํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสนทนากลุ่มมาวิเคราะห์เน้ือหา (Content Aalisys) ท่ีไดจ้าก

การสนทนา สรุปเป็นองคค์วามรู้และเป็นแนวทางในการออกแบบและสร้างส่ือมลัติมีเดีย เร่ือง ดนตรีจีน

ชุมชนบางหลวง   

ขั้นที ่2 การพฒันาส่ือมัลติมีเดียเพือ่การเรียนรู้ เร่ืองดนตรีจีนชุมชนบางหลวง 
ดาํเนินการศึกษาเน้ือหาดนตรีจีน วิเคราะห์หลกัสูตร วตัถุประสงคแ์ละศึกษาวิธีการสร้างส่ือ

มลัติมีเดียจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  สร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างนาํไปสัมภาษณ์
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบส่ือมลัติมีเดียและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาดนตรีจีนบางหลวง นาํความคิดเห็น
และขอ้สรุปท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ การศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาเก่ียวกบัดนตรีจีนบางหลวงจากขั้นท่ี 1  
การสนทนากลุ่ม  มาเป็นแนวทางในการกาํหนดรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียน 
วิธีการวดัและประเมินผลให้สอดคลอ้งกบัการเรียน นาํทฤษฎีและขอ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาทั้งหมดมา
พฒันาส่ือมลัติมีเดีย  โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 1) ออกแบบสร้างเป็นแผนภูมิสายงาน (Flow Chart) 
และบทภาพ (Storyboard) รวมทั้งรายละเอียดเก่ียวกบัการวดัและประเมินผล 2) นาํไปปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ
เพื่อขอคาํแนะนาํและตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมและปรับปรุงแกไ้ข 3) เขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สร้างส่ือมลัติมีเดียและใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกออกแบบหนา้จอ (Screen Design) 
ตามท่ีไดก้าํหนดไว ้โดยนาํเสนอเน้ือหาท่ีแบ่งออกเป็น 5 ตอน ดงัน้ี ตอนท่ี 1 ดนตรีจีนในชุมชนบางหลวง 
ตอนท่ี 2 ประเภทของเคร่ืองดนตรีจีนบางหลวง  ตอนท่ี 3 เรียนรู้ตวัโนต้ ตอนท่ี 4  ทกัษะการปฏิบติัเคร่ือง
ดนตรี ตอนท่ี 5 บทเพลงแห่งคุณค่า 4) นาํส่ือมลัติมีเดียท่ีสร้างเรียบร้อยแลว้ไปตรวจสอบประเมินคุณภาพ
โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาดนตรีจีนและผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือมลัติมีเดีย ผลการประเมินดา้นเน้ือหาอยู่ใน
ระดบัดี มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.36 ส่วนเบียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.56 ดา้นส่ือมลัติมีเดียอยูใ่นระดบัดี มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.35 ส่วนเบียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.34 และปรับปรุงแกไ้ขส่ือมลัติมีเดียตาม
ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญและนาํไปทดลองเกบ็ขอ้มูลต่อไป 
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และน�ำข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่บกพร่อง 

ขั้นทดลองภาคสนาม (Field Tryout) ทดลองกับ

นักเรียนจ�ำนวน 20 คน เพื่อหาประสิทธิภาพสื่อ

มัลติมีเดียและปรับปรุงแก้ไข ผลการวิเคราะห์หา

ประสทิธิภาพสื่อมัลติมเีดยีเพื่อการเรยีนรู้ เรือ่งดนตรี

จนีชมุชนบางหลวง พบว่ามปีระสทิธภิาพ E
1
 /E

2
 เท่ากบั 

81.40/80.60 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ได้ก�ำหนดไว้ 

ขัน้ที ่4 การทดลองเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนและศึกษาความคิดเห็นที่มีต่อสื่อ

มัลติมีเดีย  

หลังจากสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนชุมชน

บางหลวงได้ผ่านทดลองการประสิทธิภาพแล้ว น�ำสื่อ

มัลติมีเดียดังกล่าวไปด�ำเนินการทดลองเพ่ือศึกษา

เปรียบเทียบการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย เร่ืองดนตรี

จีนชุมชนบางหลวง โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

ที่เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเจี้ยนหัว 

ขั้นตอนการทดลองมีการแนะน�ำการใช้บทเรียน  

การเข้าสู ่บทเรียน การท�ำแบบทดสอบก่อนเรียน  

จากนั้นเข้าศึกษาเนื้อหาบทเรียนตามหัวข้อตอนต่างๆ 

พร้อมกับท�ำแบบฝึกหัดในแต่ละตอน หลังจากนั้น 

ผู้เรียนท�ำแบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถาม

ความคิดเห็นที่มีต ่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดีย 

เพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง หลัง

จากขั้นตอนการทดลองแล้วน�ำผลที่ได้ไปด�ำเนินการ

วิเคราะห์และสรุปผลการวิจัยต่อไป

ผลการศึกษา 

1. บริบทและภูมิปัญญาท้องถิ่นเกี่ยวกับ 

ดนตรีจีนของชุมชนบางหลวงพบว่า ชุมชนบางหลวง

เป็นชุมชนชาวไทยเช้ือสายจนีท่ีอพยพมาตัง้รกรากอยู่ 

ณ ต�ำบลบางหลวง  เมือ่ 100 กว่าปีทีผ่่านมา  วฒันธรรม

การเล่นดนตรีจีน น�ำมาจากประเทศจีน เวลาการเล่น

ดนตรีจีน เกิดขึ้นในช่วงเวลาว่างจากการท�ำงาน มีการ

รวมกลุ่มของสมาชิกในชุมชนกลางตลาด มีการจิบ 

น�้ำชากันและเล่นดนตรีไปด้วย และเล่นในเวลาเหงา 

คิดถึงบ้าน รูปแบบวิธีการถ่ายทอดและการเล่นเป็น 

การเล่นสืบทอดต่อๆ กันมา เครื่องดนตรีที่ใช้เล่น 

ดนตรี ประกอบด้วย ขลุ่ย ซอ ล้อ มีการรวมตัวกันจัด

ตั้งวงดนตรีจีน ชื่อ คณะรวมมิตรบางหลวง โดยคนใน

ชุมชนจัดตั้งเป็นวงขึ้นมากันเอง การสอนวิธีการเล่น

ดนตรีถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น โดยผู้สอนดนตรีจีนเป็น

คนในชุมชนที่สืบทอดกันมา มีครูดนตรีจีน ปัจจุบัน 

ชื่อ อาจารย์เฉาบู้ เป็นอาจารย์รุ่นที่ 3 ได้ท�ำการสอน 

และมีศิษย์รุ่นที่ 4 รุ่นที่ 5 ปัจจุบันรุ่นที่ 6 โน้ตที่ใช้ใน

การสอนและการถ่ายทอดเปน็โนต้จนีโบราณซึง่มอีายุ

สี่ถึงห้าพันปีโดยน�ำต้นแบบมาจากประเทศจีนเป็น 

ดนตรจีนีโบราณของชมุชน การสบืสานดนตรวีฒันธรรม

ต่างๆ ในชุมชนโดยงานพิธีการต่างๆ ในชุมชนมีการใช้

วงดนตรีจีนร่วมบรรเลงอยู่อย่างสม�่ำเสมอ 

2. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อ

มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู ้ เรื่อง ดนตรีจีนชุมชน 

บางหลวง โดยทดลองกับนักเรียนจ�ำนวน 20 คน  

พบว่ามีประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู ้  

เรื่องดนตรีจีนชุมชนบางหลวง E
1
/E

2
 เท ่ากับ  

81.40/80.60
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนรวม ร้อยละ เกณฑ์ 80/80

   ระหว่างเรียน (E
1
)

   หลังเรียน (E
2
)

25

30

407

484

81.4

80.6

มีประสิทธิภาพ

มีประสิทธิภาพ

             

3. การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลการเรียนรู ้ เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวงของนักเรียนที่เรียน 

ด้วยสื่อมัลติมีเดีย ก่อนเรียนกับหลังเรียน พบว่าคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อทดสอบ 

ความแตกต่างด้วยสถิติทดสอบ t พบว่ามีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สามารถ

อธิบายได้ว่าการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียท�ำให้ผู้เรียนมีการพัฒนาความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ที่สูงขึ้น

ตารางที่ 2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ของนักเรียนจากสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีน

ชุมชนบางหลวง

การทดสอบ จำ�นวน (N) คะแนนเต็ม X S.D t Sig.(2-tailed)

ก่อนเรียน 20 30 13.3 2.94

*17.023 .000

หลังเรียน 20 30 24.2 1.77

* มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ   .05

4. ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่องดนตรีจีนชุมชน 

บางหลวง อยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60  

ตารางที่ 3 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง

รายการประเมิน (X ) S.D. แปลผล

1. ด้านเนื้อหา

1.1 วัตถุประสงค์ของแต่ละเนื้อหามีความชัดเจนสอดคล้องตรงตามเนื้อหา 4.45 0.51 มาก

1.2 เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมและน่าสนใจ 4.00 0.56 มาก

1.3 การจัดลำ�ดับเนื้อหาเป็นไปอย่างต่อเนื่องเข้าใจง่าย 4.15 0.67 มาก

1.4	เนื้อหามีการแบ่งเป็นหัวข้อย่อยๆ ที่มีความชัดเจนช่วยให้เกิดการเรียนรู้

อย่างต่อเนื่อง
4.45 0.69 มาก
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1.5  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลา 4.10 0.64 มาก

1.6  ความเหมาะสมของปริมาณของเนื้อหาในบทเรียน 4.15 0.67 มาก

1.7  แบบทดสอบและการประเมินผลมีความสอดคล้องครอบคลุมกับ       

      วัตถุประสงค์
4.35 0.49 มาก

1.8	เนื้อหาที่เรียนเป็นประโยชน์สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ ในการเรียนการสอน 3.95 0.60 มาก

เฉลี่ยรวมรายด้าน 4.20 0.60 มาก

2. ด้านมัลติมีเดีย

2.1 รูปแบบของบทเรียนมีความสวยงามและน่าสนใจ 4.30 0.66 มาก

2.2 การนําเข้าสู่บทเรียนทําให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจที่จะศึกษาเนื้อหามากขึ้น 4.15 0.59
มาก

2.3 มีคำ�แนะนำ�ในการใช้บทเรียนและกิจกรรมมีลำ�ดับขั้นตอนเหมาะสม 4.45 0.51 มาก

2.4 ตัวอักษรอ่านง่ายชัดเจน 4.45 0.67 มาก

2.5 ภาพที่ใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 4.25 0.55 มาก

2.6 เสียงที่ใช้ ในการบรรยายในบทเรียนมีการกระตุ้นให้เกิดความน่าสนใจ 4.00 0.92 มาก

2.7  วีดิโอประกอบบทเรียนมีความน่าสนใจ สามารถทำ�ให้เข้าใจเนื้อหาได้มายิ่งขึ้น 4.30 0.57 มาก

2.8 บทเรียนมีเทคนิคในการนําเสนอที่เหมาะสมและน่าสนใจ 4.15 0.59 มาก

เฉลี่ยรวมรายด้าน 4.26 0.63 มาก

3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อมัลติมีเดีย

3.1 มีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.50 0.61 มากที่สุด

3.2 การเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียช่วยทำ�ให้เข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้ง่ายขึ้น   

     สามารถทบทวนความรู้ ได้ตามความต้องการ
4.40 0.60 มาก

3.3 ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนานเพลิดเพลินและพึงพอใจกับการเรียนด้วยสื่อ

มัลติมีเดีย
4.35 0.67 มาก

3.4 ประโยชน์และความรู้ที่ได้รับจากการเรียนในครั้งนี้ 4.45 0.83 มาก

3.5 หลังจากศึกษาสื่อมัลติมีเดียแล้วผู้เรียนได้รับความรู้เรื่องดนตรีจีนชุมชน

บางหลวงเพิ่มขึ้น
4.35 0.59 มาก

เฉลี่ยรวมรายด้าน 4.41 0.66 มาก

4. ภาพรวมของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง มีคุณค่าอยู่

ในระดับ
4.45 0.51 มาก

เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.33 0.60 มาก

รายการประเมิน (X ) S.D. แปลผล
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อภิปรายและสรุปผลการศึกษา 

1.	 จากการศึกษาวิจัยตามวัตถุประสงค์ใน 

ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาบริบทและภูมิปัญญาท้องถิ่น 

เกี่ยวกับดนตรีจีนของชุมชนบางหลวง ซ่ึงเป็นการ

ท�ำงานวจิยัทีมุ่ง่ค้นคว้าในรูปแบบ  การวจัิยเชงิคณุภาพ 

(Qualitative Research) ซึ่งเป็นการวิจัยที่แสวงหา

ความจรงิในสภาพทีเ่ป็นอยูโ่ดยธรรมชาต ิ(อารย์ีวรรณ 

อ่วมตานี, 2550) มีการลงพื้นที่เพื่อเก็บข้อมูลเชิง

คณุภาพกับชุมชน หน่วยงาน  โรงเรยีน ประธานชมุชน 

ประธานวฒันธรรม ผูใ้หญ่บ้านทีม่คีวามคุน้เคยในชมุชน 

ปราชญ์ชาวบ้านด้านดนตรีจีน ผู ้เชี่ยวชาญและ 

มีประสบการณ์ ใช้วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก 

การสนทนากลุ่ม ซึ่ง ชาย โพธิสิตา (2550) กล่าวว่า  

วิธีการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพที่ใช้กันมากได้แก่การ

สัมภาษณ์เชิงลึก (In-Depth Interview - IDI) และ

การสนทนากลุม่ (Focus Group Discussion - FGD) 

ซึ่งคณะผู้วิจัยได้ด�ำเนินการในเรื่องดังกล่าว ท�ำให้ได้

ทราบผลการวิจัยในบริบทและภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

เกีย่วกบัดนตรจีนีของชมุชนบางหลวง ซึง่พบว่า ชมุชน

บางหลวงเป็นชุมชนชาวไทยเชื้อสายจีนที่อพยพมา 

ตั้งรกรากอยู่ ณ ต�ำบลบางหลวง  เมื่อ 100 กว่าปีที่

ผ่านมา มีวัฒนธรรมการเล่นดนตรีจีนที่ได้น�ำมาจาก

ประเทศจีน มีการรวมกลุ่มของสมาชิกในชุมชนตาม

การโอกาสและรวมตัวกันจัดตั้งวงดนตรีจีน ชื่อ คณะ

รวมมิตรบางหลวง รูปแบบวิธีการถ่ายทอดการเล่น

ดนตรีเป็นการเล่นสืบทอดต่อๆ กันมาแบบไม่เป็น

ทางการ เครื่องดนตรีที่ใช้เล่นดนตรี ประกอบด้วย 

ขลุ่ย ซอ ล้อ วิธีการสอนเล่นดนตรีถ่ายทอดจากรุ่น 

สู่รุ่น โดยผู้สอนดนตรีจีนเป็นคนในชุมชนที่สืบทอด

กันมา มีครูดนตรีจีน ปัจจุบัน ชื่อ อาจารย์เฉาบู้ เป็น

อาจารย์รุ่นที่ 3 ได้ท�ำการสอน และมีศิษย์รุ่นท่ี 4  

รุ่นที่ 5 ปัจจุบันรุ่นที่ 6 โน้ตที่ใช้ในการสอนและ 

การถ่ายทอดเป็นโน้ตจีนโบราณซ่ึงมีอายุสี่ถึงห้าพันปี

โดยน�ำต้นแบบมาจากประเทศจนี การสบืทอดวฒันธรรม

ดนตรีจนียังคงมอียู่อย่างต่อเนือ่งโดยงานพธิกีารต่างๆ 

ในชุมชนมีการใช้วงดนตรีจีนร่วมบรรเลงอยู่อย่าง

สม�่ำเสมอ อีกทั้งในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ยึดถือตาม 

หลักการการวิจัยเชิงคุณภาพเป็นวิธีค้นหาความจริง

จากเหตุการณ์ และสภาพแวดล้อมที่มีอยู่ตามความ

เป็นจริง โดยพยายามวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของ

เหตุการณ์กับสภาพแวดล้อม เพื่อให้เกิดความเข้าใจ

อย่างถ่องแท้ (Insight) 

2.	 ผลการวิจัยพบว่า สื่อมัลติมีเดียเพื่อการ

เรียนรู้ เรื่องดนตรีจีนชุมชนบางหลวง มีประสิทธิภาพ

เป็นไปตามเกณฑ์ทีก่�ำหนด 80/80 โดยได้ค่า 81.4/80.6 

เพราะได้ผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพหลาย 

ขั้นตอนจนมีความเหมาะสม สามารถน�ำไปทดลองใช้

จริงกับกลุ่มตัวอย่างได้ ท�ำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทั้งน้ีอาจเป็น

เพราะว่า สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่องดนตรีจีน

ชุมชนบางหลวง ได้สร้างขึ้นตามขั้นตอนอย่างเป็น 

ระบบ ซึง่สอดคล้องกบั เสาวณย์ี  สกิขาบณัฑติ (2528)  

ได้กล่าวถึงการพัฒนาสื่อก่อนที่จะน�ำไปใช้จริงควรจะ 

มีการทดลองแก้ไขปรับปรุงให้ได้มาตรฐานเสียก่อน 

เพื่อให้ทราบว่าสื่อนั้นมีคุณภาพเพียงใด มีสิ่งใดที่ยัง

บกพร่องอยู่ โดยการน�ำชดุบทเรียนหรือสื่อไปทดลอง

ใช้กับกลุ ่มตัวอย่างหรือประชากรที่จะใช้จริง ซึ่ง 

การด�ำเนินการพัฒนาในด้านส่วนน�ำของบทเรียนได้มี

การน�ำภาพกราฟิก ภาพเคลือ่นไหวมาผสมผสาน เพือ่

เร้าความสนใจให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ สอดคล้อง 

กับบราวน์ (Brown, 1994: 143) ได้ศึกษาวิจัย 

เรื่องมัลติมีเดียและส่วนประกอบที่ประกอบกันเป็น

มัลติมีเดีย โดยใช้มัลติมีเดียซึ่งประกอบด้วยเสียง 

และภาพประกอบในการสอนวิชาต่างๆ ภายใน

มหาวิทยาลัยวอชิงตัน พบว่า มัลติมีเดียเป็นเครื่อง

ประกอบการสอนที่ดี สามารถแปลความหมายและ

วิเคราะห์เรื่องเสียง ภาพ ซึ่งเป็นการผลิตมัลติมีเดีย 

ที่มีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ด้านเนื้อหาของ 
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บทเรียน โดยได้วิเคราะห์เนื้อหาให้สอดคล้องกับ

หลักสูตร สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการจะ 

น�ำเสนอ มกีารน�ำเสนอเน้ือหาอย่างเป็นล�ำดับข้ันตอน 

ท�ำให้ผู ้เรียน เรียนรู ้ได้ดีกว่าการน�ำเสนอเนื้อหา 

ครัง้ละมากๆ ด้านการใช้ภาษา โดยในด้านการใช้ภาษา 

มีการใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมกับระดับของ

ผู้เรียน สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสม  

ด้านส่วนประกอบด้วยมัลติมีเดียมีการออกแบบหน้า

จอทีเ่หมาะสม ง่ายต่อการใช้งานของนกัศกึษา เนือ่งจาก

บทเรียนประกอบด้วยรูปภาพ ภาพเคล่ือนไหวและ 

มีสีและขนาดตัวอักษรชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย 

เหมาะสม มีเสียงดนตรีและเสียงเพลงประกอบ ซ่ึง

นักวิชาการต่างๆ ได้ ให้แนวคิดด้านการออกแบบ

ปฏิสัมพันธ์ มีการออกแบบให้ผู้เรียนใช้โปรแกรม 

ได้ง่าย สะดวก ควบคุมเส้นทางการใช้บทเรียนได้ 

สามารถย้อนกลับไปยังจุดต่างๆ ได้ง่าย การให้ผู้เรียน

ได้รู้ผลการเรียนของตัวเองทันที คือการให้ผู้เรียน 

ได้รู้ค�ำตอบที่ถูกต้องหรือการตอบสนองของผู้เรียน 

เรียกว่า “ข้อมูลย้อนกลับ” จะเป็นการเสริมแรงให้ 

ผู้เรียนอยากท�ำกิจกรรมต่อไป ถ้าได้รับการเสริมแรง

อยู่เสมอท�ำให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด โดยการบอก

ค�ำตอบให้กับผู้เรียนได้ทราบ เป็นการทบทวนเนื้อหา

ที่เรียนมา อีกทั้งในการเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย 

เป็นการเรียนที่แตกต่างจากการเรียนปกติ ที่มุ่งเน้น 

ให้ผูเ้รยีนสามารถเรยีนได้ด้วยตนเอง เป็นการทบทวน

ความเข้าใจในเนื้อหาที่ได้ศึกษาในบทเรียน ส่งผลให้

นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น จากการ

วิจยัพบว่า สือ่มลัตมิเีดียเพือ่การเรยีนรู ้เรือ่งดนตรจีนี

ชุมชนบางหลวง มีประสิทธิภาพ E
1
/E

2
= 81.4/80.6 

ผ่านเกณฑ์ทีก่�ำหนด 80/80 ซึง่เป็นการด�ำเนนิงานวจิยั

เป็นไปตามขั้นตอนและกระบวนการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development : R&D) ซึง่สอดคล้อง

กับการวิจัยของ พนิดา บัวมณี (2549) ได้ศึกษาวิจัย 

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องอัตราส่วน 

และร้อยละ ส�ำหรบันกัเรยีนช่วงชัน้ที ่3 ชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่ 2 และ กฤติยา ค�ำสมาน (2549) ได้ศึกษาวิจัย 

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เรือ่ง การออกแบบภาพประกอบเรือ่ง ส�ำหรบันกัเรยีน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 2 ซึ่งได้มีการ

พัฒนาสื่อเป็นไปตามขั้นตอนและผ่านเกณฑ์การหา

ประสิทธิภาพตามที่ก�ำหนด

3.	 การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อ 

การเรียนรู ้ เรื่องดนตรีจีนชุมชนบางหลวง พบว่า  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

ที่ระดับนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งน้ีเป็น 

เพราะสื่อมัลติมีเดียที่ได้พัฒนาขึ้น ได้ผ่านขั้นตอน

ออกแบบและพัฒนา ประเมินคุณภาพพร้อมปรับปรุง

แก้ไขโดยผู ้เช่ียวชาญ และผ่านกระบวนการหา

ประสิทธิภาพในหลายขั้นตอน อีกทั้งด้านการวัด 

ประเมินผลแบบทดสอบก็ได้ผ่านการตรวจสอบ 

คุณภาพที่เหมาะสมก่อนน�ำไปใช้ ท�ำให้ผู้เรียนเมื่อ 

เรียนรู้จากสื่อที่มีคุณภาพสื่อต่างๆ ช่วยให้จดจ�ำและมี

ความสนกุกับการเรียน มีการปฏสัิมพนัธ์ระหว่างผู้เรียน 

กับเนื้อหาและการโต้ตอบ อีกทั้งหลังเรียนด้วยสื่อ

มัลตมิีเดียแลว้ได้ทดสอบกับแบบทดสอบทีม่คีณุภาพ 

ท�ำให้ผู้เรียนมีผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียน แสดงให้เห็นว่าการถ่ายทอดความรู้

ด้วยสือ่ทีเ่หมาะสมช่วยให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรู ้สนใจ 

ยอมรับและเรียนรู้ด้วยตนเองได้ การเรียนด้วยสื่อ

มลัตมิเีดยี สอดคล้องกบั  พมิพนัธ์  เดชะคปุต์ (2549) 

กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด

อย่างเป็นระบบเน้นการปฏิบัติมากกว่าการท่องจ�ำ 

เพื่อให้ผู ้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 

สังเคราะห์และสร้างองค์ความรู้ จะน�ำไปสู่การพัฒนา

ทักษะกระบวนการคิดให้กับผู้เรียน นอกจากน้ัน 

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียเป็นการเรียน 
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ในลักษณะรุกหรือเริ่มในการเรียน (Active Learner) 

ซึ่งจะแตกต่างจากการเรียนในห้องเรียนปกติท่ีใช้ 

วิธีการสอนแบบบรรยาย ซึ่งผู้เรียนจะอยู่ในลักษณะ

ของการรับ (Passive Learner) ซึ่งจากผลการศึกษา

วิจัยผลการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ดนตรีจีน

ชุมชนบางหลวงในครั้งนี้ สอดคล้องกับ ณัฐวรรณ 

เฉลมิสุข (2551) ได้ศกึษาวจิยั เรือ่ง การเปรยีบเทยีบ

ผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนมัลติมีเดียฝึกทักษะวิชา

ศิลปศึกษาเรื่องการออกแบบตกแต่งเบื้องต้นของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความสามารถทาง

ศลิปะแตกต่างกนั พบว่า บทเรยีนมลัตมิเีดยีฝึกทกัษะ

วิชาศิลปศึกษาเรื่องการออกแบบตกแต่งเบื้องต้น  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ 82.33/81.67 และผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ได้ท�ำการวิจัยเรื่อง 

การออกแบบระบบมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นประถมในจอร์แดน โดยสังเกตพัฒนาการ

ความสามารถในการเรียนรู้ความรู้และทักษะใหม่ๆ 

ของผู้เรียน 

4.	 ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียน

ด้วยสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เร่ืองดนตรีจีน 

ชมุชนบางหลวง อยูใ่นระดบัมากในทกุๆ ด้าน เนือ่งจาก

สื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้   เรื่อง ดนตรีจีนชุมชน

บางหลวง ที่ผลิตขึ้น เป็นรูปแบบใหม่ที่ผู้เรียนไม่เคย

พบมาก่อน เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาจากสื่อมัลติมีเดียเพื่อ

การเรียนรู้ เรื่องดนตรีจีนชุมชนบางหลวงที่ผลิตขึ้นใช้ 

สื่อ และเทคนิควิธีการต่างๆ ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีองค์ประกอบของ

สื่อต่างๆ ภายใน ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพกราฟิก 

วิดิทัศน์ และเสียงดนตรีและเสียงบรรยาย และสื่อ

มัลติมีเดียมีขั้นตอนและกระบวนการการออกแบบ

และพัฒนาสื่อเป็นไปตามขั้นตอน และค�ำนึงถึง 

กลุ ่มผู ้ ใช้ตามหลักการและแนวคิดการพัฒนาสื่อ  

อีกทั้งได้ผ่านการตรวจสอบประเมินคุณภาพสื่อโดย 

ผู้เช่ียวชาญและการหาประสิทธิภาพจากกลุ่มผู้เรียน

ก่อนการทดลอง และด้วยลกัษณะและคณุสมบตัขิอง

สือ่และเทคนคิวธิกีารทีร่วมอยู่ในบทเรยีนคอมพวิเตอร์

มัลติมีเดียมีอิทธิพลและสามารถที่จะจูงใจให้ผู้เรียน

สนใจเรียน ท�ำให้เกิดการเรียนรู ้ ได้มากขึ้น จ�ำได ้

นานขึ้น จากผลการวิจัยดังกล่าวข้างต้น แสดงให ้

เหน็ว่าสือ่ตอบสนองต่อความต้องการ ความสนใจและ

ความสามารถของแต่ละบคุคลในการเรยีนของผูเ้รยีน

ได้ ท�ำให้ผู้เรียนมีความคิดเห็นในการเรียนด้วยสื่อ

มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู ้ เรื่องดนตรีจีนชุมชน 

บางหลวง อยู่ในระดับมากในทุกๆ ด้าน

ข้อเสนอแนะส�ำหรับการวิจัยครั้งต่อไป

1. ควรมีการศึกษาวิจัยการจัดการเรียน 

การสอนดนตรีด้วยสื่อมัลติมีเดียที่เน้นทักษะในการ

ปฏิบัติ เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถปฏิบัติเครื่องดนตรี 

แต่ละชนิดได้ 

2. ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 

เพื่อการเรียนรู ้ในเรื่องอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับบริบท 

ของชุมชนหรือการอนุรักษ์และเก็บรักษาความรู้และ

ภมูปัิญญาอนัมคีณุค่าของชมุชนต่างๆ เพือ่ท�ำให้ผูเ้รยีน

ได้เรียนรู้ถึงวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง และ

เป็นการเผยแพร่วัฒนธรรมท้องถิ่นต่างๆ ให้กับคน 

ในชุมชนและนักท่องเที่ยวได้รับรู้

3.	 ควรศกึษาวจิยัรปูแบบและวธิกีารเรยีนการ

สอนดนตรีในหลายๆ รูปแบบ และจากแหล่งข้อมูลที่

หลากหลาย เพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น
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