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บทคัดยอ
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมี สวนรวมกับชุมชนโดยใช

พพิธิภัณฑและแหลงเรยีนรูในทองถ่ินเพือ่สงเสรมิการเรยีนรูเชงิสรางสรรค เปนการวจัิยประเภทการวจัิยและ
พัฒนา (Research and Development) ใชวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Participatory Action 
Research) ระหวางคณะผูวิจัย ผูดูแลพิพิธภัณฑหรือแหลงเรียนรูในทองถ่ิน นักการศึกษา ครู นักเรียน 
ผูนําชุมชน ประชาชนท้ังในและนอกทองถ่ิน รวมคนหาปญหาและความตองการ รวมวางแผน รวมดําเนินการ 
รวมประเมิน ปรับปรุง และพัฒนากิจกรรมการเรียนรู เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย แบบสํารวจ
ขอมูลพืน้ฐานของชุมชน ประเดน็สนทนากลุม  แบบประเมนิการจดัโครงการหรอืกิจกรรมนนัทนาการ วเิคราะห
ขอมูลดวยการวิเคราะหเนื้อหา การศึกษาในคร้ังน้ีใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ินจํานวน 4 แหง คือ 
1) พิพิธภัณฑสงครามอักษะและเชลยศึก จังหวัดกาญจนบุรี 2) พิพิธภัณฑวิถีชาวนา วัดชะอําคีรี จังหวัด
เพชรบุรี 3) แหลงเรียนรูวิถีชีวิตชาวไทยเช้ือสายกะเหรี่ยงตําบลหวยสัตวใหญ จังหวัดประจวบคีรีขันธ 
4) แหลงเรียนรูชุมชนลาวเวียงบานดอนคา จังหวัดสุพรรณบุรี เปนแหลงศึกษาวิจัย ผลการวิจัยพบวารูปแบบ
กิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ินเพื่อสงเสริม
การเรียนรูเชิงสรางสรรค ประกอบดวยหลักการ วัตถุประสงค ขั้นตอนการพัฒนากิจกรรม กิจกรรมที่นํามาใช 
ปจจัยของการนํารูปแบบไปใช เงื่อนไขของการนํารูปแบบไปใช ตัวบงช้ีความสําเร็จ ความย่ังยืน

คาํสาํคญั : กจิกรรมนนัทนาการเชิงสรางสรรค/ การมสีวนรวมกบัชุมชน/ การเรยีนรูเชลิสรางสรรค/ พพิธิภัณฑ
และแหลงเรียนรูในทองถ่ิน

การพัฒนารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑ
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Abstarct 
The objective of this research is to develop recreation activities model with community 

participation through the use of museum and local learning resources to promote creative learning. 
This is a research and development project involving the research teams, curators and principals 
of local learning centers, educators, teachers, students, community leaders, local people and 
people outside the community. Together, all the participants identified problems, assessed 
community needs, planned, implemented, evaluated and developed the recreational activities. 
Research instruments are as follows: questionnaires about basic information of the local community, 
topics for focus group discussion, evaluation forms for the projects, and recreational activities. 
Content analysis was used as a method for data analysis. This research was conducted in 
4 museums and local learning resources. These are: 1) the JEATH war museum, Kanchanaburi 
Province; 2) Farmer Museum, Cha-am Khiri Temple, Phetchaburi Province; 3) Karen Life 
Learning Resources, Thumbol Huay Sat Yai, Prachuap Khiri Khan Province; and 4) Lao Wiang 
Learning Resources, Ban Don Kha, Suphan Buri Province. This research leads to the construction 
of recreational activities model with community participation through the use of museum and 
local learning resources to promote creative learning. This model consists of the following 
components: principles, objectives, activities, factors for model application, conditions for model 
application, and performance and sustainability indicators.

Keywords: Creative Recreation Activity/ Community Participation/ Creative Learning/ Museums 
and Local Learning Resources

บทนํา
พิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู  ในท องถ่ิน  

มิใชเปนเพียงสถานท่ีเก็บรวบรวมจัดหมวดหมูและ
แสดงของเกาอยางท่ีเราเห็น และเขาใจ แตยังมี
บทบาทท่ีเปนแหลงเรียนรูที่สามารถกระตุนใหผูชม
เกิดความอยากรู มีความคิดสรางสรรค และความรู
ที่หลากหลายสาขา พิพิธภัณฑจึงเปนขุมพลังท่ีสําคัญ
ในการเปลี่ยนแปลงสังคมที่เป นอยู สู สังคมแหง
การเรียนรู  ทําใหเกิดส่ิงใหมที่เปนประโยชนตอ
การเรียนรู ของสังคม เรียนรู ในสถานการณที่เปน
การเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีอิสระ

การเรียนรูจากแหลงเรียนรู เปนการจัดการ
เรียนรูที่สถานศึกษาสามารถจัดกิจกรรมซึ่งจะทําให
ผูเรยีนเกดิการเรยีนรูไดหลายลกัษณะ เชน การเรยีน
รูตามความสนใจของผูเรียนแตละคน เกิดการเรียนรู
เ ป  นกลุ  ม ซึ่ ง เ ป  นก า ร เ รี ยน รู  จ า กสภ าพจ ริ ง  
ประวัติศาสตร แหลงการคา ฯลฯ จะทําใหผูเรียน
สามารถสราง และสรปุความรูไดดวยตนเอง  เปนการ
เรยีนรูจากการปฏิบติั ซ่ึงทําใหผูเรยีนสามารถออกแบบ
การเรียนรูใหเหมาะสมกับความตองการของตนเอง 
เปนการเรียนรู ผานประสาทสัมผัสทั้งหา ทําใหมี
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ความรู หรือการเรียนรู ได รับประสบการณ เปน
ประสบการณการเรยีนรูทีม่คีวามหมาย (Meaningful  
Learning) และประทับอยูในความทรงจําของผูเรียน
ตลอดไป  

การมีสวนรวมของคนในชุมชน เปนการ
สงเสริมใหเกิดการใชประโยชนจากพิพิธภัณฑและ
แหลงเรยีนรูในทองถ่ินใหเอือ้ตอการเรยีนรูตลอดชีวติ
ของคนในชุมชน การมสีวนรวมของคนในชุมชนในการ
ดําเนนิกจิกรรมตางๆ ทีเ่กีย่วของจึงเปนเงือ่นไขสําคัญ
ที่จะนําไปสูความย่ังยืนของโครงการหรือกิจกรรม
เหลาน้ัน ชวยสงเสรมิใหเกดิการสรางองคความรูและ
แลกเปลีย่นเรยีนรูระหวางกันและกนั แกคนในชุมชน 
รวมทั้งเปนที่ยอมรับรวมกันในปจจุบันวา การมี
สวนรวม คือ หัวใจสําคัญของการพัฒนา เพราะ
การพัฒนาใดๆ ก็ตามถาขาดความรวมมือและการมี
สวนรวมของชุมชนแลว กิจกรรมหรือโครงการน้ันๆ 
จะไมสามารถดาํเนนิตอไปไดอยางมีประสทิธภิาพและ
จะประสบความลมเหลวในที่สุด ประกอบกับการ
สงเสริมใหประชาชนเขามามีสวนรวมในทุกขั้นตอน
ของการดําเนินงานพัฒนาถูกพิจารณาวาเปนแนวอีก
ทางหน่ึงท่ีเปดโอกาสใหประชาชนไดเรียนรูอยางมี
สวนรวมไปกับการปฏิบัติ ทําใหเกิดการเรียนรูในการ
คนหาความตองการ มีความม่ันใจในการคิดริเริ่ม 
ตัดสินใจกําหนดทางเลือกในการพัฒนา ตลอดจนมี
ความสามารถและมีอิสระในการตัดสินใจกําหนด 
ความรู ความสามารถท่ีแตละคนมีอยูมาใชในการ
ดําเนินการตามท่ีคิดและตัดสินใจรวมกัน (เบญจมาศ 
อยูประเสรฐิ และพรรณภทัร ปลัง่ศรเีจรญิสขุ, 2553: 
30) ดังนัน้การมสีวนรวมของประชาชนในกจิการตางๆ 
ของชุมชนจึง เป นทั้ ง วิธีการและจุดหมายของ
การพัฒนา เพราะจุดหมายของการพัฒนา คือ ความ
สามารถในการพึ่งตนเองของชุมชนในการปกครอง
และพัฒนาตนเอง เพื่อบรรลุจุดหมายน้ัน วิธีการ

พฒันาจึงตองอาศัยการมสีวนรวมในกจิการตางๆ ของ
ชุมชน เพื่อทําใหประชาชนเกิดการเรียนรู การเรียนรู
จะทําใหเกิดการพัฒนา (นิรันดร  จงวุฒิเวศย, 
2550: 25) 

มหาวิทยาลัยศิลปากร ไดกําหนดนโยบาย
ในการเปนมหาวิทยาลัยที่เนนการวิจัย และสงเสริม
ความคิดเชิงสรางสรรค มหาวิทยาลัยศิลปากรมี
ศักยภาพในการเปนผูนําในการพัฒนาเศรษฐกิจเชิง
สรางสรรค เนือ่งจากเปนมหาวทิยาลยัทีม่รีากฐานทาง
ด  าน ศิลปะ  กา รออกแบบ  ประวั ติ ศ าสตร  
ศิลปวัฒนธรรม และมีการพัฒนาเปนมหาวิทยาลัย
ที่ประกอบดวยคณะวิชาใน ทุกแขนงของวิชาการ 
ซ่ึงเป นป จจัยสําคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจเชิง
สรางสรรคของประเทศ นอกจากน้ี สภามหาวิทยาลัย
ศิลปากรเห็นชอบในแผนยุทธศาสตรในการเปน
มหาวิทยาลัยแห งการสร างสรรค  (Creative 
University) (อุทยั ดุลยเกษม, 2553) ซ่ึงสอดรบักบั
นโยบายของรัฐบาลในดานเศรษฐกิจสรางสรรค 
(Creative Economy) ประกอบกับความสําคัญและ
คุณคาของพิพิธภัณฑทองถ่ิน และจากขอเสนอแนะ
ในงานวิจัยเรื่องการพัฒนาพิพิธภัณฑทองถ่ินเพื่อสง
เสรมิการศึกษาเชิงสรางสรรค (คีรบีนู จงวุฒเิวศย และ
คณะ, 2554) ดังนั้นการพัฒนารูปแบบกิจกรรม
นนัทนาการแบบมสีวนรวมกบัชุมชนโดยใชพพิธิภัณฑ
และแหลงเรียนรูทองถ่ินเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิง
สร  างสรรค จะเป นการบูรณาการศาสตร ด  าน
นันทนาการไปชวยใหพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู 
ท องถ่ินไดมีกิจกรรมและกระบวนการไปชวยให
ประชาชนไดเรียนรู เรื่องราวท้ังทางประวัติศาสตร 
โบราณคดี ศิลปวัฒนธรรมตางๆ จากการเขารวม
กจิกรรมทีส่นกุสนานเพลดิเพลนิ สงเสรมิใหเปนแหลง
เรียนรูเชิงสรางสรรคที่เปนประโยชนตอการพัฒนา
ตอไป
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วัตถุประสงคของการวิจัย
วัตถุประสงคทั่วไป เพื่อพัฒนารูปแบบ

กิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใช
พพิธิภัณฑและแหลงเรยีนรูในทองถ่ินเพือ่สงเสรมิการ
เรียนรูเชิงสรางสรรค

วัตถุประสงคเฉพาะ 
1. เพือ่ศึกษาบรบิทและกจิกรรมนนัทนาการ

แบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑและแหลง
เรยีนรูในทองถ่ินเพือ่สงเสรมิการเรยีนรูเชงิสรางสรรค

2. เพื่อพัฒนากิจกรรมนันทนาการแบบมี
สวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู
ในทองถ่ินเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิงสรางสรรค

3. เพื่อทดลองกิจกรรมนันทนาการแบบมี
สวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู
ในทองถ่ินเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิงสรางสรรค

4. เพื่อประเมินการใชประโยชนกําหนด
ข อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนากิจกรรม
นนัทนาการแบบมีสวนรวมกบัชุมชนโดยใชพพิธิภัณฑ
และแหลงเรียนรูในทองถ่ินเพื่อสงเสริมการเรียนรู
เชิงสรางสรรค

แนวคิดทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ
พพิธิภัณฑคือสถานท่ีทีจั่ดต้ังข้ึนเพือ่จัดแสดง

เก็บรักษาสิ่งตางๆ ที่มีคุณคาโดยมีวัตถุประสงค
รูปแบบวิธีการจัดแสดงท่ีตางกันเพื่อใหประชาชนได
ตระหนกัถงึคุณคาทางประวัติศาสตร ศิลปะวฒันธรรม 
โบราณคดีความกาวหนาทางเทคโนโลยีในการ
ประดษิฐคิดคน กอใหเกดิความภาคภูมใิจในความเปน
ตัวตนเปนสถานท่ีใหประสบการณเรียนรูและความ
เพลิดเพลินไปพรอมๆ กัน

แหลงการเรียนรู หมายถึงการจัดรวบรวม
ทรัพยากรเพื่อการเรียนรูในรูปแบบของขอมูลความรู

วัสดุสิ่งประดิษฐคิดคนหรือมรดกทางสติปญญาเพ่ือ
การเผยแพรโดยการจัดแหลงขอมูลจัดสถานท่ีหรือ
จัดแสดงเพ่ือการเรียนรูตามตองการของผูเรียน เชน 
หองสมดุ หอจดหมายเหต ุพพิธิภัณฑหอศิลป สถาบนั
วิทยาบริการ ศูนย การเรียนรู สวนพฤกษชาติ 
สวนสาธารณะ อุทยานการศึกษา อุทยานวิทยาศาสตร 
สถานปฏิบัติการ ศูนยกีฬาและนันทนาการ

ความหมายของการมีสวนรวม ตองมีสวน
เกี่ยวของกับกระบวนการ 4 กระบวนการ คือ 

1. การมสีวนรวมในการตดัสนิใจ (Decision-
Making) ซ่ึงอาจเปนการตัดสินใจต้ังแตใน ระยะเริ่ม 
การตัดสินใจในชวงของกิจกรรม และการตัดสินใจ
ในการดําเนินกิจกรรม

2. การมีสวนรวมในการดําเนินกิจกรรม 
(Implementation) ซ่ึงอาจเปนไปในรูปของการ
เขารวมโดยการใหมีการสนับสนุนทางดานทรัพยากร 
การเขารวมในการบริหารและการรวมมือ รวมทั้ง
การเขารวมในการรวมแรงรวมใจ

3. การมีสวนรวมในการรับผลประโยชน 
(Benefits) ซ่ึงอาจจะเปนผลประโยชนทางวัตถุ 
ทางสังคมหรือโดยสวนตัว

4. การมีส  วนร  วมในการประ เมินผล 
(Evaluation) ซ่ึงนับเปนการควบคุมและตรวจสอบ
การดําเนินกิจกรรมทั้งหมด และเปนการแสดงถึง
การปรับตัวการมีสวนรวมตอไป

นันทนาการ หมายถึง กิจกรรมที่ทําในเวลา
วางจากงานประจํา โดยไมมีการบังคับ ทําดวยความ
สมัครใจตามประสบการณของแตละบุคคล เพื่อลด
ความตึงเครียด ทําใหเกิดความสนุกสนาน ราเริงและ
เกิดการพัฒนาทางกาย จิตใจและสติปญญา กิจกรรม
ตางๆ นี้จะตองไมผิดกฎหมาย วัฒนธรรมและ
ประเพณี
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สุภาพ บุญญาสัย และคณะ (2549: 
บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเร่ืองโครงการวิจัยและ
พัฒนาองคความรูพิพิธภัณฑศิลปะพื้นบานโรงเรียน
สองพิทยาคมอําเภอสองจังหวัดแพรผลการวิจัย 
พบวา องคความรูในพพิธิภัณฑศิลปะพืน้บานโรงเรยีน
สองพิทยาคมเปนเรื่องราวเก่ียวกับวิถีชีวิตของชุมชน
ทั้งในอดีตและปจจุบันทําใหทราบถึงการดําเนินชีวิต
ภูมิปญญาของชุมชนทําใหชุมชนอยูรวมกันอยาง
สงบสุขรวมถึงวัฒนธรรมประเพณีการกินอยูอันมี
เอกลักษณของชาวอําเภอสอง

ณัฏฐพงศ ถอืดํา และสมหมาย ปนพทุธศิลป 
(2550: บทคัดยอ) ไดทําการศึกษาเรื่องระบบการ
จัดการพิพิธภัณฑโบราณสถานศาสนสถานใหเปน
แหลงทองเท่ียวทางวัฒนธรรมอยางย่ังยืน พบวา
พิพิธภัณฑตองมีการจัดการใหมีอาคารจัดแสดงท่ีมี
เอกลักษณมีภูมิทัศนที่สวยงามมีหองน้ําท่ีสะอาดมีที่
นั่งพักมีสถานที่บริการอาหารและเครื่องด่ืมบุคลากร
ของพิพิธภัณฑตองใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดมี
บคุลกิภาพท่ีดีและมคีวามรูเรือ่งโบราณวัตถุทีจั่ดแสดง
เปนอยางดีการบริหารจัดการองคกรตองยึดแบบ
เอกชนการจัดแสดงในพิพิธภัณฑตองมีชีวิตสามารถ
เขาไปมีสวนรวมไดมีขอความบรรยายเปนภาษา
อังกฤษมีจุดขายท่ีชัดเจนและตองมีการประชาสัมพนัธ
เพิ่มขึ้นทั้งทางตรงและทางออมเปดโอกาสใหองคกร
ปกครองสวนทองถ่ินและประชาชนในทองถ่ินเขามามี
สวนรวมโบราณสถานตองจัดใหมีอาคารสํานักงาน
อาคารจัดนิทรรศการความเปนมาและความสําคัญของ
โบราณสถานมีหองน้ําไวใหบริการนักทองเที่ยวจัดหา
บุคลากรประจําโบราณสถานแตละแหงเพื่อทํางาน
ฝายวิชาการและบริการนักทองเท่ียวและจัดใหเปน
แหลงเรียนรูมีลานจอดรถเพียงพอหองน้ําสะอาด

คีรีบูน จงวุฒิเวศย และคณะ (2554: 
บทคัดยอ) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาพิพิธภัณฑ
ทองถ่ินเพื่อสงเสริมการศึกษาเชิงสรางสรรค ปรากฏ
ผลการพัฒนากิจกรรมพิพิธภัณฑทองถ่ินเพื่อการ
ศึกษาเชิงสรางสรรคใน 5 ดาน คือ ดานกระบวนการ
จัดกิจกรรม มกีารเตรยีมการลวงหนา ประสานงานกบั
คนในพ้ืนที่ ผูเกี่ยวของกับพิพิธภัณฑ และผูที่จะเขา
รวมกิจกรรม ทําความเขาใจ เรียนรู ข อมูลพื้นที่ 
การจัดกิจกรรมคํานึงถึงความเหมาะสมของบริบท
ชุมชน ผูเขารวมกิจกรรม และทรัพยากรที่มีอยู มีการ
วางแผนและการประเมินผลการจัด กิจกรรม 
ดานผลผลิตของการจัดกิจกรรม ผลเชงิปรมิาณ ไดแก 
ช้ินงานท่ีไดในลกัษณะเอกสารแนะนาํ คูมอื แผนปาย
ประชาสมัพนัธ วดิีทศัน ภาพวาด งานปนงานประดษิฐ 
คําประพันธ หนังสั้น ภาพยนตรการตูน และผลเชิง
คุณภาพ ไดแก ความสนใจ ความพงึพอใจ กระตอืรอืรน 
ความมีชีวิตชีวา ความสุข ภูมิใจ กลาแสดงออก 
จินตนาการและความคิดสรางสรรค ดานผลลัพธของ
การจัดกิจกรรม มกีารปรบัปรงุภูมทิศัน มกีารเช่ือมโยง
การเรียนรูกับแหลงเรียนรูในชุมชนและทรัพยากรที่มี
อยู สงผลถึงผูเกี่ยวของ เชน นักเรียน ครู ผูปกครอง 
ผูนําชุมชน ผูรูในชุมชน มีความรู ความภูมิใจ ช่ืนชม 
เห็นคุณคา และนําไปใช ดานผลกระทบของการจัด
กิจกรรม มีการสรางและปรับปรุงพิพิธภัณฑทองถ่ิน
หลายแหง มีฐานขอมูล และเว็บไซตเผยแพร สถาน
ศึกษา และองคกรบริหารสวนตําบลใหความสนใจ 
คนในชุมชนเกิดความสัมพันธจากการเรียนรูรวมกัน 
มีทัศนคติที่ดีตอกัน และ ดานความย่ังยืนของการจัด
กิจกรรม มี เอกสารและสื่อ เพื่อการเผยแพร  
มีหลกัสตูรทองถ่ินทีบ่รูณาการพพิธิภัณฑทองถ่ินสูการ
จัดการเรียนการสอน องคการปกครองสวนทองถ่ิน
เห็นความสําคัญและมีแผนสนับสนุนกิจกรรมอยาง
ตอเนื่อง
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วิธีดําเนินการวิจัย
คณะผูวจัิยไดกาํหนดวิธดํีาเนนิการวจัิยในรปู

แบบการวิ จั ยและพัฒนา  (Resea r ch  and 
Development) ประเภทการวจัิยเชงิปฏิบติัการแบบมี
สวนรวม (Participatory Action Research) 
ในลักษณะของวิธีการวิจัยแบบผสมผสานระหวาง
วิธีการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ (Mixed 
Methods Research) โดยมขีัน้ตอนในการดําเนนิการ
ดังน้ี

ขั้นตอนท่ี 1 วางแผนงานวิจัยและกําหนด
แนวทางการดําเนินโครงการรวมกับคณะทํางานวิจัย
คัดเลือกพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู ในทองถ่ิน 
สําหรับดําเนินการทดลองรูปแบบนวัตกรรมการเรียน
รูแบบมีสวนรวมกับชุมชนเพื่อสงเสริมการเรียนรูเชิง
สรางสรรค โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ไดพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ิน
ที่ใชในการวิจัย รวม 4 แหง เปนพิพิธภัณฑ จํานวน 
2 แหง และแหลงเรียนรู จํานวน 2 แหง และนักวิจัย
ชุมชน จํานวน 7 คน 

 ขั้นตอนท่ี 2 ศึกษาสภาพบริบทชุมชน 
และสภาพพิพิธภัณฑ/แหลงเรียนรู

 ขัน้ตอนท่ี 3 สงัเคราะหรปูแบบการพฒันา
นวัตกรรมการเรียนรูเชิงสรางสรรค

 ขั้นตอนท่ี 4 สรุปผลการจัดกิจกรรม
นันทนาการแบบมีสวนร วมกับชุมชนท่ีส งเสริม
การเรียนรูเชิงสรางสรรค

 ขั้นตอนท่ี 5 พัฒนารูปแบบกิจกรรม
นันทนาการแบบมีสวนร วมกับชุมชนท่ีส งเสริม
การเรียนรูเชิงสรางสรรค

การเก็บรวบรวมขอมูล
1. ขอมูลพื้นฐานของชุมชน และสภาพ

พิพิธภัณฑ/แหลงเรียนรูในทองถ่ิน ใชแบบสํารวจ
เก็บรวบรวมข อมูลจาก ผู  ดูแลพิพิธภัณฑและ

แหลงเรียนรู ผูนําชุมชน บุคลากรทางการศึกษาท้ังใน
และนอกระบบโรงเรียน และคนในชุมชน จํานวน 
4 ชุมชน

2. องคความรู การเรียนรูของคนในชุมชน 
และพิพิธภัณฑ/แหลงเรียนรู ในทองถ่ิน ใชการ
สมัภาษณผูรู เกบ็รวบรวมขอมลูจากผูดูแลพพิธิภัณฑ/
แหลงเรียนรู ในทองถ่ิน และผู นําชุมชน จํานวน 
4 ชุมชน

3. การสนทนากลุ ม (Focus Group 
Discussion) ในระดับชุมชนเพื่อเก็บรวบขอมูลจาก
ผูดูแลพิพิธภัณฑ และแหลงเรียนรู  ผู นําชุมชน 
บุคลากรทางการศึกษาและคนในชุมชนจํานวน 
4 ชุมชน เพื่อหาแนวทางพัฒนาการจัดกิจกรรม
นนัทนาการแบบมสีวนรวมกบัชุมชนโดยใชพพิธิภัณฑ
และแหลงเรียนรูในทองถ่ินเพื่อสงเสริมการเรียนรู
เชิงสรางสรรค 

4. ศึกษาและรวบรวมขอมูลบริบทชุมชน 
สภาพพพิธิภัณฑ/แหลงเรยีนรูในทองถ่ินและความคดิ
เหน็ของคนในชุมชนเพือ่นําไปสรางและพฒันารปูแบบ
กิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใช
พิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ินเพื่อสงเสริม
การเรียนรูเชิงสรางสรรค 

 
การตรวจสอบขอมูล

คณะผู วิ จัยมีการตรวจสอบข อมูลโดย
การตรวจสอบสามเสาดานผูวิจัย (Researchers 
Triangulation) เนื่องจากมีการเก็บขอมูลพิพิธภัณฑ
ทองถ่ิน และการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาพิพิธภัณฑ
ทองถ่ินใหเปนแหลงเรียนรูเชิงสรางสรรคโดยผูวิจัย 
3 กลุม ประกอบดวย คณะผูวิจัย จํานวน 3 คน 
ที่ปรึกษา จํานวน 2 คน และนักวิจัยในชุมชนรวมกับ
ผูรวมวิจัยในพื้นที่ ตลอดจนผูนําทองถ่ิน นักวิชาการ 
และคนในชุมชน ทําการตรวจสอบขอมูลเพื่อหาขอ
สรุปในกรณีผลที่ไดไมสอดคลองกัน มีการตรวจสอบ

การพัฒนารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑ

คณิต เขียววิชัย - วรรณภา แสงวัฒนะกุล



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตรวิจัย

ปที่ 7 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2558)

28

ขอมูลซํ้าอีกครั้ง โดยนักวิจัยในชุมชนรวมกับผูรวม
วิจัยในพื้นที่ นอกจากน้ี มีการตรวจสอบสามเสาดาน
ระเบียบวิธีวิจัย (Methodologies Triangulation) 
โดยมีการตรวจสอบขอมูลจากการเก็บขอมูลแบบ
ผสมผสานวิธีทั้งวิธีการเก็บขอมูลเชิงปริมาณและ
เชิงคุณภาพ เพือ่ตอบคําถามการวิจยัในแตละขัน้ตอน 
มีการเก็บขอมูลตางเวลา ตางสถานท่ี ตางบุคคล 
เพื่อใหไดขอสรุป

การวิเคราะหขอมูล 
 ขอมูลที่ไดจากการวิจัยใชการวิเคราะห

เนือ้หา (Content Analysis) แลวนาํเสนอในลกัษณะ
การบรรยาย ผลการวิจัยดานการวิจัยและพัฒนา การ
มีสวนรวม การเรียนรู และความคิดสรางสรรค เพื่อ
พัฒนากิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชน
โดยใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ินเพื่อสง
เสริมการเรียนรูเชิงสรางสรรค มีรายละเอียดดังน้ี

การพัฒนารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑ

คณิต เขียววิชัย - วรรณภา แสงวัฒนะกุล

Research

กระบวนการวิจัยถูกตอง 

ผลการวิจัยเปนไปตามวัตถุประสงค

ผลการวิจัยใชประโยชนได 

ผลกระทบทาํใหเกดิการเปลีย่นแปลง 

Creativity

คลองแคลว 

ริเริ่ม 

ยืดหยุน 

เปนประโยชน 

Participation

รวมคิด ตัดสินใจ วางแผน

รวมทํา รวมแรง ทรัพยสิ่งของ

รวมประเมิน ติดตามผล 

รวมรับผลประโยชน 

Learning

เรียนเพื่อใหรู 

เรียนเพื่อทําได 

เรียนรูเพื่อใชชีวิตรวมกับคนอ่ืน 

เรียนรูเพื่อเปนคนเต็มคน 
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ผลการวิจัย
การศึกษารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมี

สวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู
ในทองถ่ินเพือ่สงเสรมิการเรยีนรูเชิงสรางสรรคพบวา 

1) บรบิทของชุมชนและกจิกรรมนนัทนาการ
แบบมีสวนรวมกับชุมชนจะชวยใหการสรางรูปแบบ
มีความสมบูรณขึ้น ชวยสงเสริมใหกิจกรรมตางๆ 
เปนที่นาสนใจ

2) การสรางและพัฒนารูปแบบกิจกรรม
นนัทนาการแบบมสีวนรวมกบัชุมชนโดยใชพพิธิภัณฑ
และแหลงเรียนรูในทองถ่ินเพื่อสงเสริมการเรียนรู
เชิงสรางสรรค นั้นพบวากิจกรรมนันทนาการท่ีนํามา
ใชจะประกอบดวย กิจกรรมพิเศษเปนกิจกรรม
ตามประเพณีที่จัดข้ึนตามทองถ่ิน ดนตรีและเพลง 
การละเลนพื้นบาน กิจกรรมทางสังคม เตนรํา ฟอน 
รําพ้ืนเมือง

3) ผลจากการทดลองใชกจิกรรมนนัทนาการ
แบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑและแหลง
เรยีนรูในทองถ่ินเพือ่สงเสรมิการเรยีนรูเชิงสรางสรรค 

พบวาดานกระบวนการการมีสวนรวมของชุมชนตาม
ขั้นตอนตางๆ ชวยใหเกิดความรวมมือท่ีดีของชุมชน 
กระบวนการตางๆ ดําเนินไปไดดวยดี ดานผลผลิต 
ทําใหผูเขารวมกิจกรรมมีความสนุกสนาน ไดเรียนรู
เรือ่งราวตางๆ จากประสบการณทีม่คีวามหลากหลาย 
ดานผลกระทบชวยสงเสริมใหผูเขารวมกิจกรรมได
เห็นคุณคาของกิจกรรมนันทนาการ ไดรับทั้งความรู
ความเขาใจ สนุกสนานเพลิดเพลิน  

4) การประเมินการใชประโยชนพบวาตัวบง
ช้ีความสําเรจ็ พพิธิภัณฑและแหลงเรยีนรูทองถ่ินทีจ่ะ
นํารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับ
ชุมชนไปใชเพือ่สงเสรมิการเรยีนรูเชงิสรางสรรค มตัีว
บงช้ีความสําเร็จ คือ กิจกรรมนันทนาการจะตองเปน
กิจกรรมสรางสรรค มีความหลากหลาย สะทอนอัต
ลกัษณของชุมชน เปนประโยชน ความตระหนกัรูและ
ภาคภูมิใจของคนในชุมชน คนในชุมชนมีสวนรวมใน
กระบวนการทุกขั้นตอนและกิจกรรมกอใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงในชุมชน

การพัฒนารูปแบบกิจกรรมนันทนาการแบบมีสวนรวมกับชุมชนโดยใชพิพิธภัณฑ
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ขอเสนอแนะ 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1) ขอเสนอแนะตอพิพิธภัณฑและแหลง

เรียนรูในทองถ่ิน   
 1.1 ควรใชกิจกรรมนันทนาการตางๆ 

ที่เปนเอกลักษณของชุมชน พิพิธภัณฑและแหลง
เรียนรูในทองถ่ิน เชน กิจกรรมพิเศษท่ีเปนกิจกรรม
ตามประเพณทีีม่ใีนทองถ่ิน ดนตรีและเพลง การละเลน
พืน้บาน กจิกรรมทางสงัคม  เตน ราํ ฟอน ราํพ้ืนเมอืง
ทีแ่ตละทองถ่ินมอียูมาจัดดําเนนิกิจกรรมในพพิธิภัณฑ
หรอืแหลงเรยีนรูในแตละทองถ่ินเพือ่เปนแรงจูงใจให
คนสนใจมารวมกจิกรรมและไดเรยีนรูจากประสบการณ 
หรือไดพบปะแลกเปลี่ยนเรียนรูกันอีกดวย

 1.2 ควรมีการจัดต้ังคณะกรรมการ  
คณะทํางานท่ีรับผิดชอบดูแลพิพิธภัณฑและแหลง
เรียนรูในทองถ่ิน ที่มีความชัดเจนและมีการพัฒนา
ปรับปรุงแหลงเรียนรูใหมีความนาสนใจและมีคุณคา
ตอผูที่มาเยี่ยมชมอยางตอเนื่อง   

 1.3 ควรมีบุคคลตางๆ จากชุมชนเขามา
มีสวนรวมเปนคณะทํางาน ซ่ึงเปนผูที่มีความรู  ความ
สามารถเฉพาะดาน เพื่อการพัฒนากิจกรรมเชิง
สรางสรรค  รวมในการดาํเนินงาน  เพือ่พฒันากิจกรรม
การเรียนรูตางๆ เชิงสรางสรรค และมีมัคคุเทศก
นอยหรือวิทยากรทองถ่ิน ทําหนาท่ีใหความรู ขอมูล
เกี่ยวกับแหลงเรียนรูชุมชน พิพิธภัณฑและแหลง
เรียนรูในทองถ่ิน     

 1.4 ควรจัดหางบประมาณและทรัพยากร
ตางๆ สนับสนุนในการจัดกิจกรรมนันทนาการเพื่อ
สงเสริมการเรียนรู เชิงสรางสรรคจากหนวยงาน 
องคกรตางๆ เชน อบต.เทศบาล วดั หนวยงานราชการ/
เอกชน ฯลฯ เพือ่ใหมกีารจัดกิจกรรมอยางตอเนือ่งทุกป 

 1.5 ควรมีการสร างรายได ด านการ
ทองเท่ียวเชงิวัฒนธรรม และการออกแบบของท่ีระลกึ
ที่เปนเอกลักษณพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู ใน
ทองถ่ิน 
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ขอเสนอแนะตอชุมชน
1. องค กรในชุมชนควรมีส วนร วมใน

การอนุรักษ สืบทอดและรวมเผยแพรเรื่องราวและ
ประวัติความเปนมาของพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรู
ในทองถ่ิน เพือ่ใหคนในชุมชน เกดิความตระหนักเหน็
คุณคา  อนุรกัษภูมปิญญา และแหลงการเรยีนรูทีเ่ปน
อัตลักษณและเอกลักษณของตน

2. องคกรทองถ่ิน ผูนาํชุมชน และชุมชนควร
รวมมือเพื่อจัดกิจกรรมนันทนาการเชิงสรางสรรค  
และมีการเช่ือมโยงกับภูมิปญญาทองถ่ินและแหลง
เรียนรูอ่ืนในชุมชน

3. องคการทองถ่ิน  ชุมชนและภาคีเครอืขาย
ควรสนบัสนนุงบประมาณและทรพัยากรตางๆ  ในการ
จัดกิจกรรมนันทนาการเพื่อสงเสริมการเรียนรู เชิง
สรางสรรคของพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ิน
อยางตอเนื่องทุกป เพื่อกอใหเกิดประโยชนแกครู 
ผูเรียน ผูรับบริการ สถานศึกษา ชุมชนและแหลง
เรียนรู

ขอเสนอแนะตอหนวยงานที่เกี่ยวของ
1. สถาบันการศึกษาในทองถ่ินและบริเวณ

ใกลเคียงกับพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ิน 
ควรใหความสําคัญตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย
ใชพิพิธภัณฑและแหลงเรียนรูในทองถ่ิน หรือใชเปน
แหลงเรียนรูในทองถ่ินที่ใหนักเรียนไดเขาไปศึกษา 
ในทุกสาระการเรียนรู

2. สถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา 
ในทองถ่ินและบริเวณใกลเคียงควรใหการสนับสนุน
การวิ จัยเกี่ยวกับการพัฒนาแหล งเรียนรู และ
พิพิธภัณฑในทองถ่ินอยางตอเนื่อง เพราะเปน
ประโยชนอยางย่ิงตอการเรียนรูเชิงสรางสรรคของ
นักเรียน บุคคลในชุมชน และหนวยงานตางๆ 
ที่เกี่ยวของ
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