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Sutep Uamcharoen 

 
บทคัดยอ 
 การวิจัยมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานในพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน          
2) พัฒนาและทดลองใชโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 3) ศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน 4) การประเมินและพัฒนาโปรแกรม กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster 
Sampling) จากมหาวิทยาลัยราชภัฏภาคตะวันตก 4 แหง ไดกลุมตัวอยางมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
โดยใชนักศึกษาสาขาวิชาภาษาไทย ช้ันปท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557  จํานวน 35 คน เครื่องมือ
ท่ีใชรวบรวมการวิจัย ไดแก แบบทดสอบการเรียนรูคติชนวิทยา และแบบสอบถามความคิดเห็นตอ
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา ระดับอุดมศึกษา วิเคราะหขอมูลโดยการ
วิเคราะหคาความถ่ี คารอยละ (%) การทดสอบคาที (t-test) แบบ dependent และการวิเคราะหเนื้อหา 
(Content Analysis)  
 ผลการวิจัยพบวา 1. การศึกษาขอมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
ประกอบดวย  1) ความตองการการเรียนรูคติชนวิทยา  2) การเรียนรูผานเครือขายวิจัย  3) ปฏิบัติการวิจัย
คติชนวิทยา 2. โปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้นตามลําดับขั้นการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 4 ขั้น ดังนี้ 
1) การวางแผน (Plan : P)  2) การออกแบบการเรียนการสอน (Instruction : I)  3) การบริหารการเรียนรู 
(Implementation : I) 4) การวัดผลและประเมินผล (Evatvation : E) 3. ผลการการเปรียบเทียบความรู
กอนและหลังโดยใชโปรแกรม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ทดสอบผลประสิทธิภาพ 
(E1/E2) เทากับ 82.23/82.28 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑระสิทธิภาพ 80/80  4) นักศึกษามีความคิดเห็นตอการใช 
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน อยูในระดับมากเม่ือพิจารณารายขอในระดับแรก คือ ผูเรียนไดเรียนรู 
อยูในระดับมากเม่ือพิจารณารายขอในระดับแรก คือ ผูเรียนไดเรียนรูเกิดการเรียนรูจากสภาพจริงจากการ
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ลงภาคสนาม  รองลงมาคือ ผูเรียนเรียนรูจากการบูรณาการจากศาสตรสาขาตาง ๆ และสะทอนส่ิงท่ีเรียน
กับชีวิตจริงตามลําดับ 
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Abstract :  

The purposes of this research were to: 1) develop the community-based program on Thai 
folklore in higher education; 2) develop and experiment on using the program in the folklore-based 
community for graduate students 3) study the efficiency of the program in the folklore-based 
community for graduate students and 4) evaluation and develop the community-based program on Thai 
folklore in higher education. Were derived from a random group (cluster sampling) from 4 western 
region rajabhat University and the sample is the second year students of Thai Education major who 
studied Thai folklore course in 2014 Academic Year.  The volunteers were divided into three subgroups 
of 35 people each. Tools used in this study were : 1) The plan to teach. The learning outcome test. 
questionnaires on students’ opinions toward the  program in the folklore-based community for graduate 
students. The data were analyzed by percentage (%), men (x) , obtained data were analyzed by t-test 
(dependent), mean, standard deviation, percentage and content analysis.  

The results of the research were as follows : 1. The research of the development of community-
based program on Thai Folklore in higher education consisted of four steps; 1) Need for Learning 
folklore. 2) Recognition Network by research. 3) Understandign folklore.  2. The research of the 
development of community-based program on Thai Folklore in higher education consisted of four 
steps; Plan : P, Instruction : I, Implementation :I, and Evaluation : E 3. The comparison between before 
and after the program in the folklore-based community for graduate students the difference was 
statistically significant 01. test and performance the E1/E2 effectiveness was 82.23/82.28  Which is 
based on performance criteria 80/80. 4. The students’ opinions towards the instruction were at the 
“strongly agree” level. The top comments were: 1) the program encourages learners learning from 
surroundings; 2) the program gain learner’s informative knowledge from other fields; 3) the program 
helps to integrate leaner’s actual life experiences respectively. 
 

Keywords : The Development of Community-Based Program/  Learning Thai folklore/ Community- 
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statistically significant 01. test and performance the E1/E2 effectiveness was 82.23/82.28  Which is 
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บทนํา 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา ระดับอุดมศึกษา   
ซ่ึงการพัฒนาโปรแกรมตองอาศัยกลวิธีการสอน 
เนื่องจากงานผูสอนไมใชแคถ ายทอดขอมูล 
ความรู  แต ผูสอนจะตองนํ า เสนอความรู ใน
ลักษณะของการเสนอปญหาในบริบทโดยบริบท
หนึ่งเพ่ือผูเรียนจะไดสามารถนําวิธีแกปญหานั้น
ไปใชกับเรื่องอ่ืน ๆ ไดตอไป ในความสัมพันธ
ระหวางผูสอนและผูเรียนนั้นมุงเนนการพัฒนา
บุคลิกภาพของผูเรียนอยางเต็มท่ีโดยเนนการ
พัฒนาตนเอง ซ่ึงบทบาทของผูสอนตองเปล่ียน
บทบาท “ครูผูสอน” (Teacher) กลายเปน “ครูฝก” 
(Coach)  หรือ “ ผู อํานวยความสะดวกในการ
เรียนรู” (Learning Facilitator) ใหผูเรียนรูจักคิด
วิเคราะหมากกวาการบอกใหจัดใหทําและตอง
เ ป น ผู ใ ห เ ค รื่ อ ง มื อ ใ น ก า ร แ สว ง ห า ค ว า ม รู                     
ครูจําเปนตองตอบคําถามสําคัญใหไดวา “จะสอน
อะไร” และ “สอนอยางไร” คําถามดังกลาวนี้คือ 
“การพัฒนาหลักสูตร” และ “การสอน” ตามลําดับ 
หากผูเรียนหากปราศจากผูสอนแลว เปนการยากท่ี
ผูเรียนจํานวนมากจะเรียนรู  และมีคุณภาพตาม
มาตรฐานในระยะเวลาท่ีจํากัด (คณะกรรมาธิการ
นานาชาติ  วาดวยการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 
(2541: 181 – 182) นอกจากนี้ในสังคมฐานความรู 
สถาบันอุดมศึกษา โดยผูสอนจะตองชวยช้ีนํา
ผูเรียนใหเปนคนดี เขาถึงองคความรู มีความสามารถ
ในการคิด มีความคิดสรางสรรค นําความรูมา
แกปญหาอยางสรางสรรค (วิชัย วงษใหญ,  2554:  3) 
เม่ือประมาณ 30 ป กอน ค.ศ. 1970 เปนชวงเวลาท่ี
ศิลป ข อ งก า ร สอ นก า ว ย าง สู ค ว า มเ ป น จ ริ ง 

“ศาสตร” ในชวงตนทศวรรษท่ี 1970 งานวิจัยของ
โคแมนและคณะ (1966) พบวา ครูแตละคนมีผล
ตอผูเรียนเปนอยางมาก โดยถาระบุไดวาครูท่ีมี
ประสิทธิภาพในการสอนมีวิธีการสอนอยางไรก็
จะอธิบายความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิของผูเรียน
สัง เ ก ต ว าค รู ป ร ะ จํ า ช้ั น มี บ ท บ าท สํา คั ญ ต อ
ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียน ผลการวิจัยสรุปวา ปจจัย
สําคัญท่ีมีผลตอการเรียนรูของผูเรียน คือ ผูสอน 
โ ด ย นั ย ข อ ง ผ ล ก า ร วิ จั ย  คื อ  ก า ร ป รั บ ป รุ ง
ประสิทธิภาพการสอน ผูสอนท่ีมีประสิทธิภาพก็
คือ  ผูสอนท่ีสามารถสอนผู เรี ยนให มีระดับ
ผลสัมฤทธ์ิทุกระดับไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 แนวทางในการพัฒนาจะตองพยายามให
ผูสอนเปนนักวิจัยและปรับบทบาทของการวิจัยให
เขากับกระบวนการเรียนรู  ผูสอนจะตองนํ า
โปรแกรมท่ีพัฒนาไปใชอยางมีระบบเพ่ือชวยให
ม่ันใจวา การพัฒนาโปรแกรมนั้นชวยใหผูเรียน
บรรลุผลสัมฤทธ์ิไดอยางดี  มีประสิทธิภาพ                     
ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการ (2545: 14-15) ไดเสนอ
แนวคิดในการวิจัยควบคูโดยกระบวนการวิจัย 
เปนสวนหนึ่งของการเรียนรู ซ่ึงกระบวนการวิจัย
จะชวยใหผูเรียนไดฝกการคิด การวางแผน ฝกการ
ดําเนินงาน และฝกหาเหตุผลโดยผสมผสาน           
องคความรูแบบบูรณาการเพ่ือใหเกิดประสบการณ
การเรียนรูจากสถานการณจริง หรือท่ีเรียกวา           
โลกแหงความเปนจริง การวิจัยพัฒนาการเรียนรู 
ผูสอนใชการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนดวย
การศึกษาวิเคราะหปญหาการเรียนรู  วางแผน
แกไขปญหาการเรียนรู เก็บรวบรวมขอมูล และ
วิเคราะหขอมูลอยางเปนระบบท่ีอาศัยระเบียบ
วิธีการทางสถิติหรือวิธีการเชิงคุณภาพ ผูสอนอาจ
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วิจัยและพัฒนานวัตกรรมท่ีใช ในการเรียนรู             
เก็บรวบรวมขอมูล และวิ เคราะหผลการใช
นวัตกรรมนั้น ๆ และผูสอนสามารถนํากระบวนการ 
วิจัยมาจัดกิจกรรมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการ
ใชเทคนิควิธีการท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจาก
การวิเคราะหปญหา สรางทางเลือกในการแกไข
ปญหา 
 จากการสัมภาษณผู เช่ียวชาญดานการ
พัฒนาโปรแกรม นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม และอาจารยผูสอนรายวิชาคติชนวิทยา 
สรุปไดวา วิชาคติชนวิทยามุงเนนในการสราง
ความรูความเขาใจในศาสตรเกี่ยวกับคติชนวิทยา 
เก็บรวบรวมขอมูลพ้ืนฐานจากภาคสนาม การ
เขียนรายงานวิจัยเชิงปฏิบัติการเบ้ืองตน ดังนั้น
กระบวนการเรียนรูท่ีใหผูเรียนฟงบรรยายอยูใน
หองเรียนยอมไมเปนการเพียงพอ ผูวิจัยไดพัฒนา
โปรแกรมฯ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ (Student Centered Learning) 
ทฤษฏีสรรคสรางความรู  (Constructivist) ตอง
เรียนรูทักษะในการทําหนาท่ีโดยรวมตัวกันเปน
กลุมเพ่ือเรียนรูรวมกันอย างเป นระบบ และ
ตอเนื่องท่ีเรียกวา PLC (Professional Learning 
Community) เปนพ้ืนฐานในการพัฒนาโปรแกรม
จะตองปรับเป ล่ียนใหทันสมัยโดยผูสอนใน
สถาบันอุดมศึกษา ผูวิจัยในฐานะครูผูสอนได
พัฒนาโปรแกรม โดยเนน “Community Based 
Learning” (CBL) แบบจําลองการพัฒนาโปรแกรม 
SU Model (สุเทพ  อวมเจริญ, 2556: 78) การเรียน
การสอนกระบวนการเรียนรูดวยแบบจําลอง John   
                                                                                       

Biggs’ 3-P Model บิกกส (Biggs, 1999) ขับเคล่ือน
ผลการเรียนรู (Outcome Driven Model) และการ
วัดผลประเมินผลตามหลักสูตร (Curriculum 
based Assessment) สูการประเมินผลการเรียนรู
ตาม SOLO Taxonomy  
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐาน มีวัตถุประสงคเฉพาะ ดังนี้  
 1. เพ่ือศึกษาแนวคิดและความตองการ
ของการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐานใน
การเรียนรูคติชนวิทยาระดับอุดมศึกษา 
 2. เพ่ือพัฒนาและทดลองใชโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา
ระดับอุดมศึกษา 
 3. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา
ระดับอุดมศึกษา 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยาระดับอุดมศึกษา มี
ขั้นตอนการดําเนินงานตามขั้นตอนการวิจัย ดังนี้
ป ร ะ ช า ก ร เ ป น นั ก ศึ ก ษ า ร ะ ดั บ ป ริ ญ ญ า ต รี 
มหาวิทยาลัยของรัฐ มหาวิทยาลัยราชภัฏภาค
ตะวันตก รวมท้ังมหาวิทยาลัยเอกชนท่ีเปดสอน
รายวิชาคติชนวิทยา กลุมตัวอยางไ ดมาจาก
นักศึกษาอาสาสมัคร จํานวน 35 คน ภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2557 
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บทนํา 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา ระดับอุดมศึกษา   
ซ่ึงการพัฒนาโปรแกรมตองอาศัยกลวิธีการสอน 
เนื่องจากงานผูสอนไมใชแคถ ายทอดขอมูล 
ความรู  แต ผูสอนจะตองนํ า เสนอความรู ใน
ลักษณะของการเสนอปญหาในบริบทโดยบริบท
หนึ่งเพ่ือผูเรียนจะไดสามารถนําวิธีแกปญหานั้น
ไปใชกับเรื่องอ่ืน ๆ ไดตอไป ในความสัมพันธ
ระหวางผูสอนและผูเรียนนั้นมุงเนนการพัฒนา
บุคลิกภาพของผูเรียนอยางเต็มท่ีโดยเนนการ
พัฒนาตนเอง ซ่ึงบทบาทของผูสอนตองเปล่ียน
บทบาท “ครูผูสอน” (Teacher) กลายเปน “ครูฝก” 
(Coach)  หรือ “ ผู อํานวยความสะดวกในการ
เรียนรู” (Learning Facilitator) ใหผูเรียนรูจักคิด
วิเคราะหมากกวาการบอกใหจัดใหทําและตอง
เ ป น ผู ใ ห เ ค รื่ อ ง มื อ ใ น ก า ร แ สว ง ห า ค ว า ม รู                     
ครูจําเปนตองตอบคําถามสําคัญใหไดวา “จะสอน
อะไร” และ “สอนอยางไร” คําถามดังกลาวนี้คือ 
“การพัฒนาหลักสูตร” และ “การสอน” ตามลําดับ 
หากผูเรียนหากปราศจากผูสอนแลว เปนการยากท่ี
ผูเรียนจํานวนมากจะเรียนรู  และมีคุณภาพตาม
มาตรฐานในระยะเวลาท่ีจํากัด (คณะกรรมาธิการ
นานาชาติ  วาดวยการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 
(2541: 181 – 182) นอกจากนี้ในสังคมฐานความรู 
สถาบันอุดมศึกษา โดยผูสอนจะตองชวยช้ีนํา
ผูเรียนใหเปนคนดี เขาถึงองคความรู มีความสามารถ
ในการคิด มีความคิดสรางสรรค นําความรูมา
แกปญหาอยางสรางสรรค (วิชัย วงษใหญ,  2554:  3) 
เม่ือประมาณ 30 ป กอน ค.ศ. 1970 เปนชวงเวลาท่ี
ศิลป ข อ งก า ร สอ นก า ว ย าง สู ค ว า มเ ป น จ ริ ง 

“ศาสตร” ในชวงตนทศวรรษท่ี 1970 งานวิจัยของ
โคแมนและคณะ (1966) พบวา ครูแตละคนมีผล
ตอผูเรียนเปนอยางมาก โดยถาระบุไดวาครูท่ีมี
ประสิทธิภาพในการสอนมีวิธีการสอนอยางไรก็
จะอธิบายความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิของผูเรียน
สัง เ ก ต ว าค รู ป ร ะ จํ า ช้ั น มี บ ท บ าท สํา คั ญ ต อ
ผลสัมฤทธ์ิของผูเรียน ผลการวิจัยสรุปวา ปจจัย
สําคัญท่ีมีผลตอการเรียนรูของผูเรียน คือ ผูสอน 
โ ด ย นั ย ข อ ง ผ ล ก า ร วิ จั ย  คื อ  ก า ร ป รั บ ป รุ ง
ประสิทธิภาพการสอน ผูสอนท่ีมีประสิทธิภาพก็
คือ  ผูสอนท่ีสามารถสอนผู เรี ยนให มีระดับ
ผลสัมฤทธ์ิทุกระดับไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 แนวทางในการพัฒนาจะตองพยายามให
ผูสอนเปนนักวิจัยและปรับบทบาทของการวิจัยให
เขากับกระบวนการเรียนรู  ผูสอนจะตองนํ า
โปรแกรมท่ีพัฒนาไปใชอยางมีระบบเพ่ือชวยให
ม่ันใจวา การพัฒนาโปรแกรมนั้นชวยใหผูเรียน
บรรลุผลสัมฤทธ์ิไดอยางดี  มีประสิทธิภาพ                     
ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการ (2545: 14-15) ไดเสนอ
แนวคิดในการวิจัยควบคูโดยกระบวนการวิจัย 
เปนสวนหนึ่งของการเรียนรู ซ่ึงกระบวนการวิจัย
จะชวยใหผูเรียนไดฝกการคิด การวางแผน ฝกการ
ดําเนินงาน และฝกหาเหตุผลโดยผสมผสาน           
องคความรูแบบบูรณาการเพ่ือใหเกิดประสบการณ
การเรียนรูจากสถานการณจริง หรือท่ีเรียกวา           
โลกแหงความเปนจริง การวิจัยพัฒนาการเรียนรู 
ผูสอนใชการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนดวย
การศึกษาวิเคราะหปญหาการเรียนรู  วางแผน
แกไขปญหาการเรียนรู เก็บรวบรวมขอมูล และ
วิเคราะหขอมูลอยางเปนระบบท่ีอาศัยระเบียบ
วิธีการทางสถิติหรือวิธีการเชิงคุณภาพ ผูสอนอาจ
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วิจัยและพัฒนานวัตกรรมท่ีใช ในการเรียนรู             
เก็บรวบรวมขอมูล และวิ เคราะหผลการใช
นวัตกรรมนั้น ๆ และผูสอนสามารถนํากระบวนการ 
วิจัยมาจัดกิจกรรมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยการ
ใชเทคนิควิธีการท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจาก
การวิเคราะหปญหา สรางทางเลือกในการแกไข
ปญหา 
 จากการสัมภาษณผู เช่ียวชาญดานการ
พัฒนาโปรแกรม นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครปฐม และอาจารยผูสอนรายวิชาคติชนวิทยา 
สรุปไดวา วิชาคติชนวิทยามุงเนนในการสราง
ความรูความเขาใจในศาสตรเกี่ยวกับคติชนวิทยา 
เก็บรวบรวมขอมูลพ้ืนฐานจากภาคสนาม การ
เขียนรายงานวิจัยเชิงปฏิบัติการเบ้ืองตน ดังนั้น
กระบวนการเรียนรูท่ีใหผูเรียนฟงบรรยายอยูใน
หองเรียนยอมไมเปนการเพียงพอ ผูวิจัยไดพัฒนา
โปรแกรมฯ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ (Student Centered Learning) 
ทฤษฏีสรรคสรางความรู  (Constructivist) ตอง
เรียนรูทักษะในการทําหนาท่ีโดยรวมตัวกันเปน
กลุมเพ่ือเรียนรูรวมกันอย างเป นระบบ และ
ตอเนื่องท่ีเรียกวา PLC (Professional Learning 
Community) เปนพ้ืนฐานในการพัฒนาโปรแกรม
จะตองปรับเป ล่ียนใหทันสมัยโดยผูสอนใน
สถาบันอุดมศึกษา ผูวิจัยในฐานะครูผูสอนได
พัฒนาโปรแกรม โดยเนน “Community Based 
Learning” (CBL) แบบจําลองการพัฒนาโปรแกรม 
SU Model (สุเทพ  อวมเจริญ, 2556: 78) การเรียน
การสอนกระบวนการเรียนรูดวยแบบจําลอง John   
                                                                                       

Biggs’ 3-P Model บิกกส (Biggs, 1999) ขับเคล่ือน
ผลการเรียนรู (Outcome Driven Model) และการ
วัดผลประเมินผลตามหลักสูตร (Curriculum 
based Assessment) สูการประเมินผลการเรียนรู
ตาม SOLO Taxonomy  
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐาน มีวัตถุประสงคเฉพาะ ดังนี้  
 1. เพ่ือศึกษาแนวคิดและความตองการ
ของการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐานใน
การเรียนรูคติชนวิทยาระดับอุดมศึกษา 
 2. เพ่ือพัฒนาและทดลองใชโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา
ระดับอุดมศึกษา 
 3. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา
ระดับอุดมศึกษา 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยาระดับอุดมศึกษา มี
ขั้นตอนการดําเนินงานตามขั้นตอนการวิจัย ดังนี้
ป ร ะ ช า ก ร เ ป น นั ก ศึ ก ษ า ร ะ ดั บ ป ริ ญ ญ า ต รี 
มหาวิทยาลัยของรัฐ มหาวิทยาลัยราชภัฏภาค
ตะวันตก รวมท้ังมหาวิทยาลัยเอกชนท่ีเปดสอน
รายวิชาคติชนวิทยา กลุมตัวอยางไ ดมาจาก
นักศึกษาอาสาสมัคร จํานวน 35 คน ภาคเรียนท่ี 2 
ปการศึกษา 2557 

  
231



วารสารศิลปากรศึกษาศาสตรวิจัย  
ปที่ 8 ฉบับที่ 1 (มกราคม – มิถุนายน 2559) 
……………………………………………………………………………………………… 
 

224 
 

การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา 
ชวนพิศ  สิริพันธนะ - สุเทพ   อวมเจริญ 

ขอบเขตดานเนื้อหา และตัวแปรที่ศึกษา 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐาน เนื้อหา สาระประกอบไปดวย หนวยการ
เรียนรู คําอธิบายรายวิชา และกิจกรรมการเรียน
การสอน 
 ตัวแปรตน โปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา 
 ตัวแปรตาม  
 1. ความรูดานคติชนวิทยา 
 2. ความสามารถในการศึกษาชุมชน 
 3. ความคิดเห็นตอการศึกษาชุมชนตาม
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
 
การรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูล 
 ก า ร พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม ฯ  พั ฒ น า ขึ้ น
ตามลําดับขั้นการวิจัย เพ่ือพัฒนาการเรียนการ
สอนเปนการวิจัยเชิงทดลอง ผูวิจัยไดเก็บรวบรวม
ขอมูล และการวิเคราะหขอมูลตามขั้นตอนการ
วิจัย ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห (Analysis) เปน
การวิเคราะหเพ่ือกําหนดเปาหมายในการสอนเม่ือ
เรียนจบรายวิชา (Specify Shorty Term Learning 
Outcomes) ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลเพ่ือความชัดเจน
ในจุดหมายและวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
 ขั้นตอนที่ 2 การวางแผน (Planning) การ
สอนตามโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ผูวิจัย
ดําเนินการพัฒนาแผนการสอน (Lesson Plans) 
การออกแบบโปรแกรมฯ (Program Dade)  การ
กําหนดคุณลักษณะเฉพาะท่ีจะประเมิน (Develop 
Assessment Specifications)  และการออกแบบ

และเลือกเครื่องมือประเมิน (Design Or Select 
Assessment Tools) 
 ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาแผนบริหารการ
สอนเครื่องมือวัดและประเมินผลซ่ึงประกอบดวย
แบบทดสอบวัดความรู และแบบสอบถาม จากนั้น
นําไปใหผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทาน พิจารณาความ
เท่ียงตรง และประเมินความสอดคลองเหมาะสม 
แ ละ ป รั บ ป รุ ง แ ก ไ ข ต า ม ข อ เ สน อ แ น ะ ข อ ง
ผูเช่ียวชาญและนําไปทดลองใช (Try out) กับ
นักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพ่ือ
ตรวจสอบความเปนไปไดและปรับปรุงแกไขกอน
การนําไปใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 35 คน 
 ขั้นตอนที่ 3 การนําไปใช (Implementation) 
เปนขั้นตอนการนําแผนการสอนไปปฏิบัติใน
สถานการณจริง มีการประเมินระหวางการสอน 
(Make Formative Decisions) ประกอบดวยการ
ปรับปรุงประสิทธิผลการสอนอยางตอเนื่อง 
ผูสอนนําผลการประเมินระหวางสอนไปพัฒนา
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน และระดับคุณภาพ 
การเรียนรูของนักศึกษาปรับแตงเปาหมายของ
ความสําเร็จ การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชน
เปนฐาน และการประเมินใหสัมพันธกันตลอด
หนวยการเรียนรู มีการใหขอมูลยอนกลับท่ีชวยให
นักศึกษาแตละคนไดทราบถึงการพัฒนาผลการ
เรียนรู (Gain to Develop Learning Outcome) ของ
นักศึกษาเอง นักศึกษาจะตองปฏิบัติใหครบ
ขั้นตอนการวิจัย ดังนี้ (1) ความตองการเรียนรูคติ
ชนวิทยา (2)  การเรียนผานเครือขายการวิจัย                 
(3 )  ความรูคติชนวิทยา และ (4) การวัดและ
ประเมินผล 
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ขั้นตอนนี้ตอเนื่องมาจากขั้นวางแผนเปน
การนําแผนบริหารการสอนท่ีพัฒนาตามลําดับขั้น
การวิจัยท่ีกําหนดไวไปทดลองใชในสภาพจริง 
โดยดําเนินการทดลองตามแผนการวิจัยเครื่องมือ
ท่ีใชในการทดลอง ประกอบดวย แผน แบบทดสอบ 
ผลการเรียนรูแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอ
โปรแกรมฯ นําผลการทดลองมาวิเคราะหขอมูล 
และสรุปผลการพัฒนาโปรแกรมฯกอนและหลัง
การเรียนรูโดยใชสถิติ t-test 

ขั้นตอนที่  4 การประเมิน (Evaluation) 
การประเมินโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ท่ี
พัฒนาตามลําดับขั้นการวิจัยเพ่ือพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน ผูวิจัยดําเนินการประเมิน
ระหวางการใชแผนบริหารการสอน มีจุดมุงหมาย
เพ่ือพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน และ
การประเมินใหเหมาะสมกันตลอดหนวยการเรียนรู 
ดําเนินการประเมินเม่ือจบการเรียนรูในแตละแผน
บริหารการสอนเพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการเรียน 

 
การเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะห

ขอมูล 
1. ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลการพัฒนา

โป ร แ ก รม โ ด ย ใช ชุ ม ช น เป น ฐ า น ท่ี พั ฒ น า
ตามลําดับขั้นการวิจัย รายละเอียด ดังนี ้
  1.1 การวิเคราะหเอกสารตามประเด็น
ตางๆศึกษาแนวคิดทฤษฏีงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับ
การประเมินการเรียนรู 
  1.2 ใชแบบสอบสัมภาษณท่ีรวบรวม
ขอมูลจากผูเช่ียวชาญ ในประเด็นเกี่ยวกับการ
พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม โ ด ย ใ ช ชุ ม ช น เ ป น ฐ า น 
จุดประสงคของโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 

โครงสราง เนื้อหาสาระ และแนวทางในการ
เรียนรู 
 2. ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลการพัฒนา
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน มีสาระเกี่ยวกับ
ความรู ทฤษฏี โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
และกระบวนการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชน
เปนฐาน  
  2.1 ใชแบบสอบถามเพ่ือตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยใหผูเช่ียวชาญใน
ดานการพัฒนาโปรแกรมแตละดานท่ีเกี่ยวของ 
จํานวน 5 คน มีคาเฉล่ียความเหมาะสมและความ
เปนไปไดในระหวาง 4.65 – 5.00  ซ่ึงอยูในระดับ
มากทุกรายการ 
  2.2 ใชแบบสอบถามเพ่ือเก็บรวบรวม
ขอมูลจากผูเรียนเกี่ยวกับการใชโปรแกรมในการ
เรียนรู และการตรวจสอบรายการเพ่ือการประเมิน
คุณภาพของโปรแกรม 
  2.3 ใชแบบทดสอบวัดความรู  และ
ประเมินตนเอง ในการปฏิบัติกิจกรรมในระหวาง
การเรียนรู 
 
ผลการวิจัย 
 ผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยใน 3 ประเด็น คือ 
1) ผลการศึกษาแนวคิดและความตองการของการ
พัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน  2) ผลการ
ทดลองใชแผนการสอนท่ีพัฒนาตามลําดับ  และ 
3) การศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการ
พัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน  

1. ผ ลก า ร ศึ ก ษ า ก ร ะ บ ว น ก า ร พั ฒ น า
โป ร แ ก รม โ ด ย ใช ชุ ม ช น เป น ฐ า น ท่ี พั ฒ น า
ตามลําดับขั้นการวิจัย การพัฒนาโปรแกรมโดยใช
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ขอบเขตดานเนื้อหา และตัวแปรที่ศึกษา 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐาน เนื้อหา สาระประกอบไปดวย หนวยการ
เรียนรู คําอธิบายรายวิชา และกิจกรรมการเรียน
การสอน 
 ตัวแปรตน โปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา 
 ตัวแปรตาม  
 1. ความรูดานคติชนวิทยา 
 2. ความสามารถในการศึกษาชุมชน 
 3. ความคิดเห็นตอการศึกษาชุมชนตาม
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
 
การรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูล 
 ก า ร พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม ฯ  พั ฒ น า ขึ้ น
ตามลําดับขั้นการวิจัย เพ่ือพัฒนาการเรียนการ
สอนเปนการวิจัยเชิงทดลอง ผูวิจัยไดเก็บรวบรวม
ขอมูล และการวิเคราะหขอมูลตามขั้นตอนการ
วิจัย ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห (Analysis) เปน
การวิเคราะหเพ่ือกําหนดเปาหมายในการสอนเม่ือ
เรียนจบรายวิชา (Specify Shorty Term Learning 
Outcomes) ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลเพ่ือความชัดเจน
ในจุดหมายและวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 
 ขั้นตอนที่ 2 การวางแผน (Planning) การ
สอนตามโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ผูวิจัย
ดําเนินการพัฒนาแผนการสอน (Lesson Plans) 
การออกแบบโปรแกรมฯ (Program Dade)  การ
กําหนดคุณลักษณะเฉพาะท่ีจะประเมิน (Develop 
Assessment Specifications)  และการออกแบบ

และเลือกเครื่องมือประเมิน (Design Or Select 
Assessment Tools) 
 ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาแผนบริหารการ
สอนเครื่องมือวัดและประเมินผลซ่ึงประกอบดวย
แบบทดสอบวัดความรู และแบบสอบถาม จากนั้น
นําไปใหผูเช่ียวชาญจํานวน 5 ทาน พิจารณาความ
เท่ียงตรง และประเมินความสอดคลองเหมาะสม 
แ ละ ป รั บ ป รุ ง แ ก ไ ข ต า ม ข อ เ สน อ แ น ะ ข อ ง
ผูเช่ียวชาญและนําไปทดลองใช (Try out) กับ
นักศึกษาท่ีไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เพ่ือ
ตรวจสอบความเปนไปไดและปรับปรุงแกไขกอน
การนําไปใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 35 คน 
 ขั้นตอนที่ 3 การนําไปใช (Implementation) 
เปนขั้นตอนการนําแผนการสอนไปปฏิบัติใน
สถานการณจริง มีการประเมินระหวางการสอน 
(Make Formative Decisions) ประกอบดวยการ
ปรับปรุงประสิทธิผลการสอนอยางตอเนื่อง 
ผูสอนนําผลการประเมินระหวางสอนไปพัฒนา
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน และระดับคุณภาพ 
การเรียนรูของนักศึกษาปรับแตงเปาหมายของ
ความสําเร็จ การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชน
เปนฐาน และการประเมินใหสัมพันธกันตลอด
หนวยการเรียนรู มีการใหขอมูลยอนกลับท่ีชวยให
นักศึกษาแตละคนไดทราบถึงการพัฒนาผลการ
เรียนรู (Gain to Develop Learning Outcome) ของ
นักศึกษาเอง นักศึกษาจะตองปฏิบัติใหครบ
ขั้นตอนการวิจัย ดังนี้ (1) ความตองการเรียนรูคติ
ชนวิทยา (2)  การเรียนผานเครือขายการวิจัย                 
(3 )  ความรูคติชนวิทยา และ (4) การวัดและ
ประเมินผล 
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ขั้นตอนนี้ตอเนื่องมาจากขั้นวางแผนเปน
การนําแผนบริหารการสอนท่ีพัฒนาตามลําดับขั้น
การวิจัยท่ีกําหนดไวไปทดลองใชในสภาพจริง 
โดยดําเนินการทดลองตามแผนการวิจัยเครื่องมือ
ท่ีใชในการทดลอง ประกอบดวย แผน แบบทดสอบ 
ผลการเรียนรูแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอ
โปรแกรมฯ นําผลการทดลองมาวิเคราะหขอมูล 
และสรุปผลการพัฒนาโปรแกรมฯกอนและหลัง
การเรียนรูโดยใชสถิติ t-test 

ขั้นตอนที่  4 การประเมิน (Evaluation) 
การประเมินโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ท่ี
พัฒนาตามลําดับขั้นการวิจัยเพ่ือพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน ผูวิจัยดําเนินการประเมิน
ระหวางการใชแผนบริหารการสอน มีจุดมุงหมาย
เพ่ือพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน และ
การประเมินใหเหมาะสมกันตลอดหนวยการเรียนรู 
ดําเนินการประเมินเม่ือจบการเรียนรูในแตละแผน
บริหารการสอนเพ่ือศึกษาประสิทธิผลของการเรียน 

 
การเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะห

ขอมูล 
1. ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลการพัฒนา

โป ร แ ก รม โ ด ย ใช ชุ ม ช น เป น ฐ า น ท่ี พั ฒ น า
ตามลําดับขั้นการวิจัย รายละเอียด ดังนี ้
  1.1 การวิเคราะหเอกสารตามประเด็น
ตางๆศึกษาแนวคิดทฤษฏีงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับ
การประเมินการเรียนรู 
  1.2 ใชแบบสอบสัมภาษณท่ีรวบรวม
ขอมูลจากผูเช่ียวชาญ ในประเด็นเกี่ยวกับการ
พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม โ ด ย ใ ช ชุ ม ช น เ ป น ฐ า น 
จุดประสงคของโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 

โครงสราง เนื้อหาสาระ และแนวทางในการ
เรียนรู 
 2. ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลการพัฒนา
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน มีสาระเกี่ยวกับ
ความรู ทฤษฏี โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
และกระบวนการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชน
เปนฐาน  
  2.1 ใชแบบสอบถามเพ่ือตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยใหผูเช่ียวชาญใน
ดานการพัฒนาโปรแกรมแตละดานท่ีเกี่ยวของ 
จํานวน 5 คน มีคาเฉล่ียความเหมาะสมและความ
เปนไปไดในระหวาง 4.65 – 5.00  ซ่ึงอยูในระดับ
มากทุกรายการ 
  2.2 ใชแบบสอบถามเพ่ือเก็บรวบรวม
ขอมูลจากผูเรียนเกี่ยวกับการใชโปรแกรมในการ
เรียนรู และการตรวจสอบรายการเพ่ือการประเมิน
คุณภาพของโปรแกรม 
  2.3 ใชแบบทดสอบวัดความรู  และ
ประเมินตนเอง ในการปฏิบัติกิจกรรมในระหวาง
การเรียนรู 
 
ผลการวิจัย 
 ผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยใน 3 ประเด็น คือ 
1) ผลการศึกษาแนวคิดและความตองการของการ
พัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน  2) ผลการ
ทดลองใชแผนการสอนท่ีพัฒนาตามลําดับ  และ 
3) การศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอการ
พัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน  

1. ผ ลก า ร ศึ ก ษ า ก ร ะ บ ว น ก า ร พั ฒ น า
โป ร แ ก รม โ ด ย ใช ชุ ม ช น เป น ฐ า น ท่ี พั ฒ น า
ตามลําดับขั้นการวิจัย การพัฒนาโปรแกรมโดยใช
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ชุมชนเปนฐาน ใชกระบวนการวิจัยเปนกรอบ
แนวคิดในการพัฒนา ประกอบดวยองคประกอบ
หลัก 4 ประการ คือ 
 1) หลักการของโปรแกรม ประกอบดวย 
  1.1 การวางแผน (Plan) 
  1.2 การออกแบบการเรียนการสอน 
(Instruction) 
  1.3 การบริหารการเรียนรู 
(Implementation)  
  1.4 การวัดผลและประเมินผล 
(Evaluation) 
  ผลการศึกษาแนวคิดและความตองการ
การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน พบวา
การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ตอง
ศึกษาขอมูลความตองการดานตางๆท้ังมาตรฐาน
คุณวุฒิ หลักสูตร ผูเรียน การออกแบบการเรียนรู
ประกอบดวยบทบาทผูสอนและผูเรียน การวัด
และประเมินผลตองประเมินตามสมรรถนะอัน
เปนเปาหมายของรายวิชาหรือโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน 
 2) จุดมุงหมายของการพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน มีดวยกัน 3 ประเภท คือ 
  2.1 เพ่ือกําหนดบทบาทผูสอนและ
ผูเรียน 
  2.2 เพ่ือเสริมสรางความสามารถของ
ผูสอนและผูเรียน 
  2.3 เพ่ือเสริมสรางสมรรถนะการ
เรียนรูคติชนวิทยาแกผูเรียน 
 3) การพัฒนาโปรแกรม ผูสอน กระบวน 
การเรียนรู ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้น ประกอบดวยขั้นตอน
การเรียนรู 5 ขั้นตอน 

  ขั้นท่ี 1 วิเคราะหจุดหมายของการเรียนรู 
ผูเรียนตองทําความเขาใจกับจุดมุงหมายการเรียนรู
ของรายวิชาคติชนในช่ัวโมงตนๆ ของภาคเรียน 
ศึกษาวิเคราะหและทําความเขาใจกับจุดมุงหมาย
รวมของวิชา จุดมุงหมายหนวยยอยของรายวิชา 
  ขั้นท่ี 2 การวางแผนการเรียนรู ผูเรียน
วางแผนการเรียนรูดวยตนเองตามจุดมุงหมายของ
รายวิชาท้ังแผนการเรียนรูรายวิชา และหนวยยอย
ของวิชา 
  ขั้นท่ี  3 การพัฒนาทักษะการเรียนรู 
ผู เรียนตองเรียนรูดวยตนเองตามจุดมุงหมาย
รายวิชาหนวยยอย เรียนรูผานกิจกรรม 5 ขั้นท่ี
ผูสอนออกแบบ 
  ขั้นท่ี 4 การสรุปความรูและวิพากษการ
เรียนรู ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางลึกซ้ึงดวยตนเอง 
และเช่ือมโยงสูการเรียนรู ในเรื่องใหมอยาง
ตอเนื่อง 
  ขั้นท่ี 5 การประเมินการเรียนรู ผูเรียน
ประเมินความรู  และความสามารถของตนเอง 
ประเมินความกาวหนาในการเรียนและประเมิน
การบรรลุจุดหมายการศึกษา 
 4. การวัดและประเมินผล เปนการวัด
และประเมินความรู ความสามารถของนักศึกษา 2 
ดาน คือ 
  4.1 ด านความรู  ความเข าใจใน
กระบวนการพัฒนาโปรแกรม เปนความรู ท่ี
เกี่ยวของตามแนวคิดการพัฒนาโปรแกรมของ
นั ก พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม ท้ั ง ใ น ป ร ะ เ ท ศ แ ล ะ
ตางประเทศ โดยเฉพาะการพัฒนาโปรแกรมของ 
ไทเลอร (Tyler, 1949) และทฤษฏีโปรแกรมท่ี
เกี่ยวของ 
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  4.2 ดานความสามารถในการพัฒนา
โปรแกรมเปนความสามารถของผูเรียน การประยุกต 
ใชกระบวนการ การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนา
โปแกรมใหตอบสนองความตองการของผูเรียน 

 ผลการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา ระดับอุดมศึกษา 
สังเคราะหเปนรูปแบบการพัฒนา ดังนี ้
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ชุมชนเปนฐาน ใชกระบวนการวิจัยเปนกรอบ
แนวคิดในการพัฒนา ประกอบดวยองคประกอบ
หลัก 4 ประการ คือ 
 1) หลักการของโปรแกรม ประกอบดวย 
  1.1 การวางแผน (Plan) 
  1.2 การออกแบบการเรียนการสอน 
(Instruction) 
  1.3 การบริหารการเรียนรู 
(Implementation)  
  1.4 การวัดผลและประเมินผล 
(Evaluation) 
  ผลการศึกษาแนวคิดและความตองการ
การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน พบวา
การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ตอง
ศึกษาขอมูลความตองการดานตางๆท้ังมาตรฐาน
คุณวุฒิ หลักสูตร ผูเรียน การออกแบบการเรียนรู
ประกอบดวยบทบาทผูสอนและผูเรียน การวัด
และประเมินผลตองประเมินตามสมรรถนะอัน
เปนเปาหมายของรายวิชาหรือโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน 
 2) จุดมุงหมายของการพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน มีดวยกัน 3 ประเภท คือ 
  2.1 เพ่ือกําหนดบทบาทผูสอนและ
ผูเรียน 
  2.2 เพ่ือเสริมสรางความสามารถของ
ผูสอนและผูเรียน 
  2.3 เพ่ือเสริมสรางสมรรถนะการ
เรียนรูคติชนวิทยาแกผูเรียน 
 3) การพัฒนาโปรแกรม ผูสอน กระบวน 
การเรียนรู ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้น ประกอบดวยขั้นตอน
การเรียนรู 5 ขั้นตอน 

  ขั้นท่ี 1 วิเคราะหจุดหมายของการเรียนรู 
ผูเรียนตองทําความเขาใจกับจุดมุงหมายการเรียนรู
ของรายวิชาคติชนในช่ัวโมงตนๆ ของภาคเรียน 
ศึกษาวิเคราะหและทําความเขาใจกับจุดมุงหมาย
รวมของวิชา จุดมุงหมายหนวยยอยของรายวิชา 
  ขั้นท่ี 2 การวางแผนการเรียนรู ผูเรียน
วางแผนการเรียนรูดวยตนเองตามจุดมุงหมายของ
รายวิชาท้ังแผนการเรียนรูรายวิชา และหนวยยอย
ของวิชา 
  ขั้นท่ี  3 การพัฒนาทักษะการเรียนรู 
ผู เรียนตองเรียนรูดวยตนเองตามจุดมุงหมาย
รายวิชาหนวยยอย เรียนรูผานกิจกรรม 5 ขั้นท่ี
ผูสอนออกแบบ 
  ขั้นท่ี 4 การสรุปความรูและวิพากษการ
เรียนรู ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางลึกซ้ึงดวยตนเอง 
และเช่ือมโยงสูการเรียนรู ในเรื่องใหมอยาง
ตอเนื่อง 
  ขั้นท่ี 5 การประเมินการเรียนรู ผูเรียน
ประเมินความรู  และความสามารถของตนเอง 
ประเมินความกาวหนาในการเรียนและประเมิน
การบรรลุจุดหมายการศึกษา 
 4. การวัดและประเมินผล เปนการวัด
และประเมินความรู ความสามารถของนักศึกษา 2 
ดาน คือ 
  4.1 ด านความรู  ความเข าใจใน
กระบวนการพัฒนาโปรแกรม เปนความรู ท่ี
เกี่ยวของตามแนวคิดการพัฒนาโปรแกรมของ
นั ก พั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม ท้ั ง ใ น ป ร ะ เ ท ศ แ ล ะ
ตางประเทศ โดยเฉพาะการพัฒนาโปรแกรมของ 
ไทเลอร (Tyler, 1949) และทฤษฏีโปรแกรมท่ี
เกี่ยวของ 
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  4.2 ดานความสามารถในการพัฒนา
โปรแกรมเปนความสามารถของผูเรียน การประยุกต 
ใชกระบวนการ การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือพัฒนา
โปแกรมใหตอบสนองความตองการของผูเรียน 

 ผลการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐานในการเรียนรูคติชนวิทยา ระดับอุดมศึกษา 
สังเคราะหเปนรูปแบบการพัฒนา ดังนี ้
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2. ผลการทดลองใชโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ท่ีพัฒนาตามลําดับขั้นการวิจัย 
 2.1 ผลการทดลองใชโปรแกรมกอนและหลังเรียนของกลุมตัวอยางปรากฏผลดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1 คะแนนความรูในกระบวนการพัฒนาท่ีโปรแกรมกอนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยาง N  S.D. t 
กอนเรียน 35 16.51 2.25 26.52** 
หลังเรียน 35 24.68 1.38  

 
จากตารางท่ี 1 พบวา กลุมตัวอยาง มี

ค า เ ฉ ล่ีย ของ คะแ นนค วาม รู คว ามเ ข าใ จใ น
กระบวนการพัฒนาโปรแกรมหลังการเรียน               
(= 24.68, S.D. = 1.38) สูงกวากอนการเรียน              
( = 16.51, S.D.  = 2.25) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
 2.2 ความสามารถในการพัฒนา
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐานโดยใชชุมชนเปน
ฐาน  เปนคะแนนท่ีไดจากการปฏิบัติกิจกรรมใน
แตละหนวยการเรียน และคะแนนท่ีไดจากการ
ประเมินคุณภาพโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
ท่ีพัฒนาขึ้นโดยกําหนดเกณฑคุณภาพดวย SOLO 
Taxonomy ตามแนวคิดของ John Biggs กําหนด
คะแนนความสามารถ โดยรวมคิดเปนรอยละ 
85.71 ของนักศึกษาท้ังหมด ซ่ึงสูงกวาเกณฑ
มาตรฐานท่ีกําหนดไว (รอยละ 80 ของนักศึกษา
ท้ังหมด) 

3. การศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ี
มีตอการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ท่ี
พัฒนาตามลําดับขั้นการวิจัย การพัฒนาพบวา 
นักศึกษามีความคิดเห็นท่ีมีตอการใชโปรแกรม
โดยรวมอยูในระดับมาก ดานท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด           

3 ลําดับแรก คือ ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากส่ิง
รอบตัว รองลงมาคือ ทําใหผูเรียนไดเรียนรูส่ิงท่ีดี
งามจากศาตรสาขาตาง ๆ นอกเหนือจากความรู
หรือสาระจากศาสตรตาง ๆ และชวยบูรณาการส่ิง
ท่ีเรียนกับชีวิตจริง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐ า น  เ พ่ื อ พั ฒ น า ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น ท่ี มี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียนใหบรรลุจุดมุงหมาย สอดคลองกับขั้นตอน
การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ของ
ทาบา (Taba, 1962 : 12 -13) ท่ีระบุวาการพัฒนา
หลักสูตรขั้นแรกตองวิ เคราะหความตองการ
จําเปน (Diagnosis of Needs) สอดคลองกับ
รูปแบบการพัฒนาโปรแกรมของโอลิวา (Oliva, 
1992) คลายคลึงกับไทเลอรวา ตองวิเคราะหความ
ตองการจําเปน รวมท้ังการวิเคราะห สังเคราะห 
การออกแบบกิจกรรมใหเกิดกับผูเรียน สอดคลอง
กับแบบจําลองการพัฒนาหลักสูตรของเอเซอร 
อเล็กซานเดอร (อางถึง สุเทพ  อวมเจริญ, 2556 : 
14) การออกแบบกิจกรรมตองมีทฤษฏีรองรับ 
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และเม่ือพัฒนาแลวกอนนําไปใชอยางแพรหลาย
จะตองมีการวิจัยเพ่ือทดสอบทฤษฏีและตรวจสอบ
คุณภาพในเชิงการนําไปใชในสถานการณจริง 
และนําขอคนพบมาปรับปรุงแกไขรูปแบบท่ี
พัฒนาขึ้น 
 จากผลการพัฒนาโปรแกรมฯ มีลักษณะท่ี
เ อ้ือตอการพัฒนาควา มรู ผู เ รี ยน  และสังค ม 
สอดคลองกับแบบจําลองการพัฒนาหลักสูตร SU 
Model ของสุเทพ  อวมเจริญ (2556 : 25)  ดังนั้น
การพัฒนาโปรแกรมเริ่มจาก  1) วิเคราะหการ
เรียนรู  2) การวางแผนการเรียนรู  3) การพัฒนา
ทักษะการเรียนรู   4)  สรุปความรูและวิพากษ
ความรู  5) ประเมินการเรียนรู และนําผลไปใชใน
กา ร พั ฒ นา โ ป ร แก ร โ ด ย ใช ชุ ม ช นเ ป น ฐ า น 
สอดคลองกับการออกแบบกิจกรรม (UDL) ซ่ึงมี  
4 ขั้นตอน คือ  1) ความตองการเรียนรูคติชนวิทยา 
(Need for LearningFolklore : N)  2) การเรียนผาน
เครือขายการวิจัย (Recognition Network by 
research : R)  3) ความรูคติชนวิทยา (Understanding 
Folklore : U)  4 )  การวัดและประเมินผล 
(Evaluation : E)  
 จากการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา
ในการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน  
นักศึกษามีความคิดเห็นตอการพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน โดยรวมท้ังดานตนเอง ดาน
การเรียน และดานสังคม นักศึกษามีความเห็นใน
ระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายการ รายการท่ีเห็น
ดวยสูงสุดคือการเรียนรูตามโปรแกรมทําให
นักศึกษาเกิดการเรียนรูจากส่ิงรอบตัว ไดเรียนรู
จากศาสตรสาขาตาง ๆ และชวยบูรณาการส่ิงท่ี
เรียนกับชีวิตจริง ท้ังนี้เปนเพราะกิจกรรมเรียนรู

เปนกิจกรรมท่ีนักศึกษาตองปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือ
การเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง และมีส่ือการ
เรียนรูหลากหลาย เรียนรูจากส่ือตาง ๆ และสภาพ
จริงในชุมชนท่ีนักศึกษาไดเลือก ไดวางแผนอยงมี
สวนรวม และเรียนรูดวยกระบวนการกลุม จึงทํา
ใหนักศึกษามีความคิดเห็นตอโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน ในระดับมาก  ท่ีวิจั ยโดยจัด
กิจกรรมแบบหลอมรวมโดยใชชุมชนเปนฐานใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูของศูนยการเรียนรู
ตําบลแมสุก อําเภอแมใจ จังหวัดพะเยา พบวา              
ผูรวมกิจกรรมมีความเห็น สามารถนําความรู
พัฒนาวิถีชีวิตของตนเองดานการหลอมรวมโดย
ใชชุมชนเปนฐานได และสอดคลองกับงานวิจัย
ของบุญเรียง ขจรศิลป และคณะ (2546) ท่ีวิจัย
พัฒนาหนวยการ เรียนรูวิชาทอง ถ่ินเราเรื่อง 
“วัฒนธรรมทองถ่ินชุมชนนาโค” โดยใชชุมชน
เปนฐาน ผลการวิจัยพบวา ผูมีสวนเกี่ยวของ
ประกอบดวยผูบริหาร ครูผูสอน ศึกษานิเทศก 
และคนในชุมชนมีความเห็นวาหนวยการเรียนรู 
“วัฒนธรรมทองถ่ินชุมชนนาโค” มีประโยชนตอ
นักเรียน โรงเรียน ชุมชน 
 
ขอเสนอแนะ 
 การวิจัย เ พ่ือพัฒนาโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน ท่ีพัฒนาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
ดังนั้น ผูสอนควรจะตองศึกษาขอมูลการจัด
กิจกรร มการเ รี ยนรู /  ออกแ บบกิจก รรมใ ห
สอดคลองตามขั้นตอนการวิจัยพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน และจัดสภาพ บรรยากาศท่ี
สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูปฏิสัมพันธระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน 
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2. ผลการทดลองใชโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ท่ีพัฒนาตามลําดับขั้นการวิจัย 
 2.1 ผลการทดลองใชโปรแกรมกอนและหลังเรียนของกลุมตัวอยางปรากฏผลดังตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1 คะแนนความรูในกระบวนการพัฒนาท่ีโปรแกรมกอนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยาง N  S.D. t 
กอนเรียน 35 16.51 2.25 26.52** 
หลังเรียน 35 24.68 1.38  

 
จากตารางท่ี 1 พบวา กลุมตัวอยาง มี

ค า เ ฉ ล่ีย ของ คะแ นนค วาม รู คว ามเ ข าใ จใ น
กระบวนการพัฒนาโปรแกรมหลังการเรียน               
(= 24.68, S.D. = 1.38) สูงกวากอนการเรียน              
( = 16.51, S.D.  = 2.25) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 
 2.2 ความสามารถในการพัฒนา
โปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐานโดยใชชุมชนเปน
ฐาน  เปนคะแนนท่ีไดจากการปฏิบัติกิจกรรมใน
แตละหนวยการเรียน และคะแนนท่ีไดจากการ
ประเมินคุณภาพโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน 
ท่ีพัฒนาขึ้นโดยกําหนดเกณฑคุณภาพดวย SOLO 
Taxonomy ตามแนวคิดของ John Biggs กําหนด
คะแนนความสามารถ โดยรวมคิดเปนรอยละ 
85.71 ของนักศึกษาท้ังหมด ซ่ึงสูงกวาเกณฑ
มาตรฐานท่ีกําหนดไว (รอยละ 80 ของนักศึกษา
ท้ังหมด) 

3. การศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ี
มีตอการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ท่ี
พัฒนาตามลําดับขั้นการวิจัย การพัฒนาพบวา 
นักศึกษามีความคิดเห็นท่ีมีตอการใชโปรแกรม
โดยรวมอยูในระดับมาก ดานท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด           

3 ลําดับแรก คือ ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากส่ิง
รอบตัว รองลงมาคือ ทําใหผูเรียนไดเรียนรูส่ิงท่ีดี
งามจากศาตรสาขาตาง ๆ นอกเหนือจากความรู
หรือสาระจากศาสตรตาง ๆ และชวยบูรณาการส่ิง
ท่ีเรียนกับชีวิตจริง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปน
ฐ า น  เ พ่ื อ พั ฒ น า ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น ท่ี มี
ประสิทธิภาพในการพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียนใหบรรลุจุดมุงหมาย สอดคลองกับขั้นตอน
การพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน ของ
ทาบา (Taba, 1962 : 12 -13) ท่ีระบุวาการพัฒนา
หลักสูตรขั้นแรกตองวิ เคราะหความตองการ
จําเปน (Diagnosis of Needs) สอดคลองกับ
รูปแบบการพัฒนาโปรแกรมของโอลิวา (Oliva, 
1992) คลายคลึงกับไทเลอรวา ตองวิเคราะหความ
ตองการจําเปน รวมท้ังการวิเคราะห สังเคราะห 
การออกแบบกิจกรรมใหเกิดกับผูเรียน สอดคลอง
กับแบบจําลองการพัฒนาหลักสูตรของเอเซอร 
อเล็กซานเดอร (อางถึง สุเทพ  อวมเจริญ, 2556 : 
14) การออกแบบกิจกรรมตองมีทฤษฏีรองรับ 
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และเม่ือพัฒนาแลวกอนนําไปใชอยางแพรหลาย
จะตองมีการวิจัยเพ่ือทดสอบทฤษฏีและตรวจสอบ
คุณภาพในเชิงการนําไปใชในสถานการณจริง 
และนําขอคนพบมาปรับปรุงแกไขรูปแบบท่ี
พัฒนาขึ้น 
 จากผลการพัฒนาโปรแกรมฯ มีลักษณะท่ี
เ อ้ือตอการพัฒนาควา มรู ผู เ รี ยน  และสังค ม 
สอดคลองกับแบบจําลองการพัฒนาหลักสูตร SU 
Model ของสุเทพ  อวมเจริญ (2556 : 25)  ดังนั้น
การพัฒนาโปรแกรมเริ่มจาก  1) วิเคราะหการ
เรียนรู  2) การวางแผนการเรียนรู  3) การพัฒนา
ทักษะการเรียนรู   4)  สรุปความรูและวิพากษ
ความรู  5) ประเมินการเรียนรู และนําผลไปใชใน
กา ร พั ฒ นา โ ป ร แก ร โ ด ย ใช ชุ ม ช นเ ป น ฐ า น 
สอดคลองกับการออกแบบกิจกรรม (UDL) ซ่ึงมี  
4 ขั้นตอน คือ  1) ความตองการเรียนรูคติชนวิทยา 
(Need for LearningFolklore : N)  2) การเรียนผาน
เครือขายการวิจัย (Recognition Network by 
research : R)  3) ความรูคติชนวิทยา (Understanding 
Folklore : U)  4 )  การวัดและประเมินผล 
(Evaluation : E)  
 จากการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา
ในการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชนเปนฐาน  
นักศึกษามีความคิดเห็นตอการพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน โดยรวมท้ังดานตนเอง ดาน
การเรียน และดานสังคม นักศึกษามีความเห็นใน
ระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายการ รายการท่ีเห็น
ดวยสูงสุดคือการเรียนรูตามโปรแกรมทําให
นักศึกษาเกิดการเรียนรูจากส่ิงรอบตัว ไดเรียนรู
จากศาสตรสาขาตาง ๆ และชวยบูรณาการส่ิงท่ี
เรียนกับชีวิตจริง ท้ังนี้เปนเพราะกิจกรรมเรียนรู

เปนกิจกรรมท่ีนักศึกษาตองปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือ
การเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง และมีส่ือการ
เรียนรูหลากหลาย เรียนรูจากส่ือตาง ๆ และสภาพ
จริงในชุมชนท่ีนักศึกษาไดเลือก ไดวางแผนอยงมี
สวนรวม และเรียนรูดวยกระบวนการกลุม จึงทํา
ใหนักศึกษามีความคิดเห็นตอโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน ในระดับมาก  ท่ีวิจั ยโดยจัด
กิจกรรมแบบหลอมรวมโดยใชชุมชนเปนฐานใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูของศูนยการเรียนรู
ตําบลแมสุก อําเภอแมใจ จังหวัดพะเยา พบวา              
ผูรวมกิจกรรมมีความเห็น สามารถนําความรู
พัฒนาวิถีชีวิตของตนเองดานการหลอมรวมโดย
ใชชุมชนเปนฐานได และสอดคลองกับงานวิจัย
ของบุญเรียง ขจรศิลป และคณะ (2546) ท่ีวิจัย
พัฒนาหนวยการ เรียนรูวิชาทอง ถ่ินเราเรื่อง 
“วัฒนธรรมทองถ่ินชุมชนนาโค” โดยใชชุมชน
เปนฐาน ผลการวิจัยพบวา ผูมีสวนเกี่ยวของ
ประกอบดวยผูบริหาร ครูผูสอน ศึกษานิเทศก 
และคนในชุมชนมีความเห็นวาหนวยการเรียนรู 
“วัฒนธรรมทองถ่ินชุมชนนาโค” มีประโยชนตอ
นักเรียน โรงเรียน ชุมชน 
 
ขอเสนอแนะ 
 การวิจัย เ พ่ือพัฒนาโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน ท่ีพัฒนาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
ดังนั้น ผูสอนควรจะตองศึกษาขอมูลการจัด
กิจกรร มการเ รี ยนรู /  ออกแ บบกิจก รรมใ ห
สอดคลองตามขั้นตอนการวิจัยพัฒนาโปรแกรม
โดยใชชุมชนเปนฐาน และจัดสภาพ บรรยากาศท่ี
สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูปฏิสัมพันธระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน 
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ชวนพิศ  สิริพันธนะ - สุเทพ   อวมเจริญ 

 เพ่ือให ผูสอนวิชาคติชนวิทยา ไดเห็น
ความสําคัญในการพัฒนาโปรแกรมโดยใชชุมชน
เปนฐาน ใหดีมีคุณภาพ และคาดหวังท่ีจะใช
โปรแกรมเปนตัวกําหนดแนวทางจัดการศึกษา

ควรจัดหลักสูตร / โปรแกรมใหเปนไปในทิศทาง
ท่ีจะพัฒนาตนของผูสอน / ผูเรียนท้ัง 4 ดาน ของ
การออกแบบการเรียนรูของโปรแกรมโดยใช
ชุมชนเปนฐาน 
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บทคัดยอ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค  1) เพ่ือพัฒนาหลักสูตรเสริมสมรรถนะการจัดประสบการณ        
การเรียนรูของนักศึกษาครูท่ีสงเสริมทักษะการส่ือสารสําหรับเด็กปฐมวัย และ 2) เพ่ือหาประสิทธิผล           
ของหลักสูตรฯ กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาช้ันปท่ี 5 สาขาการศึกษาปฐมวัย  คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย               
ราชภัฏสวนดุสิต จํานวน 6 คน  เครื่องมือการวิจัย ไดแก  แบบสอบถาม  แบบสังเกตการสอน                   
แบบทดสอบ  และแบบประเมินความพึงพอใจ  สถิติท่ีใช ไดแก  คาคะแนนเฉล่ียรอยละ (Χ )  คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.)  คาความความเหมาะสมของหลักสูตร (CVR) และการวิเคราะหเนื้อหา (Content  
Analysis) ผลการวิจัยพบวา 1) หลักสูตรฯ มีคาความเหมาะตามเกณฑมากท่ีสุด 1.00 (CVR > .99, N = 5)                        
2) การศึกษาประสิทธิผลของหลักสูตรฯ พบวา 2.1) นักศึกษามีความรูความเขาใจเกี่ยวกับหลักสูตร              
อยางมีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 (Χ = 28.00 S.D. = 0.89) 2.2) มีความสามารถดานการจัด
ประสบการณการเรียนรู  2.3) แบงเปนดานการเขียนแผนฯ อยูในระดับสูงมาก (Χ = 2.93, S.D. = 0.73) 
2.4) ดานการสอน นักศึกษาท้ัง 6 คนมีความสามารถอยูในระดับสูงมาก (Χ= 4.83, S.D. = 0.11-Χ )= 5.00, 
S.D. = .00) การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา พบวา อยูในระดับมากท่ีสุด (Χ = 4.59, S.D. = 0.54)  
2.4)ทักษะในการส่ือสารของเด็กปฐมวัย พบวา มีพัฒนาการทางดานทักษะการส่ือสารดีขึ้น 2.5) เด็ก
ปฐมวัยมีความพึงพอใจตอการจัดประสบการณการเรียนรูของนักศึกษาครูอยูในระดับมากท่ีสุด   
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