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บทคดัย่อ 

 การวิจัยในครั� งนี� มีวตัถุประสงค์เพื�อ 1) เพื�อสร้างสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี  2) เพื�อเปรียบเทียบ

คะแนนทดสอบความเขา้ใจ ก่อนเรียนและหลงัเรียน ด้วยสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี 3) เพื�อศึกษาความ 

พึงพอใจของผูเ้รียนต่อการใช้สื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง คาํศัพท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี กลุ่มตวัอยา่งเป็นนักศึกษาหูหนวก วิชาเอก

ศิลปกรรมประยุกต์เครื�องดินเผา วิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดล ภาคเรียนที� 2 ในปีการศึกษา 2558  

จาํนวน 14 คนโดยใชก้ารเลือกแบบเจาะจง เป็นการวิจยัและพฒันา ผลการวิจยัพบว่า 

1) ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการประเมินของผูเ้ชี�ยวชาญ 3 ท่าน โดยภาพรวมสามารถสรุปว่าสื�อ

มลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบ  มีความเหมาะสมมาก มี

ค่าเฉลี�ยรวม ( = 4.45)ซึ�งมีค่าอยู่ระหว่าง 3.50-4.49 จึงสรุปไดว้่าสามารถนาํไปใชไ้ด ้2) ผลการวิเคราะห์

เปรียบเทียบคะแนนทดสอบความเข้าใจก่อนเรียนและหลงัเรียนจากสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือ

ไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ ค่า t มีค่า 6.452 ค่า Sig (2-taled) มีค่า .00 ซึ�งน้อย

กว่าระดบันัยสาํคญัทางสถิติ .05 แสดงว่า คะแนนทดสอบความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนมีความแตกต่าง

กนัอยา่งมีนัยสาํคญัทางสถิติ .05 3) นักศึกษามีความพึงพอใจต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย  

เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี ในระดบัมาก

ที�สุดมีค่าเฉลี�ย  ( = 4.59)  
 

คาํสําคญั : สื�อมลัติมีเดียภาษามือไทย/คาํศพัทภ์าษามือไทยพื�นฐานทางการออกแบบ 
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Abstract  

The purposes of this research were as following; First, to create multi-media for Thai Sign 

Language Learning on basic vocabularies for Art and Design for Deaf Students at Tertiary Level. 

Second, to compare the score, test the comprehension as pre-test and post-test by Thai Sign Language 

multi-media for Thai Sign Language Learning in basic vocabularies for Art and Design for Deaf 

Students at Tertiary Level. Finally, to study the satisfaction of students towards multi-media using to 

learn Thai Sign Language in basic vocabularies for Art and Design for Deaf Students at Tertiary 

Level. The samples of this research ware 14 Deaf Students in second year of Ceramic Art studying in 

second term of academic year 2015 selected by purposive sampling method. This Research was 

Research and Development. The finding revealed that  

1) the result of data analysis from evaluation of 3 specialists, was that the multi-media for 

Thai Sign Language Learning in basic vocabularies for Art and Design was very suitable. ( = 4.45) 

2) the result of score comparison of pre-test and post-test from multi-media for Thai Sign Language 

Learning in basic vocabularies for Art and Design,  found that the score was different in statistic at 

.05 3) students are satisfied to the multi-media for Thai Sign Language Learning in basic 

vocabularies for Art and Design for Deaf students at Tertiary Level, the most average ( = 4.59). 
 

Keywords : Thai Sign Language Multi-Media/ Thai Sign Language Vocabularies in Basic Design

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

วิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดล เป็น

สถาบันการศึกษาซึ� งจัดตั� งขึ� นตามพระดําริของ

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารีทรง

มีพระมหากรุณาธิคุณและสายพระเนตรอนัยาวไกล 

ทรงเชื�อมั �นในศกัยภาพของคนพิการ และทรงใหก้าร

สนับสนุนส่งเสริมให้คนพิการไทยมีโอกาสเข้ารับ

การศึกษาเท่าเทียมกับคนทั �วไป โดยเริ� มจัดตั� ง

วิทยาลยัขึ�นในปีพุทธศกัราช 2536 เพื�อจดัการศึกษา

ในระดบัปริญญาและฝึกอบรมวิชาชีพให้แก่ผูพิ้การ

ทางกายภาพ ตลอดจนทําการวิจัยเพื�อนําผลมา

ประยกุตใ์นการพฒันาช่วยเหลือคนพิการ (ราชกิจจา

นุเบกษา, 2536: 5-6) วิทยาลยัจึงมีภารกิจหลกัใน 

เรื�องการจดัการเรียนการสอนสาํหรับคนพิการ ซึ�งถือ

ไดว้่าเป็นสถาบนัการศึกษาในระดบัอุดมศึกษาแห่ง 

 

แรกของประเทศไทยที�มีการจัดการเรียนการสอน

สาํหรับคนพิการทางการไดย้นิ โดยเปิดการเรียนการ

สอนหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาหูหนวก

ศึกษา ประกอบด้วยการเรียนการสอนในแขนง

วิชาเอกทั� งสิ�น 5 แขนง ไดแ้ก่ 1) วิชาเอกการศึกษา

ของคนหูหนวก 2) วิชาเอกภาษามือไทย 3) วิชาเอก

การศึกษาของคนหูหนวกและล่ามภาษามือไทย                

4) วิชาเอกการศึกษาของคนหูหนวกและเทคโนโลยี

ทางการศึกษา 5) วิชาเอกศิลปกรรมประยุกต์ด้าน

เครื�องเคลือบดินเผา ซึ�งวิชาเอกศิลปกรรมประยุกต์

ดา้นเครื�องเคลือบดินเผามีการจดัการเรียนการสอน

มาตั� งแต่ปี พ.ศ. 2542 โดยมีจุดมุ่งหมายเพื�อผลิต

บัณฑิตที�มีความรู้ ความเชี�ยวชาญในวิชาด้านการ

ออกแบบเครื�องเคลือบดินเผา โดยไดอ้อกแบบการ

จดัการเรียนการสอนตามแนวทางและมาตรฐานการ
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สอนด้านการออกแบบที�ทุกสถาบันใช้กันโดยเริ� ม

จากการใหค้วามรู้ในกลุ่มของวิชาพื�นฐานทางศิลปะ

และการออกแบบ แลว้เชื�อมต่อกบักลุ่มวิชาพื�นฐาน

ทกัษะ ความรู้ทางเครื�องเคลือบดินเผา แลว้จึงเขา้สู่

กลุ่มวิชาประมวลความรู้ไปใช้ซึ� งเป็นกลุ่มวิชาที�

นัก ศึกษาจะต้องนําความ รู้ เข้า สู่กระบวนการ

ออกแบบเครื� องเคลือบดินเผาซึ�งการเรียนรู้ของคน          

หูหนวกนั�น สิ�งที�สาํคญัจะใช้มือและตาในการรับรู้

และสื�อสาร ดว้ยเหตุนี�การเรียนการสอนในชั�นเรียน

ของนักศึกษาหูหนวกจึงแตกต่างจากการเรียนการ

สอนจากการเรียนของนกัศึกษาทั �วไป โดยตอ้งไดรั้บ

บริการสนับสนุนเพิ�มเติม คือ 1) ผูจ้ดคําบรรยาย 

(NoteTaker) ทาํหนา้ที�สรุปเนื�อหาการเรียนการสอน

ในชั�นเรียนแทนนักศึกษาที�ต้องใช้สายตาในการ

มองดูการแสดงท่าภาษามือ จนไม่สามารถจดบนัทึก

เนื�อหาที�อาจารยผ์ูส้อนถ่ายทอดไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

2) ล่ามภาษามือไทย (Thai Sign Language) ทาํหนา้ที�

เป็นตวักลางในการสื�อสารระหว่างอาจารยผ์ูส้อนที�

สื�อสารโดยใชภ้าษาไทย กบัผูเ้รียนที�เป็นคนหูหนวก

ที�ใชภ้าษามือ และ 3) ผูบ้นัทึกภาพวีดิทศัน์การเรียน

ก า ร ส อ น  ทํา ห น้ า ที� บัน ทึ ก ภ า พ เ ค ลื� อ น ไ ห ว                      

การจดัการเรียนการสอนในชั�นเรียน เพื�อใหน้กัศึกษา

หูหนวกใชศึ้กษาทบทวนเนื�อหาบทเรียนบางส่วนที�

หลงลืม เนื�องจากไม่มีโอกาสได้จดบันทึกเนื�อหา

บทเรียนระหว่างการเรียนในชั�นเรียน การดาํเนินการ

ทั� งสามประการดังก ล่าวจะช่วยสนับสนุนให้

นัก ศึ ก ษ า หู ห น ว ก ส า ม า ร ถ เ รี ย น รู้ ไ ด้อ ย่ า ง มี

ประสิทธิภาพและมีความทดัเทียมเท่ากับนักศึกษา

ทั �วไปไดม้ากยิ �งขึ�น นอกจากนี� สิ�งสาํคญัอีกประการที�

จะช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนในชั� นเรียน

สาํหรับนักศึกษาหูหนวกคือสื�อการเรียนการสอน

ต่างๆ รวมทั�งเทคโนโลยีการศึกษาก็เป็นส่วนสาํคญั

ในการส่งเสริมให้นักศึกษาหูหนวก สามารถที�จะ

เรียนรู้และรับข่าวสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากขึ�น 

ดัง นั� น จึ ง ค วร ให้ค ว า มสํา คัญใน เ รื� อ ง ขอ ง สื� อ                       

สิ�งอาํนวยความสะดวกที�ตรงต่อความตอ้งการ และมี

ความสอดคลอ้งกบัวิถีชีวิตของคนหูหนวก ซึ�งควร

จะเป็นสื�อที�เป็นภาพ เพราะจะตรงกบัวิธีการรับรู้ของ

คนหูหนวก และสาํหรับภาษาก็ใชใ้นการนาํเสนอสื�อ

นั�นควรใชภ้าษามือ เพราะคนหูหนวก จะเรียนรู้และ

เขา้ถึงขอ้มูลต่างๆ โดยผ่านการสื�อสารดว้ยภาษามือ

และการนาํเสนอสื�อสาํหรับคนหูหนวก ในลกัษณะที�

ใหค้นที�มีการไดย้ินเป็นผูแ้สดงผ่านล่ามภาษามือไม่

สามารถที�จะสื�อความเขา้ใจให้กับคนหูหนวกได้ดี

เท่ากับ การนาํเสนอสื�อจากคนหูหนวกด้วยกันเอง      

จึงควรให้คนหูหนวก เป็นผูจ้ ัดทาํบทเป็นผูแ้สดง 

และมีส่วนร่วมในการกํากับการแสดง เพื�อให้

สามารถสื� อเ นื� อหาที�ต้องการนําเสนอได้อย่าง

สมบูรณ์ (จิตประภา ศรีอ่อน และคณะ, 2544: 16) 

 จากการจดัการเรียนการสอนถึงแมจ้ะมีการ

จดัการให้นักศึกษาได้รับบริการสนับสนุนเพิ�มเติม

แลว้ก็ตาม แต่ปัญหาที�พบจากการจัดการเรียนการ

สอนคือการที�นกัศึกษาก็ยงัไม่สามารถเขา้ถึงข่าวสาร 

ข้อมูล และบทเรียนได้อย่างครบถว้นและชัดเจน            

ซึ�งพบว่าขอ้จาํกดัในการจดจาํ เมื�อพดูคุยกนัแต่ไม่ได้

แปลเป็นภาษามือให้คนหูหนวกเขา้ใจ สิ�งนั�นก็เป็น

ความว่างเปล่าสําหรับเขา และถึงแม้จะแปลเป็น

ภาษามือแลว้แต่ถา้คาํศพัท์ที�เขาไม่เคยรู้มาก่อนการ

สื�อสารก็ไม่ประสบผล (รานี เสงี�ยม, 2549: 16) 

ดงันั�นคาํศพัท์ภาษามือต่างๆ ในเนื�อหาวิชาที�เรียนก็

จะอยู่ที� ล่ามภาษามือเมื�อนักศึกษาจบการศึกษาไป

แลว้ และที�สาํคญัในเมืองไทยก็ยงัไม่เคยมีการทาํสื�อ

คาํศพัทภ์าษามือไทยพื�นฐานทางการออกแบบศิลปะ

สาํหรับนกัศึกษาหูหนวกอยา่งจริงจงั และยงัขาดการ

เก็บขอ้มลูอยา่งเป็นระบบ 
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Abstract  

The purposes of this research were as following; First, to create multi-media for Thai Sign 

Language Learning on basic vocabularies for Art and Design for Deaf Students at Tertiary Level. 

Second, to compare the score, test the comprehension as pre-test and post-test by Thai Sign Language 

multi-media for Thai Sign Language Learning in basic vocabularies for Art and Design for Deaf 

Students at Tertiary Level. Finally, to study the satisfaction of students towards multi-media using to 

learn Thai Sign Language in basic vocabularies for Art and Design for Deaf Students at Tertiary 

Level. The samples of this research ware 14 Deaf Students in second year of Ceramic Art studying in 

second term of academic year 2015 selected by purposive sampling method. This Research was 

Research and Development. The finding revealed that  

1) the result of data analysis from evaluation of 3 specialists, was that the multi-media for 

Thai Sign Language Learning in basic vocabularies for Art and Design was very suitable. ( = 4.45) 

2) the result of score comparison of pre-test and post-test from multi-media for Thai Sign Language 

Learning in basic vocabularies for Art and Design,  found that the score was different in statistic at 

.05 3) students are satisfied to the multi-media for Thai Sign Language Learning in basic 

vocabularies for Art and Design for Deaf students at Tertiary Level, the most average ( = 4.59). 
 

Keywords : Thai Sign Language Multi-Media/ Thai Sign Language Vocabularies in Basic Design

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

วิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดล เป็น

สถาบันการศึกษาซึ� งจัดตั� งขึ� นตามพระดําริของ

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารีทรง

มีพระมหากรุณาธิคุณและสายพระเนตรอนัยาวไกล 

ทรงเชื�อมั �นในศกัยภาพของคนพิการ และทรงใหก้าร

สนับสนุนส่งเสริมให้คนพิการไทยมีโอกาสเข้ารับ

การศึกษาเท่าเทียมกับคนทั �วไป โดยเริ� มจัดตั� ง

วิทยาลยัขึ�นในปีพุทธศกัราช 2536 เพื�อจดัการศึกษา

ในระดบัปริญญาและฝึกอบรมวิชาชีพให้แก่ผูพิ้การ

ทางกายภาพ ตลอดจนทําการวิจัยเพื�อนําผลมา

ประยกุตใ์นการพฒันาช่วยเหลือคนพิการ (ราชกิจจา

นุเบกษา, 2536: 5-6) วิทยาลยัจึงมีภารกิจหลกัใน 

เรื�องการจดัการเรียนการสอนสาํหรับคนพิการ ซึ�งถือ

ไดว้่าเป็นสถาบนัการศึกษาในระดบัอุดมศึกษาแห่ง 

 

แรกของประเทศไทยที�มีการจัดการเรียนการสอน

สาํหรับคนพิการทางการไดย้นิ โดยเปิดการเรียนการ

สอนหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาหูหนวก

ศึกษา ประกอบด้วยการเรียนการสอนในแขนง

วิชาเอกทั� งสิ�น 5 แขนง ไดแ้ก่ 1) วิชาเอกการศึกษา

ของคนหูหนวก 2) วิชาเอกภาษามือไทย 3) วิชาเอก

การศึกษาของคนหูหนวกและล่ามภาษามือไทย                

4) วิชาเอกการศึกษาของคนหูหนวกและเทคโนโลยี

ทางการศึกษา 5) วิชาเอกศิลปกรรมประยุกต์ด้าน

เครื�องเคลือบดินเผา ซึ�งวิชาเอกศิลปกรรมประยุกต์

ดา้นเครื�องเคลือบดินเผามีการจดัการเรียนการสอน

มาตั� งแต่ปี พ.ศ. 2542 โดยมีจุดมุ่งหมายเพื�อผลิต

บัณฑิตที�มีความรู้ ความเชี�ยวชาญในวิชาด้านการ

ออกแบบเครื�องเคลือบดินเผา โดยไดอ้อกแบบการ

จดัการเรียนการสอนตามแนวทางและมาตรฐานการ
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สอนด้านการออกแบบที�ทุกสถาบันใช้กันโดยเริ� ม

จากการใหค้วามรู้ในกลุ่มของวิชาพื�นฐานทางศิลปะ

และการออกแบบ แลว้เชื�อมต่อกบักลุ่มวิชาพื�นฐาน

ทกัษะ ความรู้ทางเครื�องเคลือบดินเผา แลว้จึงเขา้สู่

กลุ่มวิชาประมวลความรู้ไปใช้ซึ� งเป็นกลุ่มวิชาที�

นัก ศึกษาจะต้องนําความ รู้ เข้า สู่กระบวนการ

ออกแบบเครื� องเคลือบดินเผาซึ�งการเรียนรู้ของคน          

หูหนวกนั�น สิ�งที�สาํคญัจะใช้มือและตาในการรับรู้

และสื�อสาร ดว้ยเหตุนี�การเรียนการสอนในชั�นเรียน

ของนักศึกษาหูหนวกจึงแตกต่างจากการเรียนการ

สอนจากการเรียนของนกัศึกษาทั �วไป โดยตอ้งไดรั้บ

บริการสนับสนุนเพิ�มเติม คือ 1) ผูจ้ดคําบรรยาย 

(NoteTaker) ทาํหนา้ที�สรุปเนื�อหาการเรียนการสอน

ในชั�นเรียนแทนนักศึกษาที�ต้องใช้สายตาในการ

มองดูการแสดงท่าภาษามือ จนไม่สามารถจดบนัทึก

เนื�อหาที�อาจารยผ์ูส้อนถ่ายทอดไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

2) ล่ามภาษามือไทย (Thai Sign Language) ทาํหนา้ที�

เป็นตวักลางในการสื�อสารระหว่างอาจารยผ์ูส้อนที�

สื�อสารโดยใชภ้าษาไทย กบัผูเ้รียนที�เป็นคนหูหนวก

ที�ใชภ้าษามือ และ 3) ผูบ้นัทึกภาพวีดิทศัน์การเรียน

ก า ร ส อ น  ทํา ห น้ า ที� บัน ทึ ก ภ า พ เ ค ลื� อ น ไ ห ว                      

การจดัการเรียนการสอนในชั�นเรียน เพื�อใหน้กัศึกษา

หูหนวกใชศึ้กษาทบทวนเนื�อหาบทเรียนบางส่วนที�

หลงลืม เนื�องจากไม่มีโอกาสได้จดบันทึกเนื�อหา

บทเรียนระหว่างการเรียนในชั�นเรียน การดาํเนินการ

ทั� งสามประการดังก ล่าวจะช่วยสนับสนุนให้

นัก ศึ ก ษ า หู ห น ว ก ส า ม า ร ถ เ รี ย น รู้ ไ ด้อ ย่ า ง มี

ประสิทธิภาพและมีความทดัเทียมเท่ากับนักศึกษา

ทั �วไปไดม้ากยิ �งขึ�น นอกจากนี� สิ�งสาํคญัอีกประการที�

จะช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนในชั� นเรียน

สาํหรับนักศึกษาหูหนวกคือสื�อการเรียนการสอน

ต่างๆ รวมทั�งเทคโนโลยีการศึกษาก็เป็นส่วนสาํคญั

ในการส่งเสริมให้นักศึกษาหูหนวก สามารถที�จะ

เรียนรู้และรับข่าวสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากขึ�น 

ดัง นั� น จึ ง ค วร ให้ค ว า มสํา คัญใน เ รื� อ ง ขอ ง สื� อ                       

สิ�งอาํนวยความสะดวกที�ตรงต่อความตอ้งการ และมี

ความสอดคลอ้งกบัวิถีชีวิตของคนหูหนวก ซึ�งควร

จะเป็นสื�อที�เป็นภาพ เพราะจะตรงกบัวิธีการรับรู้ของ

คนหูหนวก และสาํหรับภาษาก็ใชใ้นการนาํเสนอสื�อ

นั�นควรใชภ้าษามือ เพราะคนหูหนวก จะเรียนรู้และ

เขา้ถึงขอ้มูลต่างๆ โดยผ่านการสื�อสารดว้ยภาษามือ

และการนาํเสนอสื�อสาํหรับคนหูหนวก ในลกัษณะที�

ใหค้นที�มีการไดย้ินเป็นผูแ้สดงผ่านล่ามภาษามือไม่

สามารถที�จะสื�อความเขา้ใจให้กับคนหูหนวกได้ดี

เท่ากับ การนาํเสนอสื�อจากคนหูหนวกด้วยกันเอง      

จึงควรให้คนหูหนวก เป็นผูจ้ ัดทาํบทเป็นผูแ้สดง 

และมีส่วนร่วมในการกํากับการแสดง เพื�อให้

สามารถสื� อเ นื� อหาที�ต้องการนําเสนอได้อย่าง

สมบูรณ์ (จิตประภา ศรีอ่อน และคณะ, 2544: 16) 

 จากการจดัการเรียนการสอนถึงแมจ้ะมีการ

จดัการให้นักศึกษาได้รับบริการสนับสนุนเพิ�มเติม

แลว้ก็ตาม แต่ปัญหาที�พบจากการจัดการเรียนการ

สอนคือการที�นกัศึกษาก็ยงัไม่สามารถเขา้ถึงข่าวสาร 

ข้อมูล และบทเรียนได้อย่างครบถว้นและชัดเจน            

ซึ�งพบว่าขอ้จาํกดัในการจดจาํ เมื�อพดูคุยกนัแต่ไม่ได้

แปลเป็นภาษามือให้คนหูหนวกเขา้ใจ สิ�งนั�นก็เป็น

ความว่างเปล่าสําหรับเขา และถึงแม้จะแปลเป็น

ภาษามือแลว้แต่ถา้คาํศพัท์ที�เขาไม่เคยรู้มาก่อนการ

สื�อสารก็ไม่ประสบผล (รานี เสงี�ยม, 2549: 16) 

ดงันั�นคาํศพัท์ภาษามือต่างๆ ในเนื�อหาวิชาที�เรียนก็

จะอยู่ที� ล่ามภาษามือเมื�อนักศึกษาจบการศึกษาไป

แลว้ และที�สาํคญัในเมืองไทยก็ยงัไม่เคยมีการทาํสื�อ

คาํศพัทภ์าษามือไทยพื�นฐานทางการออกแบบศิลปะ

สาํหรับนกัศึกษาหูหนวกอยา่งจริงจงั และยงัขาดการ

เก็บขอ้มลูอยา่งเป็นระบบ 
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 ในปัจจุบันพบว่าสื� อการเ รียนการสอน

สาํหรับคนหูหนวก ยงัมีอยู่น้อยมากเมื�อเทียบกบัสื�อ

การเรียนการสอนสาํหรับผูพิ้การประเภทอื�นๆ ซึ�งใน

การเรียนการสอนของคนหูหนวกต้องอาศัยการ

ถ่ายทอดเนื�อหาต่างๆที�ต้องการจะสื�อสารผ่านล่าม

ภาษามื อ ซึ� งอ าจทําให้ข้อมูลผิด เ พี� ย นไปจา ก

ความหมายที�ผูส้อนตอ้งการจะสื�อสารอาจจะส่งผล

ให้การเรียนการสอนไม่มีประสิทธิภาพเท่าที�ควร 

และมิใช่เฉพาะแต่ปัญหาในเรื� องการเรียนการสอน

และเนื�อหาวิชาต่างๆเท่านั�น แมแ้ต่ในวิชาออกแบบ

ขั�นแนะนาํเองก็มีปัญหาที�ทาํใหน้ักศึกษาไม่สามารถ

เขา้ใจคาํศพัท์เฉพาะในรายวิชาไดอ้ย่างเขา้ใจทาํให้

ไม่สามารถออกแบบผลงานและเรียนรู้เนื� อหาใน

รายวิชาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 จากความเป็นมาและปัญหาด้านการเรียน

การสอนสาํหรับคนหูหนวกที�กล่าวมานั�นการนาํเอา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการสร้างและ

พฒันาสื�อการเรียนรู้สามารถนํามาใช้ประกอบใน

การเรียนการสอนด้วยการสร้างและพัฒนาสื� อ

มลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� องคาํศพัท์

พื�นฐานทางการออกแบบศิลปะสาํหรับนักศึกษาหู

หนวกในระดับปริญญาตรี เนื�องจากเนื�องจากสื�อ

มัลติมีเดียเป็นสื�อที� มีการผสมผสานกันในหลาย

รูปแบบทั�งตวัอกัษร ภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว เสียง 

และภาพวีดิทศัน ์(ทวีศกัดิ�   กาญจนสุวรรณ, 2546: 3) 

ซึ� งองค์ประกอบของมลัติมีเดียดังกล่าวจะเอื�อต่อ

วิธีการเรียนรู้ของนกัศึกษาหูหนวก กล่าวคือรูปแบบ

ของสื�อแบบมลัติมีเดียที�มีทั� งตวัหนังสือ รูปภาพ ทั� ง

ภาพนิ�งและภาพเคลื�อนไหว รวมถึงภาพจากวีดิทศัน์

ซึ�งเป็นภาพการแสดงท่าทางภาษามือในเนื�อหาและ

คาํศพัทพื์�นฐานต่างๆ จะช่วยใหน้กัศึกษาหูหนวกเกิด

ความเขา้ใจเรื�องราวและเนื�อหาวิชาสอนไดดี้กว่าการ

ใชสื้�อที�เป็น ตวัหนงัสือ ภาพภาษามือ หรือตวัหนังสือ

กบัภาษามือ (Gentry, 1998 อา้งถึงในมานะ ประทีป

พรศกัดิ� , 2549: 2-3) นอกจากนี� การนาํระบบโตต้อบ

กบัผูใ้ช ้(Interactive) มาผสมผสานกนัอยา่งลงตวั จะ

ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความเข้าใจและสามารถนําไป

ทบทวนบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง ดว้ยการประยุกต์ใช้

คอมพิวเตอร์ให้สามารถนําข้อมูลที�จาํเป็นต่อการ

เรียนรู้ได้ทุกรูปแบบทุกระดับ ในลักษณะของ

ตวัอกัษร ภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว เสียง ภาพจาํลอง 

รวมถึงวีดิทัศน์เพื�อช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มี

ชีวิตชีวาน่าสนใจ ชวนให้ติดตามหรือที� เรียกกัน

ทั � ว ไ ป ว่ า  มัล ติ มี เ ดี ย  ( Multimedia)  ( กิ ด า นัน ท ์              

มลิทอง, 2539: 255) จะเห็นไดว้่าการเรียนการสอน

โดยใช้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ มี จุดเด่นอยู่ที� การ

ควบคุมกิจกรรมการเรียนการสอน ควบคุมเวลาเรียน 

ส่งผลดีต่อการเรียนเป็นรายบุคคล กระตุ้นให้

นกัศึกษามีความสนใจส่งผลต่อการเรียนรู้ของตนเอง 

และยงัเรียนรู้เนื�อหาวิชาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมาก

ยิ �งขึ�น 

จากแนวคิดดงักล่าว ผูว้ิจยัสนใจที�จะศึกษา

แนวทางในการแก้ปัญหาและพฒันาสื�อมลัติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�องคาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ เพื�อให้นักศึกษามีความ

เขา้ใจพื�นฐานในการออกแบบมากยิ �งขึ�น ดว้ยภาษา

สาํหรับคนหูหนวกคือภาษามือที�เป็นสญัลกัษณ์ การ

สร้างสร้างสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย 

เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบ จะสามารถ

ช่วยให้นักศึกษามีความเข้าใจเนื�อหาและคําศพัท์

พื�นฐานการออกแบบได้อย่างชดัเจน ซึ�งจะนําไปสู่

การสร้างสรรค์ผลงานและสามารถทาํงานออกแบบ

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากขึ�น ประโยชน์ดงักล่าวที�

ไดนี้�  นอกจากเกิดกบัตวัผูเ้รียนเอง ยงัสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอนในรายวิชาอื�นๆ ทั� ง

ของวิชาเอกศิลปกรรมประยุกต์เครื� องดินเผาของ

วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย  
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การพัฒนาสื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย 

 จรรยา  ชยันาม - อภินภศั  จิตรกร 

 

วิทยาลยั ตลอดจนหน่วยงานอื�นๆที�จะจดัการเรียนรู้

ดา้นการออกแบบสาํหรับคนหูหนวกต่อไป 

 

วตัถุประสงค์การวจิยั 

 1. เพื�อสร้างสื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบ

ทางศิลปะ สาํหรับนักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญา

ตรี  

 2. เพื�อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบความ

เขา้ใจ ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรี  

 3. เพื�อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อ

การใชสื้�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี 

 

ขอบเขตการวจิยั 

ประชากรที� ใช้ในการวิจัยในครั� ง นี� คือ 

นักศึกษาหูหนวก ในหลกัสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาหูหนวกศึกษา ชั� นปีที�  2 ปีการศึกษา 2558 

วิทยาลยัราชสุดา  มหาวิทยาลยัมหิดล จาํนวน 58 คน 

กลุ่มตวัอย่างคือ นักศึกษาหูหนวก วิชาเอก

ศิลปกรรมประยกุตด์า้นเครื�องเคลือบดินเผา วิทยาลยั

ราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล ภาคเรียนที�  2 ใน                     

ปีการศึกษา 2558  จาํนวน 14 คนโดยใช้การเลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 

วธิีดําเนินการวจิยั 

 การพฒันาสื�อเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย 

เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ 

สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี เป็นการ

วิจยัและพฒันา (Research  and  Development) โดย

มีวิธีการดาํเนินการวิจยัดงันี�  

 1 .  ศึกษาทฤษฎี  เอกสาร งานวิจัยและ

วรรณกรรมที�เกี�ยวข้องกับงานวิจัย โดยศึกษาใน

หวัขอ้เรื�องดงัต่อไปนี�            

1.1 สา ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ก า ร อ อ ก แ บ บ

เบื�องตน้ 

1.2 แนวคิด ทฤษฎี เกี�ยวกบัคนหูหนวก

และภาษามือไทย 

1.3 การจัดการเรียนการสอนสําหรับ

นกัศึกษาหูหนวก 

1.4 แนวคิด ทฤษฎี การสร้างสื�อการ

เรียนรู้สาํหรับคนหูหนวก 

 2. การกาํหนดประชากร สุ่มกลุ่มตัวอย่าง 

และตวัแปรที�ใชใ้นการวิจยั 

  3. ศึกษาเกี�ยวกบัเครื�องมือ และสื�อการสอน

ประเภทต่างๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบังานวิจยั 

  4. ดาํเนินการสร้างเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยั

โดยมีขั�นตอนกระบวนการสร้างสื�อมลัติมีเดียดงันี�  

4 . 1  ร ว บ ร ว ม คํา ศัพ ท์ พื� น ฐ า น ก า ร

ออกแบบทางศิลปะจากเอกสารจดคาํบรรยายวิชา 

ศิลปวิจกัษ ์หนงัสือศิลปะต่างๆเกี�ยวกบัการออกแบบ

เบื�องตน้ โดยผูว้ิจัย ล่ามภาษามือและผูช่้วยสอนที�

เป็นคนหูหนวกที�เขา้ในรายวิชาศิลปะ 

4.2 นําคาํศพัท์ที�ได้มาจัดสนทนากลุ่ม 

(Focus Group) โดยผูเ้ชี�ยวชาญดา้นศิลปะและการ

ออกแบบ ล่ามภาษามือในรายวิชาศิลปะที�มีความ

เชี�ยวชาญด้านคําศัพท์ภาษามือ และคนหูหนวกที� มี

ความรู้ มีประสบการณ์ด้านงานศิลปะ  ประเมินความ

เหมาะสมของคาํศพัทใ์นการนาํมาจดัทาํเป็นคาํศพัท์

ภาษามือพื�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะได้ 78 

คาํแลว้นํามาหาค่า IOC โดยผูเ้ชี�ยวชาญไดค้าํศพัท์ 

70 คาํ จากนั�นนาํคาํศพัท์ที�ไดท้ั� งหมด 70 คาํ นาํไป
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 ในปัจจุบันพบว่าสื� อการเ รียนการสอน

สาํหรับคนหูหนวก ยงัมีอยู่น้อยมากเมื�อเทียบกบัสื�อ

การเรียนการสอนสาํหรับผูพิ้การประเภทอื�นๆ ซึ�งใน

การเรียนการสอนของคนหูหนวกต้องอาศัยการ

ถ่ายทอดเนื�อหาต่างๆที�ต้องการจะสื�อสารผ่านล่าม

ภาษามื อ ซึ� งอ าจทําให้ข้อมูลผิด เ พี� ย นไปจา ก

ความหมายที�ผูส้อนตอ้งการจะสื�อสารอาจจะส่งผล

ให้การเรียนการสอนไม่มีประสิทธิภาพเท่าที�ควร 

และมิใช่เฉพาะแต่ปัญหาในเรื� องการเรียนการสอน

และเนื�อหาวิชาต่างๆเท่านั�น แมแ้ต่ในวิชาออกแบบ

ขั�นแนะนาํเองก็มีปัญหาที�ทาํใหน้ักศึกษาไม่สามารถ

เขา้ใจคาํศพัท์เฉพาะในรายวิชาไดอ้ย่างเขา้ใจทาํให้

ไม่สามารถออกแบบผลงานและเรียนรู้เนื� อหาใน

รายวิชาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 จากความเป็นมาและปัญหาด้านการเรียน

การสอนสาํหรับคนหูหนวกที�กล่าวมานั�นการนาํเอา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการสร้างและ

พฒันาสื�อการเรียนรู้สามารถนํามาใช้ประกอบใน

การเรียนการสอนด้วยการสร้างและพัฒนาสื� อ

มลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� องคาํศพัท์

พื�นฐานทางการออกแบบศิลปะสาํหรับนักศึกษาหู

หนวกในระดับปริญญาตรี เนื�องจากเนื�องจากสื�อ

มัลติมีเดียเป็นสื�อที� มีการผสมผสานกันในหลาย

รูปแบบทั�งตวัอกัษร ภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว เสียง 

และภาพวีดิทศัน ์(ทวีศกัดิ�   กาญจนสุวรรณ, 2546: 3) 

ซึ� งองค์ประกอบของมลัติมีเดียดังกล่าวจะเอื�อต่อ

วิธีการเรียนรู้ของนกัศึกษาหูหนวก กล่าวคือรูปแบบ

ของสื�อแบบมลัติมีเดียที�มีทั� งตวัหนังสือ รูปภาพ ทั� ง

ภาพนิ�งและภาพเคลื�อนไหว รวมถึงภาพจากวีดิทศัน์

ซึ�งเป็นภาพการแสดงท่าทางภาษามือในเนื�อหาและ

คาํศพัทพื์�นฐานต่างๆ จะช่วยใหน้กัศึกษาหูหนวกเกิด

ความเขา้ใจเรื�องราวและเนื�อหาวิชาสอนไดดี้กว่าการ

ใชสื้�อที�เป็น ตวัหนงัสือ ภาพภาษามือ หรือตวัหนังสือ

กบัภาษามือ (Gentry, 1998 อา้งถึงในมานะ ประทีป

พรศกัดิ� , 2549: 2-3) นอกจากนี� การนาํระบบโตต้อบ

กบัผูใ้ช ้(Interactive) มาผสมผสานกนัอยา่งลงตวั จะ

ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความเข้าใจและสามารถนําไป

ทบทวนบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง ดว้ยการประยุกต์ใช้

คอมพิวเตอร์ให้สามารถนําข้อมูลที�จาํเป็นต่อการ

เรียนรู้ได้ทุกรูปแบบทุกระดับ ในลักษณะของ

ตวัอกัษร ภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว เสียง ภาพจาํลอง 

รวมถึงวีดิทัศน์เพื�อช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มี

ชีวิตชีวาน่าสนใจ ชวนให้ติดตามหรือที� เรียกกัน

ทั � ว ไ ป ว่ า  มัล ติ มี เ ดี ย  ( Multimedia)  ( กิ ด า นัน ท ์              

มลิทอง, 2539: 255) จะเห็นไดว้่าการเรียนการสอน

โดยใช้มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ มี จุดเด่นอยู่ที� การ

ควบคุมกิจกรรมการเรียนการสอน ควบคุมเวลาเรียน 

ส่งผลดีต่อการเรียนเป็นรายบุคคล กระตุ้นให้

นกัศึกษามีความสนใจส่งผลต่อการเรียนรู้ของตนเอง 

และยงัเรียนรู้เนื�อหาวิชาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมาก

ยิ �งขึ�น 

จากแนวคิดดงักล่าว ผูว้ิจยัสนใจที�จะศึกษา

แนวทางในการแก้ปัญหาและพฒันาสื�อมลัติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�องคาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ เพื�อให้นักศึกษามีความ

เขา้ใจพื�นฐานในการออกแบบมากยิ �งขึ�น ดว้ยภาษา

สาํหรับคนหูหนวกคือภาษามือที�เป็นสญัลกัษณ์ การ

สร้างสร้างสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย 

เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบ จะสามารถ

ช่วยให้นักศึกษามีความเข้าใจเนื�อหาและคําศพัท์

พื�นฐานการออกแบบได้อย่างชดัเจน ซึ�งจะนําไปสู่

การสร้างสรรค์ผลงานและสามารถทาํงานออกแบบ

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากขึ�น ประโยชน์ดงักล่าวที�

ไดนี้�  นอกจากเกิดกบัตวัผูเ้รียนเอง ยงัสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอนในรายวิชาอื�นๆ ทั� ง

ของวิชาเอกศิลปกรรมประยุกต์เครื� องดินเผาของ
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วิทยาลยั ตลอดจนหน่วยงานอื�นๆที�จะจดัการเรียนรู้

ดา้นการออกแบบสาํหรับคนหูหนวกต่อไป 

 

วตัถุประสงค์การวจิยั 

 1. เพื�อสร้างสื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบ

ทางศิลปะ สาํหรับนักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญา

ตรี  

 2. เพื�อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบความ

เขา้ใจ ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรี  

 3. เพื�อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อ

การใชสื้�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี 

 

ขอบเขตการวจิยั 

ประชากรที� ใช้ในการวิจัยในครั� ง นี� คือ 

นักศึกษาหูหนวก ในหลกัสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาหูหนวกศึกษา ชั� นปีที�  2 ปีการศึกษา 2558 

วิทยาลยัราชสุดา  มหาวิทยาลยัมหิดล จาํนวน 58 คน 

กลุ่มตวัอย่างคือ นักศึกษาหูหนวก วิชาเอก

ศิลปกรรมประยกุตด์า้นเครื�องเคลือบดินเผา วิทยาลยั

ราชสุดา มหาวิทยาลัยมหิดล ภาคเรียนที�  2 ใน                     

ปีการศึกษา 2558  จาํนวน 14 คนโดยใช้การเลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 

วธิีดําเนินการวจิยั 

 การพฒันาสื�อเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย 

เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ 

สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี เป็นการ

วิจยัและพฒันา (Research  and  Development) โดย

มีวิธีการดาํเนินการวิจยัดงันี�  

 1 .  ศึกษาทฤษฎี  เอกสาร งานวิจัยและ

วรรณกรรมที�เกี�ยวข้องกับงานวิจัย โดยศึกษาใน

หวัขอ้เรื�องดงัต่อไปนี�            

1.1 สา ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ ก า ร อ อ ก แ บ บ

เบื�องตน้ 

1.2 แนวคิด ทฤษฎี เกี�ยวกบัคนหูหนวก

และภาษามือไทย 

1.3 การจัดการเรียนการสอนสําหรับ

นกัศึกษาหูหนวก 

1.4 แนวคิด ทฤษฎี การสร้างสื�อการ

เรียนรู้สาํหรับคนหูหนวก 

 2. การกาํหนดประชากร สุ่มกลุ่มตัวอย่าง 

และตวัแปรที�ใชใ้นการวิจยั 

  3. ศึกษาเกี�ยวกบัเครื�องมือ และสื�อการสอน

ประเภทต่างๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบังานวิจยั 

  4. ดาํเนินการสร้างเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยั

โดยมีขั�นตอนกระบวนการสร้างสื�อมลัติมีเดียดงันี�  

4 . 1  ร ว บ ร ว ม คํา ศัพ ท์ พื� น ฐ า น ก า ร

ออกแบบทางศิลปะจากเอกสารจดคาํบรรยายวิชา 

ศิลปวิจกัษ ์หนงัสือศิลปะต่างๆเกี�ยวกบัการออกแบบ

เบื�องตน้ โดยผูว้ิจัย ล่ามภาษามือและผูช่้วยสอนที�

เป็นคนหูหนวกที�เขา้ในรายวิชาศิลปะ 

4.2 นําคาํศพัท์ที�ได้มาจัดสนทนากลุ่ม 

(Focus Group) โดยผูเ้ชี�ยวชาญดา้นศิลปะและการ

ออกแบบ ล่ามภาษามือในรายวิชาศิลปะที�มีความ

เชี�ยวชาญด้านคําศัพท์ภาษามือ และคนหูหนวกที� มี

ความรู้ มีประสบการณ์ด้านงานศิลปะ  ประเมินความ

เหมาะสมของคาํศพัทใ์นการนาํมาจดัทาํเป็นคาํศพัท์

ภาษามือพื�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะได้ 78 

คาํแลว้นํามาหาค่า IOC โดยผูเ้ชี�ยวชาญไดค้าํศพัท์ 

70 คาํ จากนั�นนาํคาํศพัท์ที�ไดท้ั� งหมด 70 คาํ นาํไป
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หาภาพประกอบโดยกาํหนดให ้3 ภาพต่อ 1 คาํศพัท์

แลว้ให้นักศึกษาหูหนวกซึ� งเป็นผูใ้ช้สื�อเป็นผูเ้ลือก

เองโดยตรง โดยใชเ้กณฑ์การตดัสินแต่ละภาพจาก

การร้อยละ (%) ของจาํนวนนกัศึกษาทั�งหมด 

 4.3 นาํคาํศพัทแ์ละภาพประกอบคาํศพัท์

ที�ไดม้าจดัทาํร่างสื�อมลัติมีเดีย ซึ�งขั�นตอนการถ่ายทาํ

วิดีโอภาษามือมีล่ามภาษามือที� มีความเชี�ยวชาญ

ประสบการณ์ไม่ตํ�ากว่า 10ปี ทาํหน้าที�แปลภาษามือ

ไทยและสื�อสารภาษาไทยให้กบัผูแ้สดงท่าภาษามือ

ซึ�งเป็นคนหูหนวก เพื�อใหค้นหูหนวกสามารถเขา้ใจ

ได้อย่างชัดเจนและคนหูหนวกที� มีความรู้ความ

เชี�ยวชาญด้านศิลปะ มีประสบการณ์ด้านภาษามือ 

จนเป็นที�ยอมรับอย่างมากเป็นผูแ้สดงท่าภาษามือ

คําศัพท์พื�นฐานทางการออกแบบโดยตรงทําให้

นกัศึกษาหูหนวกสามารถเรียนรู้และเขา้ใจคาํศพัทไ์ด้

อยา่งชดัเจน 

 5. นาํร่างเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัไปเสนอ

ต่ออาจารยที์�ปรึกษา จากนั� นดาํเนินการปรับปรุง

แกไ้ขเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัให้ครบถว้นสมบูรณ์ 

ตามคาํแนะนาํ 

 6. นาํเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัที�แกไ้ขแลว้ 

ไปนําเสนอต่อผูเ้ชี�ยวชาญเพื�อตรวจสอบคุณภาพ 

จากนั� นแก้ไขเครื� องมือให้ครบถ้วนสมบูรณ์ จาก             

ผลการประเมินและจากคาํแนะนาํของผูเ้ชี�ยวชาญ 

 7. ทดลองกลุ่มย่อย (Try out) โดยนําสื�อ

มลัติมีเดียที�สร้างขึ�นมาทดลองกบันักศึกษาหูหนวก

จาํนวน 5 คนดว้ยวิธีการสุ่มอย่างง่าย และสัมภาษณ์

เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล เ พื� อ ป รั บ ป รุ ง แ ล ะ แ ก้ไ ข ต า ม

ขอ้เสนอแนะ 

 8. นาํเครื�องมือที�สมบูรณ์แลว้ไปทาํการเก็บ

ขอ้มลูกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 9. ดาํเนินการเก็บขอ้มลูก่อนเรียน โดยผูว้ิจยั

แจง้วนัเวลาในการทดลองใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ และ

ประเมินผลจากแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 

ดว้ยคาํศพัท์ภาษามือไทยเกี�ยวกับพื�นฐานเรื�องการ

ออกแบบ  

 10. ทดลองใหผู้เ้รียนกลุ่มตวัอยา่งเรียนรู้ดว้ย

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบ 

 11. ดาํเนินการเก็บขอ้มูลหลงัเรียนจากกลุ่ม

ตวัอย่าง โดยใช้คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียน 

(Post-test)  เพื�อประเมินผลจากการใชสื้�อมลัติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�องคาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบ 

 12. แปลผลและอภิปรายผลการวิจยั 

 

เครื�องมอืที�ใช้ในการวจิยัแบ่งเป็น 

 1. เครื�องมือในการเก็บขอ้มลู 

 1. 1 สื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือ

ไทย เรื� อง ค ําศัพท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทาง

ศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี

ประกอบด้วย บทนาํเข้าสู่บทเรียน เมนูหลักและ

คาํแนะนาํในการใช ้แบบทดสอบก่อนเรียน บทเรียน

คาํศพัท ์และแบบทดสอบหลงัเรียน 

1.2 แบบทดสอบความเข้าใจภาษามือ

ไทย เรื� อง ค ําศัพท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทาง

ศิลปะ เป็นสื�อ Power Point ประกอบดว้ยวิดีโอภาษา

มือ ภาพประกอบคาํศพัท์และกระดาษคาํตอบแบบ

ปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ 

1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนที�มีต่อการใชสื้�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี เป็นแบบสอบถาม

แบบปลายปิดมีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) จาํนวน 15 ขอ้ 
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 2 .  เครื� องมือในการตรวจสอบคุณภาพ

เครื�องมือ 

 2.1 แบบประเมินคุณภาพสื�อมลัติมีเดีย

ภาษามือไทยเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ เป็นแบบ

ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)

จํานวน 14 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

เท่ากบั 0.97-1.00 

 2.2 แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ

ความเข้าใจภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ เป็นแบบประเมินมาตรา

ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จาํนวน 30 ขอ้ มีค่า

ดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) เท่ากับ 0.67-1.00 ค่า

ความยากง่าย (P) 0.44-0.89 ค่าอาํนาจจาํแนก (D) 

0.44-0.67 และค่าความเชื�อมั �นเท่ากบั (R) 0.92 

 2.3  แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการ

เรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ โดยผ่านการตรวจสอบจาก

ผูเ้ชี�ยวชาญทั�ง 3 ท่านเพื�อตรวจสอบความถกูตอ้งของ

เนื�อหา (Content Validity) 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล และสถิตทิี�ใช้ 

1. ประเมินคุณภาพสื�อ โดยวิเคราะห์ค่าเฉลี�ย

และค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน โดยแบบประเมินเป็น

แบบค่าประเมิน 5 ระดบั (Likert  Scale) 

2. การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบความ

เขา้ใจก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้ารทดสอบค่า

ที t-test  (dependent simple test) 

 

 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที�มีต่อ 

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ โดยการ

วิเคราะห์หาค่าเฉลี�ย ( X ) และค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 

 

ผลการวจิยั 

  ผูว้ิจยันาํเสนอผลการวิจยัใน 3 ประเด็นดงันี�  

 1. ผลการประเมินสื�อมัลติมีเดียเพื�อการ

เรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรี 

ซึ�งผูว้ิจยัไดน้ําสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทยที�สร้างขึ�น ไปให้ผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 3 

ท่าน พิจารณาเพื�อประเมินคุณภาพของสื�อโดยแบบ

ประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Likert 

Scale) 5 ระดบั สรุปผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการ

ประมินของผูเ้ชี�ยวชาญ 3 ท่านโดยภาพรวมสามารถ

สรุปว่าสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบ  มีความเหมาะสม

มาก มีค่าเฉลี�ยรวม  = 4.45 ซึ� งมีค่าอยู่ระหว่าง  

3.50-4.49 จึงสรุปไดว้่าสามารถนาํไปใชไ้ด ้หลงัจาก

แก้ไขปรับปรุงตามคําแนะนําของผู ้เ ชี� ยวชาญ

เรียบร้อยแลว้ 

 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบความ

เขา้ใจก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรีโดยในการวิจยัครั� งนี� ไดใ้ห้กลุ่มตวัอย่าง

จาํนวน 14 คน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและทดสอบ

หลงัเรียน ซึ�งผลวิเคราะห์แสดงในตารางที� 1 ดงันี�  
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หาภาพประกอบโดยกาํหนดให ้3 ภาพต่อ 1 คาํศพัท์

แลว้ให้นักศึกษาหูหนวกซึ� งเป็นผูใ้ช้สื�อเป็นผูเ้ลือก

เองโดยตรง โดยใชเ้กณฑ์การตดัสินแต่ละภาพจาก

การร้อยละ (%) ของจาํนวนนกัศึกษาทั�งหมด 

 4.3 นาํคาํศพัทแ์ละภาพประกอบคาํศพัท์

ที�ไดม้าจดัทาํร่างสื�อมลัติมีเดีย ซึ�งขั�นตอนการถ่ายทาํ

วิดีโอภาษามือมีล่ามภาษามือที� มีความเชี�ยวชาญ

ประสบการณ์ไม่ตํ�ากว่า 10ปี ทาํหน้าที�แปลภาษามือ

ไทยและสื�อสารภาษาไทยให้กบัผูแ้สดงท่าภาษามือ

ซึ�งเป็นคนหูหนวก เพื�อใหค้นหูหนวกสามารถเขา้ใจ

ได้อย่างชัดเจนและคนหูหนวกที� มีความรู้ความ

เชี�ยวชาญด้านศิลปะ มีประสบการณ์ด้านภาษามือ 

จนเป็นที�ยอมรับอย่างมากเป็นผูแ้สดงท่าภาษามือ

คําศัพท์พื�นฐานทางการออกแบบโดยตรงทําให้

นกัศึกษาหูหนวกสามารถเรียนรู้และเขา้ใจคาํศพัทไ์ด้

อยา่งชดัเจน 

 5. นาํร่างเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัไปเสนอ

ต่ออาจารยที์�ปรึกษา จากนั� นดาํเนินการปรับปรุง

แกไ้ขเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัให้ครบถว้นสมบูรณ์ 

ตามคาํแนะนาํ 

 6. นาํเครื�องมือที�ใช้ในการวิจยัที�แกไ้ขแลว้ 

ไปนําเสนอต่อผูเ้ชี�ยวชาญเพื�อตรวจสอบคุณภาพ 

จากนั� นแก้ไขเครื� องมือให้ครบถ้วนสมบูรณ์ จาก             

ผลการประเมินและจากคาํแนะนาํของผูเ้ชี�ยวชาญ 

 7. ทดลองกลุ่มย่อย (Try out) โดยนําสื�อ

มลัติมีเดียที�สร้างขึ�นมาทดลองกบันักศึกษาหูหนวก

จาํนวน 5 คนดว้ยวิธีการสุ่มอย่างง่าย และสัมภาษณ์

เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล เ พื� อ ป รั บ ป รุ ง แ ล ะ แ ก้ไ ข ต า ม

ขอ้เสนอแนะ 

 8. นาํเครื�องมือที�สมบูรณ์แลว้ไปทาํการเก็บ

ขอ้มลูกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 9. ดาํเนินการเก็บขอ้มลูก่อนเรียน โดยผูว้ิจยั

แจง้วนัเวลาในการทดลองใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ และ

ประเมินผลจากแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 

ดว้ยคาํศพัท์ภาษามือไทยเกี�ยวกับพื�นฐานเรื�องการ

ออกแบบ  

 10. ทดลองใหผู้เ้รียนกลุ่มตวัอยา่งเรียนรู้ดว้ย

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบ 

 11. ดาํเนินการเก็บขอ้มูลหลงัเรียนจากกลุ่ม

ตวัอย่าง โดยใช้คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียน 

(Post-test)  เพื�อประเมินผลจากการใชสื้�อมลัติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�องคาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบ 

 12. แปลผลและอภิปรายผลการวิจยั 

 

เครื�องมอืที�ใช้ในการวจิยัแบ่งเป็น 

 1. เครื�องมือในการเก็บขอ้มลู 

 1. 1 สื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือ

ไทย เรื� อง ค ําศัพท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทาง

ศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี

ประกอบด้วย บทนาํเข้าสู่บทเรียน เมนูหลักและ

คาํแนะนาํในการใช ้แบบทดสอบก่อนเรียน บทเรียน

คาํศพัท ์และแบบทดสอบหลงัเรียน 

1.2 แบบทดสอบความเข้าใจภาษามือ

ไทย เรื� อง ค ําศัพท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทาง

ศิลปะ เป็นสื�อ Power Point ประกอบดว้ยวิดีโอภาษา

มือ ภาพประกอบคาํศพัท์และกระดาษคาํตอบแบบ

ปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ 

1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนที�มีต่อการใชสื้�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี เป็นแบบสอบถาม

แบบปลายปิดมีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) จาํนวน 15 ขอ้ 
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 2 .  เครื� องมือในการตรวจสอบคุณภาพ

เครื�องมือ 

 2.1 แบบประเมินคุณภาพสื�อมลัติมีเดีย

ภาษามือไทยเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ เป็นแบบ

ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)

จํานวน 14 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

เท่ากบั 0.97-1.00 

 2.2 แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ

ความเข้าใจภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ เป็นแบบประเมินมาตรา

ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จาํนวน 30 ขอ้ มีค่า

ดัชนีความสอดคลอ้ง (IOC) เท่ากับ 0.67-1.00 ค่า

ความยากง่าย (P) 0.44-0.89 ค่าอาํนาจจาํแนก (D) 

0.44-0.67 และค่าความเชื�อมั �นเท่ากบั (R) 0.92 

 2.3  แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการ

เรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ โดยผ่านการตรวจสอบจาก

ผูเ้ชี�ยวชาญทั�ง 3 ท่านเพื�อตรวจสอบความถกูตอ้งของ

เนื�อหา (Content Validity) 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล และสถิตทิี�ใช้ 

1. ประเมินคุณภาพสื�อ โดยวิเคราะห์ค่าเฉลี�ย

และค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน โดยแบบประเมินเป็น

แบบค่าประเมิน 5 ระดบั (Likert  Scale) 

2. การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบความ

เขา้ใจก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้ารทดสอบค่า

ที t-test  (dependent simple test) 

 

 3. ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที�มีต่อ 

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ โดยการ

วิเคราะห์หาค่าเฉลี�ย ( X ) และค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 

 

ผลการวจิยั 

  ผูว้ิจยันาํเสนอผลการวิจยัใน 3 ประเด็นดงันี�  

 1. ผลการประเมินสื�อมัลติมีเดียเพื�อการ

เรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรี 

ซึ�งผูว้ิจยัไดน้ําสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทยที�สร้างขึ�น ไปให้ผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 3 

ท่าน พิจารณาเพื�อประเมินคุณภาพของสื�อโดยแบบ

ประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Likert 

Scale) 5 ระดบั สรุปผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการ

ประมินของผูเ้ชี�ยวชาญ 3 ท่านโดยภาพรวมสามารถ

สรุปว่าสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบ  มีความเหมาะสม

มาก มีค่าเฉลี�ยรวม  = 4.45 ซึ� งมีค่าอยู่ระหว่าง  

3.50-4.49 จึงสรุปไดว้่าสามารถนาํไปใชไ้ด ้หลงัจาก

แก้ไขปรับปรุงตามคําแนะนําของผู ้เ ชี� ยวชาญ

เรียบร้อยแลว้ 

 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบความ

เขา้ใจก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรีโดยในการวิจยัครั� งนี� ไดใ้ห้กลุ่มตวัอย่าง

จาํนวน 14 คน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและทดสอบ

หลงัเรียน ซึ�งผลวิเคราะห์แสดงในตารางที� 1 ดงันี�  
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ตารางที� 1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้                 

ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ จากกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 14 คน 

P ≤ .05 

 จากตารางที�  1 พบว่า ค่า t  มีค่า 6.452*                 

ค่า Sig (2-taled) มีค่า 0.00 ซึ� งน้อยกว่าระดับ

นัยสําคัญทางสถิติ .05 แสดงว่า คะแนนทดสอบ

ความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนมีความแตกต่างกัน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ  .05 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มี

ต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี โดยผูว้ิจยัไดใ้ห้

กลุ่มตวัอย่างจาํนวน 14 คนตอบแบบสอบถามดว้ย

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง

คํา ศัพ ท์ พื� น ฐ า น เ พื� อ ก า ร อ อ ก แ บ บ ท า ง ศิ ลป ะ                      

ซึ� งแบบสอบถามความพึงพอใจนี� มีลักษณะเป็น           

แบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Likert Scale) 5 ระดบั

โดยแบ่งแบบสอบถามออกเป็น 5 ตอน คือ ดา้นการ

ออกแบบบทเรียน 4 ขอ้ ดา้นเนื�อหา 5 ขอ้ ด้านการ

ประเมิน 1 ขอ้ ดา้นความพึงพอใจในการเรียน 3 ขอ้ 

ดา้นประโยชน์ที�ไดรั้บ 2 ขอ้ ซึ�งจากผลการวิเคราะห์

พบว่านกัศึกษามีความพึงพอใจต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย  เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก 

ระดบัปริญญาตรี ในระดบัมากที�สุดมีค่าเฉลี�ย = 4.59  

(= 4.59,S.D. = 0.09) เมื�อทาํการวิเคราะห์รายขอ้

นักศึกษามีความพึงพอใจต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการ

เรียนรู้ภาษามือไทย  เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะในระดบัมากที�สุดมีค่าเฉลี�ย = 

4.79 (=4.79, S.D.=0.43) ไดแ้ก่ข้อ 6 มีคาํอธิบาย

เนื�อหาในสื�อมีความชดัเจนดี  ขอ้13 ความพึงพอใจ

โดยรวมจากสื�อมลัติมีเดียคาํศพัท์ภาษามือไทยเรื�อง 

ค ําศัพท์พื�นฐานการออกแบบทางศิลปะ สําหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี  ขอ้14 นักศึกษา

ได้รับความรู้ที� เ กี�ยวกับคําศัพท์พื�นฐานทางการ

ออกแบบมากขึ� น และข้อ 15 นักศึกษาสามารถใช้

คาํศพัทภ์าษามือทางการออกแบบไดถ้กูตอ้ง 

 

สรุปและอภิปรายผลการวจิยั 

ผู ้วิ จัยสรุปและอภิปรายผลการวิจัยใน                     

3 ประเด็น ดงันี�  

1. การหาประสิทธิภาพของสื�อมัลติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย  เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐาน

เพื�อการออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหู

หนวก ระดบัปริญญาตรี ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจาก

ผูเ้ชี�ยวชาญ 3 ท่าน โดยภาพรวมมีความเหมาะสม

มากสามารถนําไปใช้ได้หลังจากที� ได้ทํากา ร

ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู ้เ ชี� ยวชาญ

เรียบร้อยแลว้  ซึ�งการที�ได้ผลเช่นนี� อนัเนื�องมาจาก

ในการพฒันาสื�อมลัติมีเดียไดมี้การทาํงานอย่างเป็น

ระบบ ตามลาํดบัขั�นตอน และตามระเบียบการวิจัย 

โดยเริ� มด้วยการวิเคราะห์ ศึกษาหาขอ้มูลคาํศพัท์

พื�นฐานการออกแบบจากเอกสารหนังสือที�เกี�ยวขอ้ง

การทดสอบ คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน

แบบทดสอบ 

ค่าเฉลี�ยแบบทดสอบ 

 
S.D. t Sig 

(2-taled) 

0.00 
ก่อนเรียน 20 167 11.93 3.432 

6.452* 
หลงัเรียน 20 248 17.71 2.015 
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กบัศิลปะ ประมวลรายวิชา และรายวิชาออกแบบ 

ขั�นแนะนาํ วิชาศิลปวิจกัษ ์รวมทั�งหนงัสือที�เกี�ยวขอ้ง

กบัการออกแบบ องคป์ระกอบศิลป์ เพื�อวิเคราะห์หา

คาํศพัท ์และนาํคาํศพัทม์าทาํเป็นสื�อมลัติมีเดียและยงั

สอดคลอ้งกบัหลกั 15 ประการในการเรียนรู้ของคน

หูหนวกคือ สื�อมลัติมีเดียที�สร้างมีการให้คนหูหนวก

เป็นผูถ่้ายทอดภาษามือและความรู้ต่างๆในคาํศพัท์

ภาษามือไทยโดยตรงเพื�อให้เกิดการเรียนรู้ที� มี

ประสิทธิภาพซึ� งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ                  

ธีรพงศ์ วชิรโกเมน (2553: 61)  ที� ได้ศึกษาเรื� อง                     

การพัฒนาสื�อมัลติมีเดียภาษามือไทยชุดคําศัพท์

คอมพิวเตอร์เบื�องต้น ดา้นเทคโนโลยีและอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์สาํหรับคนพิการทางหู ผลวิจยัพบว่าสื�อ

มัลติมีเดียภาษามือไทยชุดคาํศัพท์คอมพิวเตอร์

เบื�องตน้ด้านเทคโนโลยีและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

สาํหรับคนพิการทางหูที�พฒันาขึ�นผูเ้ชี�ยวชาญเห็นว่า 

สื�อมลัติมีเดียโดยรวมและรายดา้นมีความเหมาะสม

อยูใ่นระดบัมากและนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ

ใชสื้�อมลัติมีเดียโดยรวมและรายดา้นอยูใ่นระดบัมาก 

จากการวิจัยแสดงให้เห็นว่าสื�อมัลติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย  เรื�องคาํศพัทพื์�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก 

ระดบัปริญญาตรีมีประสิทธิภาพเนื�องมาจาก ผูว้ิจ ัย

ไดศึ้กษาเอกสารต่างๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบัคาํศพัท์พื�นฐาน

ทางศิลปะ รวมทั� งคดักรองคาํศพัท์โดยผูเ้ชี�ยวชาญ

และมีความชาํนาญดา้นการสอนศิลปะ ดา้นภาษา

มือไทย ดา้นสื�อการเรียนการสอนสาํหรับคนหูหนวก 

และนาํมาสร้างสื�อมลัติมีเดียให้มีความสอดคลอ้งกบั

วิถีชีวิตและกลุ่มตัวอย่างซึ� งเป็นนักศึกษาหูหนวก 

ผลิตสื�อที�คาํนึงถึงเรื� องการปรับท่าทางภาษามือให้

เหมาะสมกบัคนหูหนวก การจดัรูปแบบของสื�ออยา่ง

มีลาํดบัขั�นตอน ใชภ้าษาที�กระชบั เขา้ใจง่ายสามารถ

เรียนรู้ด้วยตนเองตามความต้องการ อีกทั� งย ัง

สามารถนํามาใช้เป็นการส่งเสริมเพื�อให้ผูเ้ รียน

ทบทวนความรู้เดิมและคาํศพัท์ต่างๆที�ผ่านมาไดอี้ก

ดว้ย  ซึ�งสอดคลอ้งกบัไพฑูรย ์กลั �นไพฑูรย ์(2551: 

11) ที�ไดศึ้กษาวิจยัสื�อวีดิทศัน์วิชาการวาดเส้น เรื� อง

ทัก ษ ะ พื� น ฐ า น กา ร ว า ดเ ส้น  ขอ ง นัก เ รี ย น ชั� น

มัธ ย ม ศึ ก ษ า ปี ที�  5  วิ ท ย า ลั ย ดุ ริ ย า ง ค ศิ ล ป์ 

มหาวิทยาลัยมหิดล โดยผ่านกร ะบวนการหา

ประสิทธิภาพแบบเดี�ยวและแบบกลุ่มจนมีความ

เหมาะสมที�จะใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง โดยมีการ

พฒันาสื�อขึ� นเรื� อยๆ ประกอบกบัผ่านกระบวนการ

ผลิตที�ดีเป็นไปตามลาํดบัขั�นตอน มีเนื�อหาที�ตรงกบั

จุดประสงค์การเรียนรู้ ผ่านการปรับปรุงทั� งด้าน

เนื� อหา ด้านการผลิตจากผูเ้ชี�ยวชาญและจากการ

แนะนาํของอาจารยที์�ปรึกษาทุกประการ จึงทาํให้ได้

สื�อที�ดีมีประสิทธิภาพ 

2. การเปรียบเทียบผลคะแนนความเขา้ใจ 

จากการทดสอบผูเ้รียนที�เรียนดว้ยสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรี พบว่า มีผลคะแนนเฉลี�ยหลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน ทั�งนี� เนื�องจากสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทย มีทั� งการใชภ้าษามือ รูปภาพ ขอ้ความ 

เสียง ผสมผสานกนัเพื�อสร้างเป็นสื�อมลัติมีเดีย ซึ� ง

สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ของนักศึกษาหูหนวกและ

บุคคลที�มีการไดย้นิทั �วไปก็สามารถที�จะนาํไปใชไ้ด้

เช่นกนั เช่น อาจารยผ์ูส้อน ล่ามภาษามือ ผูช่้วยสอน 

ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในบทเรียนและคาํศพัท์

ภาษามือมากยิ �งขึ� น และเกิดความสนใจที�จะเรียนรู้ 

เหมาะสมในการนําไปใช้เนื�องจากสามารถที�จะ

ควบคุมสื�อได้ดว้ยตนเองใชง้านง่าย สามารถนํามา

ทบทวนคาํศพัทที์�เรียนไดต้ามความตอ้งการ รวมทั� ง

ยงัมีแบบทดสอบให้ผูเ้รียนที�จะสามารถวดัผลการ

เรียนและสามารถให้ข้อมูลย ้อนกลับและรู้ผล
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ตารางที� 1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้                 

ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ จากกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 14 คน 

P ≤ .05 

 จากตารางที�  1 พบว่า ค่า t  มีค่า 6.452*                 

ค่า Sig (2-taled) มีค่า 0.00 ซึ� งน้อยกว่าระดับ

นัยสําคัญทางสถิติ .05 แสดงว่า คะแนนทดสอบ

ความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนมีความแตกต่างกัน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ  .05 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มี

ต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี โดยผูว้ิจยัไดใ้ห้

กลุ่มตวัอย่างจาํนวน 14 คนตอบแบบสอบถามดว้ย

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง

คํา ศัพ ท์ พื� น ฐ า น เ พื� อ ก า ร อ อ ก แ บ บ ท า ง ศิ ลป ะ                      

ซึ� งแบบสอบถามความพึงพอใจนี� มีลักษณะเป็น           

แบบมาตราส่วนประมาณค่า  (Likert Scale) 5 ระดบั

โดยแบ่งแบบสอบถามออกเป็น 5 ตอน คือ ดา้นการ

ออกแบบบทเรียน 4 ขอ้ ดา้นเนื�อหา 5 ขอ้ ด้านการ

ประเมิน 1 ขอ้ ดา้นความพึงพอใจในการเรียน 3 ขอ้ 

ดา้นประโยชน์ที�ไดรั้บ 2 ขอ้ ซึ�งจากผลการวิเคราะห์

พบว่านกัศึกษามีความพึงพอใจต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย  เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก 

ระดบัปริญญาตรี ในระดบัมากที�สุดมีค่าเฉลี�ย = 4.59  

(= 4.59,S.D. = 0.09) เมื�อทาํการวิเคราะห์รายขอ้

นักศึกษามีความพึงพอใจต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการ

เรียนรู้ภาษามือไทย  เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะในระดบัมากที�สุดมีค่าเฉลี�ย = 

4.79 (=4.79, S.D.=0.43) ไดแ้ก่ข้อ 6 มีคาํอธิบาย

เนื�อหาในสื�อมีความชดัเจนดี  ขอ้13 ความพึงพอใจ

โดยรวมจากสื�อมลัติมีเดียคาํศพัท์ภาษามือไทยเรื�อง 

ค ําศัพท์พื�นฐานการออกแบบทางศิลปะ สําหรับ

นกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี  ขอ้14 นักศึกษา

ได้รับความรู้ที� เ กี�ยวกับคําศัพท์พื�นฐานทางการ

ออกแบบมากขึ� น และข้อ 15 นักศึกษาสามารถใช้

คาํศพัทภ์าษามือทางการออกแบบไดถ้กูตอ้ง 

 

สรุปและอภิปรายผลการวจิยั 

ผู ้วิ จัยสรุปและอภิปรายผลการวิจัยใน                     

3 ประเด็น ดงันี�  

1. การหาประสิทธิภาพของสื�อมัลติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย  เรื� อง คาํศพัท์พื�นฐาน

เพื�อการออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหู

หนวก ระดบัปริญญาตรี ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลจาก

ผูเ้ชี�ยวชาญ 3 ท่าน โดยภาพรวมมีความเหมาะสม

มากสามารถนําไปใช้ได้หลังจากที� ได้ทํากา ร

ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู ้เ ชี� ยวชาญ

เรียบร้อยแลว้  ซึ�งการที�ได้ผลเช่นนี� อนัเนื�องมาจาก

ในการพฒันาสื�อมลัติมีเดียไดมี้การทาํงานอย่างเป็น

ระบบ ตามลาํดบัขั�นตอน และตามระเบียบการวิจัย 

โดยเริ� มด้วยการวิเคราะห์ ศึกษาหาขอ้มูลคาํศพัท์

พื�นฐานการออกแบบจากเอกสารหนังสือที�เกี�ยวขอ้ง

การทดสอบ คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน

แบบทดสอบ 

ค่าเฉลี�ยแบบทดสอบ 

 
S.D. t Sig 

(2-taled) 

0.00 
ก่อนเรียน 20 167 11.93 3.432 

6.452* 
หลงัเรียน 20 248 17.71 2.015 
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กบัศิลปะ ประมวลรายวิชา และรายวิชาออกแบบ 

ขั�นแนะนาํ วิชาศิลปวิจกัษ ์รวมทั�งหนงัสือที�เกี�ยวขอ้ง

กบัการออกแบบ องคป์ระกอบศิลป์ เพื�อวิเคราะห์หา

คาํศพัท ์และนาํคาํศพัทม์าทาํเป็นสื�อมลัติมีเดียและยงั

สอดคลอ้งกบัหลกั 15 ประการในการเรียนรู้ของคน

หูหนวกคือ สื�อมลัติมีเดียที�สร้างมีการให้คนหูหนวก

เป็นผูถ่้ายทอดภาษามือและความรู้ต่างๆในคาํศพัท์

ภาษามือไทยโดยตรงเพื�อให้เกิดการเรียนรู้ที� มี

ประสิทธิภาพซึ� งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ                  

ธีรพงศ์ วชิรโกเมน (2553: 61)  ที� ได้ศึกษาเรื� อง                     

การพัฒนาสื�อมัลติมีเดียภาษามือไทยชุดคําศัพท์

คอมพิวเตอร์เบื�องต้น ดา้นเทคโนโลยีและอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์สาํหรับคนพิการทางหู ผลวิจยัพบว่าสื�อ

มัลติมีเดียภาษามือไทยชุดคาํศัพท์คอมพิวเตอร์

เบื�องตน้ด้านเทคโนโลยีและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์

สาํหรับคนพิการทางหูที�พฒันาขึ�นผูเ้ชี�ยวชาญเห็นว่า 

สื�อมลัติมีเดียโดยรวมและรายดา้นมีความเหมาะสม

อยูใ่นระดบัมากและนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ

ใชสื้�อมลัติมีเดียโดยรวมและรายดา้นอยูใ่นระดบัมาก 

จากการวิจัยแสดงให้เห็นว่าสื�อมัลติมีเดีย

เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย  เรื�องคาํศพัทพื์�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก 

ระดบัปริญญาตรีมีประสิทธิภาพเนื�องมาจาก ผูว้ิจ ัย

ไดศึ้กษาเอกสารต่างๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบัคาํศพัท์พื�นฐาน

ทางศิลปะ รวมทั� งคดักรองคาํศพัท์โดยผูเ้ชี�ยวชาญ

และมีความชาํนาญดา้นการสอนศิลปะ ดา้นภาษา

มือไทย ดา้นสื�อการเรียนการสอนสาํหรับคนหูหนวก 

และนาํมาสร้างสื�อมลัติมีเดียให้มีความสอดคลอ้งกบั

วิถีชีวิตและกลุ่มตัวอย่างซึ� งเป็นนักศึกษาหูหนวก 

ผลิตสื�อที�คาํนึงถึงเรื� องการปรับท่าทางภาษามือให้

เหมาะสมกบัคนหูหนวก การจดัรูปแบบของสื�ออยา่ง

มีลาํดบัขั�นตอน ใชภ้าษาที�กระชบั เขา้ใจง่ายสามารถ

เรียนรู้ด้วยตนเองตามความต้องการ อีกทั� งย ัง

สามารถนํามาใช้เป็นการส่งเสริมเพื�อให้ผูเ้ รียน

ทบทวนความรู้เดิมและคาํศพัท์ต่างๆที�ผ่านมาไดอี้ก

ดว้ย  ซึ�งสอดคลอ้งกบัไพฑูรย ์กลั �นไพฑูรย ์(2551: 

11) ที�ไดศึ้กษาวิจยัสื�อวีดิทศัน์วิชาการวาดเส้น เรื� อง

ทัก ษ ะ พื� น ฐ า น กา ร ว า ดเ ส้น  ขอ ง นัก เ รี ย น ชั� น

มัธ ย ม ศึ ก ษ า ปี ที�  5  วิ ท ย า ลั ย ดุ ริ ย า ง ค ศิ ล ป์ 

มหาวิทยาลัยมหิดล โดยผ่านกร ะบวนการหา

ประสิทธิภาพแบบเดี�ยวและแบบกลุ่มจนมีความ

เหมาะสมที�จะใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง โดยมีการ

พฒันาสื�อขึ� นเรื� อยๆ ประกอบกบัผ่านกระบวนการ

ผลิตที�ดีเป็นไปตามลาํดบัขั�นตอน มีเนื�อหาที�ตรงกบั

จุดประสงค์การเรียนรู้ ผ่านการปรับปรุงทั� งด้าน

เนื� อหา ด้านการผลิตจากผูเ้ชี�ยวชาญและจากการ

แนะนาํของอาจารยที์�ปรึกษาทุกประการ จึงทาํให้ได้

สื�อที�ดีมีประสิทธิภาพ 

2. การเปรียบเทียบผลคะแนนความเขา้ใจ 

จากการทดสอบผูเ้รียนที�เรียนดว้ยสื�อมลัติมีเดียเพื�อ

การเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการ

ออกแบบทางศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบั

ปริญญาตรี พบว่า มีผลคะแนนเฉลี�ยหลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน ทั�งนี� เนื�องจากสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทย มีทั� งการใชภ้าษามือ รูปภาพ ขอ้ความ 

เสียง ผสมผสานกนัเพื�อสร้างเป็นสื�อมลัติมีเดีย ซึ� ง

สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ของนักศึกษาหูหนวกและ

บุคคลที�มีการไดย้นิทั �วไปก็สามารถที�จะนาํไปใชไ้ด้

เช่นกนั เช่น อาจารยผ์ูส้อน ล่ามภาษามือ ผูช่้วยสอน 

ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจในบทเรียนและคาํศพัท์

ภาษามือมากยิ �งขึ� น และเกิดความสนใจที�จะเรียนรู้ 

เหมาะสมในการนําไปใช้เนื�องจากสามารถที�จะ

ควบคุมสื�อได้ดว้ยตนเองใชง้านง่าย สามารถนํามา

ทบทวนคาํศพัทที์�เรียนไดต้ามความตอ้งการ รวมทั� ง

ยงัมีแบบทดสอบให้ผูเ้รียนที�จะสามารถวดัผลการ

เรียนและสามารถให้ข้อมูลย ้อนกลับและรู้ผล
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คะแนนไดท้นัทีเพื�อทดสอบว่าผูเ้รียนเขา้ใจคาํศพัท์

พื�นฐานการออกแบบทางศิลปะมากน้อยเพียงใด 

หากไม่เข้าใจสามารถที�จะยอ้นกลบัมาทบทวนได้

ทนัที ซึ�งสอดคลอ้งกับบราวน์ Brown, 1994: 143,

อา้งถึงใน อนิรุทธ์ สติมั �น, สมหญิง เจริญจิตรกรรม 

และเอกนฤน บางท่าไม ้2556: 43-44)ในดา้นของ

ส่วนประกอบมัลติมีเดียมีการออกแบบหน้าจอที�

เหมาะสม ง่ายต่อการใชง้านของนักศึกษา เนื�องจาก

บทเรียนประกอบดว้ยรูปภาพ ภาพเคลื�อนไหวและมี

สีและขนาดตัวอักษรที�ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย

เหมาะสม มีเสียงดนตรีและเสียงเพลงประกอบ                

ซึ�งนกัวิชาการต่างๆไดใ้ห้แนวคิดดา้นการออกแบบ

ปฏิสมัพนัธ ์มีการออกแบบใหผู้เ้รียนใชโ้ปรแกรมได้

ง่ายสะดวก ควบคุมเส้นทางการใช้บทเรียนได ้

สามารถยอ้นกลบัไปยงัจุดต่างๆไดง่้าย การให้ผูเ้รียน

ไดรู้้ผลการเรียนของตวัเองทนัที คือ การใหผู้เ้รียนได้

รู้คาํตอบที�ถกูตอ้งหรือตอบสนองของผูเ้รียน เรียกว่า 

“ข้อมูลยอ้นกลบั” จะเป็นการเสริมแรงให้ผูเ้รียน

อยากทํากิจกรรมต่อไป ถา้ได้รับการเสริมแรงอยู่

เสมอทาํให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีที� สุด โดยการบอก

คาํตอบใหก้บัผูเ้รียนไดท้ราบ เป็นการทบทวนเนื�อหา

ที�เรียนมา 

 อีกทั� งผลการวิจัยครั� งนี� ยงัสอดคล้องกับ

งานวิจยัของมานะ  ประทีปพรศกัดิ�   (2549: 76) ที�ได้

ศึกษาเรื� อง การพฒันาชุดมลัติมีเดียเพื�อสอนคนหู

หนวก เรื� อง พุทธประวติั กลุ่มตัวอย่างนักศึกษา

หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาหูหนวกศึกษา 

วิทยาลยัราชสุดา  มหาวิทยาลยัมหิดล  ผลการวิจัย

พบว่า  ชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื�อการสอนคนหู

หนวก เรื�อง พุทธประวติั   มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 

1.01 และ คะแนนเฉลี�ยหลงัการเรียนสูงกว่าคะแนน

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .01และ

สอดคลอ้งกับ วารุณี ภิรมณ์เมือง (2556: 155)ได้

ศึกษาวิจัยเรื� องการพฒันาชุดการเรียนรู้สื�อประสม 

เรื� อง การใช้อินเทอร์เน็ตเพื�อการสื�อสารสําหรับ

นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  6 โรงเรียนวัดเจริญ

ธรรม ซึ�งผลการวิจยัพบว่าคะแนนผลการเรียนรู้ของ

นักเรียนด้วยชุดสื�อประสมก่อนเรียนและหลงัเรียน

แตกต่างกนัอย่างมีนัยสาํคัญทางสถิติระดบั .05 ซึ� ง

ผลการเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนด้วยชุดการ

เรียนรู้สื�อประสม (=16.83, S.D.= 1.03) สูงกว่า

ก่อนเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้สื�อประสม (= 10.92, 

S.D. = 1.56) 

จากผลการวิจยัดงักล่าวขา้งตน้จะเห็นไดว้่า 

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี สามารถพฒันา

ความรู้ความเขา้ใจของนกัศึกษาหูหนวกไดเ้ป็นอย่าง

ดี โดยจะเห็นไดว้่านกัศึกษาที�เรียนดว้ยสื�อมลัติมีเดีย 

เรื� อง ค ําศัพท์เพื�อการออกแบบทางศิลปะ มีผล

คะแนนเฉลี�ยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดังนั� นจึง

สามารถใช้เ ป็ นสื� อการ เ รียน การสอนสําหรั บ

นกัศึกษาหูหนวกไดเ้ป็นอยา่งดี 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจของ 

นักศึกษามีต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือ

ไทย  เรื� อง ค ําศัพท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทาง

ศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรีตรี 

โดยสรุปภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดบัมากที�สุด (=4.79,S.D. = 0.43)  

3.1 ดา้นการออกแบบบทเรียน พบว่า

อยู่ในระดับมากที�สุด(= 4.53, S.D = 0.08) ซึ� ง

ประเด็นที�นักศึกษาพอใจมากที�สุด คือ ข้อ 4.การ

ออกแบบหนา้จอโดยรวม รวมทั� งสัญลกัษณ์ต่างๆ มี

ความเหมาะสม เนื�องจากผูว้ิจยัไดท้าํการสร้างและ

พฒันาสื�ออย่างเป็นระบบ และให้สอดคลอ้งกบัวิถี

ชีวิตของคนหูหนวก โดยมีรูปภาพ  วีดิโอ ภาษามือ 
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และขอ้ความ จึงทาํให้สะดวกและง่ายต่อการใชง้าน 

ซึ�งสอดคลอ้งกบัมนัสนันท์ พิมพินิจ (2554: 96)ได้

ศึกษาวิจยัเรื� องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื�อง

วนัสาํคญัทางพุทธศาสนา พบว่า ความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนที�มีต่อบทเรียนด้านการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยูใ่นระดบัมากและมีค่าเฉลี�ย

มากที�สุด ( = 4.36, S.D. =  0.38) ทั� งนี� เนื�องจากสื�อ

ที�สร้างขึ� นมีการสร้างและพัฒนาอย่างเป็นระบบ                 

มีการออกแบบและนาํเสนอที�สอดคลอ้งกบัวิถีชีวิต

ข อ ง ผู ้ที� มี ค ว า ม บ ก พ ร่ อ ง ท า ง ก า ร ไ ด้ยิน  เ ช่ น                       

มีภาพเคลื�อนไหว 

3.2 ดา้นเนื�อหา พบว่า อยูใ่นระดบัมากที�สุด 

(  = 4.57, S.D. = 0.22) ซึ�งประเด็นที�นกัศึกษาพอใจ

มากที�สุดคือข้อ6. มีคาํอธิบายเนื�อหาในสื�อมีความ

ชดัเจนดี ซึ�งปัจจยัที�ทาํให้นักศึกษาเขา้ใจเนื�อหาของ

สื� อ  เ นื� องม าจาก ผู ้วิ จัยได้ส ร้างแ ละพัฒ นาสื� อ

มลัติมีเดียโดยขอ้ความ เนื�อหาต่างๆ ในสื�อใหมี้ความ

กะทดัรัด เขา้ใจง่าย มีความชดัเจน ควบคู่กบัการใช้

วีดิโอภาษามืออธิบายเพิ�มเติมเพื�อใหน้กัศึกษามีความ

เขา้ใจมากยิ �งขึ�นโดนผา่นขั�นตอนกระบวนการสร้าง

อ ย่ า ง เ ป็ น ร ะ บ บ ซึ� ง ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ไ พ ฑู ร ย ์                            

กลั �นไพฑูรย ์( 2551: 88-89) ไดศึ้กษาวิจัยเรื� อง สื�อ                    

วีดิทัศน์วิชาการวาดเส้น เรื� องทักษะพื�นฐานการ               

วาดเสน้ ของนักเรียนชั�นมธัยมศึกษาปีที� 5 วิทยาลยั                 

ดุ ริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล พบว่าความ                  

พึงพอใจของนักเรียนที� มีต่อสื�อวีดิทัศน์ คือ การ

นําเสนอน่าสนใจ ความยาวของวีดิทัศน์มีความ

เหมาะสม เสียงบรรยายและเสียงประกอบชัดเจน

เหมาะสม ภาพชัดเจนน่าสนใจ ตัวอกัษรอ่านง่าย 

และไดค้วามรู้เรื�องทกัษะพื�นฐานการวาดเสน้เพิ�มขึ�น

และสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียน

การสอนไดอ้ยูใ่นระดบัมากที�สุด 

3.3 ด้านการใช้งาน พบว่าอยู่ในระดับ

มากที�สุด (  = 4.60, S.D. = 0.01) ซึ�งประเด็นที�

นักศึกษาพอใจมากที�สุดคือข้อ 8 ภาษาที�นาํเสนอมี

ความเข้าใจง่าย มีความชัดเจน ดูแลว้เขา้ใจง่าย ซึ� ง

ผูว้ิจ ัยได้สร้างและพฒันาสื�อด้วยการใช้ภาษาไทย

และแปลเป็นภาษามือ ให้มีความถูกต้องครบถว้น

ตามเนื�อหา เข้าใจง่าย มีภาพประกอบกับเนื�อหาที�

สอดคลอ้ง จึงทาํให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และเขา้ใจ

ไดง่้าย ซึ�งสอดคลอ้งกบั ณัฐเขต สัจจะมโน (2556: 

207) ไดศึ้กษาวิจยัเรื� อง การพฒันาบทเรียนวีดิทศัน์

เรื�อง การจดัองคป์ระกอบภาพถ่าย สาํหรับนักศึกษา

ชั�นปีที�  2 สาขาวิชาเทคโนโลยีสื�อสารการศึกษา 

ม ห า วิ ท ย า ลัย ร า ช ภัฏ บ้ า น ส ม เ ด็ จ เ จ้ า พ ร ะ ย า                        

ซึ�งผลการวิจยัพบว่าความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อ 

บทเรียนวีดิทศัน์ เรื� อง การจดัองค์ประกอบภาพถ่าย 

สําหรับนักศึกษาชั� นปีที�  2  พบว่  า ผู ้เรียนมีความ               

พึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.41,  

S.D. = 0.39) ทั� งนี� อาจเนื�องมาจากวีดิทศัน์เป็นสื�อที�

ประกอบดว้ยภาพและเสียง เนื�อหามีความน่าสนใจ 

ซึ�งสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดม้ากกว่า

การสอนแบบปกติทาํให้ผูเ้รียนรู้สึกเพลิดเพลินช่วย

ทาํใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้เพิ�มขึ�น 

3.4 ดา้นการประเมินพบว่าอยู่ในระดบั

มากที�สุด ( = 4.64, S.D. = 0.50) ประเด็นที�

นกัศึกษาพอใจคือการประเมินผลก่อนเรียนและหลงั

เรียนมีความเหมาะสมกบัเนื�อหาในสื�อ ซึ�งปัจจยัที�ทาํ

ใ ห้ นั ก ศึ ก ษ า พ อ ใ จ อ า จ มี เ ห ตุ ผ ล ม า จ า ก ใ น                            

สื�อมัลติมีเดียที�ผูว้ิจ ัยสร้างและพฒันาขึ� นได้มีการ

วิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอาํนาจจาํแนก (D) 

ของขอ้สอบเป็นรายขอ้ มีการตรวจสอบหาค่าความ

เชื�อมั �นของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร KR-20 ซึ�งมีค่า

เท่ากบั 0.92 ดงันั�นแบบทดสอบที�ใชใ้นสื�อมลัติมีเดีย 
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คะแนนไดท้นัทีเพื�อทดสอบว่าผูเ้รียนเขา้ใจคาํศพัท์

พื�นฐานการออกแบบทางศิลปะมากน้อยเพียงใด 

หากไม่เข้าใจสามารถที�จะยอ้นกลบัมาทบทวนได้

ทนัที ซึ�งสอดคลอ้งกับบราวน์ Brown, 1994: 143,

อา้งถึงใน อนิรุทธ์ สติมั �น, สมหญิง เจริญจิตรกรรม 

และเอกนฤน บางท่าไม ้2556: 43-44)ในดา้นของ

ส่วนประกอบมัลติมีเดียมีการออกแบบหน้าจอที�

เหมาะสม ง่ายต่อการใชง้านของนักศึกษา เนื�องจาก

บทเรียนประกอบดว้ยรูปภาพ ภาพเคลื�อนไหวและมี

สีและขนาดตัวอักษรที�ชัดเจน สวยงาม อ่านง่าย

เหมาะสม มีเสียงดนตรีและเสียงเพลงประกอบ                

ซึ�งนกัวิชาการต่างๆไดใ้ห้แนวคิดดา้นการออกแบบ

ปฏิสมัพนัธ ์มีการออกแบบใหผู้เ้รียนใชโ้ปรแกรมได้

ง่ายสะดวก ควบคุมเส้นทางการใช้บทเรียนได ้

สามารถยอ้นกลบัไปยงัจุดต่างๆไดง่้าย การให้ผูเ้รียน

ไดรู้้ผลการเรียนของตวัเองทนัที คือ การใหผู้เ้รียนได้

รู้คาํตอบที�ถกูตอ้งหรือตอบสนองของผูเ้รียน เรียกว่า 

“ข้อมูลยอ้นกลบั” จะเป็นการเสริมแรงให้ผูเ้รียน

อยากทํากิจกรรมต่อไป ถา้ได้รับการเสริมแรงอยู่

เสมอทาํให้เกิดการเรียนรู้ได้ดีที� สุด โดยการบอก

คาํตอบใหก้บัผูเ้รียนไดท้ราบ เป็นการทบทวนเนื�อหา

ที�เรียนมา 

 อีกทั� งผลการวิจัยครั� งนี� ยงัสอดคล้องกับ

งานวิจยัของมานะ  ประทีปพรศกัดิ�   (2549: 76) ที�ได้

ศึกษาเรื� อง การพฒันาชุดมลัติมีเดียเพื�อสอนคนหู

หนวก เรื� อง พุทธประวติั กลุ่มตัวอย่างนักศึกษา

หลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาหูหนวกศึกษา 

วิทยาลยัราชสุดา  มหาวิทยาลยัมหิดล  ผลการวิจัย

พบว่า  ชุดบทเรียนมัลติมีเดียเพื�อการสอนคนหู

หนวก เรื�อง พุทธประวติั   มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 

1.01 และ คะแนนเฉลี�ยหลงัการเรียนสูงกว่าคะแนน

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .01และ

สอดคลอ้งกับ วารุณี ภิรมณ์เมือง (2556: 155)ได้

ศึกษาวิจัยเรื� องการพฒันาชุดการเรียนรู้สื�อประสม 

เรื� อง การใช้อินเทอร์เน็ตเพื�อการสื�อสารสําหรับ

นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  6 โรงเรียนวัดเจริญ

ธรรม ซึ�งผลการวิจยัพบว่าคะแนนผลการเรียนรู้ของ

นักเรียนด้วยชุดสื�อประสมก่อนเรียนและหลงัเรียน

แตกต่างกนัอย่างมีนัยสาํคัญทางสถิติระดบั .05 ซึ� ง

ผลการเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนด้วยชุดการ

เรียนรู้สื�อประสม (=16.83, S.D.= 1.03) สูงกว่า

ก่อนเรียนดว้ยชุดการเรียนรู้สื�อประสม (= 10.92, 

S.D. = 1.56) 

จากผลการวิจยัดงักล่าวขา้งตน้จะเห็นไดว้่า 

สื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื� อง 

คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อการออกแบบทางศิลปะ สาํหรับ

นักศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรี สามารถพฒันา

ความรู้ความเขา้ใจของนกัศึกษาหูหนวกไดเ้ป็นอย่าง

ดี โดยจะเห็นไดว้่านกัศึกษาที�เรียนดว้ยสื�อมลัติมีเดีย 

เรื� อง ค ําศัพท์เพื�อการออกแบบทางศิลปะ มีผล

คะแนนเฉลี�ยหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ดังนั� นจึง

สามารถใช้เ ป็ นสื� อการ เ รียน การสอนสําหรั บ

นกัศึกษาหูหนวกไดเ้ป็นอยา่งดี 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจของ 

นักศึกษามีต่อสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ภาษามือ

ไทย  เรื� อง ค ําศัพท์พื�นฐานเพื�อการออกแบบทาง

ศิลปะ สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก ระดบัปริญญาตรีตรี 

โดยสรุปภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดบัมากที�สุด (=4.79,S.D. = 0.43)  

3.1 ดา้นการออกแบบบทเรียน พบว่า

อยู่ในระดับมากที�สุด(= 4.53, S.D = 0.08) ซึ� ง

ประเด็นที�นักศึกษาพอใจมากที�สุด คือ ข้อ 4.การ

ออกแบบหนา้จอโดยรวม รวมทั� งสัญลกัษณ์ต่างๆ มี

ความเหมาะสม เนื�องจากผูว้ิจยัไดท้าํการสร้างและ

พฒันาสื�ออย่างเป็นระบบ และให้สอดคลอ้งกบัวิถี

ชีวิตของคนหูหนวก โดยมีรูปภาพ  วีดิโอ ภาษามือ 
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และขอ้ความ จึงทาํให้สะดวกและง่ายต่อการใชง้าน 

ซึ�งสอดคลอ้งกบัมนัสนันท์ พิมพินิจ (2554: 96)ได้

ศึกษาวิจยัเรื� องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื�อง

วนัสาํคญัทางพุทธศาสนา พบว่า ความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนที�มีต่อบทเรียนด้านการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยูใ่นระดบัมากและมีค่าเฉลี�ย

มากที�สุด ( = 4.36, S.D. =  0.38) ทั� งนี� เนื�องจากสื�อ

ที�สร้างขึ� นมีการสร้างและพัฒนาอย่างเป็นระบบ                 

มีการออกแบบและนาํเสนอที�สอดคลอ้งกบัวิถีชีวิต

ข อ ง ผู ้ที� มี ค ว า ม บ ก พ ร่ อ ง ท า ง ก า ร ไ ด้ยิน  เ ช่ น                       

มีภาพเคลื�อนไหว 

3.2 ดา้นเนื�อหา พบว่า อยูใ่นระดบัมากที�สุด 

(  = 4.57, S.D. = 0.22) ซึ�งประเด็นที�นกัศึกษาพอใจ

มากที�สุดคือข้อ6. มีคาํอธิบายเนื�อหาในสื�อมีความ

ชดัเจนดี ซึ�งปัจจยัที�ทาํให้นักศึกษาเขา้ใจเนื�อหาของ

สื� อ  เ นื� องม าจาก ผู ้วิ จัยได้ส ร้างแ ละพัฒ นาสื� อ

มลัติมีเดียโดยขอ้ความ เนื�อหาต่างๆ ในสื�อใหมี้ความ

กะทดัรัด เขา้ใจง่าย มีความชดัเจน ควบคู่กบัการใช้

วีดิโอภาษามืออธิบายเพิ�มเติมเพื�อใหน้กัศึกษามีความ

เขา้ใจมากยิ �งขึ�นโดนผา่นขั�นตอนกระบวนการสร้าง

อ ย่ า ง เ ป็ น ร ะ บ บ ซึ� ง ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ไ พ ฑู ร ย ์                            

กลั �นไพฑูรย ์( 2551: 88-89) ไดศึ้กษาวิจัยเรื� อง สื�อ                    

วีดิทัศน์วิชาการวาดเส้น เรื� องทักษะพื�นฐานการ               

วาดเสน้ ของนักเรียนชั�นมธัยมศึกษาปีที� 5 วิทยาลยั                 

ดุ ริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล พบว่าความ                  

พึงพอใจของนักเรียนที� มีต่อสื�อวีดิทัศน์ คือ การ

นําเสนอน่าสนใจ ความยาวของวีดิทัศน์มีความ

เหมาะสม เสียงบรรยายและเสียงประกอบชัดเจน

เหมาะสม ภาพชัดเจนน่าสนใจ ตัวอกัษรอ่านง่าย 

และไดค้วามรู้เรื�องทกัษะพื�นฐานการวาดเสน้เพิ�มขึ�น

และสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียน

การสอนไดอ้ยูใ่นระดบัมากที�สุด 

3.3 ด้านการใช้งาน พบว่าอยู่ในระดับ

มากที�สุด (  = 4.60, S.D. = 0.01) ซึ�งประเด็นที�

นักศึกษาพอใจมากที�สุดคือข้อ 8 ภาษาที�นาํเสนอมี

ความเข้าใจง่าย มีความชัดเจน ดูแลว้เขา้ใจง่าย ซึ� ง

ผูว้ิจ ัยได้สร้างและพฒันาสื�อด้วยการใช้ภาษาไทย

และแปลเป็นภาษามือ ให้มีความถูกต้องครบถว้น

ตามเนื�อหา เข้าใจง่าย มีภาพประกอบกับเนื�อหาที�

สอดคลอ้ง จึงทาํให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และเขา้ใจ

ไดง่้าย ซึ�งสอดคลอ้งกบั ณัฐเขต สัจจะมโน (2556: 

207) ไดศึ้กษาวิจยัเรื� อง การพฒันาบทเรียนวีดิทศัน์

เรื�อง การจดัองคป์ระกอบภาพถ่าย สาํหรับนักศึกษา

ชั�นปีที�  2 สาขาวิชาเทคโนโลยีสื�อสารการศึกษา 

ม ห า วิ ท ย า ลัย ร า ช ภัฏ บ้ า น ส ม เ ด็ จ เ จ้ า พ ร ะ ย า                        

ซึ�งผลการวิจยัพบว่าความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อ 

บทเรียนวีดิทศัน์ เรื� อง การจดัองค์ประกอบภาพถ่าย 

สําหรับนักศึกษาชั� นปีที�  2  พบว่  า ผู ้เรียนมีความ               

พึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( = 4.41,  

S.D. = 0.39) ทั� งนี� อาจเนื�องมาจากวีดิทศัน์เป็นสื�อที�

ประกอบดว้ยภาพและเสียง เนื�อหามีความน่าสนใจ 

ซึ�งสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดม้ากกว่า

การสอนแบบปกติทาํให้ผูเ้รียนรู้สึกเพลิดเพลินช่วย

ทาํใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้เพิ�มขึ�น 

3.4 ดา้นการประเมินพบว่าอยู่ในระดบั

มากที�สุด ( = 4.64, S.D. = 0.50) ประเด็นที�

นกัศึกษาพอใจคือการประเมินผลก่อนเรียนและหลงั

เรียนมีความเหมาะสมกบัเนื�อหาในสื�อ ซึ�งปัจจยัที�ทาํ

ใ ห้ นั ก ศึ ก ษ า พ อ ใ จ อ า จ มี เ ห ตุ ผ ล ม า จ า ก ใ น                            

สื�อมัลติมีเดียที�ผูว้ิจ ัยสร้างและพฒันาขึ� นได้มีการ

วิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอาํนาจจาํแนก (D) 

ของขอ้สอบเป็นรายขอ้ มีการตรวจสอบหาค่าความ

เชื�อมั �นของแบบทดสอบโดยใชสู้ตร KR-20 ซึ�งมีค่า

เท่ากบั 0.92 ดงันั�นแบบทดสอบที�ใชใ้นสื�อมลัติมีเดีย 
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เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ จึงเป็นแบบทดสอบที� มี

คุณภาพและมีความเหมาะสมที�จะนาํไปใช้รวมทั� ง

แบบทดสอบที�ผูว้ิจยัสร้างไดผ้า่นขั�นตอนกระบวนการ

อย่างเป็นระบบ  เช่น รูปภาพประกอบที� ใช้ใน

แบบทดสอบโดยให้ผูเ้รียนที�เป็นผูใ้ชสื้�อมลัติมีเดีย

เป็นผูเ้ ลือกเองโดยตรง และวีดิโอภาษามือเพื�อ

ประกอบแบบทดสอบผ่านกระบวนการแปลและ

แสดงท่าทางโดยผูเ้ชี�ยวชาญดา้นภาษามือคือครูสอน

ภาษามือที�เป็นคนหูหนวก และล่ามภาษามือ ดว้ยเหตุ

นี� จึงทําให้แบบทดสอบสามารถตอบสนองความ

ตอ้งการของผูเ้รียนทีเป็นนกัศึกษาหูหนวกโดยตรง 

3.5 ดา้นความพึงพอใจ พบว่าอยู่ในระดบั

มากที�สุด ( = 4.79,S.D. = 0.43) ประเด็นที�นกัศึกษา

พอใจคือ ข้อ 13 ความพึงพอใจโดยรวมจากสื� อ

มลัติมีเดียคาํศพัทภ์าษามือไทยเรื�อง คาํศพัท์พื�นฐาน

การออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก 

ระดบัปริญญาตรี ซึ� งปัจจัยที�ทาํให้นักศึกษามีความ

พึงพอใจโดยรวมจากสื�อมลัติมีเดีย อาจมีเหตุผลมา

จากผูว้ิจยัสร้างสื�อมลัติมีเดียที�สอดคลอ้งกบัวิถีชีวิต

ของคนหูหนวก  ตรงกับความตอ้งการของผูเ้รียน

สามารถเรียนรู้และศึกษาไดด้ว้ยตนเอง ซึ�งสอดคลอ้ง

กบัรวิรรณ เกียรติองักูร (2552: 100) ที�ไดศึ้กษาวิจยั

เรื�องบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เรื�อง “การใชสี้” 

สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 โรงเรียน

อนุบาลสุราษฎร์ธานี พบว่าความพึงพอใจของกลุ่ม

ตวัอยา่งที�มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เรื� อง 

“การใชสี้”อยูใ่นเกณฑ์ความพึงพอใจมาก เนื�องจาก

บทเรียนมีการออกแบบและพฒันาขึ� นตามความ

ต้องการของผูเ้รียนและผูเ้รียนสามารถประเมิน

ความกา้วหนา้ของตนเองได ้ 

 

 

3.6 ดา้นประโยชน์ที�ไดรั้บ พบว่า อยูใ่น 

ระดบัมากที�สุด ( = 4.79,S.D. = 0.43) ประเด็นที�

นักศึกษาพอใจคือ นักศึกษาไดรั้บความรู้ที�เกี�ยวกบั

คําศัพท์พื�นฐานทางการออกแบบมากขึ� นและ  

นัก ศึกษาสามารถใช้ค ําศัพท์ภาษามือทางการ

ออกแบบไดถ้กูตอ้ง ซึ�งปัจจยัที�ทาํให้นักศึกษาคิดว่า

ได้รับประโยชน์จากสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทยอาจมีสาเหตุมาจาก นักศึกษาสามารถ

ไดรั้บความรู้เกี�ยวกบัคาํศพัท์ทางดา้นการออกแบบ

มากขึ�น ไดเ้รียนรู้ภาษามือที�ถูกตอ้งและสามารถนาํ

ความรู้ที�ไดรั้บมาปรับใชใ้นวิชาเรียนศิลปะอื�นๆได ้

อีกทั� งยงัสามารถนําความรู้ที�ได้ไปถ่ายทอดให้กับ

ผูอื้�นไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

 สรุปจากการสอบถามความพึงพอใจของ

นกัศึกษา และการสงัเกตจากการที�นกัศึกษาไดเ้รียนรู้

คาํศพัท์ภาษามือผ่านสื�อมลัติมีเดียคาํศพัท์ภาษามือ

ไทยเรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานการออกแบบทางศิลปะ 

สาํหรับนักศึกษาหูหนวก ระดับปริญญาตรี พบว่า

นกัศึกษามีความกระตือรือร้น และมีความสนุกสนาน

ในการเรียนด้วยสื�อมลัติมีเดีย และอยากให้ผูว้ิจ ัย

สร้างสื�อมัลติมีเดียคาํศัพท์ต่างๆ เพิ�มสําหรับวิชา

ศิลปะอื�นๆ ด้วยเช่นกัน  เพื�อเป็นการสอนและ

ทบทวนคาํศพัท์ต่างๆ ให้กบันักศึกษาต่อๆไป และ

พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจสื�อมลัติมีเดียอยู่ใน

ระดบัมากที�สุด 

 

ข้อเสนอแนะ 

ขอ้เสนอแนะในการนาํผลการวิจยัไปใช ้

1. ควรมีการเตรียมตวัผูเ้รียนก่อนเนื�องจาก

กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาในกลุ่มการศึกษาพิเศษซึ�ง

เป็นนักศึกษาหูหนวกให้มีความพร้อมและสร้าง

ความคุน้เคยในการใชสื้�อมลัติมีเดียก่อนการทดลอง

ใชจ้ริง 
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2. ผู้ใช้สื� อค ว รศึ กษ า คู่ มื อก่ อ นก าร ใช้

เพื�อที�จะสามารถใชสื้�อมลัติมีเดียไดอ้ยา่งถกูตอ้ง และ

ไดผ้ลอยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

ขอ้เสนอแนะในการทาํวิจยัครั� งต่อไป 

1. ในการพฒันาสื�อมลัติมีเดีย หรือสร้างสื�อ

การเรียนการสอนสาํหรับคนหูหนวก ผูพ้ฒันาตอ้งมี

ความรู้และความเข้าใจเกี�ยวกับคนหูหนวกทั� งใน

เรื� องวิ ถีชีวิต วิ ธีการรับรู้  วิ ธีการเรียนการสอน                   

สื�อ อุปกรณ์ที�เหมาะสมกบัคนหูหนวก ทั�งนี� เพื�อเป็น 
 

2. ควรสนบัสนุนใหมี้การศึกษาและพฒันา 

ชุดบทเรียนสื�อมลัติมีเดียในรายวิชาอื�นๆเพิ�มมากขึ�น

เพื�อใชเ้ป็นสื�อการเรียนการสอนสาํหรับนักศึกษาหู

หนวกอีกทั� งเป็นการส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ได้

ด้วยต นเอ งและเ กิด ประ โยช น์ สูง สุ ดทา งกา ร

การศึกษาสาํหรับคนหูหนวก 

3. ควรมีการพฒันาสื�อมลัติมีเดียภาษามือ 

ไทยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื�อตอบสนองความ

ตอ้งการดา้นเทคโนโลยต่ีอไป 

แน ว ท าง ใน ก าร สร้ า งแ ละ พัฒน า สื� อ ได้อ ย่ า ง

เหมาะสม และสอดคลอ้งกบัผูใ้ช ้
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เพื�อการเรียนรู้ภาษามือไทย เรื�อง คาํศพัทพื์�นฐานเพื�อ

การออกแบบทางศิลปะ จึงเป็นแบบทดสอบที� มี

คุณภาพและมีความเหมาะสมที�จะนาํไปใช้รวมทั� ง

แบบทดสอบที�ผูว้ิจยัสร้างไดผ้า่นขั�นตอนกระบวนการ

อย่างเป็นระบบ  เช่น รูปภาพประกอบที� ใช้ใน

แบบทดสอบโดยให้ผูเ้รียนที�เป็นผูใ้ชสื้�อมลัติมีเดีย

เป็นผูเ้ ลือกเองโดยตรง และวีดิโอภาษามือเพื�อ

ประกอบแบบทดสอบผ่านกระบวนการแปลและ

แสดงท่าทางโดยผูเ้ชี�ยวชาญดา้นภาษามือคือครูสอน

ภาษามือที�เป็นคนหูหนวก และล่ามภาษามือ ดว้ยเหตุ

นี� จึงทําให้แบบทดสอบสามารถตอบสนองความ

ตอ้งการของผูเ้รียนทีเป็นนกัศึกษาหูหนวกโดยตรง 

3.5 ดา้นความพึงพอใจ พบว่าอยู่ในระดบั

มากที�สุด ( = 4.79,S.D. = 0.43) ประเด็นที�นกัศึกษา

พอใจคือ ข้อ 13 ความพึงพอใจโดยรวมจากสื� อ

มลัติมีเดียคาํศพัทภ์าษามือไทยเรื�อง คาํศพัท์พื�นฐาน

การออกแบบทางศิลปะ สําหรับนักศึกษาหูหนวก 

ระดบัปริญญาตรี ซึ� งปัจจัยที�ทาํให้นักศึกษามีความ

พึงพอใจโดยรวมจากสื�อมลัติมีเดีย อาจมีเหตุผลมา

จากผูว้ิจยัสร้างสื�อมลัติมีเดียที�สอดคลอ้งกบัวิถีชีวิต

ของคนหูหนวก  ตรงกับความตอ้งการของผูเ้รียน

สามารถเรียนรู้และศึกษาไดด้ว้ยตนเอง ซึ�งสอดคลอ้ง

กบัรวิรรณ เกียรติองักูร (2552: 100) ที�ไดศึ้กษาวิจยั

เรื�องบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เรื�อง “การใชสี้” 

สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 โรงเรียน

อนุบาลสุราษฎร์ธานี พบว่าความพึงพอใจของกลุ่ม

ตวัอยา่งที�มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เรื� อง 

“การใชสี้”อยูใ่นเกณฑ์ความพึงพอใจมาก เนื�องจาก

บทเรียนมีการออกแบบและพฒันาขึ� นตามความ

ต้องการของผูเ้รียนและผูเ้รียนสามารถประเมิน

ความกา้วหนา้ของตนเองได ้ 

 

 

3.6 ดา้นประโยชน์ที�ไดรั้บ พบว่า อยูใ่น 

ระดบัมากที�สุด ( = 4.79,S.D. = 0.43) ประเด็นที�

นักศึกษาพอใจคือ นักศึกษาไดรั้บความรู้ที�เกี�ยวกบั

คําศัพท์พื�นฐานทางการออกแบบมากขึ� นและ  

นัก ศึกษาสามารถใช้ค ําศัพท์ภาษามือทางการ

ออกแบบไดถ้กูตอ้ง ซึ�งปัจจยัที�ทาํให้นักศึกษาคิดว่า

ได้รับประโยชน์จากสื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้

ภาษามือไทยอาจมีสาเหตุมาจาก นักศึกษาสามารถ

ไดรั้บความรู้เกี�ยวกบัคาํศพัท์ทางดา้นการออกแบบ

มากขึ�น ไดเ้รียนรู้ภาษามือที�ถูกตอ้งและสามารถนาํ

ความรู้ที�ไดรั้บมาปรับใชใ้นวิชาเรียนศิลปะอื�นๆได ้

อีกทั� งยงัสามารถนําความรู้ที�ได้ไปถ่ายทอดให้กับ

ผูอื้�นไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

 สรุปจากการสอบถามความพึงพอใจของ

นกัศึกษา และการสงัเกตจากการที�นกัศึกษาไดเ้รียนรู้

คาํศพัท์ภาษามือผ่านสื�อมลัติมีเดียคาํศพัท์ภาษามือ

ไทยเรื� อง คาํศพัท์พื�นฐานการออกแบบทางศิลปะ 

สาํหรับนักศึกษาหูหนวก ระดับปริญญาตรี พบว่า

นกัศึกษามีความกระตือรือร้น และมีความสนุกสนาน

ในการเรียนด้วยสื�อมลัติมีเดีย และอยากให้ผูว้ิจ ัย

สร้างสื�อมัลติมีเดียคาํศัพท์ต่างๆ เพิ�มสําหรับวิชา

ศิลปะอื�นๆ ด้วยเช่นกัน  เพื�อเป็นการสอนและ

ทบทวนคาํศพัท์ต่างๆ ให้กบันักศึกษาต่อๆไป และ

พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจสื�อมลัติมีเดียอยู่ใน

ระดบัมากที�สุด 

 

ข้อเสนอแนะ 

ขอ้เสนอแนะในการนาํผลการวิจยัไปใช ้

1. ควรมีการเตรียมตวัผูเ้รียนก่อนเนื�องจาก

กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาในกลุ่มการศึกษาพิเศษซึ�ง

เป็นนักศึกษาหูหนวกให้มีความพร้อมและสร้าง

ความคุน้เคยในการใชสื้�อมลัติมีเดียก่อนการทดลอง

ใชจ้ริง 
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2. ผู้ใช้สื� อค ว รศึ กษ า คู่ มื อก่ อ นก าร ใช้

เพื�อที�จะสามารถใชสื้�อมลัติมีเดียไดอ้ยา่งถกูตอ้ง และ

ไดผ้ลอยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

ขอ้เสนอแนะในการทาํวิจยัครั� งต่อไป 

1. ในการพฒันาสื�อมลัติมีเดีย หรือสร้างสื�อ

การเรียนการสอนสาํหรับคนหูหนวก ผูพ้ฒันาตอ้งมี

ความรู้และความเข้าใจเกี�ยวกับคนหูหนวกทั� งใน

เรื� องวิ ถีชีวิต วิ ธีการรับรู้  วิ ธีการเรียนการสอน                   

สื�อ อุปกรณ์ที�เหมาะสมกบัคนหูหนวก ทั�งนี� เพื�อเป็น 
 

2. ควรสนบัสนุนใหมี้การศึกษาและพฒันา 

ชุดบทเรียนสื�อมลัติมีเดียในรายวิชาอื�นๆเพิ�มมากขึ�น

เพื�อใชเ้ป็นสื�อการเรียนการสอนสาํหรับนักศึกษาหู

หนวกอีกทั� งเป็นการส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ได้

ด้วยต นเอ งและเ กิด ประ โยช น์ สูง สุ ดทา งกา ร

การศึกษาสาํหรับคนหูหนวก 

3. ควรมีการพฒันาสื�อมลัติมีเดียภาษามือ 

ไทยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื�อตอบสนองความ

ตอ้งการดา้นเทคโนโลยต่ีอไป 

แน ว ท าง ใน ก าร สร้ า งแ ละ พัฒน า สื� อ ได้อ ย่ า ง

เหมาะสม และสอดคลอ้งกบัผูใ้ช ้
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บทคดัย่อ 

 การวิจยัในครั� งนี� มีจุดประสงค์เพื�อ 1)  เพื�อเปรียบเทียบความสามารถในการดูอย่างมีวิจารณญาณ  

ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ตามแนวโยนิโสมนสิการ  สาํหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 6 2) เพื�อ

ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนวโยนิโสมนสิการกลุ่มตวัอยา่งที�ใชใ้นการวจิยั  

ได้แก่  นักเรียนชั� นประถมศึกษาปีที�  6 โรงเรียนวัดศีรษะทอง สังกัดสํานักงานเขตพื�นที�การศึกษา

ประถมศึกษานครปฐม เขต 2  จาํนวน  30  คน  ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2558  ใชแ้บบแผนการวิจยัแบบ

หนึ�งกลุ่มสอบก่อนและสอบหลงั เครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย  1) แผนการจดัการเรียนรู้ตามแนว

โยนิโสมนสิการ  2) แบบทดสอบวดัความสามารถการดอูยา่งมีวิจารณญาณ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นที�

มีต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนวโยนิโสมนสิการ สถิติที�ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าเฉลี�ย ส่วนเบี�ยงเบน

มาตรฐานและสถิติทดสอบทีแบบไม่เป็นอิสระต่อกัน และการวิเคราะห์เนื� อหา  ผลการวิจัยพบว่า                       

1) ความสามารถในการดูอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการจดัการเรียนรู้ตามแนวโยนิโสมนสิการสาํหรับนักเรียน

ชั�นประถมศึกษาปีที�6หลงัการจดัการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้อย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติที�ระดบั 

.01 2) ความคิดเห็นของนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 6 ที�มีต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนวโยนิโสมนสิการใน

ภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมากที�สุด 

 

คาํสําคญั :  การดูอยา่งมีวิจารณญาณ/  การจดัการเรียนรู้ตามแนวโยนิโสมนสิการ 

 

Abstract 

The purpose of this experiment research were to: 1) compare the sixth grade students’ critical viewing 

ability before and after being taught by Yonisomanasikarn approach and 2) study  the students’ opinion 

toward Yonisomanasikarn approach. The sample consisted of 30 of the sixth grade students of  
_________________________ 
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