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บทคัดย่อ

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนากิจรรมการเรียนรู้บูรณาการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเชิงสร้างสรรค์

ส�ำหรับนักศึกษาครู 2) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเชิงสร้างสรรค์ 

ส�ำหรับนักศึกษาครู และ 3) ประเมินผลการด�ำเนินงานการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น  

เชิงสร้างสรรค์ส�ำหรับนักศึกษาครู กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาครู สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

และนักศึกษาโครงการพัฒนาครูให้ได้วุฒิปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี จ�ำนวน 

39 คน ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเชิงสร้างสรรค์โดยเน้นให้

นักศึกษาได้ปฏิบัติจริง จ�ำนวน 2 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมสร้างสรรค์เอกสารน�ำชมพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ

บ้านเก่า และกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิสร้างสรรค์พพิธิภณัฑสถานแห่งชาตบ้ิานเก่า ซึง่ผลการจดักจิกรรมการเรยีน

รู้ของนักศึกษาครูทั้ง 2 กิจกรรมอยู่ในระดับดีและระดับดีมากตามล�ำดับ นอกจากนี้ผลประเมินการด�ำเนิน

งานการจัดกิจกรรมของนักศึกษาคร ู ส่งผลให้เกิดกระบวนการเรียนรู้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ

พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น ส่งผลให้เกิดชิ้นงานเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา และเกิดผลกระทบต่อการพัฒนาทางการ

ศึกษาและชุมชนอย่างมีส่วนร่วมจากส่วนงานต่างๆ ยังได้แนวทางการพัฒนาโดยเฉพาะนักศึกษาครูได้ฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพครูสามารถใช้กับแหล่งเรียนรู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์

ค�ำส�ำคัญ: พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น/พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า/การศึกษาเชิงสร้างสรรค์ 

Abstract

This research aimed to: 1) develop creative integrated activities about  a local museum 

for student teachers; 2) study the  results  of integrated learning management of creative  activities   

about the local museum for student teachers and  3) evaluate   the results of the integrated 

learning management of creative activities about the local museum. The sample consisted of  

39 student teachers majoring in Information Technology for Education  from teacher development 
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project to reach a Bachelor degree. The results revealed that there were two of creative integrated  

activities  in Ban Kao  which emphasized on hands-on experience, namely Baan Kao National 

Museum brochure creation and activities of creative leaning activities.  The two  activities 

organized by the student teachers were evaluated as good and very good respectively. Moreover, 

the results of the evaluation  of the student teachers’ organization of leaning activities caused  

learning processes from integrated learning management of creative activities about the local 

museum, students’ creative products, educational and community development with the cooperation 

of all stakeholders and development guidelines for student  teachers to creatively apply to other 

learning resources 

Keyword: Local museum /Baan kao national museum/ creativity study

บทน�ำ

การที่จะพัฒนาสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่ง

การเรยีนรูห้รอืสงัคมฐานความรูน้ัน้มคีวามจ�ำเป็นอย่าง

ยิ่งที่สังคมจะต้องสร้างลักษณะนิสัยรักการเรียนรู ้

แสวงหาความรู้ด้วยตนเองนั้น ผู้คนในสังคมต้อง

ตระหนักว่าการเรียนรู ้สามารถเกิดขึ้นได้ทุกเวลา  

ทุกสถานที่  และสามารถเรียนรู ้ ได ้ตลอดชีวิต  

การเรียนรู้ในสถานศึกษาเป็นเพียงช่วงเวลาช่วงหนึ่ง

ของชวีติเท่านัน้ และจดัการเรยีนรูท้ีส่ร้างประสบการณ์

ตรงให้กับผู้เรียนอย่างหลากหลายสู่การน�ำไปปรับใช้ 

ในอนาคต พพิธิภณัฑ์จงึเป็นแหล่งเรยีนรูอ้กีแหล่งหนึง่

ที่ไม่เพียงแต่จะสามารถปลูกฝังให้เราซึมซับถึงมรดก

ทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมยังเชื่อมโยงผู้คน 

ในสังคม  แต่ยังสะท้อนพัฒนาการในอดีตถึงปัจจุบัน

ของ อตัลกัษณ์แห่งชาตพินัธุ ์พพิธิภณัฑ์มใิช่เป็นเพยีง

สถานที่เก็บรวบรวมจัดหมวดหมู่และแสดงของเก่า

อย่างที่รับรู้และเข้าใจแต่ยังเป็นแหล่งเรียนรู้ที่เชิญ 

ให้ศึกษาเรียนรู้อย่างไม่มีวันสิ้นสุด และให้ผู้ชมเกิด

ความใฝ่รู ้ และจินตนาการด้วยความสร้างสรรค์ 

ของบรรพบุรุษในอดีตที่สร้างวัตถุแต่ละสิ่งได้อย่าง

สร้างสรรค์ อกีทัง้เป็นฐานความรูข้องการเกดิความคดิ

ใหม่ๆ อย่างหลากหลายวิทยาการ ดังนั้นพิพิธภัณฑ์ 

จึงเป็นขุมทรัพย์ที่ส�ำคัญในการเปลี่ยนแปลงสังคมที่

เป็นอยู่สู่สังคมแห่งการเรียนรู้ (ศรีศักร วัลลิโภดม, 

2549) การจัดเรียนรู้ควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่าง 

บูรณาการและสร้างสรรค์โดยเชื่อมโยงศาสตร์ สาระ

วิชาสู่พิพิธภัณฑ์อย่างกลมกลืน  ซึ่งในมาตรา 7 ของ

พระราชบญัญตักิารศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 ได้ระบุ

ไว้ว่า กระบวนการเรียนรู ้นั้นเน้นการสร้างสรรค ์

สิง่ต่างๆ และการบรูณาการเชงิสร้างสรรค์ ไม่ว่าจะเป็น

เรือ่งศลิปะ วฒันธรรม การกฬีา จนถงึภมูปัิญญา และ

วิทยาศาสตร์จะเห็นได้ว่า การศึกษาในเชิงสร้างสรรค์ 

จะน�ำไปใช้ในสาขาต่างๆ ได้ ซึง่ศริพิร  ศรสีนิธุอ์ไุรและ 

อษุณย์ี พรหมสวุรรณ์ (2551: 78-79) ได้ท�ำการศกึษา

วิจัยพบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น

สร้างความภาคภูมิใจในผู้เรียนของท้องถิ่น และยัง 

เป็นแหล่งศกึษาเรยีนรูเ้รือ่งราวทีเ่กีย่วกบัท้องถิน่นัน้ๆ 

เป็นคลังสะสมภูมิปัญญาความรู้ส�ำหรับคนในท้องถิ่น 

เป็นแหล่งท่องเที่ยวท�ำให้คนรู้จักมากขึ้นเป็นช่องทาง

ได้มาซึง่รายได้ของชมุชน  และส่งผลต่อการท่องเทีย่ว

ที่ส่งผลกระทบต่อชุมชนในเชิงสร้างสรรค์งานอาชีพ

หรือเปลี่ยนแปลงความเป็นอยู่วัฒนธรรมของชุมชน
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การสร้างสรรค์ท�ำให้เกิดความเจริญก้าวหน้า

ทางวชิาการ  การค้นพบสิง่แปลกใหม่ไม่ว่าจะเป็นด้าน

วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี   ศิลปะ อุตสาหกรรม  

ย่อมเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาประเทศ ท�ำให้เกิด

ความสะดวกสบายในชีวิตประจ�ำวัน และมีประโยชน์

ต่อสงัคมท�ำให้เกดิรายได้แก่ประเทศ ซึง่อาร ีพนัธ์มณี 

(2545: 1) ได้กล่าวไว้สอดคล้องกบั พรรณ ี เกษกมล 

(2534:75) ว่าการสร้างสรรค์เป็นความสามารถ 

ที่ส�ำคัญอย่างหนึ่งของมนุษย์ ที่สามารถแสวงหาได้ 

และการพฒันาคนในประเทศชาตใิห้เกดิความสามารถ

สร้างสรรค์นัน้จะเกดิประโยชน์เป็นอย่างมาก  จะท�ำให้

ประเทศยิ่งมีโอกาสพัฒนาและเจริญก้าวหน้าได้มาก

ขึ้นเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากประเทศพัฒนาทั้งหลาย 

ซึ่งจัดเป็นประเทศผู้น�ำของโลก ทั้งนี้เพราะประเทศ 

ดังกล่าวมีประชากรมีความคิดสร้างสรรค์ กล้าคิด  

กล้าใช ้จินตนาการ สามารถสร้างสรรค์ผลงาน 

แปลกใหม่ที่เป็นประโยชน์เอื้ออ�ำนวยความสะดวก

สบายเหมาะสมกับสถานการณ์กล่าวไว้ข้างต้น

จังหวัดกาญจนบุรีมีพิพิธภัณฑ์หลากหลาย

ประเภท ได้แก่ พิพิธภัณฑ์ที่จัดขึ้นโดยเอกชน  

ชุมชนร่วมกับภาครัฐ และภาครัฐอย่างเดียวซึ่งมี

ลักษณะจุดเด่นในแต่ละพิพิธภัณฑ์ที่แตกต่างกัน  

ผู้วิจัยได้ท�ำการศึกษาลักษณะพิพิธภัณฑ์ต่างๆ และ

พิจารณาความส�ำคัญของการพัฒนาพิพิธภัณฑ  ์

พบว่าพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า เป็นสถานที่ 

ที่มีความส�ำคัญอย่างยิ่งมากกว่าพิพิธภัณฑ์อื่นๆ ใน

ด้านการเกิดเผ่าพันธุ์ของมนุษย์ที่ขุดค้นพบในจังหวัด

กาญจนบุรี อีกทั้งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวสากลที่มี 

ผู้นิยมมาศึกษาเรียนรู ้ และศึกษาร่องรอยในอดีต  

จัดเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ที่ควร 

ส ่ง เสริมให ้ผู ้ ที่ มา เข ้ าชมได ้ เรียนรู ้ และเสริม

ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ อีกทั้งเป็นสถานที ่

ส�ำคัญที่องค์กรหลายองค์กรได้ให้ความสนใจพัฒนา 

ให้เป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ให้คงอยู่คู่ชาวกาญจนบุรี

ตลอดไป และผู ้เรียนสามารถเรียนรู ้จากสื่อการ 

จัดแสดงที่หลากหลายจากพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ

บ้านเก่า  จึงมีความเหมาะสมเป็นอย่างยิ่งที่จะท�ำการ

พัฒนาให้พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า ได้มี

กิจกรรมส่งเสริมให้เป็นแหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

และเป็นแหล่งเรยีนรูท้ีเ่อือ้ประโยชน์แก่คนในท้องถิน่

การจัดการศึกษาในปัจจุบัน มหาวิทยาลัย

ราชภัฎกาญจนบุรีได้มีบทบาทจัดการศึกษาเพื่อการ

พัฒนาท้องถิ่นและส่งเสริมความคิดเชิงสร้างสรรค์ 

ประกอบกับความส�ำคัญและคุณค่าของแหล่งเรียนรู้

ในท้องถิ่นที่จะบูรณาการสร ้างประสบการณ์ให ้

นักศึกษาสามารถจัดการเรียนรู ้เชื่อมโยงได้อย่าง

เหมาะสมในแต่บริบทของท้องถิ่นด้วยความส�ำคัญ  

2 ประการ ประการหนึ่งพัฒนาแหล่งเรียนรู้ให้พร้อม

ต่อการเรียนรู ้ส�ำหรับผู ้เรียนหรือผู ้ที่จะมาศึกษา  

จะต้องปรับเปลี่ยนพิพิธภัณฑ์ ให้มีการเตรียมพร้อม

การให้บรกิารแหล่งเรยีนรูด้้วยกจิกรรมเชงิสร้างสรรค์    

ประการที่สอง เป็นการพัฒนาประสบการณ์นักศึกษา

ครูสามารถจัดการเรียนรู ้ได้อย่างครูมืออาชีพโดย 

บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่นสู ่ผู ้เรียนโดยมุ ่งหวัง 

ผู้เรียนให้เกิดความคิดจินตนาการในลักษณะที่เป็น 

การศึกษาเชิงสร้างสรรค์ และเอื้อประโยชน์แก่คน 
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กรัณย์พล  วิวรรธมงคล

วารสารศิลปากรศึกษาศาสตร์วิจัย

ปีที่ 4 ฉบับที่ 1 (มกราคม - มิถุนายน 2555)

53

ศาสตร์การเรียนรู ้ไปบูรณาการการจัดกิจกรรมการ
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กรอบแนวคิดในการวิจัย
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เป็นกรอบการวิจัยได้ดังนี้

แผนภูมิที่ 1 กรอบแนวความคิด 

 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดทําการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวของ  ซึ่งสามารถแสดงเปนกรอบ
การวิจัยไดดังนี้ 

 ศึกษาพิพิธภัณฑทองถิ่นของจังหวัด
กาญจนบุรีในพ้ืนท่ีภูมิภาคตะวันตก:  
พิพิธภัณฑสถานแหงชาติบานเกา (R1) 
- ศึกษาขอมูลสภาพ บริบทชุมชน 
- การบริหารจัดการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิท่ี 1 กรอบแนวความคิด  

วิธีการดําเนนิการวิจัย 
การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ในลักษณะของวิธีการวิจัย

แบบผสมผสานระหวางวิธีการวิจัยเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ (Mixed Methods Research) Creswell  
John (2002)มีขั้นตอนการดําเนินการศึกษาจํานวน 4 ขั้นดังนี้ 

  1.ศึกษาขอมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑและแนวการจัดกิจกรรมรายวิชา   โดยทําการสัมภาษณผูมี
สวนเกี่ยวของกับพิพิธภัณฑ และนักศึกษาครู   จาน้ันทําการศึกษาสังเคราะหจากเอกสารและงานวิจัยท่ี
เกี่ยวของ นําขอมูลที่ไดจากการศึกษามาวิเคราะหจุดเดนจุดดอยของ               การพัฒนากิจกรรม ทําการ
วิเคราะหเน้ือหารายวิชา สรุปแนวทางและจัดนําเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมใหกับผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน 
ปรับกิจกรรมจาการศึกษาที่เหมาะสมกับนักศึกษาครูท้ัง            2 กลุม ท่ีจะทําการพัฒนาการเรียนรูเชิง
สรางสรรค  

- การเรียนรูของพิพิธภัณฑ 
- แนวทางการพัฒนาเชิงสรางสรรค 

พัฒนากิจกรรมเพื่อใหพิพิธภัณฑ
ทองถ่ินเปนแหลงเรียนรูเชิง
สรางสรรค (D1) 
1. กิจกรรมการสรางเอกสารนําชม
พิพิธภัณฑ 
2. กิจกรรมการเรียนรูเชิงสรางสรรค
พิพิธภัณฑบานเกา 

ทดลองใชกิจกรรมบูรณาการพิพิธภัณฑทองถ่ินเชิงสรางสรรค 
(R2) 
1.นักศึกษาครู สาขาวิชาเทคโนโลยีและการสื่อสารการศึกษา จํานวน  
19 คน  
2.นักศึกษาครูโครงการพัฒนาครูประจําการ จํานวน 20 คน และ
นักศึกษาครูนํากิจกรรมไปทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียนวัดทาโปะ 
จํานวน 19 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 

ประเมินผลการดําเนินการจัดกิจกรรมบูรณาการพิพิธภัณฑ
ทองถ่ินเชิงสรางสรรค (D2) 
     - กระบวนการ 
     - ผลผลิตของการจัดกิจกรรมฯ 
     - ผลกระทบ และความยั่งยืน 
     - ความยั่งยืน 

แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชในการวิจัย 
แนวคิดการจัดการพิพิธภัณฑ 
แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ในพิพิธภัณฑ 
ทฤษฎีการเรียนรู 
ทฤษฎีการสรางสรรคความรู 
ทฤษฎีการพัฒนาการวัยผูใหญ 
 

 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดทําการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวของ  ซึ่งสามารถแสดงเปนกรอบ
การวิจัยไดดังนี้ 
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จํานวน 19 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 

ประเมินผลการดําเนินการจัดกิจกรรมบูรณาการพิพิธภัณฑ
ทองถ่ินเชิงสรางสรรค (D2) 
     - กระบวนการ 
     - ผลผลิตของการจัดกิจกรรมฯ 
     - ผลกระทบ และความยั่งยืน 
     - ความยั่งยืน 

แนวคิด ทฤษฎีท่ีใชในการวิจัย 
แนวคิดการจัดการพิพิธภัณฑ 
แนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ในพิพิธภัณฑ 
ทฤษฎีการเรียนรู 
ทฤษฎีการสรางสรรคความรู 
ทฤษฎีการพัฒนาการวัยผูใหญ 
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วิธีการด�ำเนินการวิจัย

การวิจัยครั้ งนี้ เป ็นการวิจัยและพัฒนา 

(Research and Development) ในลักษณะของวิธี

การวจิยัแบบผสมผสานระหว่างวธิกีารวจิยัเชงิปรมิาณ 

และเชิงคุณภาพ (Mixed Methods Research) 

Creswell John (2002) มีขั้นตอนการด�ำเนินการ

ศึกษาจ�ำนวน 4 ขั้นดังนี้

1.	 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานของพิพิธภัณฑ์และ

แนวการจัดกิจกรรมรายวิชา โดยท�ำการสัมภาษณ์ 

ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับพิพิธภัณฑ์ และนักศึกษาครู  

จากนั้นท�ำการศึกษาสังเคราะห์จากเอกสารและงาน

วิจัยที่เกี่ยวข้อง น�ำข้อมูลที่ได้จากการศึกษามา

วิเคราะห์จุดเด่นจุดด้อยของการพัฒนากิจกรรม 

ท�ำการวิเคราะห์เนื้อหารายวิชา สรุปแนวทางและจัด

น�ำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมให้กับผู้เชี่ยวชาญ

จ�ำนวน 5 ท่าน ปรับกิจกรรมจาการศึกษาที่เหมาะสม

กบันกัศกึษาครทูัง้ 2 กลุม่ ทีจ่ะท�ำการพฒันาการเรยีน

รู้เชิงสร้างสรรค์ 

2.	 ออกแบบและพัฒนาการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรูเ้ชงิสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัศกึษาคร ูโดยน�ำข้อมลู

จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานมาออกแบบกิจกรรม

จ�ำนวน 2 กิจกรรม กิจกรรมแรกเป็นกิจกรรมการ

ออกแบบเอกสารน�ำชมพิพิธภัณฑ์ ส�ำหรับนักศึกษา

สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา และกิจกรรมที่ 2 

เป็นกิจกรรมการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์พิพิธภัณฑ์ 

บ้านเก่าส�ำหรบันกัศกึษาโครงการให้ได้วฒุปิรญิญาตรี 

น�ำเสนอผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 5 ท่านจากนั้นปรับปรุง

แก้ไขพร้อมน�ำไปทดลองจริง

3.	 น�ำกิจกรรมที่พัฒนาขึ้นไปจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ให้กับนักศึกษาครูจัดท�ำเป็นกลุ่มตามแผน

โดยกลุม่แรกน�ำนกัศกึษาสาขาเทคโนโลยแีละสือ่สาร

การศึกษาจ�ำนวน 19 คนไปศึกษาส่วนต่างๆ ของ

พิพิธภัณฑ์ ถ่ายรูปและออกแบบเอกสารน�ำชม

พิพิธภัณฑ์ ส่วนกลุ่มที่ 2 จัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ให้กบันกัศกึษาโครงการพฒันาครใูห้ได้วฒุปิรญิญาตรี

ทางการศึกษา จ�ำนวน 20 คนโดยน�ำชมพิพิธภัณฑ์

และให้ออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูบ้รูณาการท้องถิน่

ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา เมื่อพัฒนาและ 

ตรวจสอบกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว ให้น�ำไปทดลองใช้

กบันกัเรยีนโรงเรยีนวดัท่าโป๊ะ จ�ำนวน 19 คนทีต่�ำบล

ท่าโป๊ะ อ�ำเภอเมือง จังหวัดกาญจนบุรี ในภาคเรียน 

ที่ 2 ปีการศึกษา 2553

4.	 ประเมินผลการจัดกิจกรรรมการจัดการ

เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดยท�ำการประเมิน 2 ส่วน  

ส่วนแรกประเมินผลการจัดกิจรรมของนักศึกษาครู 

ทั้ง 2 กลุ่ม และส่วนที่ 2 ประเมินหลังจากการจัด

กิจกรรมเป็นที่เรียบร้อยแล้วโดยประเมินการพัฒนา

ด้านกระบวนการ  ด้านผลผลิต  ด้านผลกระทบ และ

ด้านความยั่งยืน

1.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ

วิจัย มีรายละเอียดดังนี้ 

ประชากร ประกอบด้วย นกัศกึษาปรญิญาตรี

คณะครศุาสตร์ ทีเ่ป็นนกัศกึษาภาคปกตแิละนกัศกึษา

ภาคสมทบตามโครงการพัฒนาครูประจ�ำการให้ได้รับ

วุฒิปริญญาตรีทางการศึกษาชั้นปีที่ 3 และ 4  จ�ำนวน  

450 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553

2.	กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการด�ำเนนิการวจิยั

นักศึกษาครูที่อาสาสมัครเข้าร่วมโครงการ 

ในการพัฒนาพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น สาขาวิชาเทคโนโลยี

และสื่อสารการศึกษา จ�ำนวน 19 คน นักศึกษาครู

โครงการพัฒนาครูประจ�ำการ จ�ำนวน 20 คน รวม

จ�ำนวน 39 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553

3.	กลุ ่มตัวอย ่างทดลองกิจกรรมการ 

เรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์ ได้แก่นักเรียนชั้นประถม 

ศกึษาปีที่ 1-6 ทีอ่าสาสมคัรเข้าร่วมกจิกรรม โรงเรยีน

วัดท่าโป๊ะ จ�ำนวน 19 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2553
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่

1.	 กจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิสร้างสรรค์ จ�ำนวน 

2 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมการออกแบบเอกสาร 

น�ำชมพพิธิภณัฑ์ส�ำหรบันกัศกึษาสาขาวชิาเทคโนโลยี

ทางการศึกษา และกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

พิพิธภัณฑ์บ้านเก่าส�ำหรับนักศึกษาโครงการให้ได้วุฒิ

ปริญญาตรี   

2.	 แบบประเมินการออกแบบเอกสาร 

น�ำชมพิพิธภัณฑ์

3.	 แบบประเมินกิจกรรมการเรียนรู ้ เชิง

สร้างสรรค์พิพิธภัณฑ์บ้านเก่า

4.	 แบบสัมภาษณ์ความต้องการจ�ำเป ็น 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์ แบบ

ประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์    

5.	 แบบสัมภาษณ์ความพึงพอใจจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์   

การวิเคราะห์ข้อมูล

1.	 ผลการสัมภาษณ์ความต้องการในการ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของผู้เกี่ยวข้อง

กับพิพิธภัณฑ์ และนักศึกษาครูด้วยการวิเคราะห์

เนื้อหา (Content Analysis)

2.	 การวิ เคราะห ์ผลการประ เมินการ

ออกแบบเอกสารน�ำชมพิพิธภัณฑ์ ด้วยค่าร้อยละ  

(%) ค่าเฉลีย่ (X ) และค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน  (S.D.)

3.	 การวเิคราะห์ผลการประเมนิกจิกรรมการ

เรยีนรูเ้ชงิสร้างสรรค์พพิธิภณัฑสถานแห่งชาตบ้ิานเก่า

ด้วยค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย (X ) และค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.)

4.	 วิเคราะห์ผลการสัมภาษณ์ความพึงพอใจ

ของนักศึกษาครูจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิง

สร้างสรรค์ ด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content   

Analysis)

ผลการการวิจัย

1.	 ผลการพฒันากจิกรรมการเรยีนรูบ้รูณาการ

พิพิธภัณฑ ์ เชิ งสร ้ างสรรค ์ส� ำหรับนักศึกษาครู  

ได้ด�ำเนินการจ�ำนวน 2 กิจกรรมได้ผลดังนี้  

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมสร้างสรรค์เอกสารน�ำ

ชมพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า เป็นการจัด

กิจกรรมให ้กับนักศึกษาปริญญาตรี  สาขาวิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา โดยศึกษาข้อมูล 

ในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า จากนั้นร่วม 

จัดท�ำเอกสารน�ำชมพิพิธภัณฑ์ เพื่อน�ำไปใช้เป็น 

ข้อมูลแนะน�ำการท่องเที่ยวพิพิธภัณฑ์

กิจกรรมที่  2 กิจกรรมการเรียนรู ้ เชิ ง

สร ้ างสรรค ์พิพิธภัณฑสถานแห ่งชาติบ ้ านเก ่ า  

ลักษณะกิจกรรมเป็นที่นักศึกษาโครงการพัฒนาครู 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกาญจนบุรี ได้

วางแผนการจัดกิจกรรมบูรณาการท ้องถิ่นเชิง

สร้างสรรค์ให้กับผู ้เรียนโดยร่วมกับเจ้าหน้าที่ให ้

ความรู ้นัก เรียนโดยแบ ่งการจัดกิจกรรมดังนี้  

กิจกรรมที่ 1 คนเก่าเล่าเรื่องเมืองกาญจน์ กิจกรรม 

ที่ 2 สืบสานอารยธรรมก่อนเก่ากิจกรรมที่ 3 เรื่อง 

น่าเศร้ากับโลงศพ กิจกรรมที่ 4แหล่งขุดพบซาก 

ดึกด�ำบรรพ์ กิจกรรมที่ 5	 ร ่วมสร ้างสรรค ์พัฒนา 

การมนุษย์ กิจกรรมที่  6 อารยธรรมผ่องผุดปราสาท

เมืองสิงห์

2.	 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ

พิพิธภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ส�ำหรับนักศึกษาครู

	 2.1	 ผลของกิจกรรมสร้างสรรค์เอกสาร

น�ำชมพพิธิภณัฑสถานแห่งชาตบ้ิานเก่า ของนกัศกึษา

ครู สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาพัฒนา

ได้อย่างหลากหลายและสร้างสรรค์ เอกสารสามารถ

น�ำไปใช้ได้จริงและได้รับประสบการณ์ที่สามารถไป

ประยุกต์ใช้ในการฝึกประสบการณ์ โดยภาพรวมอยู่

ในระดับมาก เมื่อจ�ำแนกรายข้อของการประเมินพบ

ว่า ความสวยงามของชิ้นงานมีค่าเฉลี่ยมากที่สุด  
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 (X = 3.63, SD. = 0.40) รองลงมาเป็นด้านเนื้อหา 

และความคดิสร้างสรรค์  (X ) = 3.63, SD. = 0.59) 

และสดุท้ายเป็นด้านองค์ประกอบรปูแบบ (X  = 3.63, 

SD. = 0.40) 

	 2.2.	ผลการประเมินการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้บูรณาการพิพิธภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษาครโูครงการได้รบัวฒุปิรญิญาตรโีดยภาพรวม

และรายข้อย่อยอยู่ในระดับดีมาก  (X  = 2.76, SD. 

= 0.45) เมื่อพิจารณารายข้อย่อยพบว่า ด้านการ 

เตรียมความพร้อมในการจัดกิจกรรม (สถานที่ สื่อ 

และอปุกรณ์) ด้านกระบวนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้

กับนักเรียนและด้านการประเมินผลการจัดกิจกรรม  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากันอยู่ในระดับดีมาก (X  = 2.83,  

SD. = 0.41)  และรองลงมาเป็นด้านความสอดคล้อง

ของกิจกรรมที่จัดในแต่ละฐานการเรียนรู้ ด้านความ

สร้างสรรค์ของการจดักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยภาพรวม

อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน (X  = 2.66,  

SD. = 0.51)  

3.	 ผลการประเมินการพัฒนางานกิจกรรม

การจัดการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์ ซึ่งจากผลการ

สัมภาษณ์และผลการจัดกิจกรรมของนักศึกษาได้

ข้อมูลน�ำมาวิเคราะห์ผลการพัฒนาดังนี้ 1) ด้าน

กระบวนการพฒันาการศกึษาตามขัน้ตอนการวางแผน

การจดักจิกรรม นกัศกึษาครเูรยีนรูก้ระบวนการพฒันา

สื่อและกิจกรรมจากพิพิธภัณฑ์ และปรับเปลี่ยน

ประยุกต์ใช้กิจกรรมได้อย่างสร้างสรรค์ 2) ด้าน

ผลผลิตจากการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

เชิงสร้างสรรค์ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

เชิงสร้างสรรค์ ได้เอกสารน�ำชมพิพิธภัณฑ์จากการ

พัฒนาของนักศึกษาครู 3) ด้านผลกระทบให้การ

จัดการทางพิพิธภัณฑ์ได้วางขอบเขตการพัฒนา

กิจกรรมได้อย่างหลากหลายและสู่ตัวผู ้เรียนมาก 

ยิ่งขึ้น   4) ด้านความยั่งยืนการพัฒนาส่งเสริมการ 

เรียนรู ้นักศึกษาปรับประยุกต์ความรู ้ที่ได้รับน�ำไป 

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูโดยใช้กับแหล่งเรียนรู้อื่น

ได้อย่างสร้างสรรค์

สรุปผลการวิจัย

1.	 ผลการพฒันากจิรรมการเรยีนรูบ้รูณาการ

พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเชิงสร้างสรรค์ส�ำหรับนักศึกษาครู 

ผู ้วิจัยได ้พัฒนาขึ้นดังนี้กิจกรรมที่  1 กิจกรรม

สร้างสรรค์เอกสารน�ำชมพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ 

บ้านเก่าส�ำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมการเรียนรู ้

เชิงสร้างสรรค์พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า   

ส�ำหรับนักศึกษาครูโครงการพัฒนาครูประจ�ำการ 

ให้ได้วุฒิปริญญาตรี

2.	 ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ

พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเชิงสร้างสรรค์ส�ำหรับนักศึกษาครู  

ผลของกจิกรรมแรก กจิกรรมสร้างสรรค์เอกสารน�ำชม

พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่าของนักศึกษาสาขา

เทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา ผลการประเมนิภาพ

รวมอยู่ในระดับดี ส่วนกิจกรรมที่ 2 ผลการประเมิน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการพิพิธภัณฑ์เชิง

สร้างสรรค์ของนักศึกษาครูโครงการได้รับวุฒิปริญญา

ตรีโดยภาพรวมและรายข้อย่อยอยู่ในระดับดีมาก

3.	 ผลการด�ำเนินงานการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ้บูรณาการพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเชิงสร้างสรรค์

ส�ำหรับนักศึกษาครูพบว่ามีการเปลี่ยนแปลงใน ด้าน

กระบวนการ ด้านผลผลิต ด้านผลกระทบและด้าน

ความยั่งยืนต่อการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

เชิงสร้างสรรค์

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย

ผู้วิจัยได้ท�ำการสัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 

ในการวิจัย และวิเคราะห์ผลการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาครูได้ข้อเสนอแนะการ

วิจัยดังนี้
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ข้อเสนอแนะต่อพิพิธภัณฑ์

1.	 จากการพัฒนากิจกรรมเชิงสร้างสรรค์

พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า ทางพิพิธภัณฑ์ควร

ส่งเสริมการจัดกิจกรรมอย่างหลากหลายให้มากขึ้น 

จากกิจกรรมที่จัดให้กับนักศึกษาครูและนักเรียน 

ให้ความร่วมมือดี แต่ถ้าน�ำไปจัดกับบุคคลกลุ่มอื่นๆ 

ต้องปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบทในการเรียนรู้  

2.	 ควรส่งเสริมพนักงานที่ดูแลพิพิธภัณฑ ์

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์ได้มี

บทบาทในการจัดกิจกรรมเพื่อสามารถพัฒนา

พิพิธภัณฑ์ให้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มีชีวิต

3.	 การศึกษาพบว่าความคิดสร้างสรรค์ยัง

เป็นรอง ดังนั้นการจัดกิจรรมทางผู ้รับผิดชอบจัด

กิจกรรมควรเน้นย�้ำและท�ำบ่อยๆ เพื่อให้ผู้เรียนเกิด

ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์

ข้อเสนอแนะต่อชุมชน

1.	 องค์กรชุมชนควรให้ความส�ำคัญต่อ 

การอนุรักษ์สิ่งที่สืบทอด ขุดค้นพบ และร่วมพัฒนา 

ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ส�ำคัญของจังหวัดกาญจนบุรี

2.	 องค์กรท้องถิ่นควรร่วมมือในการจัด

กิจกรรมกับทางพิพิธภัณฑ์ในการจัดสรรบรรยากาศ

เพื่อการเรียนรู้และการท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์

3.	 องค์กรผู ้น�ำชุมชนควรส่งเสริมจัดสรร 

งบประมาณในการจัดกิจกรรมในชุมชน ในการ

สร ้างสรรค ์กิจกรรมเพื่อเป ็นประโยชน ์กับทาง

พิพิธภัณฑ์

4.	 สร้างโครงการโรงเรียนเครือข่ายในการ 

จดักจิกรรมนกัอนรุกัษ์พพิธิภณัฑ์บ้านเก่า เพือ่เป็นฐาน

ในการเรียนรู้การจัดกิจรรมอื่นๆ กับทางพิพิธภัณฑ์

ข้อเสนอแนะผู้ใช้บริการ

1.	 ผู้ใช้บริการควรสร้างความเข้าใจในการ 

เข้าชมพิพิธภัณฑ์ และการปฏิบัติตนศึกษาเรียนรู ้ 

ร่องรอยทางประวัติศาสตร์

2.	 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เชิง

สร้างสรรค์สามารถศึกษาจากขั้นตอนในเอกสารและ 

เพือ่ทีผู่เ้รยีนจะได้รบัความรูแ้ละความเข้าใจมากยิง่ขึน้

3.	 ผูใ้ช้บรกิารควรศกึษาแนวความคดิทีไ่ด้จดั

แสดงและสามารถน�ำความรู้ที่ได้รับมาต่อยอดในการ

ปฏิบัติงาน และมองอย่างสร้างสรรค์ของบรรพบุรุษ

ข้อเสนอแนะต่องานวิจัย

1.	 ควรสร ้ า งบทเรียน หรือหลักสูตร

ประวัติศาสตร ์ท ้องถิ่นในการจัดการเรียนรู ้ เชิง

สร้างสรรค์ส�ำหรับส�ำนักงานเขตพื้นที่ในจังหวัด

กาญจนบุรีโดยความร่วมมือกับทางมหาวิทยาลัย

ราชภัฎในการพัฒนา  

2.	 ควรมีการขยายกลุ ่มเป้าหมายในการ 

ส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู ้เชิงสร้างสรรค์ให้กับ

โรงเรียนในส�ำนักงานเขตพื้นที่จังหวัดกาญจนบุรี  

3.	 ควรส ่งเสริมศึกษาวิจัยกระบวนการ 

เรียนรู้ ตามรอยประวัติศาสตร์แห่งอารยธรรมยุค 

ก่อนประวัติศาสตร์ กาญจนบุรี - สุพรรณบุรี

4.	 ควรส่งเสริมการพัฒนาแหล่งเรียนรู้โดย

ใช้ชุมชนเป็นฐานในการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเก่า
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กิตติกรรมประกาศ

การวจิยัเรือ่งนีส้�ำเรจ็ได้นีข้อกราบขอบพระคณุ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. มาเรียม  นิลพันธุ์  ที่ได้มอบ

โอกาสประสบการณ์ในการปฏบิตักิารวจิยัและทนุการ

ศึกษาโครงการวิจัย การพัฒนาพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเพื่อ

ส่งเสริมการศึกษาเชิงสร้างสรรค์ คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร  และเป็นที่ปรึกษาตลอดระยะ

เวลา พร้อมด้วยเป็นผู้ทรงคุณวุฒิในการด�ำเนินการ

วจิยั กราบขอบพระคณุอาจารย์ สมลกัษณ์  เจรญิพจน์ 

ที่ได้กรุณาให้ค�ำแนะน�ำในการวิพากย์ การพัฒนา

พพิธิภณัฑ์ รองศาสตราจารย์ สมประสงค์ น่วมบญุลอื  

อาจารย์ ดร.นิรันดร์ จงวุฒิเวศย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ดร.คีรีบูน จงวุฒิ เวศย ์  และนางสาววรรณภา  

แสงวัฒนะกุล ที่ได้ให้ค�ำแนะน�ำติดตามเยี่ยมเยียน

กระบวนการจัดกิจกรรมการพัฒนาพิพิธภัณฑ์อย่าง

สม�่ำเสมอ กราบขอบพระคุณหัวหน้าพิพิธภัณฑ 

สถานแห่งชาตบ้ิานเก่าและเจ้าหน้าทีท่กุท่านทีไ่ด้คอย

ช่วยเหลือ บริการ ให้ค�ำแนะน�ำในการร่วมพัฒนา

พิพิธภัณฑ์
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