
การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนอยางสรางสรรคเพื่อพัฒนาผูเรียน
ในศตวรรษท่ี 21

 ตามท่ีรัฐบาลไดมีการจัดทําแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 
ฉบบัที ่11 โดยมุงเนนการการพฒันาเศรษฐกจิเชิงสรางสรรค (Creative Economy) 
ซ่ึงก็คือการดําเนนิการทางเศรษฐกิจท่ีเปนการเพิม่มลูคาเพิม่ (Value Added) ใหกบั
สินคาและบริการ โดยการบูรณการทุนทางสังคม ทุนทางวัฒนธรรม ทุนทางปญญา 
และอัตลักษณทางสังคมเขาไปในสินคาและบริการ จะทําให ไดมูลคาของสินคา

เพิ่มขึ้นมากกวาเดิมหลายเทา ซ่ึงแนวคิดทางธุรกิจที่นาจะเขามาเกี่ยวของก็คือ เรื่องของความแตกตาง 
(Differentiate) ซ่ึงสอดคลองกับคําวาสรางสรรคก็คือสิ่งแปลกใหม ไมซ้ําใคร และมีแนวโนมเปนที่ยอมรับ
ทางสังคม ซ่ึงการดําเนนิการตามทางเศรษฐกจิอุตสาหกรรมในอดตีท่ีผานมา เริม่มาถงึจุดท่ีเปนทางตัน เนือ่งจาก
กระแสโลกาภิวัตน ไดทําใหมีการใชเทคโนโลยีช้ันสูงในกระบวนการผลิต ไมกอใหเกิดความแตกตางในดาน
ตนทนุและผลผลิต และแนนอนวาการผลิตตามแนวทางน้ียอมแขงขันกบัประเทศมหาอํานาจไมไดอยางแนนอน 
แตสิ่งท่ีจะทําใหสามารถแขงขันไดก็คือ “นวัตกรรม (Innovation)” ซ่ึงเปนกระบวนการหรือผลิตภัณฑที่ได
จากการสรางสรรค เพราะฉะนั้นการเรียนรูหรือการประกอบอาชีพของมนุษยยอมตองเปลี่ยนแปลงไป 
โดยเทคโนโลยีนับวามีบทบาทสําคัญย่ิงในการสรางสรรคเศรษฐกิจปจจุบัน ซ่ึงอาจจะเรียกวาเปนเศรษฐกิจ
ยคุดิจิตอล (Digital Economy) โดยประเทศตนแบบทีส่ามารถเหน็ไดชัดเจนเกีย่วกบัการดาํเนนิตามแนวทาง
เศรษฐกิจแบบดังกลาว ไดแก ประเทศเกาหลี ประเทศญี่ปุน เปนตน ที่สามารถสรางรายไดเขาประเทศจาก
เศรษฐกิจเชิงสรางสรรค แตการจะผลิตสินคาและบริการเชิงสรางสรรคได ตัวทรัพยากรมนุษยถือเปนปจจัย
สําคัญท่ีจะกอใหเกิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจแบบนั้นได โดยจะตองเปน “ทรัพยากรมนุษยที่สรางสรรค” 
ซ่ึงจะตองมีกระบวนการหลอหลอมและพัฒนาดวยเครื่องมือท่ีสําคัญอยางย่ิงก็คือ “การศึกษาอยางตอเนื่อง 
ทั้งในระบบและนอกระบบ” โดยการศึกษาจะตองเปนการศึกษาเชิงสรางสรรค ซ่ึงอาจจะตองมีหลักสูตรเชิง
สรางสรรคหรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนเชิงสรางสรรค ซ่ึงสิ่งเหลาน้ีนับวาเปนหัวใจสําคัญในการ
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจดังกลาว สําหรับการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนเชิงสรางสรรคควรจะมีลักษณะ
สอดคลองกับการพัฒนาทรัพยากรมนุษยในศตวรรษที่ 21 ซ่ึงจะประกอบไปดวย ทักษะการเรียนรูและ
นวัตกรรม หรือ 3R และ 4C ซ่ึงมีองคประกอบ ดังน้ี ซ่ึง 3R ไดแก การอาน (Reading) การเขียน (Writing) 
และคณิตศาสตร (Arithmetic) สวน 4C ประกอบดวย การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) การสื่อสาร
(Communication) การรวมมือ (Collaboration) และความคิดสรางสรรค (Creativity) โดยมีทักษะชีวิต
และอาชีพและทกัษะทางดานดานสารสนเทศและเทคโนโลยเีปนทกัษะทีจํ่าเปนทีเ่ปนเครือ่งมอืสาํคัญของมนุษย
ในศตวรรษที่  21 หรืออาจจะเรียกวาเปนทักษะยุคดิจิตอล (Digital  Literacy) สําหรับการเรียนรู ในสังคม
ที่หลากหลาย ในสวนของการวิจัยเชิงสรางสรรคนั้นก็จะตองประกอบไปดวย 2 สวนคือ การวิจัยกับ
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การสรางสรรค ซ่ึงคุณลักษณะการสรางสรรคควรจะตองประกอบไปดวย การคิดหรือทําอยางมีจินตนาการ 
(Imagination) ใชจินตนาการอยางมีจุดมุงหมาย (Purposeful) ทําใหเกิดส่ิงใหม (Originality) และผลลัพธ
มีคุณคา เมื่อนําไปใชในการเรียนการสอน ควรจะมีเปาหมายตอไปน้ี ไดแก Creative Teaching, Creative 
Learning, Creative Classroom และ Creative and Innovative in Teaching and Learning ซ่ึงสิง่เหลาน้ี
จะเปนกระบวนที่กอใหเกิด Creative Thinking ทําใหสามารถเกิดการพัฒนาประเทศไดอยางสรางสรรค 
เพื่อเตรียมพรอมทรัพยากรบุมนุษยเพื่อการเสริมสรางศักยภาพของการแขงขันของประเทศไทย ซ่ึงบทความ
วิจัยในวารสารฉบับนี้ส วนใหญเนื้อหาจะเปนการวิจัยเกี่ยวกับการสรางสรรคทางการเรียนการสอน 
กระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู การพัฒนาสังคมชุมชนจากฐานภูมิปญญาทองถ่ินเพื่อการสรางสรรค 
และการพัฒนาทรัพยากรมนุษยในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปนสิ่งทาทายสําหรับสังคมไทยเปนอยางมาก
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