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บทคัดยอ

	 การออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม เปนการออกแบบท่ีไดจาก

แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ หรือ Eco-design (Economic & ecological 

design) ซึ่งประกอบดวยแนวคิดดานเศรษฐศาสตร และดานสิ่งแวดลอม เขามาใชใน

กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ ตลอดวงจรชีวิตผลิตภัณฑ (Product life cycle) ไดแก 

ชวงการวางแผนผลติภณัฑ  ชวงการออกแบบ ชวงการผลติ ชวงการนำ�ไปใชและชวงการ

กำ�จัดหลังหมดอายุการใชงานผลิตภัณฑ 

	 การออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอมเปนการออกแบบท่ีคำ�นึงถึง 

ปจจัยที่มีผลตองานออกแบบ ไดแก ปจจัยภายใน คือ วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 

(Materials and processes) ประโยชนใชสอย (Function) และ รูปทรง (Form) ปจจัย

ภายนอก ไดแก การแขงขนัในตลาด ความสามารถเขากันไดกับระบบสากล การควบคมุ 

ดานความปลอดภัย และการอนุรักษทรัพยากรและสภาพแวดลอม ที่นักออกแบบนำ�มา 

ผนวกเขากับแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-design) โดย

ใชหลักการของ 4Rs เปนแนวคิดในการออกแบบ ไดแก การลด (Reduce) การใชซ้ำ� 

(Reuse) การนำ�กลับมาใชใหม (Recycle) และ การซอมบำ�รุง (Repair) ปจจัยที่มีผลตอ 

งานออกแบบ และ หลกัการ 4Rs จะนำ�มาใชในชวงของขัน้ตอนการออกแบบผลติภณัฑ 

ซึ่งเปนบทบาทหนาที่ของนักออกแบบใชเปนแนวคิดในการออกแบบสรางสรรคผลงาน

ผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม

คำ�สำ�คัญ   1. การออกแบบผลิตภัณฑ.  2. สิ่งแวดลอม.
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Abstract

	 Environment-friendly product design is developed from the concept of  

eco-design which consists of concerns about economics and environment.  The 

main idea is to incorporate these concerns into the product design process 

including planning phase, design phase, manufacturing phase, usage phase 

and disposal phase. In designing the environment-friendly product, the materials, 

processes, functional and form need to be considered. Additionally, external 

factors such as competition in the market, compatibility with the international 

system, security control and conservation of resources and the environment must 

be taken into account.  The designers rely on the concept of eco-design using 

the principles of 4Rs which consists of Reduce, Reuse, Recycle and Repair.  

The creative role of the environment-friendly product designers, then, is to apply 

these 4Rs principles during the product design stages. 

Keywords :  1. Product Design   2. Environment.
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บทนำ�

	 การขยายตัวของประชากรและการพัฒนาทางเศรษฐกิจในปจจุบัน กอใหเกิด

การขยายตวัของกิจกรรมและเกิดผลติภณัฑใหมๆ  ออกมามากมายเพือ่ตอบสนองความ 

ตองการและอำ�นวยความสะดวกใหกับมนุษย ในขณะเดียวกันกิจกรรมและผลิตภัณฑ 

เหลานี ้ตองใชทรพัยากรธรรมชาตเิปนฐานในการผลติและการพฒันา จงึกอใหเกิดความ

เสือ่มโทรมของทรพัยากรธรรมชาตแิละสิง่แวดลอม สงผลกระทบตอสขุภาพอนามยัและ

คณุภาพชวีติของประชาชน ตลอดจนเปนขอจำ�กัดในการพฒันาทางเศรษฐกิจและสังคม

ของประเทศในอนาคต การจดัการสิง่แวดลอมทีม่ปีระสิทธภิาพจะเปนเครือ่งมอืสำ�คญัใน

การปองกันและแกไขปญหาความเสื่อมโทรมของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  

ซึง่การจดัการสิง่แวดลอมทีดี่ควรเนนนโยบายเชงิรกุ ซึง่นโยบายดังกลาวจำ�เปนอยางยิง่ 

ที่จะตองผสมผสานวิธีการและทางเลือกหลายรูปแบบท่ีเหมาะสม โดยมีแนวคิดวา 

การพฒันาสิง่แวดลอมจะตองควบคูไปกับการพฒันาทางเศรษฐกจิและสังคม ซึง่จะนำ�ไปสู 

การพัฒนาที่ยั่งยืน

	 ปจจุบันโลกใหความสนใจกับการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Economic &  

ecological design ; Eco-design or green design) ซึง่เปนแนวทางหนึง่ของการจดัการ

เชิงรุก กลาวคือ เปนการออกแบบผลิตภัณฑและบริการใหเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม 

มุงเนนการลดกากของเสีย ยืดระยะเวลาการใชงาน และเพิ่มปริมาณการนำ�วัสดุที่ผลิต 

สินคาแลวกลับมาใชใหม ท้ังนี้เพื่อหลีกเลี่ยงผลเสียที่จะตามมาภายหลังตลอดชวงชีวิต 

ของผลิตภัณฑ หรือ บริการ   ความสำ�คัญของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ  

(Eco-design) มใิชเปนเพยีงแคแนวทางในการลดผลกระทบส่ิงแวดลอมหรอืการจดัการ

เชิงรุกในดานส่ิงแวดลอมเทานั้น แตยังมีความสำ�คัญในแงของการคาและการสงออก 

อกีดวย เนือ่งจากสงัคมในโลกปจจบุนัโดยเฉพาะประเทศพฒันาแลว เชน สหภาพยโุรป 

อเมรกิา และ ญีปุ่นใหความสนใจดานส่ิงแวดลอมมากขึน้ จงึมขีอกำ�หนดและกฎระเบยีบ

ทางการคาที่เก่ียวของกับสิ่งแวดลอมเปนจำ�นวนมาก ยกตัวอยางเชน ระเบียบวาดวย 

การจดัการเศษเหลอืทิง้จากผลติภณัฑไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิส (WEEE) ระเบยีบวาดวย 

การหามใชสารอนัตรายบางชนดิในผลติภณัฑไฟฟาและอเิลก็ทรอนกิส (RoHS) ระเบยีบ

เก่ียวกับการใชสารเคมีในผลิตภัณฑตางๆ (REACH) ระเบียบเก่ียวกับการจัดการซาก

ของยานยนต (ELV) เปนตน เทากบัวาผูผลิตและผูสงออกสนิคาทีท่ำ�การคาขายกบัประ

เทศตางๆ   เหลานี้ จะตองปฏิบัติตามขอกำ�หนดอยางหลีกเลี่ยงไมได กลุมผูประกอบ

การไทยที่ไดรับผลกระทบมากท่ีสุด เห็นจะหนีไมพนกลุมผูผลิตและผูสงออกสินคา 

จำ�พวกเครื่องใชไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส หลายฝายเริ่มมองหาแนวทางการแกไขซึ่ง 

การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-design) ก็เปนคำ�ตอบที่ทำ�ใหอุตสาหกรรมไทย
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เกิดการตืน่ตวัและมคีวามจำ�เปนตองพฒันาองคความรูดานนีต้อไป (ศูนยเทคโนโลยโีลหะ

และวสัดุแหงชาต.ิ กลุมพฒันาเทคโนโลยสีะอาดและผลติภณัฑเชงินเิวศเศรษฐกิจ, 2550)  

ความหมายของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

	 การออกแบบเชงินเิวศเศรษฐกิจ (Economic & ecological design ; Eco-design) 

หรือ กรีน ดีไซน (Green 	 design) คือ กระบวนการทีผ่นวกแนวคิดดานเศรษฐกจิและ

ดานสิง่แวดลอมเขาไปในขัน้ตอนการออกแบบผลติภณัฑโดยพจิารณาตลอดวฏัจกัรชวีติ

ของผลิตภัณฑ ซึ่งจะชวยลดตนทุนในแตละขั้นตอนของการพัฒนาผลิตภัณฑและลด 

ผลกระทบตอสิ่งแวดลอมไปพรอมๆ  กัน ทำ�ใหสงผลดีตอธุรกิจ ชุมชน และสิ่งแวดลอม 

ซึ่งเปนแนวทางไปสูการพัฒนาอยางยั่งยืน (ธำ�รงรัตน มุงเจริญ, 2548)

แนวคิดดานการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ	

	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑนั้นจะมุงเนนการออกแบบผลิตภัณฑเพื่อ 

ตอบสนองความตองการของลกูคาและผูผลติเปนสำ�คัญ โดยเนนพจิารณาตนทุน หนาท่ี

ใชสอย  ความสวยงามและความปลอดภยัเปนหลกั แตจากแนวคดิการพฒันาผลติภณัฑ 

ไปสูแนวคิดผลิตภัณฑท่ียั่งยืน ทำ�ใหมุมมองการออกแบบผลิตภัณฑเปลี่ยนแปลงไป

สูแนวคิดที่มีการพิจารณาดานอื่นๆ มากขึ้นนั่นคือการพิจารณาดานส่ิงแวดลอม ดาน 

สังคม และจริยธรรมเพิ่มเติมขึ้นมา ทำ�ใหการออกแบบผลิตภัณฑไดขยายไปสูแนวคิด 

การออกแบบผลติภณัฑเชงินเิวศเศรษฐกิจ (Eco-design) จรงิๆ แลวแนวคิดนีไ้มไดเปน

เรื่องใหมแตอยางใด เพราะถูกนำ�มาพิจารณาครั้งแรกในป ค.ศ. 1980 ในการประชุม 

World Conversation Strategy

	 ประเด็นขับเคลื่อนแนวคิดการพัฒนาผลิตภัณฑไปสูแนวคิดผลิตภัณฑยั่งยืน 

เกิดจากแนวคิดในการบริโภคและการผลิตที่เปลี่ยนแปลงไป ตลอดจนการเปลี่ยนแปลง

ทางดานเทคโนโลยี และการเปลี่ยนแปลงรูปแบบทางเศรษฐศาสตรและสังคม ซึ่งมี 

รายละเอียดดังนี้

	 1) แนวคิดการบริโภคและการผลิต : เนื่องจากประชาชนใหความสนใจเรื่อง 

สิง่แวดลอมกนัมากขึน้ ปญหาดานสิง่แวดลอมทุกวนันีเ้มือ่ทำ�การวเิคราะหแลว จะเหน็วา 

เกิดจากกลุมคนหรือประชากรเพียงรอยละ 20ของประชากรโลก ซึ่งมักอยูในประเทศที่

มีเทคโนโลยีสูง แตผลกระทบที่เกิดขึ้นนั้นกลับมีมากถึงรอยละ 80 ของปญหาทั้งหมด 

ดังนั้นประเทศท่ีพัฒนาแลวจึงใหความสนใจกับปญหานี้เปนอยางมาก โดยใหความรู 

กับประชาชนในการเลือกซื้อผลิตภัณฑ ความตองการผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ  

(Eco-product) สำ�หรับประเทศท่ีพัฒนาแลวจึงมีอัตราสูงมาก นอกจากนั้นภาครัฐของ 
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ประเทศเหลานี้ตางชวยกันผลักดันใหใชผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-Product) 

โดยการนำ�นโยบายรัฐมาเปนตัวกำ�หนด เชน งบประมาณในการจัดซื้อของรัฐตอง

พิจารณาผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-product) กอนเปนอันดับแรก เปนตน

	 2) การเปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยี : ปจจุบันเทคโนโลยีตางๆ มีการ 

เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ความสามารถของเทคโนโลยีก็เพิ่มขึ้นดวย แตอาจสงผล 

กระทบตอส่ิงแวดลอมมากขึ้นเชนกัน ดังนั้นผู ออกแบบตองตระหนักเสมอวา 

ผลติภณัฑหรอืเทคโนโลยไีมไดเหมาะสำ�หรบัทุกคน ผลติภณัฑอาจเหมาะสำ�หรบัคนท่ีใช 

เทานัน้แตเกดิผลกระทบตอคนอืน่ ดังนัน้ หากจะมุงสูการพฒันาอยางยัง่ยนืแลว ตองมองใน 

ภาพกวางถึงผลกระทบที่อาจตามมา และปลูกฝงแนวคิดทางดานสิ่งแวดลอมใหกับ

ผูออกแบบผลิตภัณฑ

	 3) การเปลีย่นแปลงรปูแบบทางดานเศรษฐศาสตรและสงัคม : เนือ่งจากเทคโนโลยี

ไดยอโลกไวทำ�ใหเกดิหวงโซอปุทานไปทัว่โลก ดังนัน้ธรุกิจหนึง่ๆ  จะมหีลายหนวยงาน 

ที่เก่ียวของผลิตภัณฑท่ัวโลก การท่ีประชากรหันมาตระหนักถึงปจจัยทางดานคุณภาพ

ชีวิตมากขึ้น จึงทำ�ใหเกิดความตองการผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-product)  

ไปทั่วโลก ดังนั้นในปจจุบันหลายๆ ประเทศจึงใหความสำ�คัญและสนับสนุนผลิตภัณฑ 

เชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco-product) ดวยการใหสิทธิประโยชนกับสินคานำ�เขาท่ีมีฉลาก

สิ่งแวดลอม (Eco-label) หรือระบุใหผลิตภัณฑตองมีตารางผลการวิเคราะหผลกระทบ

สิ่งแวดลอมแสดงใหผูบริโภคทราบ เปนตน (สถาบันไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส, 2549)

ภาพที่ 1	 เครื่องหมายฉลากสินคาที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอมของประเทศตางๆ

	 ที่มา: http://www.csrwaterchalk.com/Green-Teacher-Green-School/จัดซื้อจัดจาง 

	 เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม.html
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	 สรุปไดวา  แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกจิเปนการออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑไปสูความยั่งยืน โดยคำ�นึงถึงดานสิ่งแวดลอม ดานสังคมและจริยธรรม 

เนื่องจากการบริโภคและการผลิตที่เปลี่ยนแปลงไป ตลอดจนการเปลี่ยนแปลงทางดาน

เทคโนโลยีและรูปแบบทางเศรษฐศาสตรและสังคม

หลักการพื้นฐานของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ

	 เปนการประยุกตหลักการของ 4Rs ในทุกชวงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ ตั้งแต 

ขั้นตอนการออกแบบ ชวงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑท่ีวานี้ ไดแก ชวงการวางแผน

ผลิตภัณฑ (Planning phase) ชวงการออกแบบ (Design phase) ชวงการผลิต 

(Manufacturing phase) ชวงการนำ�ไปใช (Usage phase) และชวงการทำ�ลายหลัง 

การใชเสรจ็ (Disposal phase) สำ�หรบัหลกัการของ 4Rs ไดแก การลด (Reduce) การใชซ้ำ�  

(Reuse) การนำ�กลบัมาใชใหม (Recycle) และ การซอมบำ�รงุ (Repair) จะมคีวามสมัพนัธ 

กับแตละชวงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ  ดังแสดงในภาพที่ 2

ภาพที่ 2	 แผนภูมิแสดงกระบวนการผลิตของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ  

	 ที่มา: http://www.utexas.edu/research/ceer/greenproduct/pages/life_cycle_ 

	 assessment_er.htm
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ปีที่ 34 ฉบับที่ 1 พ.ศ. 2557วารสารมหาวิทยาลัยศิลปากร ฉบับภาษาไทย

	 จากแผนภมูภิาพที ่2 เริม่ตนจากการนำ�วตัถดิุบมาผานกระบวนการตามขัน้ตอน 

การผลิตสินคาและนำ�สินคานั้นมาสูมือผูบริโภคเพื่อการใชงานจนกระทั่งผลิตภัณฑ 

เสื่อมสภาพลงหรือหมดอายุการใชงาน ซึ่งนำ�ไปสูขั้นตอนการกำ�จัดผลิตภัณฑเหลานั้น 

โดยการนำ�ผลิตภัณฑหรือชิ้นสวนของผลิตภัณฑเหลานั้นนำ�กลับมาใชใหม นำ�กลับมา

ผลิตใหม หรือการนำ�วัสดุกลับมาผานกระบวนการผลิตใหม ซึ่งกระบวนการผลิตของ

วงจรชีวิตผลิตภัณฑที่กลาวมานั้นจะตองสูญเสียทรัพยากร ไดแก วัตถุดิบและพลังงาน 

ทีใ่ชในการผลติทกุขัน้ตอน และในขณะเดียวกนัก็เกิดของเสีย ไดแก ขยะและกาซ ทีเ่ปน 

มลพิษตอสิ่งแวดลอม  

	 การนำ�หลักการของ 4Rs มาประยุกตใช โดยมีรายละเอียดดังนี้

	 1) การลด (Reduce) หมายถงึ การออกแบบผลติภณัฑเพือ่ลดการใชวตัถดิุบหรอื

เหลอืเศษวสัดุใหนอยทีสุ่ดในกระบวนการผลติ เลอืกใชกรรมวธิกีารผลติท่ีเหมาะสมเพือ่

ลดอตัราการใชพลงังานในกระบวนการผลติ และออกแบบใหผลติภณัฑลดการใชพลงังาน

ในระหวางการใชงานผลติภณัฑ หรอืการออกแบบบรรจภุณัฑเมือ่ใชเสรจ็สิน้แลวสามารถ 

พับใหมีขนาดเล็กลงกอนจะนำ�ไปทิ้งเพื่อลดปริมาณพื้นที่ของขยะ ซึ่งจะลดคาใชจายใน

การบริหารจัดการเก็บขยะเหลานั้น นอกจากนี้การนำ�วัสดุเหลือใชตางๆ มาเปนวัสดุใน

การออกแบบ หรือการใชวัสดุอื่นทดแทนไม เพื่อลดการใชทรัพยากรที่มีอยูในปจจุบัน

ใหนอยลง โดยเฉพาะอยางยิ่งทรัพยากรปาไม เปนตน

	 2) การใชซ้ำ� (Reuse) หมายถึง การนำ�ผลิตภัณฑ หรือ ชิ้นสวนของผลิตภัณฑ 

ซึง่ผานชวงการนำ�ไปใชเรยีบรอยแลวและพรอมทีจ่ะเขาสูชวงของการทำ�ลายนำ�กลบัมา 

ใชใหมโดยไมตองผานกระบวนการผลิตใหม ทั้งที่เปนการใชใหมในผลิตภัณฑเดิม หรือ

ผลิตภัณฑใหมก็ตาม ไดแก การออกแบบเพื่อการนำ�กลับมาใชซ้ำ� (Design for reuse) 

เชน การออกแบบใหผลติภณัฑแตละรุนมชีิน้สวนบางชิน้สวนทีใ่ชรวมกนัได เมือ่รุนแรก

หยดุการผลติแลวยงัสามารถเก็บคนืและนำ�บางชิน้สวนมาใชในการผลติรุนตอไปได  หรอื

การนำ�ยางรถยนตที่ใชแลวมาออกแบบเปนถังขยะหรือเกาอี้ เปนตน

	 3) การนำ�กลับมาใชใหม (Recycle) หมายถึง การใชวัสดุท่ีสามารถนำ�กลับมา 

ใชใหม โดยนำ�มาผานกระบวนการผลิตใหม ใชเปนวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ 

ของใชตาง ๆ  ใหมไดอีก เชน การออกแบบผลิตภัณฑโดยใชวัตถุดิบพลาสติกประเภท

เทอรโมพลาสติค (Thermoplastic) กระดาษ แกว เปนตน ซึ่งเปนวัสดุที่งายตอการนำ�

กลับมาใชใหม เปนตน หรือการนำ�เศษวัสดุเหลือใชจากธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห 

นำ�มาใชเปนวัตถุดิบในการออกแบบผลิตภัณฑ เชน การนำ�เศษขี้เลื่อยไมยางพาราใน

โรงงานอุตสาหกรรมแปรรูปไมยางพารา นำ�มาทดลองพัฒนาเปนวัสดุผสมและใชเปน 

วัสดุในการผลิตผลิตภัณฑ เปนตน
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	 4) การซอมบำ�รุง (Repair) หมายถึง การออกแบบผลิตภัณฑใหงายตอการ 

ซอมบำ�รงุ ทัง้นีม้แีนวคิดทีว่า หากผลติภณัฑสามารถซอมบำ�รงุไดงายจะเปนการยดือาย ุ

ชวงชีวิตของการใชงาน (Extended usage life) ซึ่งทายท่ีสุดสามารถลดผลกระทบ 

ตอส่ิงแวดลอมได การซอมบำ�รุงนี้เกิดภายในชวงชีวิตของการใชงานเทานั้น ไดแก  

การออกแบบใหงายตอการซอมบำ�รุง (Design for serviceability / Design for 

maintainability) เชน การออกแบบผลิตภัณฑใหเปลี่ยนอะไหล ชิ้นสวนตางๆ ไดเมื่อ

เสื่อมสภาพลง ซึ่งยืดอายุการใชงานของผลิตภัณฑนั้นไดอยูตอไป  และลดปริมาณขยะ

ไดดวย เปนตน                              

	 สรุปไดวา หลักการพื้นฐานของการออกแบบผลิตภัณฑเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

(Eco-Design) คือ การประยุกตหลักการของ 4Rs ไดแก การลด การใชซ้ำ� การนำ�

กลับมาใชใหม  และการซอมบำ�รุง ซึ่งทั้ง 4Rs จะใชในทุกชวงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ 

ตัง้แต ชวงการวางแผนผลติภณัฑ ชวงการออกแบบ ชวงการผลติ ชวงการนำ�ไปใช  และ

ชวงการกำ�จัดผลิตภัณฑเมื่อเสื่อมสภาพแลว

การออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม

	 การออกแบบผลติภณัฑทีเ่ปนมติรตอสิง่แวดลอม เปนการออกแบบทีต่องคำ�นงึถงึ

ปจจัยที่มีผลตองานออกแบบ นวลนอย  บุญวงษ (2539 : 84) ไดกลาววา ปจจัยภายใน 

คอื วสัดุและกรรมวธิกีารผลติ (Materials and processes) ประโยชนใชสอย (Function) 

และรูปทรง (Form) ปจจัยภายนอก ไดแก การแขงขันในตลาด ความสามารถเขากัน 

ไดกับระบบสากล การควบคุมดานความปลอดภัย และการอนุรักษทรัพยากรและ

สภาพแวดลอม ท่ีนักออกแบบนำ�มาผนวกเขากับแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ 

เชงินเิวศเศรษฐกิจ (Eco-Design) โดยใชหลกัการของ 4Rs เปนแนวคดิในการออกแบบ 

ไดแก การลด (Reduce) การใชซ้ำ� (Reuse) การนำ�กลับมาใชใหม (Recycle) และการ 

ซอมบำ�รุง (Repair) ซึ่งปจจัยที่มีผลตองานออกแบบ และ หลักการ 4Rs จะนำ�มาใช 

เปนแนวทางในชวงของขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งเปนบทบาทหนาท่ีของ 

นักออกแบบใชเปนแนวคิดในการออกแบบสรางสรรคผลงานผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอ 

สิ่งแวดลอม

	 ปจจัยที่มีผลตองานออกแบบ  แบงออกเปน 2 ปจจัย คือ

	 1.	 ปจจัยภายในงานออกแบบ : เปนปจจัยเบื้องตนทำ�หนาท่ีกำ�หนดและให 

ขอบเขตแกงานออกแบบ ไมวาจะเปนงาน 2 มติ ิ และ 3 มติปิระเภทใดๆ ก็ตาม โดยงาน 

ออกแบบนัน้เกิดขึน้จากการนำ�วสัดุชนดิตางๆ มาผานกรรมวธิกีารขึน้รปูทีเ่หมาะสมเพือ่

เกิดเปนรูปทรงใหม  ซึ่งสามารถสนองประโยชนตามหนาที่ใชสอยไดเปนอยางดี ปจจัย
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จากภายในทั้ง 3 ประการ คือ 

		  1.1	 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต เปนปจจัยเบื้องตนที่มีความสำ�คัญสำ�หรับ 

การออกแบบ   นักออกแบบจำ�เปนตองศึกษาทำ�ความรูจักและทำ�ความเขาใจขอมูล 

พืน้ฐานทางดานวสัดุและกรรมวธิกีารผลติคอื เขาใจประเภทและคณุสมบตัทิางกายภาพ

ของวสัดุทีจ่ะนำ�มาออกแบบเปนชิน้งานผลติภณัฑนัน้ๆ รวมถงึกรรมวธิกีารขึน้รปูชิน้งาน

ผลิตภัณฑดวยกรรมวิธีการผลิตแบบใดท่ีมีความเหมาะสมกับวัสดุแตละประเภท โดย

ใหสอดคลองกับหลักการลดใชวัสดุ หรือลดการเหลือเศษวัสดุในกระบวนการผลิตให 

นอยท่ีสุด และสามารถนำ�วัสดุกลับมาใชใหมเมื่อผลิตภัณฑหมดอายุการใชงาน หรือ

การนำ�เศษวสัดุเหลอืใชทัง้ท่ีเปนวสัดุธรรมชาตแิละวสัดุสังเคราะห  นำ�กลบัมาใชเปนวสัดุ 

ในการออกแบบเปนผลิตภัณฑใหมไดอีก

		  1.2	 ประโยชนใชสอย  การออกแบบผลติภณัฑทุกประเภทตองมหีนาทีใ่ชสอย

ถกูตองตามวตัถปุระสงคท่ีตัง้ไวคือ ตอบสนองประโยชนใชสอย ความสะดวกในการใชงาน 

ของผูบรโิภคไดอยางมปีระสทิธภิาพ ไมวาจะเปนประโยชนใชสอยทางดานจติใจ หรอืทาง 

ดานกายภาพ เหมาะสมกับสภาพความเปนไปของสังคม และใหสอดคลองกับหลักการ 

ลดการใชพลังงานในระหวางการใชงานผลิตภัณฑนั้น ลดคาใชจายในการบริหาร

จัดการและการกำ�จัดหลังการใชงานแลว การออกแบบผลิตภัณฑท่ีมีประโยชนใชสอย

หลัก และประโยชนใชสอยรองในผลิตภัณฑเดียวกัน ผูใชก็จะไดประโยชนในดานของ 

ความประหยดั  เพราะซือ้ผลติภณัฑชิน้เดียวแตใชประโยชนไดหลายอยาง ซึง่จะยดือาย ุ

การใชงานของผลิตภัณฑนั้นใหยาวนานขึ้น

		  1.3	 รปูทรง นกัออกแบบผลติภณัฑอตุสาหกรรมมคีวามจำ�เปนท่ีจะตองศึกษา

เก่ียวกับลักษณะของรูปทรงตางๆ ไดแก รูปทรงเรขาคณิต เชน ส่ีเหลี่ยม สามเหลี่ยม 

วงกลม ทรงกระบอก เปนตน  และรูปทรงธรรมชาติ เชน สิ่งที่มีชีวิต ไดแก มนุษย  สัตว  

พืช และสิง่ทีไ่มมีชีวติ ไดแก ภูเขา  แมน้ำ�  ทองฟา  กอนเมฆ เปนตน ดงันั้นการกำ�หนด

รูปทรงใหกับผลิตภัณฑนั้น นักออกแบบจะตองศึกษาและวิเคราะหลักษณะของรูปทรง

ใหสอดคลองกับการใชงานและประโยชนใชสอยของผลติภณัฑนัน้ๆ ดวย (Form Follow 

Function) รวมถงึความงามทางดานสุนทรยีศาสตร มเีสนห นาใช ดึงดูดความสนใจของ

ผูบริโภค นอกจากนี้จะตองคำ�นึงถึงรูปทรงใหสอดคลองกับหลักการลดใชวัสดุ หรือลด

การเหลือเศษวัสดุในกระบวนการผลิต และการออกแบบรูปทรงใหงายตอการเปลี่ยน 

ชิ้นสวน และการซอมบำ�รุงดวย

	 2.	 ปจจยัภายนอกงานออกแบบ : เปนสภาพแวดลอมรอบตวัของงานออกแบบกม็ี

อทิธพิลในการกำ�หนด หรอื ใหขอบเขตแกงานออกแบบ งานออกแบบชนดิใหมท่ีเกิดขึน้  

นักออกแบบจำ�เป นต องศึกษาป จจัยสิ่ งแวดล อมที่มีผลกระทบซึ่งกันและกัน  
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เพื่อใหสามารถใชงานรวมกันกับสิ่งท่ีมีและเปนอยูเดิมไดเปนอยางดี ปจจัยภายนอก 

ที่มีความสำ�คัญตองานออกแบบสามารถจำ�แนกออกไดเปน  4  ดาน คือ 

		  2.1	 การแขงขันในตลาด ในปจจุบันอัตราการเพิ่มของประชากรเกิดขึ้น 

อยางรวดเรว็  สงผลใหเกดิการเพิม่ผลผลติเพือ่ใหทนักับความตองการท่ีมมีากขึน้  จำ�นวน

ประชากรที่เพิ่มขึ้นนี้เปนตลาดท่ีสำ�คัญรองรับการผลิตเปนอยางดี ทำ�ใหมีการแขงขัน 

อยางรุนแรงในการผลิตและการจำ�หนายทั้งสินคาและบริการ เพื่อแยงสวนแบงตลาด

สินคาของตน ดังนั้นการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเปนส่ิงจำ�เปนท่ีจะตองพัฒนา

อยูตลอดเวลาและจะตองสอดคลองกับพฤติกรรมความตองการของผูใชอยางแทจริง 

นอกจากนี้กระแสความตื่นตัวเก่ียวกับปญหาสิ่งแวดลอมที่เกิดขึ้น เชน ปญหาภาวะ

เรือนกระจก  ปญหาขยะ  ปญหาการขาดแคลนทรัพยากรธรรมชาติ ปญหาการบริโภค

ทรพัยากรเกินความจำ�เปน เปนตน ปญหาท่ีกลาวมานีเ้ปนปญหาท่ีประเทศตางๆ  ท่ัวโลก 

ตื่นตัวและรวมกันรณรงคใหชวยกันแกปญหา ซึ่งการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตร 

ตอสิ่งแวดลอมจะชวยแกปญหาดังกลาวและจะเปนจุดขายในการแขงขันกับคูแขงใน 

ทองตลาดที่เปนผลิตภัณฑในระดับเดียวกันทั้งในปจจุบันและอนาคต

		  2.2	 ความสามารถเขากันไดกับระบบสากล นักออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปน 

มิตรตอส่ิงแวดลอมในปจจุบันจำ�เปนตองทำ�ความเขาใจความสัมพันธเชื่อมโยงของ

ผลิตภัณฑท่ีไดทำ�การออกแบบนั้น จะตองพิจารณาตั้งแตกอนการใชงาน ขณะใชงาน 

และภายหลังเสร็จสิ้นการใชงานแลว วาผลิตภัณฑภัณฑนั้นจะตองใชงานรวมกับ

ผลติภณัฑชนดิอืน่ เชน การออกแบบกรอบรปูก็จะตองคำ�นงึถงึขนาดตางๆ  ทีเ่ปนมาตรฐาน 

ของรูปภาพ หรือการออกแบบอุปกรณเครื่องใชไฟฟาตองออกแบบใหอยูในระบบ

เดียวกัน สามารถเชื่อมตอใชงานรวมกันไดหรือหากไมสามารถตอกันโดยตรงก็

จำ�เปนตองมีอุปกรณปรับ (Adapter) เพื่อชวยตอเชื่อมอุปกรณตางๆ เขาดวยกัน  

การทำ�งานออกแบบจงึเปนงานท่ีตองอาศยัผูเชีย่วชาญสาขาตางๆ เขามาทำ�งานรวมกัน

กับนักออกแบบเพื่อใหไดขอมูลที่ครบถวนกอนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑนั้น

		  2.3 การควบคุมดานความปลอดภัย ในการผลิตผลิตภัณฑที่ออกมาจาก

โรงงานอตุสาหกรรมตางๆ  เพือ่ความปลอดภยัของผูบรโิภคในการใชผลติภณัฑเหลานัน้ 

จงึมกีารกำ�หนดกฎระเบยีบขอบงัคับเกิดขึน้ เพือ่เปนการควบคุมผูผลติสนิคาตางๆ ทัง้ท่ี

เปนผลิตภัณฑทั่วไป ไดแก สำ�นักงานมาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรม และผลิตภัณฑ 

ที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม ไดแก ผลิตภัณฑฉลากเขียว (Green label) เปนตน และใน

ขณะเดียวกันก็เปนการสรางเงือ่นไขในการออกแบบแกผูผลติ  นกัออกแบบจงึควรศกึษา

กฎขอบงัคับตางๆ และตคีวามออกมาอยางถกูตองชดัเจนเพือ่ไดผลติภณัฑทีไ่ดมาตรฐาน

มีความปลอดภัยตอการใชงานของผูบริโภค และเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม
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		  2.4 การอนรุกัษทรพัยากรธรรมชาตแิละสภาพแวดลอม ปญหาทีม่อียูมากมาย

เก่ียวกบัสภาพแวดลอมมสีาเหตมุาจากมลพษิ  ซึง่เปนผลมาจากการผลติและการใชงาน

ของผลติภณัฑและบรกิาร โดยเฉพาะผลติภณัฑทีผ่ลติในระบบอตุสาหกรรม ผลติภณัฑ 

ทกุชนดิใชทรพัยากรธรรมชาต ิ ซึง่ทรพัยากรบางชนดิไมสามารถเกดิขึน้ใหมได วตัถดุบิ 

เหลานี้ถูกนำ�มาผานกระบวนการผลิต ซึ่งตองใชพลังงานและปลอยกากของเสียที่เปน 

อันตราย  เมื่อผลิตภัณฑสำ�เร็จรูปถูกสงกระจายไปสำ�หรับจำ�หนายในตลาด การใชงาน

ผลติภณัฑบางชนดิตองการพลงังานและปลอยของเสยีสูสภาพแวดลอม จนเมือ่หมดอายุ

การใชงานแลวก็ตามการทำ�ลายซากท่ีเหลอืของผลติภณัฑก็เปนตวัการกอใหเกิดปญหา

ติดตามมา ซึ่ง ศิริวรรณ  เสรีรัตน … และคนอื่นๆ (2541 : 116) กลาววา อุตสาหกรรม

บางชนดิทำ�ลายสิง่แวดลอมและกอใหเกิดปญหาสิง่แวดลอมเปนพษิในประเทศไทย ไดแก 

ปญหามลภาวะทางอากาศ ปญหาน้ำ�เนาเสยี ปญหาการขาดแคลนน้ำ� ปญหาขยะมลูฝอย 

ปญหาพื้นที่ปาลดลง ปญหาจำ�นวนสัตวปาลดลง ปญหาการขาดแคลนพลังงาน และ 

ปญหาอาหารที่มีสารพิษเจือปน  ซึ่งอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของจะตองมีวิธีการควบคุม

ปองกัน ไมทำ�ใหสิ่งแวดลอมเสียหายรวมทั้งเปนผูมีจิตใจเปนผูอนุรักษธรรมชาติ ดังนั้น 

ผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอมที่ไมกอใหเกิดผลกระทบตอสภาพแวดลอมท่ีมี 

ชื่อเรียกสั้นๆ วาผลิตภัณฑสีเขียว (Green product) หรือผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรกับ 

สภาพแวดลอม (Environment  friendly) และมกีารออกแบบเครือ่งหมายเฉพาะเรยีกวา  

Eco-labelling หรือ Eco-mark หรือชื่อเฉพาะอื่นๆ ซึ่งเปนขอตกลงกันภายในของ

ผูผลิตแตละประเทศ   เครื่องหมายเฉพาะนี้ทำ�ขึ้นเพื่อแบงแยกและเสนอแนะทางเลือก

ใหผูบริโภค เก่ียวกับปญหาส่ิงแวดท่ีไดกลาวมาขางตนนั้นเปนปญหาที่ประเทศตางๆ  

ทั่วโลกตื่นตัวและรวมกันรณรงคใหชวยกันแกปญหา

	 สรปุไดวา ปจจยัท่ีมผีลตองานออกแบบประกอบดวย ปจจยัภายในงานออกแบบ 

ไดแก วัสดุและกรรมวิธีการผลิต ประโยชนใชสอย และรูปทรง ตางมีความสำ�คัญและ

เกี่ยวของสัมพันธกันโดยนักออกแบบเปนผูทำ�หนาที่ประสานความสัมพันธระหวางกัน 

ใหเกิดความเหมาะสมสูงสุด ปจจัยภายนอกงานออกแบบไดแก การแขงขันในตลาด 

ความสามารถเขากันไดกับระบบสากล  การควบคมุดานความปลอดภยั และการอนรุกัษ 

ทรัพยากรธรรมชาติและสภาพแวดลอม เปนสภาพแวดลอมรอบตัวของงานออกแบบ 

ก็มีอิทธิพลในการกำ�หนด หรือใหขอบเขตแกงานออกแบบ งานออกแบบชนิดใหมที่ 

เกิดขึ้น นักออกแบบจำ�เปนตองศึกษาปจจัยแวดลอมท่ีมีผลกระทบซึ่งกันและกัน เพื่อ

ใหสามารถใชงานรวมกันกับสิ่งที่มีและเปนอยูเดิมไดเปนอยางดี  
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	 ตัวอยางผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม

ภาพที่ 3		 ผลิตภัณฑถุงบรรจุภัณฑผลิตจากวัสดุเศษเสนใยในโรงงานอุตสาหกรรมซึ่งสามารถ 

	 	 ยอยสลายไดภายใน 60 วัน สามารถลดปริมาณขยะและลดคาใชจายในการบริหาร 

	 	 จัดการขยะ  ที่มา:  Schleifer, 2009 : 94-96.

ภาพที่ 4		 ผลิตภัณฑตูวางหนังสือผลิตจากเศษไมตางๆ  นำ�มาเขาลิ้นและใชวัสดุประสานยึดติดกัน 

	 	 เปนแผนไมเปนการนำ�เศษวัสดุเหลือใชกลับมาใชใหมเพื่อประสิทธิภาพในการ 

	 	 ใชทรัพยากรใหเกิดประโยชนสูงสุด  ที่มา: Schleifer, 2009 : 98.
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ภาพที่ 5  	 ผลิตภัณฑปองกันแสงแดดที่เกิดจากแสงสะทอนจากดวงอาทิตย ภายในโรงเรียน โดย 

	 	 สวนบนมแีผงโซลาเซลลเพือ่เก็บพลงังานจากแสงอาทติย และใชเปนพลงังานไฟฟาใหกับ 

	 	 หลอดไฟ LED ซึ่งเปนโคมไฟใหแสงสวางในชวงเวลากลางคืน เปนการใชพลังงานจาก 

	 	 แสงอาทิตยลดการใชพลังงานไฟฟา  ที่มา: Schleifer, 2009 : 218-219.

ภาพที่ 6  	 ผลิตภัณฑเครื่องดูดฝุน ของบริษัท Electrolux ผลิตจากวัสดุรีไซเคิล และใชพลังงาน 

	 	 ไฟฟาลดลงร อยละ 33 แตมีประสิทธิภาพในการทำ�งานเทากับเครื่องดูดฝุ น  

	 	 2,000 W  ชวยลดการใชทรัพยากรและพลังงาน   ที่มา: Schleifer, 2009 : 243.

ภาพที่ 7		 ผลิตภัณฑเกาอี้ที่ทำ�จากวัสดุเทอรโมพลาสติกน้ำ�หนักเบา รับน้ำ�หนักไดถึง 100 กิโลกรัม  

	 	 สามารถถอดพบัได ชวยใหงายตอการขนสง ราคาถกู และเมือ่หมดอายกุารใชงานแลววสัดุ 

	 	 นำ�ไป Recycle ใชใหมได ชวยลดการใชทรัพยากรและคาใชจายในการขนสง ที่มา:  

	 	 Schleifer, 2009 : 112-113.
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ภาพที่ 8  	 ผลติภณัฑปากกาลกูลืน่ ออกแบบฝาปดหวัปากกาเปนชดุชอน สอม มดี เพือ่ใชสำ�หรบัทาน 

	 	 อาหารและพกพาไปสถานที่ตางๆ ได  ผลิตจากวัสดุที่ยอยสลายไดไมเปนอันตรายตอ 

	 	 สุขภาพและส่ิงแวดลอม ชวยลดปริมาณขยะและยืดอายุการใชงานของผลิตภัณฑ   

	 	 ที่มา: Schleifer, 2009 : 580-581.

ภาพที่ 9  	 ผลติภณัฑถงัใสขยะโดยออกแบบสวนทิง้ขยะ 

	 	 ทีเ่ปนอนิทรยีวตัถ ุ พลาสตกิ  และแกว แยกออก 

	 	 จากกันซึง่ชวยลดเวลาในการจดัการขยะและ 

	 	 ไมตองคดัแยกขยะอกี ทีม่า: Schleifer, 2009 :  

	 	 564-565.
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ภาพที่ 10	 ผลิตภัณฑถังปุยหมักจากเศษพืช ผัก ผลไม ภายในครัว ซึ่งสามารถผลิตปุยหมักได  

	 	 30 กิโลกรัม จากขยะที่เปนอินทรียวัตถุ 100 กิโลกรัม ซึ่งสามารถลดปริมาณขยะลง และ 

	 	 นำ�ไปใชประโยชนเปนปุย  ที่มา: Schleifer, 2009 : 576-579.

ภาพที่ 11	 ผลติภณัฑน้ำ�ด่ืม Y Water เพือ่สขุภาพสำ�หรบัเด็ก โดยออกแบบตวับรรจภุณัฑเปนลกัษณะ 

	 	 อกัษร Y เมือ่ใชเสรจ็แลวสามารถนำ�มาตอกันเปนรปูทรงตางๆ  ตามจนิตนาการของเด็กๆ   

	 	 ซึ่งสามารถชวยลดปริมาณขยะ และยืดอายุการใชงานของผลิตภัณฑใหยาวนานขึ้น   

	 	 ที่มา: Schleifer, 2009 : 606-607.
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บทสรุป

	 การออกแบบผลิตภัณฑที่เปนมิตรตอส่ิงแวดลอม เปนการออกแบบสรางสรรค 

ที่คำ�นึงถึงปจจัยท่ีมีผลตองานออกแบบผนวกเขากับแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ 

เชิงนิเวศเศรษฐกิจ โดยใชหลักการของ 4Rs เปนแนวคิดในการออกแบบ ไดแก การลด  

(Reduce) การใชซ้ำ�  (Reuse) การนำ�กลับมาใชใหม (Recycle) และการซอมบำ�รุง 

(Repair) มาใชในชวงของขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งเปนบทบาทหนาท่ีของ

นักออกแบบใชเปนแนวคิดในการออกแบบสรางสรรคผลงานผลิตภัณฑท่ีเปนมิตร 

ตอสิ่งแวดลอม 

	 จะเห็นไดวาการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม เปนการพัฒนา

ผลติภณัฑไปสูความยัง่ยนื โดยคำ�นงึถงึ ดานส่ิงแวดลอม ดานสังคม และจรยิธรรม ไมเกิด

ปญหาดานส่ิงแวดลอมตลอดวงจรชีวิตผลิตภัณฑ และใชทรัพยากรที่มีอยูอยางจำ�กัด

ในปจจบุนัไดอยางมปีระสทิธภิาพเกิดประโยชนสงูสุด รวมถงึการลดการใชพลงังานและ

การบรหิารจดัการในกระบวนการผลติของวงจรชวีติผลติภณัฑ ซึง่จะประสบความสำ�เรจ็ 

และนำ�ไปสูความยั่งยืนไดนั้นทุกภาคสวนของสังคม และผูบริโภคจะตองมีจิตสำ�นึก  

มีความตระหนัก มีสวนรวมในการสนับสนุนเห็นความสำ�คัญของผลิตภัณฑท่ีเปนมิตร 

ตอสิ่งแวดลอม

  
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