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บทคัดัย่อ 

     บทความครั้้ �งน้ี้�มุ่่�งเน้้นการศึกึษาที่่�มา ความหมาย และความสำำ�คััญของดิสิโทเปีีย ซึ่่�งเป็็นสัังคมที่่�มีคีวามโกลาหล  

ความวุ่่�นวาย ความไม่่เสมอภาค และไร้ซ้ึ่่�งความชอบธรรม โดยมีสีาเหตุุมาจากการวางอำำ�นาจของผู้้�ปกครองที่่�ฝัักใฝ่่  

ระบอบทุนุนิยม และแสวงหานโยบายรููปแบบต่่าง ๆ เพื่่�อลิดิรอนสิทิธิ์์ �ของประชาชนให้อ้ยู่่�ภายใต้ก้ารปกครองอย่่างเบ็ด็เสร็จ็ 

อีกีทั้้ �งการครอบงำ�� และการปลููกฝัังทััศนคติ ิ การบัังคัับให้้เข้า้ร่่วมบููชาลััทธิใิหม่่โดยปราศจากความรู้้�สึกึผิดิชอบใด ๆ  

อย่่างไรก็ต็าม การศึกึษาสัังคมดิสิโทเปีียพบได้ใ้นบริบิทงานที่่�ถ่่ายทอดเรื่่�องเล่่าผ่่านงานศิลิปะหลายแขนง โดยหนึ่่�งในงาน 

ที่่�ได้ร้ัั บความนิิยม คืือบริบิทงานภาพยนตร์ ์ดัังนั้้ �นบทความวิชิาการครั้้ �งน้ี้�จึงึต้อ้งการอธิบิายสัังคมดิสิโทเปีียในเชิงิภาพยนตร์ ์

เน่ื่�องจากภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีียมิไิด้จ้ััดอยู่่�ในขอบข่่ายตระกููลภาพยนตร์ต์ามแนวคิดิและทฤษฎีตีระกููลภาพยนตร์ ์ (genre) 

อัันนำำ�ไปสู่่�การค้้นพบองค์์ความรู้้�ใหม่่ที่่�เชื่่�อมโยงกัับความเป็็นภาพยนตร์์ดิสิโทเปีียในแง่่มุุมการผสมกัันระหว่่างตระกููล

ภาพยนตร์ ์กระนั้้ �นการศึกึษาครั้้ �งน้ี้�เผยให้เ้ห็น็ถึงึขนบ (convention) และความเป็็นภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีีย (Dystopian film) 

ภายใต้ก้ารข้า้มสายระหว่่างตระกููลภาพยนตร์ว์ิทิยาศาสตร์ ์และตระกููลย่่อยคััลท์ ์ด้ว้ยเหตุุน้ี้�การหล่่อหลอมระหว่่างตระกููล

ภาพยนตร์จ์ึงึนำำ�ไปสู่่�การค้น้พบ “สููตร” (formula) ภายในคุณุลัักษณะของภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีีย

คำำ�สำำ�คัญั : 1. ดิสิโทเปีีย 2. ภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีีย 3. ตระกููลภาพยนตร์ว์ิทิยาศาสตร์ ์4. ตระกููลย่่อยภาพยนตร์ค์ััลท์์
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Abstract

     This article investigates dystopian societies presented in films by focusing on the background to dystopia, 

its definition, and importance. “Dystopian society” refers to a society which is filled with chaos, social division, and 

injustice. Dystopian society stems from the demands of capitalist rulers who seek ways to deprive people’s rights. 

In addition, this type of rulers dominates people’s ideas, brainwashes, and forces them to join a new cult. Among 

different forms of fiction in which the presentations of dystopian society have been explored, film is a popular 

form. Therefore, through a cinematic perspective, this article attempts to analyze the dystopian society which has 

never been included in any genres of film or film theories. Consequently, this study discovers that the convention 

of dystopian films are resulted from the integration between the convention of the science fiction film and of 

sub-genre of the cult film.

Keywords: 1. Dystopia 2. Dystopian film 3. Science fiction film genre 4. Cult film sub-genre
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บทนำำ� 

        ในการทำำ�ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกัับดิสิโทเปีีย ผู้้�เขียีนจะอธิบิาย 

ความเป็็นมาของดิิสโทเปีียเสีียก่่อน เพื่่�อให้้ทราบถึึง 

ความเป็็นจริงิของดิสิโทเปีียว่่าเกิดิขึ้้�นได้อ้ย่่างไร แล้ว้เหตุุใด

ถึงึมีคีวามสำำ�คััญกัับบทความเรื่่�องน้ี้� สัังคมตั้้ �งแต่่ยุคุอดีตีที่่�มีี

ความซัับซ้อ้น สัับสนและยากที่่�จะเข้า้ใจ เฉกเช่่นเดียีวกัับ

สัังคมดิสิโทเปีีย สาเหตุุเน่ื่�องมาจาก ดิสิโทเปีียไม่่ได้เ้กิดิขึ้้�น

ด้ว้ยตััวของมัันเอง หากแต่่เกิดิจากโลกคู่่�ตรงข้า้มที่่�คอยผลัักดััน

ให้ด้ิสิโทเปีียถืือกำำ�เนิิดโดยปริยิาย กล่่าวคืือสัังคมดิสิโทเปีีย

เปรียีบเสมืือนเหรียีญอีกีด้า้นหนึ่่�งที่่�คอยสร้า้งภาพสะท้อ้น

หรืือภาพจินิตนาการ เพื่่�อเผยให้้เห็น็ถึึงคุุณลัักษณะของ

เหรียีญอีกีด้า้น ดัังนั้้ �นจึงึกล่่าวได้ว้่่าดิสิโทเปีียเกิดิขึ้้�นจาก 

โลกคู่่�ตรงข้า้มที่่�เรียีกว่่า “ยููโทเปีีย” ซึ่่�งมีกีารผัันเปลี่่�ยน 

ด้ว้ยเหตุุนี้้�จึงึจำำ�เป็็นต้อ้งอธิบิายสัังคมยููโทเปีียเพื่่�อให้ท้ราบถึงึ

ตรรกะการเปลี่่�ยนผัันสู่่�สัั งคมดิสิโทเปีีย

    สัังคมที่่�มีกีารยึดึหลัักปรััชญาเป็็นคำำ�สอนและวิธิีกีาร 

แก้ไ้ขปััญหา ผู้้�คนในเมืืองทุุกชนชั้้ �นต่่างอยู่่�ใต้จ้ริยิธรรมและ

ศีลีธรรม เมืืองมีคีวามอุุดมสมบููรณ์์ สิ่่�งมีชีีวีิติและไม่่มีชีีวีิติ 

สััตว์น์านาพัันธุ์์�ล้ว้นเจริญิเติบิโต ผู้้�คนทำำ�งานกัันอย่่างราบรื่่�น

และเปี่่�ยมไปด้ว้ยความสุขุ เงินิทองและทรััพย์ส์มบััติทิี่่�หาได้ ้

ไม่่สามารถครอบครองแต่่เพียีงผู้้�เดียีว การทำำ�งานที่่�ไม่่มีี

ความลัับซึ่่�งกัันและกััน และประตููบ้า้นที่่�ไม่่ต้อ้งมีกีลอนล็อ็ก 

    ในอดีีตอาชีีพการเกษตร การถัักทอ ทำำ�ไร่่ ทำำ�นา 

เป็็นสิ่่�งสำำ�คััญมากที่่�สุุดในการดำำ�รงชีีวิิต เพราะเชื่่�อว่่า 

การทำำ�งานเป็็นสิ่่�งที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�คนสามารถเลี้้�ยงดููครอบครััว  

ซึ่่�งทุุกคนสามารถทำำ�อาชีพีเหล่่าน้ี้�ได้โ้ดยไม่่มีกีารแบ่่งเพศ 

โดยสามีทีี่่�ทำำ�งานนอกบ้า้น ก็ต็้อ้งช่่วยเหลืือภรรยาทำำ�งานบ้า้น

และภรรยาที่่�เลี้้�ยงดููลููกและทำำ�งานบ้า้น ก็ต็้อ้งออกไปทำำ�งาน

นอกบ้า้นเช่่นกััน อีกีทั้้ �งการแต่่งกายจะเป็็นรููปแบบเรียีบง่่าย

ไม่่โดดเด่่นทั้้ �งเพศชายและเพศหญิงิ หมายความว่่ามนุุษย์์

ทุุกคนจะต้้องมีทีัักษะการเรีียนรู้้�ให้้ครอบคลุุม และเป็็น

ธรรมชาติมิากที่่�สุดุ ซึ่่�งสอดคล้อ้งกัับนิิยายเรื่่�อง “Candide” 

(1759) ของนัักปราชญ์์ที่่�ชื่่�อวอลแตร์ ์ (Voltaire) โดยเขา

อธิบิายว่่าปลายทางของชีวีิติจะสิ้้�นสุดุที่่�การทำำ�ความดีทีี่่�ยิ่่�งใหญ่่ 

และได้อุุ้ปมาความดีทีี่่�ยิ่่�งใหญ่่ไว้ว้่่า ทุกุคนจะต้อ้งปลููกต้น้ไม้้

ไว้ใ้นบ้า้นเพื่่�อให้ค้วามอบอุ่่�นแก่่ผู้้�อยู่่�อาศััย (Sousa, 2016: 45)

  สัังคมที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นนั้้ �น มีีหลัักฐานยืืนยััน 

ผ่่านงานวรรณกรรมในสมััยศตวรรษที่่� 15 โดยนัักปรััชญา 

มานุุษยนิิยมชาวอัังกฤษ โทมััส มอร์์ (Thomas More)  

โทมััส มอร์ไ์ด้ป้ระพัันธ์ง์านเขียีน โดยได้ใ้ห้ค้วามหมายสัังคม

ดัังกล่่าวว่่า “สัังคมอุุดมคติ”ิ ซึ่่�งปรากฏในวรรณกรรมที่่�ชื่่�อว่่า 

“Republic” เป็็นภาษาละตินิ (Latin) ในปีี ค.ศ. 1516 และให้้

คำำ�จำำ�กััดความของสัังคมอุุดมคติวิ่่า “สัังคมยููโทเปีีย (Utopia)”  

     ในภาษาละตินิ ยููโทเปีีย (Utopia) มาจากคำำ�ว่่า “eu” 

ซึ่่�งเป็็นพรีฟิีิค (prefix) หมายถึงึ อุุปสรรค หรืือ สิ่่�งที่่�ดี ีเช่่น  

ยููเจนนิคส์ ์(eugenics) หมายถึงึ กลุ่่�มคนที่่�เกิดิมามีผีมสีทีอง 

และตาสีฟ้ี้า ดัังนั้้ �น eu อาจจะหมายถึงึอุุปสรรคในทางที่่�ดีี

เป็็นต้น้ และคำำ�ว่่า “topos” หรืือ “topia” มีคีวามหมายว่่า 

“place” หรืือสถานที่่� และถ้า้นำำ�มารวมกัันจะสามารถแปล 

ความหมายว่่า “good place” หรืือสถานที่่�ดี ี แต่่ในขณะ

เดียีวกัันสามารถตีคีวามได้ว้่่า “no place” หรืือสถานที่่�ไม่่ดี ี

ซึ่่�งถ้้านำำ�ทั้้ �งสองคำำ�มารวมกััน และแปลเป็็นภาษาไทย 

จะมีคีวามหมายว่่า “สถานที่่�ดีแีต่่อาจจะไม่่ดำำ�รงอยู่่�ในโลกของ

ความเป็็นจริงิ” (Chotudompan, 2015)

       การอธิบิายสภาพสัังคมยููโทเปีียข้า้งต้น้นั้้ �น ผู้้�เขียีนมีี

ข้อ้สงสััยว่่า สัังคมยููโทเปีียมีจีริงิหรืือ หากในความเป็็นจริงิ 

มีเีพียีงแต่่สัังคมคู่่�ตรงข้า้ม หรืือที่่�เรียีกว่่าสัังคม “ดิสิโทเปีีย” 

(Dystopia) เท่่านั้้ �น ซึ่่�งสอดคล้อ้งกัับแนวคิดิของซามููเอล 

บััตเลอร์ ์(Butler, 2009: 45) ที่่�เชื่่�อว่่าสัังคมยููโทเปีียไม่่มีจีริงิ 

หรืือถ้า้มีกี็ม็ิไิด้ส้วยหรููอย่่างที่่�นัักคิดิสมััยก่่อนกล่่าวไว้ ้ โดย 

บััตเลอร์ไ์ด้้แต่่งหนัังสืือเรื่่�อง “Erewhon” ขึ้้�น เพื่่�อแสดง 

ให้ป้ระชาชนรัับรู้้�ว่่าสัังคมยููโทเปีียนั้้ �นเป็็นเพียีงภาพลวงตา 

ถ้้านำำ�ชื่่�อหนัังสืือมาอ่่านกลัับคำำ�กัันและสลัับอัักษร “WH”  

จะมีคีวามหมายว่่า “Nowher” แปลว่่า ไม่่มีอียู่่�จริงิ หรืือ 

เป็็นภาพลวงตา และเขาเพิ่่�มความหมายอีกีว่่า ความเป็็นจริงิ 

หรืือ ณ ตอนน้ี้� ด้ว้ยเหตุุน้ี้�จึงึทำำ�ให้ผู้้้�เขียีนสนใจศึกึษาสัังคม 

ดิสิโทเปีีย เพราะเชื่่�อว่่าสัังคมที่่�ปรากฏขึ้้�นในปััจจุุบััน และ

อนาคตอัันใกล้้มีแีนวโน้้มที่่�จะเป็็นมิติิขิองสัังคมดิสิโทเปีีย 

และกำำ�ลัังเพิ่่�มขึ้้�นเป็็นทวีคีููณ 

     การศึกึษาสัังคมดิสิโทเปีียปรากฏอยู่่�ในงานหลายแขนง 

อาทิิเช่่น งานเขีียนวรรณกรรม งานภาพ รวมไปถึึง 

งานภาพยนตร์์ ซึ่่�งผู้้�เขียีนเล็ง็เห็น็ว่่าการที่่�จะทำำ�ให้เ้ข้า้ใจ 

เกี่่�ยวกัับความเป็็นสัังคมดิสิโทเปีียมากขึ้้�น อาจต้อ้งศึกึษา

ผ่่านงานภาพยนตร์ ์เน่ื่�องจากคุณุลัักษณะและรููปแบบภายใน

สัังคมดิสิโทเปีียมีคีวามซัับซ้อ้นอย่่างยิ่่�งยวด ดัังนั้้ �นบทความ

วิิชาการน้ี้�  จึึงเน้้นการศึึกษาสัังคมดิิสโทเปีียในบริิบท

ภาพยนตร์์

    หากพิจิารณานััยยะสำำ�คััญของความเป็็นภาพยนตร์ ์

ดิสิโทเปีีย (cinematic of Dystopian film) ผู้้�เขียีนเชื่่�อว่่า 

ภาพยนตร์์ดิิสโทเปีียเกิิดจากส่่วนผสมระหว่่างตระกููล
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ภาพยนตร์์วิทิยาศาสตร์์ (sci-fiction) และตระกููลย่่อย 

ภาพยนตร์์คััลท์์ (Cult sub-genre film) สืืบเน่ื่�องจาก 

ภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีียมีขีนบ (convention) และความแปลกใหม่่ 

(invention) ภายใต้คุ้ณุลัักษณะและองค์ป์ระกอบต่่าง ๆ อาทิ ิ

โครงเรื่่�อง แก่่นเรื่่�อง ฉาก ตััวละคร สััญลัักษณ์์ด้า้นภาพและ

เสียีง อีีกทั้้ �งความเป็็นเอกเทศที่่�สะท้้อนผ่่านวััฒนธรรม 

ความเชื่่�อ และพิธิี ียิ่่�งไปกว่่านั้้ �นกระบวนทััศน์การนำำ�เสนอ และ

ขั้้ �นตอนการเล่่าเรื่่�องที่่�วาดภาพแห่่งอนาคตด้ว้ยความตระการตา

ของวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี ีจึงึทำำ�ให้ค้ำำ�ว่่า “ดิสิโทเปีีย”  

ในงานภาพยนตร์ไ์ด้ร้ัั บความนิิยมเฉพาะกลุ่่�มเท่่านั้้ �น

แนวคิดดิิสโทเปีีย

    คำำ�ว่่า “ดิสิโทเปีีย” จััดเป็็นกลุ่่�มคำำ�ประเภทหนึ่่�งของ 

บัันเทิงิคดีแีนววิทิยาศาสตร์ ์ (science fiction) ซึ่่�งนำำ�เสนอ

โลกแห่่งอนาคตที่่�เป็็นคู่่�ตรงกัันข้า้มกัับสัังคมยููโทเปีีย (Utopia) 

หรืือโลกอนาคตที่่�เต็ม็ไปด้ว้ยอุุดมคติ ิ โดยคำำ�ว่่าดิสิโทเปีีย

ปรากฏครั้้ �งแรกช่่วงกลางศตวรรษที่่� 19 โดย จอห์น์ สจ๊วต มิลิล์ ์

(Mill, 1868 cited in Sher, 2010: 50) ได้ก้ล่่าวถึงึสัังคม 

ดิสิโทเปีียเป็็นครั้้ �งแรกว่่า ดิสิโทเปีียเกิดิขึ้้�นมาเพราะต้อ้งการ

อธิบิายโลกแห่่งความเป็็นจริงิ ณ ตอนนั้้ �น ผ่่านการสร้า้งภาพ

จิินตนาการ ซึ่่�งมีีอิิทธิิพลต่่อสัังคมโลกในยุุคสมััยของ 

การล่่าอาณานิิคมเป็็นอย่่างมาก เขายัังอธิบิายอีกีว่่าโลก 

แห่่งความเป็็นจริงิไม่่มีคีวามสงบสุขุ โดยสะท้อ้นผ่่านหนัังสืือ

เรื่่�อง “Slavery and racial equality” ที่่�มีกีารหยิบิยกประเด็น็

ผู้้�หญิงิที่่�ต้อ้งตกเป็็นทาสของเจ้า้นายหรืือผู้้�ปกครองอยู่่�เสมอ 

แม้จ้ะมีคีวามรู้้�หรืือการศึกึษาก็ต็าม หรืือเหตุุการณ์์ความขััดแย้ง้

ระหว่่างความแตกต่่างทางศาสนา เชื้้�อชาติ ิและวััฒนธรรม 

ดัังนั้้ �นหนัังสืือดัังกล่่าวจึงึเป็็นจุุดเริ่่�มต้้นของเจตคติเิชิงิลบ 

ที่่�ต้อ้งการวิพิากย์ว์ิจิารณ์์โลกยููโทเปีียของ Thomas More 

ประกอบกัับหลัังจากหนัังสืือถููกเผยแพร่่สู่่�สาธารณชน  

อัันนำำ�ไปสู่่�การได้ร้ัั บความนิิยมเป็็นอย่่างมาก ด้ว้ยเหตุุน้ี้�จึงึ

เกิดิงานประเภทดิสิโทเปีียแขนงต่่าง ๆ ในภายหลััง

       ดิสิโทเปีียนั้้ �นเป็็นคำำ�ตรงข้า้มของคำำ�ว่่ายููโทเปีียที่่�มาจาก

รากศััพท์ภ์าษากรีกี “dys” ที่่�แปลว่่าไม่่ดี ีกัับ “topia” ที่่�แปลว่่า

สถานที่่� ดัังนั้้ �นถ้า้มารวมกัันจึงึมีคีวามหมายว่่าสถานที่่�ที่่�ไม่่ดี ี

เป็็นสภาพจำำ�ลองที่่�ให้ภ้าพสัังคมโลกอนาคตที่่�เต็ม็ไปด้ว้ย

ความวุ่่�นวาย ความน่่าสะพรึงึกลััว และไม่่เป็็นที่่�ปรารถนา 

ในโลกปััจจุุบััน Boonyakarnjana (1990) กล่่าวว่่าสัังคม 

ดิิสโทเปีียเป็็นสัังคมแห่่งอุุดมคติิ ที่่�มีีความวุ่่�นวาย 

ในบริบิทที่่�แตกต่่างกััน ยกตััวอย่่างเช่่น บริบิทการเมืือง  

การปกครอง ศาสนา เชื้้�อชาติ ิชาติพิัันธุ์์� เพศ รวมถึงึชนชั้้ �น 

การเอาเปรียีบ การแก่่งแย่่งชิงิดี ีการครอบครองเป็็นหนึ่่�ง 

การจำำ�กััดทรััพยากร แต่่หากนำำ�บริบิทเหล่่าน้ี้�มาอธิิบาย 

อย่่างลึกึซึ้้�ง ย่่อมหมายถึงึสัังคมที่่�มีกีารแบ่่งการปกครอง 

อย่่างเบ็ด็เสร็จ็จากอำำ�นาจรััฐบาลโดยปราศจากความชอบธรรม 

โดยสัังคมเมืืองจะต้อ้งทำำ�ตามคำำ�สั่่ �งจากรััฐบาลเพียีงผู้้�เดียีว  

ห้า้มฝ่่ าฝืืน ซึ่่�งหากฝ่่ าฝืืนจะมีบีทลงโทษที่่�รุนุแรง และน่่ากลััว

ตามลำำ�ดัับขั้้ �น 

    Bacon (1626 cited in Green, 1966: 176-178) 

อธิบิายสัังคมที่่�เปลี่่�ยนจากยููโทเปีียเป็็นดิสิโทเปีีย ผ่่านหนัังสืือ 

“The New Atlantis” โดยกล่่าวถึงึเมืืองแห่่งหนึ่่�งที่่�ชื่่�อว่่า 

“Bensa lem”  อยู่่�บนเกาะแห่่ งหนึ่่� งทางตะวัันตก 

ของประเทศเปรูู โดยเขาได้้จิินตนาการว่่าภายในเกาะ 

มีสีถาบัันทางการศึกึษาชื่่�อว่่า “Solomon’s House” ซึ่่�ง

เปรียีบเสมืือนศููนย์ก์ลางของเมืือง และเป็็นแหล่่งบ่่มเพาะ

ความรู้้�ให้้กัับประชาชน ประชาชนภายในเมืืองเป็็นคนดี ี 

มีศีีลีธรรม ศรััทธาในศาสนา มีกีารใช้ว้ิทิยาศาสตร์เ์พื่่�อเข้า้ถึงึ

แก่่นความรู้้� และใช้เ้ป็็นเครื่่�องมืือในการแก้ไ้ขปััญหาต่่าง ๆ 

แต่่เมื่่�อประชาชนต่่างมีีความรู้้� และความเป็็นตััวเองสููง  

(super ego) จากการใฝ่่ เรียีนรู้้�มากเกินิไป ส่่งผลให้เ้กิดิ 

การสร้า้งอารยธรรมใหม่่ทางสัังคมเกี่่�ยวกัับการเรียีนรู้้�ขึ้้ �น

ทำำ�ให้ป้ระชาชนที่่�ต้อ้งการเข้า้มาในเมืืองแห่่งน้ี้� ต้อ้งมีคีวามรู้้�

เท่่านั้้ �นจึงึจะสามารถเข้า้ได้ ้ ซึ่่�งสอดคล้อ้งกัับที่่� Sigmund 

Freud ได้อ้ธิบิายสาเหตุุที่่�เปลี่่�ยนสัังคมยููโทเปีียให้ก้ลายเป็็น

ดิสิโทเปีียในหนัังสืือ “Civilization and It’s Discontent ” ว่่า

ความจริิงแล้้วปัั จจััยสกััดกั้้ �นความสุุขของมนุุษย์์ คืือ

อารยธรรม จารีตี ขนบธรรมเนีียม ที่่�มนุุษย์เ์ป็็นคนสร้า้งขึ้้�น

เพื่่�อเป็็นข้อ้ตกลงในการอยู่่�ร่่วมกัันในสัังคม แทนที่่�จะทำำ�ให้้

มนุุษย์อ์ยู่่�กัันอย่่างมีคีวามสุขุ แต่่กลัับกลายเป็็นการลิดิรอน

ความสุุข แล้้วกล่่าวต่่อไปว่่า มนุุษย์์เกิิดขึ้้�นมาเพราะ 

แรงกระตุ้้�นทางเพศ ซึ่่�งไม่่จำำ�เป็็นต้อ้งควบคุมุ แต่่เมื่่�อสัังคม

มีกีารสร้า้งขนบธรรมเนียีม จารีตี ที่่�บอกว่่าผู้้�หญิงิต้อ้งอยู่่�กัับเหย้า้

เฝ้้ากัับเรืือน จึงึทำำ�ให้เ้กิดิแรงกดดััน หรืือเก็บ็กดภายในตััว 

โดยการที่่�มนุุษย์์เป็็นสััตว์์ที่่�เก็็บกดนั้้ �น เป็็นผลมาจาก 

มนุุษย์ไ์ม่่สามารถทำำ�ตามใจปรารถนา และนำำ�เสนอออกมาได้้

เน่ื่�องจากมีขี้อ้ตกลงเกิดิขึ้้�นภายในระหว่่างสัังคม (Parisi, 

1999: 72-75)  

        ดิสิโทเปีียถืือกำำ�เนิิดจากสภาวะของสัังคมที่่�เต็ม็ไปด้ว้ย 

ความโกลาหล และปั่่ �นป่่วนในช่่วงเวลานั้้ �น ผู้้�คนต่่างวิติกกัังวล

และรู้้�สึกึกลััวไปกัับอนาคตข้า้งหน้้าด้ว้ยความหวาดกลััวต่่อ 
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โลกอนาคตในสภาพสัังคมซึ่่�งเต็ม็ไปด้ว้ยความรุนุแรง จึงึทำำ�ให้้

งานดิสิโทเปีียถืือกำำ�เนิิดขึ้้�นเพื่่�อถ่่ายทอดความรู้้�สึกึต่่าง ๆ  

ซึ่่�งสุทุธิชิััย บุญุยกาญจนได้ต้ั้้ �งข้อ้สัังเกตเพิ่่�มเติมิถึงึจุดุกำำ�เนิิดว่่า

งานดิิสโทเปีียนั้้ �นถููกสร้้างเพื่่�อต่่อต้้านนวนิิยายแบบ 

ยููโทเปีียที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงความสงบสุุขและสมบููรณ์์แบบ 

(Boonyakarnjana, 1990)

       ราฟาเอลลา บาคโคลินิี่่� (Raffaella Baccolini) ได้ต้ั้้ �ง

ข้อ้สัังเกตว่่าเหตุุการณ์์ทางสัังคมและการเมืืองในทศวรรษที่่� 

60 - 70 ได้จุุ้ดประกายให้ก้ารศึกึษาแนวยููโทเปีียกลัับมา 

อีกีครั้้ �ง ทว่่าในช่่วงสองทศวรรษที่่�ผ่่านมาของศตวรรษที่่� 20 

ได้เ้กิดิปรากฏการณ์์ “หัันหน้้าหาดิสิโทเปีีย” (Dystopia turn)

ในหมู่่�นวนิิยายวิทิยาศาสตร์ ์ (science fiction) แองโกล-

อเมริิกััน โดยนวนิิยายแนวไซไฟเหล่่าน้ี้� สะท้้อนถึึง 

“การแสดงออกซึ่่�งการต่่อต้า้นและต่่อสู้้�” กัับแนวโน้้มอนุุรัักษ์์

และปฏิกิิริิยิาที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�นเรื่่�อย ๆ ซึ่่�งบาคโคลินิี่่�ได้ส้รุุปว่่า

หากพิจิารณาอย่่างเป็็นรููปธรรม สื่่�อบัันเทิงิไซไฟถืือได้ว้่่า 

ทำำ�หน้้าที่่�นำำ�เสนอวิธิีกีารจินิตนาการ และบอกเล่่าความเป็็น

ไปได้ข้องสิ่่�งที่่�เป็็นไปไม่่ได้ใ้นปััจจุบุััน หรืือกล่่าวว่่า การสร้า้ง

จินิตนาการในโลกไซไฟถืือเป็็นการวิพิากษ์ว์ิจิารณ์์สัังคมแห่่ง

อนาคตที่่�เกิดิขึ้้�นแล้ว้หรืือกำำ�ลัังจะเกิดิขึ้้�น หากขยายขอบเขต

ของบาคโคลินิี่่� โลกอุดมคติกิ็ม็ีนีััยยะแฝงอยู่่�ในโลกอุดมการณ์์

ที่่�ดำำ�รงอยู่่�ภายใต้้ความเป็็นดิสิโทเปีียซึ่่�งเป็็นเรื่่�องราวที่่�น่่า 

สะพรึงึกลััวและไร้้ซึ่่�งความหวัังหากต้้องการหลุุดพ้น้จาก 

สัังคมดิสิโทเปีีย ต้้องกระทำำ�สิ่่�งที่่�เรียีกว่่าการขััดขืืน หรืือ 

การมองว่่าดิสิโทเปีียคืือคำำ�เตืือนที่่�น่่ากลััว (Baccolini, 2004 

cited in Jameson, 2007: 232-234)

         ดิสิโทเปีียจึงึถืือกำำ�เนิิดขึ้้�นมาเพื่่�อต่่อต้า้นสัังคมยููโทเปีีย  

โดยที่่�งานดิสิโทเปีียเป็็นแขนงหนึ่่�งที่่�สร้า้งขึ้้�นเพื่่�อแสวงหา

สัังคมแบบยููโทเปีียในอีกีแง่่มุมุหนึ่่�ง เน่ื่�องจากงานดิสิโทเปีีย

สร้า้งขึ้้�นเพื่่�อต่่อต้า้นยููโทเปีีย ดัังนั้้ �นจึงึกล่่าวได้ว้่่า วรรณกรรม 

ดิสิโทเปีียมีเีนื้้�อหาที่่�เต็็มไปด้้วยการต่่อต้้านระบบต่่าง ๆ 

ไม่่ว่่าจะเป็็นระบบทุุนนิยม ระบบอุุดมการณ์์จอมปลอม  

ระบบสัังคมนิิยม ระบบเผด็จ็การ ระบบรััฐ หรืือต่่อต้้าน 

แม้ก้ระทั่่ �งความก้า้วหน้้าของเทคโนโลยี ีรวมทั้้ �งความคิดิ และ

ทััศนคติิ

    Mackay (2016: 59-60) อธิิบายความเป็็นไปได้ ้

ที่่�เกิดิขึ้้�นจริงิในสัังคมโลกปััจจุบุัันที่่�สัั งคมดิสิโทเปีียครอบงำ��อยู่่�

ว่่า สัังคมดิสิโทเปีียเปรียีบเสมืือนยานอวกาศที่่�ขัั บเคลื่่�อน 

อย่่างรวดเร็ว็ ยานอวกาศลำำ�น้ี้�มาพร้อ้มกัับความน่่าสะพรึงึกลััว 

ทั้้ �งด้า้นการเมืือง เศรษฐกิจิ ความเหลื่่�อมล้ำำ�� ศาสนา และ 

เชื้้�อชาติิ โดยเชื่่�อว่่ายานอวกาศก็็หมายถึึงโลกแห่่ง

จินิตนาการที่่�ไร้ข้ีดีจำำ�กััดด้ว้ยความก้า้วหน้้าทางวิทิยาศาสตร์์

และเทคโนโลยี ีอีกีทั้้ �งการขัับเคลื่่�อนที่่�พึ่่�งแต่่วิทิยาศาสตร์แ์ละ

เทคโนโลยีีจะนำำ�พาไปสู่่�โลกร่่วมสมััยที่่�เป็็นกรงเหล็็ก 

หมายความว่่าทุุกสรรพสิ่่�งในสัังคมดิิสโทเปีียจะต้้องหา 

คำำ�ตอบจากวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีเีท่่านั้้ �น ซึ่่�งตรงกัับ

ทััศนะของโตมร ศุุขปรีชีา (Sookprecha, 2018) ที่่�กล่่าวว่่า

ดิสิโทเปีียจััดว่่าเป็็นสัังคม และการเมืืองโดยมีกีารจินิตนาการ

ถึงึความก้า้วหน้้าทางเทคโนโลยีแีละวิทิยาศาสตร์ ์ที่่�ทำำ�ให้้

สัังคมในอุดุมคติน้ิี้�เกิดิขึ้้�นจริงิในโลกอนาคต แต่่ความก้า้วหน้้า

ของอุุปกรณ์์ และเทคโนโลยีกีลัับกลายเป็็นบทเรียีนที่่�ดีขีอง 

การแบ่่งชนชั้้ �น เน่ื่�องจากเกิดิความเหลื่่�อมล้ำำ��ในการเข้า้ถึงึ

เทคโนโลยีแีละวิทิยาศาสตร์์ ซึ่่�งเป็็นผลมาจากการกีดีกั้้ �น 

จากรััฐบาล ผู้้�ซึ่่�งกุุมอำำ�นาจเพีียงฝ่่ ายเดีียว เมื่่�อเกิิด 

ความเหลื่่�อมล้ำำ��อย่่างชััดเจนย่่อมส่่งผลต่่อการเมืือง 

อย่่างรุนุแรง รวมทั้้ �งความหวาดกลััวในด้า้นลบต่่อวิทิยาการ

ทั้้ �งหลาย นอกจากนี้้� ดิสิโทเปีียยัังเป็็นดินิแดนชั่่ �วร้า้ย เช่่น 

สัังคมที่่�กดขี่่�มนุุษย์ด์้ว้ยกััน มีกีารปกครองโดยทรราชย์ ์และ

การปกครองแบบอำำ�นาจนิิยม ดัังนั้้ �นจึงึกล่่าวได้้ว่่าสัังคม 

ดิสิโทเปีียเป็็นสัังคมที่่�ทุกุข์ท์รมานสอดคล้อ้งกัับงานวิจิััยของ 

Boonyakarnjana (1990: 302-303) ที่่�นำำ�เสนองาน

วิทิยานิิพนธ์เ์รื่่�อง “การศึกึษาเชิงิวิเิคราะห์นิ์ิยายวิทิยาศาสตร์์

อเมริกิัันแนวดิสิโทเปีียในช่่วงปีี ค.ศ. 1950 - ค.ศ. 1970”  

เป็็นงานวิจิััยที่่�ชี้้�ให้้เห็น็พััฒนาการทางประวััติศิาสตร์์ของ

นิิยายวิทิยาศาสตร์อ์เมริกิัันแนวดิสิโทเปีีย โดยมีสีมมติฐิานว่่า 

นิิยายเหล่่าน้ี้�เป็็นการนำำ�เสนอสัังคมโดยสะท้อ้นภาพ และ

วิิพากษ์์สัังคมของอเมริิกา โดยการศึึกษาครั้้ �งน้ี้� เชื่่�อว่่า

เป็็นการค้้นพบวรรณกรรมเล่่มแรก ๆ ของประเทศไทย 

ซึ่่�งพบว่่าสัังคมชาวอเมริกิัันมีกีารแบ่่งชนชั้้ �นมาตั้้ �งแต่่อดีตี 

และมีคีวามรุุนแรงเพิ่่�มขึ้้�นเป็็นทวีคีููณ อีกีทั้้ �งยัังกล่่าวต่่อว่่า

วรรณกรรมดิสิโทเปีียเกืือบทุกุเล่่มจััดว่่าเป็็นแนววิทิยาศาสตร์ ์

ซึ่่�งถืือกำำ�เนิิดในช่่วงปลายทศตวรรษที่่� 19 และมีกีารพััฒนา

อย่่างต่่อเน่ื่�อง โดยสัังคมโลกดิิสโทเปีียเป็็นการสะท้้อน

ภาพจริงิในเรื่่�องความวุ่่�นวาย โกลาหล และความปั่่ �นป่่ วน 

ในช่่วงเวลาหรืือยุคุสมััยนั้้ �น ๆ ผู้้�คนต่่างหวาดกลััว และรู้้�สึกึ

พรั่่ �นพรึงึไปกัับอนาคตข้า้งหน้้า ซึ่่�งความหวาดกลััวต่่อโลก

อนาคตที่่�มีสีภาพสัังคมซึ่่�งเต็ม็ไปด้ว้ยความโหดร้า้ยน้ี้� ทำำ�ให้้

นัักเขียีนถ่่ายทอดความรู้้�สึกึ และเขียีนงานวรรณกรรม 

แนวดิสิโทเปีียโดยมาจากความคิดิต่่อต้า้นนวนิิยายยููโทเปีีย

ที่่�แสดงให้้เห็น็โลกอนาคตที่่�เต็็มไปด้้วยความผาสุุก และ
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สมบููรณ์์แบบ โดยได้ห้ยิบิยืืมวรรณกรรมยููโทเปีียมานำำ�เสนอ

หลายเรื่่�องเพื่่�อแสดงให้เ้ห็น็ด้า้นตรงข้า้มอย่่างสุดุขั้้ �ว

      ปีีเตอร์ ์ฟิิตติ้้�ง (Peter Fitting) อธิบิายคำำ�ว่่าดิสิโทเปีีย

ในหนัังสืือเรื่่�อง “A Short History of Utopian Studies (science 

fiction studies)” ว่่า ดิสิโทเปีีย หรืือ “ยููโทเปีียเชิงิลบ (Negative 

Utopia)” หมายถึงึสัังคมที่่�ไม่่ได้ด้ำำ�รงอยู่่�จริงิ แต่่ถููกบรรยาย

ลัักษณะเอาไว้อ้ย่่างละเอียีด และมีอียู่่�ในพื้้�นที่่�ที่่�ผู้้�ประพัันธ์์

ประสงค์ใ์ห้ผู้้้�อ่่านมองว่่ามีลีัักษณะเลวร้า้ยกว่่าสัังคมที่่�พวกเขา

อาศััยอยู่่�จริงิในชั่่ �วเวลาหนึ่่�ง (Fitting, 2009: 126) เรื่่�องราว

ที่่�เกิดิขึ้้�นในดิสิโทเปีียเป็็นช่่วงเวลาหนึ่่�งในอนาคต อาจจะเป็็น

อนาคตอัันใกล้ห้รืือไกล โดยมัักเกิดิความวุ่่�นวาย และไม่่มี ี

ความสุุข ซึ่่�งเกิดิจากการกระทำำ�ของคนบางกลุ่่�มที่่�ต้อ้งการ

ปกครองเพียีงผู้้�เดียีว สอดคล้อ้งกัับงานวิจิััยเรื่่�อง “Distinguishing 

Patterns of Utopia and Dystopia, East and West” ของ 

Huang (2017: 12) พบว่่าสัังคมตะวัันตก และสัังคมตะวัันออก

ปรากฏลัักษณะ และองค์ป์ระกอบที่่�อยู่่�ภายใต้ส้ัั งคมดิสิโทเปีีย 

ทั้้ �งสิ้้�น 6 ลัักษณะ ดัังน้ี้� 

      1. Future setting

      2. Oppressive or even totalitarian society 

      3. Restricted freedom and thought 

      4. Dehumanization 

      5. Non-individuality

       6. The illusion that the dystopia is, in fact, a perfect 

utopian world 

       สัังคมที่่�เต็ม็ไปด้ว้ยความโหดร้า้ยที่่�นำำ�เสนอผ่่านผลงาน

หลายชิ้้�น มัักมีเีหตุุผลมาจากระบบเผด็จ็การเป็็นหลััก โดย 

ตััวละครมัักจะต่่อต้า้นกัับสัังคมกระแสหลัักดัังกล่่าว แม้ว้่่า

สัังคมอนาคตในงานเขีียนแนวดิิสโทเปีียจะขมขื่่�นและ 

โหดร้า้ย ซึ่่�งส่่วนใหญ่่เป็็นสาเหตุุจากการสร้า้งเทคโนโลยี ี

โดยฝีีมืือมนุุษย์ ์และหายนะด้า้นสิ่่�งแวดล้อ้มจากธรรมชาติ ิฯลฯ 

โดยตััวละครเอกมัักลุกุขึ้้�นมาจััดการกัับสิ่่�งเหล่่าน้ี้� แต่่ส่่วนใหญ่่

กว่่า 50% มัักล้้มเหลว และยอมแพ้ต้่่ออำำ�นาจสููงสุุดของ

รััฐบาล อีกีทั้้ �งความต้อ้งการที่่�จะต่่อต้า้นสัังคมอัันโหดร้า้ย 

ก็็แสดงให้้เห็็นความต้้องการสัังคมอัันอุดมสมบููรณ์์ และ 

เป็็นอุดมคติ ิซึ่่�งคืือสัังคมยููโทเปีียนั้้ �นเอง (Zipes, 2003: 15-16)

   ความกลััวต่่ออำำ�นาจในทางมิิชอบจะส่่งผลต่่อจิิตใจ 

ที่่�เชื่่�อว่่าจะสููญเสียีอนาคตและความเป็็นอยู่่� การจินิตนาการ

ถึึงอนาคตอัันน่่ าสยดสยองจะช่่วยผลัักดัันให้้เรีียกหา 

โลกอุดมคติิ นอกจากน้ี้� ความกลััวการไร้้ซึ่่�งอนาคตจะ 

ขัับเคลื่่�อนให้้ดิสิโทเปีียเชิงิวิพิากษ์์ได้้รัั บความนิิยม และ 

มีคีวามสำำ�คััญต่่อบทบาททางการเมืืองในโลกแห่่งความเป็็นจริงิ 

กล่่าวคืือ ความน่่าสะพรึงึกลััวของมนุุษย์จ์ะเกิดิขึ้้�นเมื่่�อรัับรู้้�

ได้ว้่่าจะเกิดิอะไรขึ้้�นในอนาคต ซึ่่�งความน่่ากลััวที่่�เกิดิจาก

สัังคมจะเป็็นแรงขัับเคลื่่�อนให้้มีีการสร้้างผลงานต่่าง ๆ  

เพื่่�อจินิตนาการให้้เห็น็ถึึงสัังคมแห่่งอนาคต (Jameson, 

2007: 232-234)

     Gendler (2016) กล่่าวไว้ใ้นบทความเรื่่�อง “How to 

recognize a dystopia” ว่่า สัังคมดิสิโทเปีียหมายถึงึสัังคม

มนุุษย์์ ใน โลกสมมติิที่่�มีีลัักษณะอัันไม่่พึึงประสงค์ ์

ในรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น เทคโนโลยี ี ธรรมชาติ ิ การเมืือง 

วิิทยาศาสตร์์ ความเชื่่�อทางศาสนา และความเลื่่�อมใส 

ในพระเจ้า้ โดยความไม่่พึงึประสงค์น์ั้้ �น เป็็นการนำำ�เสนอภาพ

ของมนุุษย์ท์ี่่�มีคีวามกัังวลจนกลายเป็็นความน่่าสะพรึงึกลััว 

โดยมีปีระเด็็นคำำ�ถามว่่า “เป็็นไปได้้มากน้อยเพียีงใดกััน 

ที่่�โลกที่่�เราอยู่่�จะกลายเป็็นสัังคมอัันน่่าสะพรึงึกลััวที่่�เกิดิจาก

ปััจจััยต่่าง ๆ” จึงึกล่่าวได้ว้่่าสัังคมดิสิโทเปีียมีเีอกลัักษณ์์

เฉพาะที่่�ไม่่เหมืือนงานประเภทอื่่�น โดยที่่�สัั งคมดัังกล่่าว 

อาจเป็็นเหมืือน “คำำ�เตืือน” เกี่่�ยวกัับความน่่ากลััวที่่�เกิดิขึ้้�น 

และควรค่่าแก่่การศึกึษาเพื่่�อวิเิคราะห์ ์และหาทางป้้องกััน 

ไม่่ให้ส้ัั งคมมนุุษย์ส์ููญพัันธ์์

ดิิสโทเปีียกับัภาพยนตร์์

       หากพิจิารณางานเขียีนวรรณกรรมไตรภาคฮังัเกอร์เ์กม

ตั้้ �งแต่่ศตวรรษที่่� 21 เป็็นต้น้มา จะพบว่่า นอกเหนืือจากงานน้ี้�

ยัังปรากฏวรรณกรรมดิสิโทเปีียอีกีมากมาย ทว่่าไม่่ได้ร้ัั บ 

ความสนใจเหมืือนเดิมิ อีกีทั้้ �งประเภทงานเขียีนวรรณกรรม

ยัังถููกลดบทบาทลงอย่่างต่่อเน่ื่�อง โดยมีีสาเหตุุมาจาก 

การพััฒนาของอุุตสาหกรรมสื่่�อ ซึ่่�งหนึ่่�งในอุตสาหกรรมสื่่�อ 

ที่่�มีกีารเติบิโตอย่่างต่่อเน่ื่�อง คืือสื่่�อภาพยนตร์ ์ (Schwab, 

2018) โดยสื่่�อภาพยนตร์เ์ปรียีบเสมืือนความต้อ้งการหลััก

ของมนุุษย์์ในทุุกวัันน้ี้�  ที่่�นอกจากให้้ความบัันเทิิงแล้้ว 

ยัังสามารถสร้า้งภาพจินิตนาการผ่่านตััวละครที่่�งานเขียีน

วรรณกรรมไม่่สามารถแสดงออกมาได้ผ้่่านตััวหนัังสืือ อีกีทั้้ �ง

ภาพ บรรยากาศ เสียีง และโทนของภาพยนตร์ ์สามารถเล่่าเรื่่�อง

ให้้เข้้าใจได้้ง่่ายมากกว่่า ผนวกกัับการอธิิบายความน่่า 

สะพรึงึกลััวในสัังคมดิสิโทเปีียที่่�นัักคิดิมัักใช้ภ้าพยนตร์เ์ป็็น

เครื่่�องมืือวิิเคราะห์์ เพื่่�อชี้้�ให้้เห็็นถึึงความเข้้าใจ และ

อุุดมการณ์์หลัักที่่�ครอบงำ��ชีวีิติประจำำ�วัันของมวลชนผ่่าน 

ตััวละครได้อ้ย่่างตรงไปตรงมา (Taylor, 2013: 150 cited in 

Jayanama, 2012: 24) ยิ่่�งไปกว่่านั้้ �น สัังคมดิสิโทเปีีย
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สามารถสร้า้งภาพจินิตนาการที่่�ว่่าด้ว้ยเรื่่�องของอุุดมการณ์์ 

มุุมกล้อ้ง ฉาก และบรรยากาศ โดยเฉพาะการแสดงของ 

ตััวละครที่่�สมจริงิผ่่านงานภาพยนตร์์ สัังคมดิสิโทเปีียกัับ

ภาพยนตร์์ จึึงพยายามสร้้างจุุดเชื่่�อมโยงเข้้าหากัันเพื่่�อ 

สร้า้งภาพให้ผู้้้�ชมตระหนัักถึงึเนื้้�อหาภายใต้ค้วามแปลกใหม่่

ของภาพยนตร์ ์ซึ่่�งครั้้ �นในอดีตีมีคีวามเชื่่�อว่่าสภาพแวดล้อ้ม

ทางสัังคม และประสบการณ์์การดำำ�เนิินชีวีิติของประชาชน

มัักพบกัับความโกลาหล ความรุนุแรง และสงครามกลางเมืือง

จึงึนำำ�ไปสู่่�การสร้า้งภาพจินิตนาการถึงึความเลวร้า้ยผ่่านงาน

ภาพยนตร์ ์ประกอบกัับการปรุงุแต่่งองค์ป์ระกอบของเนื้้�อหา

ให้เ้ป็็นเอกลัักษณ์์เฉพาะ ด้ว้ยเหตุุน้ี้�การใช้อ้งค์ป์ระกอบภายใต้้

ความแปลกใหม่่ของสภาพสัังคมในอดีีตจึึงเป็็นผลลััพธ์ ์

ของการสร้า้งเนื้้�อหาที่่�มุ่่�งหวัังให้ผู้้้�ชมตระหนัักถึงึเหตุุการณ์์ 

ด้้วยการใช้้ภาพจิินตนการผ่่านงานภาพยนตร์์ ดัังนั้้ �น 

การปรากฏคุุณลัักษณะของเนื้้� อหาอัันกลายเป็็นสููตร 

ที่่�เกิิดการหล่่อหลอม เพื่่�อสร้้างคำำ�จำำ�กััดความภายใต้้

ภาพยนตร์ป์ระเภทดิสิโทเปีีย

ภาพจิินตนาการผ่า่นภาพยนตร์ดิ์ิสโทเปีีย

    เมื่่�อเราค้้นหาคำำ�อธิบิายความสััมพัันธ์์ระหว่่างสัังคม 

กัับสื่่�อภาพยนตร์ ์นอกเหนืือจากความสััมพัันธ์ด์้า้นการสร้า้ง

ภาพสะท้้อนของสัังคม เรามัักไตร่่ตรองถึึงการสร้้าง 

ภาพจิินตนาการ หรืือประสบการณ์์ในอดีีตที่่�เกิิดขึ้้�น 

อยู่่�ก่่อนหน้้านั้้ �นแล้้ว ภาพยนตร์์จึึงทำำ�หน้้าที่่�ถ่่ายทอด 

ความรู้้�สึกึ ณ ขณะนั้้ �นของผู้้�คน โดยเฉพาะภาพยนตร์ ์

ประเภทดิสิโทเปีีย ซึ่่�งผู้้�วิจิัั ยเชื่่�อว่่าภาพความน่่าสะพรึงึกลััว

ที่่�ปรากฏในสัังคมดิสิโทเปีียเป็็นประสบการณ์์ที่่�เลวร้า้ยของ

ผู้้�คนในอดีตี นัักสร้า้งภาพยนตร์จ์ึงึนำำ�ภาพเหล่่านั้้ �นรัังสรรค์์

เป็็นภาพจินิตนาการโดยการนำำ�เสนอผ่่านสื่่�อภาพยนตร์์

     ความหมายของภาพจินิตนาการเป็็นสิ่่�งที่่�ไม่่สามารถ

ปฏิเิสธได้ ้เน่ื่�องจากภาพจินิตนาการที่่�เกิดิขึ้้�นคืือความเป็็นจริงิ

ที่่�ดำำ�รงอยู่่�ก่่อนหน้้านั้้ �นแล้ว้ หากแต่่ปรุงุแต่่ง และเสริมิเทคนิิค

ผสมผสานเข้า้ไป โดยที่่�สื่่�อภาพยนตร์ท์ำำ�หน้้าที่่�คััด ความจริงิ

นั้้ �นออกมา แต่่ในขณะเดีียวกัันมัันก็็ได้้รัั บอิิทธิิพลจาก

ประสบการณ์์ในสัังคมเฉกเช่่นเดียีวกััน 

     การคิดิสร้า้งภาพจินิตนาการทำำ�ให้เ้กิดิจิติใต้้สำำ�นึกที่่� 

เรีียกว่่า “จิินตภาพ” จิินตภาพเหล่่าน้ี้� เชื่่�อมโยงกัับ

ประสบการณ์์ที่่�สั่่  �งสมในชีีวิิต  หรืือการผสมผสาน

ประสบการณ์์ต่่าง ๆ  แล้ว้ถ่่ายทอดออกมาผ่่านสื่่�อภาพยนตร์ ์

โดยภาพจิินตนาการอาจเกิิดขึ้้�นจริิงหรืือไม่่เคยเกิิดขึ้้�น 

ในโลกแห่่งน้ี้� เช่่น ภาพการล่่มสลายของสัังคม ภาพความขััดแย้ง้ 

และภาพสัังคมดิสิโทเปีีย อีกีทั้้ �งองค์์ประกอบภายในภาพ 

ที่่�ปรากฏ มัักมีคีวามหมายแฝงผ่่านทุุกสรรพสิ่่�งธรรมชาติ ิ 

ไม่่ว่่าจะเป็็นคน สิ่่�งของ ความคิดิ สััตว์์ หรืือเหตุุการณ์์  

โดยภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีียทำำ�หน้้าที่่�เป็็นเพียีงเครื่่�องมืือนำำ�พา 

ภาพความเลวร้า้ยในอดีตี ปััจจุุบัันที่่�เกิดิขึ้้�น หรืืออนาคต 

ที่่�กำำ�ลัังจะเกิดิสู่่�ความเป็็นจริงิ เพื่่�อให้ม้นุุษย์ไ์ด้ต้ระหนัักถึงึ 

ความเป็็นจริงิที่่�ดำำ�รงอยู่่�ภายในสัังคมโลกน้ี้� 

    กระบวนทััศน์ต่่อความสััมพัันธ์ร์ะหว่่างภาพจินิตนาการ 

และสัังคมดิิสโทเปีียนั้้ �นปรากฏอยู่่� ในสื่่�อภาพยนตร์ ์

ต่่างประเทศตั้้ �งแต่่ยุุคต้้นศตวรรษที่่� 20 ดัังจะเห็น็ได้จ้าก

สัังคมในขณะนั้้ �นมีคีวามขััดแย้ง้ทางชนชั้้ �น ระหว่่างชนชั้้ �น

ปกครองที่่�เป็็นคนขาว และชนชั้้ �นกรรมาชีพีที่่�เป็็นคนดำำ�  

อีกีทั้้ �งมีคีวามเชื่่�อว่่าระหว่่างสองชนชั้้ �นน้ี้�มีกีารแบ่่งหน้้าที่่� 

การทำำ�งานอย่่างชััดเจน ว่่าด้ว้ยชั้้ �นปกครองมีหีน้้าที่่�ออกคำำ�สั่่ �ง

และออกกฎหมายคุ้้�มครอง ส่่วนชนชั้้ �นกรรมาชีพีต้อ้งทำำ�หน้้าที่่�

เป็็นแรงงาน คอยหาสิ่่�งของต่่าง ๆ  เช่่น อาหาร เครื่่�องนุ่่�งห่่ม 

ให้้กัับชนชั้้ �นปกครอง ซึ่่�งปััญหาการแบ่่งชนชั้้ �นรููปแบบน้ี้� 

ถููกตีีตราว่่าเป็็นการเอาเปรีียบ และทำำ�ให้้ถููกลดทอน 

ความเป็็นมนุุษย์์ตั้้ �งแต่่แรกเกิิด ดัังนั้้ �นสัังคมในช่่วงยุุค 

ดัังกล่่าว คืือประสบการณ์์ที่่�เลวร้า้ยของชนชั้้ �นกรรมาชีพี 

ที่่�เพียีงแค่่เกิดิมาเป็็นคนดำำ� แล้ว้นำำ�มาสร้า้งภาพจินิตนาการ

ถึงึความน่่าสะพรึงึกลััวต่่อชนชั้้ �นปกครองผ่่านสื่่�อภาพยนตร์์

เรื่่�อง “The Birth of a Nation” ในปีี ค.ศ. 1915 ของ D.W. 

Griffith หรืือ ภาพยนตร์เ์รื่่�อง “Metropolis (เมืืองล่่าหุ่่�นยนต์)์” 

ในปีี ค.ศ.1927 โดยฟริทิซ์ ์แลง (Fritz Lang) 

   ยิ่่�งไปกว่่านั้้ �นมิติิิวิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยียีัังคงมี ี

ความน่่าสะพรึึงกลััว เน่ื่�องจากเชื่่�อว่่าเป็็นส่่วนหนึ่่�งของ 

การครอบครองอำำ�นาจทั้้ �งโลก และการสถาปนาตนเองขึ้้�น

เป็็นผู้้�ปกครอง เช่่น ภาพยนตร์์เรื่่�อง “Blade Runner”  

ในปีี ค.ศ. 1982 ของริดิลียี์ ์สก็อ็ตต์ ์ (Ridley Scott), “The 

Total Recall” ปีี ค.ศ. 1990 โดย พอล เวอร์โ์อเวน (Paul 

Verhoeven), “Matrix” ปีี ค.ศ. 1999 ของพี่่�น้้องวาชอวสกี ี

(Wachowski) มิิติิเทคโนโลยีีข้้างต้้นที่่�เปรีียบเสมืือน 

การครอบงำ�� หรืือการใส่่ข้อ้มููลลงไปในสมองอย่่างหลีกีเลี่่�ยงไม่่ได้้

   อีกีมุุมหนึ่่�งของเหตุุการณ์์ที่่�อยู่่�คู่่�กัับสัังคมมาเนิ่่�นนาน 

ที่่�หลีกีเลี่่�ยงไม่่ได้ ้คงไม่่สามารถปฏิเิสธมิติิโิครงสร้า้งอำำ�นาจ 

ทางสัังคม ที่่�หมายถึงึการแบ่่งชนชั้้ �นปกครอง หรืือการให้้

อำำ�นาจบุคุคลจากทรััพย์ส์ินิที่่�ถืือครอง ดัังเช่่นภาพยนตร์เ์รื่่�อง 

“In Time” ในปีี ค.ศ. 2011 โดย แอนดรููว์์ นิิคโคล  
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(Andrew Niccol), “Hunger Game” ในปีี ค.ศ. 2012 โดย 

แกรี ีรอสส์ ์(Gary Ross), “Elysium” ในปีี ค.ศ. 2013 โดย 

นิิล บลอมแคมป์์ (Neil Blomkamp), “The Maze Runner”  

ในปีี ค.ศ. 2014 โดย เวส บอล (Wes Ball),“The Giver”  

ในปีี ค.ศ. 2014 โดย ฟิิลลิปิ นอยส์ ์(Phillip Noyce)

   โดยทั่่ �วไปภาพยนตร์์จะทำำ�หน้้าที่่�เป็็นกระจกสะท้้อน

เหตุุการณ์์ที่่�เกิดิขึ้้�นภายในสัังคมเพื่่�อให้ทุ้กุคนได้ต้ระหนัักถึงึ

อัันตราย ไม่่ว่่าจะเป็็นมิติิใินเรื่่�องการแบ่่งชนชั้้ �นปกครอง  

มิติิทิางด้า้นวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี ีมิติิคิวามเหลื่่�อมล้ำำ��

ของสัังคม มิติิศิีลีธรรม มิติิจิากภััยทางธรรมชาติ ิและมิติิอิื่่�น ๆ  

ทุุกมิติินิั้้ �นล้ว้นมีคีวามแตกต่่างกัันในเรื่่�ององค์ป์ระกอบย่่อย

ภายในสัังคม แต่่จะมีคีวามสอดคล้้องกัันในเรื่่�องตระกููล

ภาพยนตร์์

แนวคิดตระกูลูภาพยนตร์ ์(genre)

  หากจะกล่่าวถึึงความเป็็นภาพยนตร์์ดิิสโทเปีีย  

(cinematic of dystopian film) ผู้้�วิจิัั ยเห็น็ว่่า คุณุลัักษณะของ

ภาพยนตร์์ดิิสโทเปีียเกิิดจากส่่วนผสมระหว่่างตระกููล

ภาพยนตร์์วิิทยาศาสตร์์ (sci-fiction) และตระกููลย่่อย 

ภาพยนตร์ค์ััลท์ ์(Cult sub-genre film) เนื่่�องจากความลุ่่�มลึกึ

ในภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีียมีรีููปแบบขนบ (convention) และ

ความแปลกใหม่่ (invention) ที่่�ก่่อเกิดิจากองค์ป์ระกอบต่่าง ๆ  

อาทิ ิโครงเรื่่�อง แก่่นเรื่่�อง ฉาก ตััวละคร สััญลัักษณ์์ด้า้นภาพ

และเสียีง ความเป็็นมโนภาพที่่�สะท้อ้นผ่่านวััฒนธรรม ความเชื่่�อ

พิธิีีกรรม โดยมีกีระบวนทััศน์การนำำ�เสนอ และขั้้ �นตอน 

การเล่่าเรื่่�องที่่�วาดภาพแห่่งอนาคตด้้วยความตระการตา 

ของวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี ีจึงึทำำ�ให้ค้ำำ�ว่่า “ดิสิโทเปีีย” 

ในงานภาพยนตร์ไ์ด้ร้ัั บความนิิยมเฉพาะกลุ่่�มเท่่านั้้ �น

ตระกูลูย่่อยภาพยนตร์ค์ัลัท์ ์(Cult film sub-genres)

      ผู้้�เขียีนจะกล่่าวถึงึคำำ�ว่่า cult ในเชิงิภาพยนตร์ ์ตระกููลคััลท์์

เป็็นหนึ่่�งในตระกููลภาพยนตร์ท์ี่่�มีลีััก ษณะเฉพาะที่่�แตกต่่าง

จากภาพยนตร์ต์ระกููลอื่่�น ๆ  บทความน้ี้�จึงึเผยให้เ้ห็น็ลัักษณะ

ความเป็็นตระกููลย่่อยภาพยนตร์ค์ััลท์ ์และความสอดคล้อ้ง

กัับภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีีย 

   ภาพยนตร์์ดิิสโทเปีียจััดได้้ว่่าเป็็นการบ่่งบอกถึึง 

อััตลัักษณ์์เฉพาะที่่�ไม่่เหมืือนกัับภาพยนตร์์เรื่่�องอื่่�น ๆ  

กล่่าวได้ว้่่าเป็็นสถานที่่�ที่่�ไม่่น่่าพึงึประสงค์ ์ผู้้�คนหวาดกลััว 

และปลายทางมัักพบกัับการล่่มสลายของสัังคม ภาพยนตร์์

ประเภทน้ี้�มุ่่�งเน้้นการเล่่าเรื่่�องเป็็นลัักษณะเฉพาะ ที่่�ต้อ้งการ

สื่่�อสารถึงึหายนะของโลกอนาคตผ่่านการเล่่าเรื่่�อง การปลููกฝััง

ให้้เชื่่�อ การครอบงำ��มนุุษย์์ให้้ปฏิิบััติิตาม หรืือการสร้้าง 

ทััศนคติใิหม่่ ๆ  ที่่�อาจเป็็นหายนะอัันก่่อให้เ้กิดิสงครามภายใน

สัังคมดิิสโทเปีีย ดัังนั้้ �นจึึงกล่่าวว่่าภาพยนตร์์ดิิสโทเปีีย 

เกิดิจากจินิตนาการ และประสบการณ์์ของมนุุษย์ท์ี่่�แปลกใหม่่

ไปจากเดิมิ

  ภาย ใต้้ภาพยนตร์์ดิิส โท เ ปีียที่่�มีีก า รนำำ� เสนอ 

ลัักษณะเฉพาะขององค์ป์ระกอบภาพยนตร์ ์ เช่่น โครงสร้า้ง

การเล่่าเรื่่�อง ฉาก แก่่นเรื่่�อง ตััวละคร รวมถึงึองค์ป์ระกอบ

ย่่อย ๆ เช่่น การแต่่งกาย ทรงผม ทว่่าหากขยายขอบเขต

ภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีียจะพบว่่าสููตรการเล่่าเรื่่�องจะมีกีลิ่่�นอาย

ของการสร้า้งทััศนคติแิปลก ๆ การปลููกฝััง หรืือลััทธิบิููชา

เทพเจ้า้องค์ใ์หม่่ ซึ่่�งการปรากฏเรื่่�องราวประเภทน้ี้�จะพบใน

ตระกููลภาพยนตร์ท์ี่่�ไม่่ได้ร้ัั บความนิิยมเท่่าที่่�ควร สืืบเน่ื่�องจาก

ภาพรวมการนำำ�เสนอเป็็นเรื่่�องราวที่่�แปลกประหลาด  

แหวกขนบของภาพยนตร์ ์รวมถึงึเป็็นภาพยนตร์ท์ี่่�มีกีลุ่่�มผู้้�ชม

เฉพาะกลุ่่�มเท่่านั้้ �น หรืืออาจไม่่ได้้เป็็นภาพยนตร์์ที่่� 

ตลาดต้อ้งการ ซึ่่�งกลุ่่�มผู้้�ชมภาพยนตร์ป์ระเภทน้ี้�จะเรียีกว่่า 

ภาพยนตร์ ์“คััลท์”์

     ภาพยนตร์ท์ี่่�ไม่่ได้ร้ัั บความนิิยมในหมู่่�มาก หากแต่่มี ี

ความสำำ�คััญ และเป็็นส่่วนหนึ่่�งในกลุ่่�มคนเฉพาะ ซึ่่�งคำำ�นิยาม

ของภาพยนตร์์ประเภทน้ี้�มัักถููกเรีียกว่่า การโน้้มน้้าว  

การสร้า้งความเชื่่�อ และปลููกฝัังทััศนคติ ิ หรืือถ้้าให้เ้ข้า้ใจ 

ตรงกัันนั้้ �น จะหมายถึงึ “ภาพยนตร์ค์รอบงำ��” อีกีทั้้ �งสัังเกตได้ว้่่า

ภาพยนตร์์ตระกููลน้ี้�มุ่่�งนำำ�เสนอตััวละครที่่�ถููกล่่วงละเมิิด 

ทางความคิดิ การใช้ช้ีวีิติ รวมถึงึร่่างกายจากตััวละครอีกีกลุ่่�ม 

เช่่น ภาพยนตร์เ์รื่่�อง “Juan of the dead” (2011), “Night of 

the Living Dead” (1990) หากพิจิารณาถึงึโครงเรื่่�องจะมี ี

ความเกี่่�ยวข้้องกัับการปลููกฝัังเรื่่�องการเมืือง ความเชื่่�อ 

เรื่่�องลััทธิิ ความเชื่่�อเรื่่�องศาสนา โดยเป็็นภาพสะท้้อน 

การปกครองของประเทศคิวิบาและละตินิอเมริกิััน (Tierney, 

2014: 129-130)

     มาร์ค์ เซลต์เ์ซอร์ ์ (Mark Seltzer) ได้น้ำำ�เสนอแนวคิดิ 

“Psychogeography” เป็็นคำำ�ที่่�เกิดิจากกระแสเรียีก “The Cult 

of Abjection” โดย The Cult of Abjection หมายถึงึยุคุสมััย

ของกลุ่่�มคนที่่�สนใจเกี่่�ยวกัับประเด็น็บางเรื่่�องที่่�ส่่งผลต่่อสัังคม

ในวงกว้า้ง เช่่น ภาวะเศรษฐกิจิตกต่ำำ�� ปััญหาการเมืือง หรืือ

ความไร้ข้ีดีจำำ�กััดของเทคโนโลยี ีอีกีทั้้ �งคำำ�ว่่า cult เป็็นคำำ�ศััพท์์

ที่่�เรียีกบางสิ่่�งบางอย่่างเฉพาะเจาะจง ปััญหาเฉพาะเจาะจง 

หรืือความเชื่่�อเฉพาะ ส่่วนใหญ่่จะปรากฏในกลุ่่�มเล็ก็ ๆ  
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ที่่�ให้ค้วามสนใจในวงแคบแต่่เป็็นเรื่่�องที่่�คนกลุ่่�มนั้้ �นหมกมุ่่�น

เป็็นอย่่างมาก เช่่น ประเพณีี วััฒนธรรม การเมืือง หรืือ 

เศรษฐกิจิของสัังคม จึงึทำำ�ให้เ้กิดิวิธิีมีากมายในการสะท้อ้น

ปััญหาของกลุ่่�มคนประเภทนนี้้�ผ่่านการบรรยาย หรืือการใช้้

ภาพ และสััญลัักษณ์์ต่่าง ๆ ในภาพยนตร์ห์รืือวรรณกรรม

เพื่่�อให้ก้ลุ่่�มอื่่�น ๆ ตระหนััก และเข้า้ใจปััญหาเหล่่าน้ี้� ดัังนั้้ �น 

cult จึงึกล่่าวถึงึประเด็น็เรื่่�องบาดแผลในใจของคนบางกลุ่่�ม

เท่่านั้้ �น (Seltzer, 1998: 56-67)

ตระกูลูภาพยนตร์วิ์ิทยาศาสตร์ ์(science fiction film genre)

    ภาพยนตร์์ไซไฟ จััดเป็็นตระกููลภาพยนตร์์ที่่�สื่่�อถึึง 

ความเกินิจริงิ และการไร้ข้อบเขตของการจินิตนาการ ซึ่่�ง

ส่่วนใหญ่่จะเป็็นสิ่่�งที่่�ไม่่สามารถพบได้ใ้นโลกแห่่งความเป็็นจริงิ 

เน่ื่�องจากองค์์ประกอบต่่าง ๆ เช่่น วิทิยาการอัันก้้าวล้ำำ��  

การเดินิทางข้า้มเวลา หุ่่�นยนต์เ์หมืือนและเหนืือกว่่ามนุุษย์ ์

องค์ป์ระกอบเหล่่าน้ี้�ล้ว้นแต่่อยู่่�ในตระกููลภาพยนตร์ ์หากแต่่

เชื่่�อว่่าถ้า้เกิดิขึ้้�นจริงิจะเป็็นอย่่างไร ดัังนั้้ �นการประกอบสร้า้ง

ภาพยนตร์์ไซไฟจึึงเป็็นเครื่่�องเตืือนใจให้้มนุุษย์์เชื่่�อว่่า 

ถ้้าเกิิดขึ้้�นจริิง โลกจะรัับมืืออย่่างไร ซึ่่�งการอธิิบาย 

องค์์ประกอบให้้ชััดเจนมากขึ้้�น บรููซกล่่าวว่่าต้้องอธิบิาย

ปััจจััยภายใต้ก้ารเล่่าเรื่่�อง ได้แ้ก่่ ฉาก ตััวละคร อุุปกรณ์์ และ

ยานพาหนะ (Franklin, 1998: 46-47)

        โครงสร้า้งการเล่่าเรื่่�อง และแก่่นเรื่่�องเปรียีบเสมืือนกรอบ 

ภายใต้ค้วามเป็็นหนัังวิทิยาศาสตร์ ์ (cinematic of science 

fiction film) ที่่�เชื่่�อว่่าต้อ้งการดำำ�เนิินเรื่่�องราวการเปรียีบเทียีบ

ให้้เห็็นถึึงคู่่�ตรงข้้าม อาทิเิช่่น มนุุษย์์กัับสััตว์์ประหลาด 

อวกาศกัับภาคพื้้�นดินิ การทดลอง (วิทิยาศาสตร์์) กัับ 

ความจริงิ เป็็นต้น้ ดัังนั้้ �น สิ่่�งใดที่่�ไม่่มีจีริงิในโลกมัักแสดงออก

ผ่่านภาพจำำ�ลองที่่�มนุุษย์ต์้อ้งการเผยให้เ้ห็น็ผ่่านภาพยนตร์์

วิิทยาศาสตร์์ เพื่่�อสร้้างความแปลกใหม่่ ยิ่่�งไปกว่่านั้้ �น

ภาพยนตร์ว์ิทิยาศาสตร์ย์ัังมุ่่�งเน้้นที่่�การสำำ�รวจ การค้น้หา 

การทดลอง หรืือการค้น้พบวััตถุบางประเภทที่่�เป็็นเครื่่�อง 

นำำ�ไปสู่่�ชัั ยชนะของฝ่่ ายใดฝ่่ ายหนึ่่�ง เช่่น อาวุุธที่่�ทรงพลััง  

ดินิแดนอัันไกลโพ้น้ และประตููไปสู่่�โลกอนาคต (Sandra, 

2003: 51-52)

  จะเห็็นได้้ว่่าภายใต้้สัังคมดิิสโทเปีียมัักนำำ�เสนอ 

ความน่่าสะพรึงึกลััว ทว่่าความน่่าสะพรึงึกลััวมิไิด้้จััดอยู่่� 

ในภาพยนตร์แ์นวดิสิโทเปีียตั้้ �งแต่่แรก หากขยายขอบเขต 

การศึกึษาความน่่าสะพรึงึกลััวกัับตระกููลภาพยนตร์ ์จะพบว่่า 

โดยทั่่ �วไปความน่่าสะพรึงึกลััวมัักปรากฏอยู่่�ในภาพยนตร์์

ตระกููลสยองขวััญ (horror film) นัับตั้้ �งยุคุภาพยนตร์ข์าว-ดำำ� 

หรืือ ภาพยนตร์เ์งียีบ “The Haunted Castle (ปีี ค.ศ. 1896)”, 

“The Student of Prague (ปีี ค.ศ. 1913)” และ “The Cabinet 

of Dr.Caligari” (ปีี ค.ศ. 1919) ซึ่่�งถืือว่่าเป็็นต้้นกำำ�เนิิด

ภาพยนตร์ส์ยองขวััญที่่�สร้า้งความหวาดกลััวในยุคุนั้้ �น ต่่อมา

ภาพยนตร์ส์ยองขวััญก็ไ็ด้ด้ััดแปลงความน่่าสะพรึงึกลััวเพื่่�อ

ตอบสนองต่่อผู้้�ชม กล่่าวคืือนัักสร้า้งภาพยนตร์ไ์ด้น้ำำ�ประเภท 

และสาเหตุุของความกลััวในโลกแห่่งความเป็็นจริิง 

จากประสบการณ์์ทั้้ �งฝัันร้้าย นิิทานก่่อนนอนสำำ�หรัับเด็ก็  

แล้้วนำำ�มาสร้้างภาพจิินตนาการผ่่านงานภาพยนตร์์อีีก

มากมาย เช่่น ปีีศาจดููดเลืือด “Dracula” (ปีี ค.ศ. 1931) 

การสร้า้งมนุุษย์ใ์นคราบปีีศาจ “Frankenstein” (ปีี ค.ศ. 1931) 

และการคืืนชีพีของคนตาย “The Mummy” (ปีี ค.ศ. 1932) 

   แม้้ว่่าความน่่าสะพรึึงกลััวส่่วนใหญ่่จะปรากฏผ่่าน

ภาพยนตร์ต์ระกููลสยองขวััญ โดยหากพิจิารณาถึงึภาพยนตร์์

สยองขวััญในยุุคแรก การออกแบบตััวละคร และฉากของ

ภาพยนตร์เ์ผยให้เ้ห็น็ถึงึความเป็็นวิทิยาศาสตร์ ์หรืือนิิยาย

วิิทยาศาสตร์์อย่่างมาก อัันนำำ�ไปสู่่�ลััก ษณะที่่�มีีร่่วมกััน 

คืือ “การหลุดุพ้น้จากโลกแห่่งความจริงิ” (Koetdi, 2004: 31-

32) ทั้้ �งน้ี้�อาจกล่่าวได้ว้่่าความน่่าสะพรึงึกลััวไม่่ได้ป้รากฏอยู่่�

เพียีงแค่่ปรากฏอยู่่�ในตระกููลภาพยนตร์์สยองขวััญเท่่านั้้ �น 

แต่่ยัังปรากฏผ่่านภาพยนตร์์ตระกููลวิทิยาศาสตร์์ในฐานะ 

การออกแบบตััวละครให้เ้ป็็นอสููรกาย และสััตว์ป์ระหลาด 

ดัังนั้้ �นจึงึสรุุปได้ว้่่า ภาพยนตร์ต์ระกููลสยองขวััญในยุุคแรก

เ ป็็นตััว เบิิกทาง เข้้าสู่่� ภ าพยนตร์์สยองขวััญไซไฟ  

ทำำ�ให้ภ้าพยนตร์ท์ั้้ �ง 2 ตระกููลถืือว่่าเป็็นภาพยนตร์ท์ี่่�อยู่่�ใน

อาณาจัักรเดียีวกััน

    หากพิจิารณาตระกููลภาพยนตร์์ นัับวัันยิ่่�งมีปีรากฏ

ภาพยนตร์แ์ขนงอื่่�น หรืือแปลกแหวกแนวมากขึ้้�น โดยสัังเกต

ได้จ้ากเครื่่�องแต่่งกาย ฉาก อุุปกรณ์์เสริมิฉาก การเล่่าเรื่่�อง 

และโครงเรื่่�อง โดยภาพยนตร์ป์ระเภทน้ี้�จะนำำ�เสนอในแง่่มุมุ

ต่่าง ๆ  ของโลกที่่�อาจไม่่พบเห็น็จากภาพยนตร์ต์ระกููลอื่่�น ๆ  

เช่่น ความเชื่่�อ ลััทธิ ิความขััดแย้ง้ การเมืือง การบริโิภค 

การกดขี่่�ข่่มเหง หรืือแม้้กระทั่่ �งการข่่มขืืน อัันนำำ�ไปสู่่� 

การสร้า้งภาพที่่�เกิดิจากประสบการณ์์ของคนทั่่ �วทุุกมุุมโลก

ผ่่านภาพยนตร์์ ได้้แก่่ ภาพยนตร์์หายนะ (disaster) 

ภาพยนตร์เ์ดินิทาง (road) หรืือ ภาพยนตร์ค์ััลท์ ์(Cult)

  ต่่อมาความน่่ าสะพรึึงกลััวได้้ยกระดัับขึ้้�น เ ป็็น 

ภาพจินิตนาการถึงึสัังคมแห่่งความเป็็นจริงิ เช่่น ในปีี ค.ศ. 1960 

- 1970 ประเทศสหรััฐอเมริกิาต้อ้งเผชิญิกัับการเคลื่่�อนไหว
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ทางสัังคมเพื่่�อต่่อต้า้น และประท้ว้งรััฐบาลที่่�ส่่งทหารเข้า้ไป

เกี่่�ยวข้้องกัับสงครามเวีียดนาม จนส่่งผลให้้สููญเสีีย 

งบประมาณประเทศ และชีวีิติประชาชน อีกีทั้้ �งในครั้้ �งนั้้ �น

ประเทศสหรััฐอเมริกิาประกาศยอมแพ้ส้งคราม ซึ่่�งนำำ�ไปสู่่�

ความหวาดกลััวต่่อความสิ้้�นหวัังของประเทศชาติ ิยิ่่�งไปกว่่านั้้ �น

สหรััฐอเมริกิาวาดภาพให้ป้ระชาชนเชื่่�อว่่าเป็็นประเทศแห่่ง

เสรีีภาพและสัันติิภาพ หากแต่่ภาพวาดนั้้ �นล้้วนเป็็น 

เรื่่�องหลอกลวง ซึ่่�งภาพความน่่ากลััว และเรื่่�องหลอกลวงของ

ประเทศได้ถูู้กหยิบิยกผ่่านงานภาพยนตร์์ “Taxi Driver”  

(ปีี ค.ศ. 1976) ของ Martin Scorsese และ “Apocalypse 

Now” (ปีี ค.ศ. 1979) ของ Francis Ford Coppola

     ผู้้�กำำ�กัับนาม George A. Romeo ได้ห้ยิบิยกประเด็น็

ความน่่ากลััวจากการโดนทำำ�ร้้ายทางจิติใจและความรู้้�สึกึ 

ไม่่มั่่ �นคงจากสัังคม หรืือการถููกปลููกฝัังสร้า้งทััศนคติแิปลก ๆ  

ในอีกีแง่่มุมุหนึ่่�ง ผ่่านงานภาพยนตร์เ์รื่่�อง “Night of Living 

Dead” (ปีี ค.ศ. 1968) โดยนำำ�เสนอมุมุมองความหวาดกลััว

ของประชาชนที่่�มีตี่่อนโยบายรััฐบาลเรื่่�องการกีดีกัันสีผีิวิ และ

ความเท่่าเทียีมการเข้า้ถึึงสาธารณููปโภคต่่าง ๆ จึงึเกิิด 

การต่่อต้า้นเรียีกร้อ้งโดยการนำำ�เสนอมุุมมองผ่่านตััวละคร 

ซึ่่�งประชาชนเป็็นซอมบี้้� หรืืออีกีหนึ่่�งความน่่าสะพรึงึกลััว 

ที่่�เกิดิจากสัังคมลวง หรืือสัังคมมายาที่่�ประชาชนกำำ�ลัังเผชิญิ

จากรััฐบาลสหรััฐอเมริกิา ถููกนำำ�มาถ่่ายทอดผ่่านภาพยนตร์์

เรื่่�อง “The Texas Chain Saw Massacre” (ปีี ค.ศ. 1974) 

โดยสร้า้งภาพจินิตนาการเป็็นกลุ่่�มตััวละครหลัักที่่�เป็็นเหยื่่�อ

ถููกไล่่ล่่า คืือตััวแทนของประชาชนที่่�พบว่่าโลกที่่�อาศััยอยู่่� 

ไม่่ได้้สวยงามเหมืือนนโยบายคำำ�กล่่าวของรััฐบาล และ

ฆาตกรสวมหน้้ากากหนัังมนุุษย์เ์ปรียีบเสมืือนผลผลิติเชิงิลบ

ที่่�ถููกรััฐบาลปกปิดเอาไว้ ้ความน่่าสะพรึงึกลััวที่่�เกิดิขึ้้�นจริงิ 

ในสัังคมล้้วนนำำ�มาจากประสบการณ์์ในอดีีตที่่�เลวร้้าย  

แล้ว้นำำ�มาถ่่ายทอดเป็็นภาพจินิตนาการ รวมถึงึการแต่่งเสริมิ

เติมิแต่่งเพื่่�อสอดคล้อ้งกัับงานภาพยนตร์์

   ความน่่าสะพรึึงกลััวในงานภาพยนตร์์สยองขวััญ 

ไม่่เพียีงแต่่สร้า้งเอกลัักษณ์์ให้ก้ัับตระกููลภาพยนตร์เ์ท่่านั้้ �น 

แต่่ยัังได้ว้างขนบความสอดคล้อ้งเกี่่�ยวข้อ้งระหว่่างตระกููล

ภาพยนตร์ไ์ว้ห้ลายองค์ป์ระกอบ เช่่น ตััวละคร ฉาก มุมุกล้อ้ง 

การแต่่งกาย โดยเฉพาะรููปแบบความน่่ากลััวที่่�เกิดิขึ้้�นจาก

ประสบการณ์์จริิง การกำำ�หนดอุปนิสััยตััวละครให้้ต่่อสู้้� 

ยอมแพ้ ้หรืือตาย ยิ่่�งไปกว่่านั้้ �นจุุดเชื่่�อมโยงความน่่ากลััว 

ที่่�ปรากฏในภาพยนตร์ส์ยองขวััญ ภาพยนตร์ว์ิทิยาศาสตร์ ์

หรืือภาพยนตร์ค์ััลท์ ์คืือการใช้ภ้าพเกินิความจริงิ หมายถึงึ

การถ่่ายทำำ�ที่่�ใช้เ้ทคโนโลยีชี่่วยสร้า้งภาพให้ดูู้เกินิจริงิ หรืือ

การวาดภาพอนาคตที่่�ยัั งมาไม่่ถึงึ 

บทสรุปุ 

    การศึกึษางานภาพยนตร์ม์ีคีวามจำำ�เป็็นต้อ้งใช้ท้ฤษฎีี

ตระกููลภาพยนตร์ ์ (genre) เป็็นกรอบในการค้น้คว้า้เพื่่�อให้้

เป็็นพื้้�นฐานของการแบ่่งประเภทภาพยนตร์เ์พื่่�อตอบสนอง

ความพยายามในการทำำ�ข้อ้สรุุปว่่าภาพยนตร์์เรื่่�องนั้้ �น ๆ 

เป็็นอย่่างไร และมีลีัักษณะแบบใด ทั้้ �งน้ี้�ตระกููลภาพยนตร์ ์

ยัังมีีคุุณลัักษณะที่่�แตกต่่างกัันออกไปเพื่่�อให้้ง่่ายต่่อ 

การศึกึษา ซึ่่�งสัังเกตได้จ้ากส่่วนประกอบภายในภาพยนตร์ ์

ได้แ้ก่่ ลัักษณะตััวละคร ความขััดแย้ง้ โครงเรื่่�อง แก่่นเรื่่�อง 

ฉาก และเหตุุการณ์์ อย่่างไรก็ด็ี ีผู้้�วิจิัั ยพบว่่า นอกเหนืือจาก

การสัังเกตคุุณลัักษณะองค์ป์ระกอบที่่�สะท้อ้นถึงึความเป็็น

ตระกููลภาพยนตร์ห์ลัักแล้ว้ ยัังสามารถสัังเกตจากองค์ป์ระกอบ

ที่่�เป็็นพล็อ็ตเรื่่�อง บทพููด สถาปััตยกรรม เครื่่�องแต่่งกาย และ

อุุปกรณ์์เสริมิแต่่งฉาก ด้ว้ยเหตุุน้ี้�จึงึเป็็นที่่�มาของการค้น้พบ 

“ขนบ” (convention) และความแปลกใหม่่ (intention) 

ที่่�อยู่่�ภายใต้ก้ารศึกึษาครั้้ �งน้ี้�

    หากขยายขอบเขตการศึกึษา จะเห็น็ชััดว่่าขนบและ 

ความแปลกใหม่่ที่่�ปรากฏ นำำ�ไปสู่่�การค้น้พบอััตลัักษณ์์ของ

ภาพยนตร์เ์ชิงิดิสิโทเปีีย แม้ก้ระนั้้ �นลัักษณะเด่่นต่่าง ๆ  จะอยู่่�

ภายใต้ภ้าพยนตร์ม์ิติิใิหม่่ที่่�เป็็นส่่วนผสมระหว่่างตระกููลย่่อย

ภาพยนตร์ค์ััลท์ ์และตระกููลภาพยนตร์ว์ิทิยาศาสตร์ ์โดยเรียีกว่่า 

“ความเป็็นภาพยนตร์ด์ิสิโทเปีีย (cinematic of Dystopian 

film)” ฉะนั้้ �นผู้้�วิจิัั ยเชื่่�อว่่าในการศึกึษาประเภทภาพยนตร์ ์

ไม่่จำำ�เป็็นต้อ้งใช้ก้รอบแนวคิดิตระกููลภาพยนตร์ห์ลัักเสมอไป 

ทว่่าสามารถประยุุกต์ ์และผสมผสานตระกููลภาพยนตร์ใ์ห้้

เป็็นไปในทิศิทางเดียีวกัันเพื่่�อมุ่่�งหวัังให้เ้กิดิความแปลกใหม่่

ในศาสตร์ข์องภาพยนตร์เ์ชิงิวิชิาการ
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