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บทคัดัย่่อ

     บทความน้ี้�มีีวัตัถุุประสงค์เ์พื่่�อให้เ้ห็น็การปรับัตัวัของศิลิปิินผู้้�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะไทยแบบดั้้ �งเดิมิให้เ้ข้า้กับัสังัคม 

ที่่�เปลี่่�ยนไปในปัจจุบุันั ในช่ว่งระยะเวลาที่่�ผ่า่นมางานเทคโนโลยีีขั้้  �นสููงด้า้นการผลิติ ด้า้นความบันัเทิงิ และด้า้นการสื่่�อสารได้เ้ข้า้มา

มีีบทบาทสำำ�คัญัต่่อวงการงานศิลิปะไทยในหลายแขนง โดยเฉพาะการใช้เ้ทคโนโลยีีดังักล่า่วในงานศิลิปะ และการแสดงหุ่่�น

กระบอกไทยแห่่งบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทยที่่�นัับเป็็นมิติิใิหม่่แห่่งการเปลี่่�ยนแปลงในวงการศิลิปะหุ่่�น บทความน้ี้�เป็็น 

การรวบรวมข้อ้มููลที่่�ผ่า่นการศึกึษาด้ว้ยการสัมัภาษณ์์ผู้้�ชม นักัศึกึษา และศิลิปิินที่่�อยู่่�ในวงการศิลิปะและการแสดง รวมถึงึ

การทดลองจากประสบการณ์์จริงิของผู้้�สร้า้งสรรค์ท์ี่่�แสดงให้เ้ห็น็ถึงึกระบวนคิดิ และการออกแบบสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาศิลิปะ และ

การแสดงหุ่่�นกระบอกไทยด้ว้ยการใช้เ้ทคโนโลยีีขั้้  �นสููงผ่า่นการเผยแพร่ใ่นสื่่�อดิจิิทิัลั นอกจากนี้้� ยังัแสดงให้เ้ห็น็ว่า่เทคโนโลยีี

เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ช่ว่ยต่่อยอด ส่ง่เสริมิ และสนับัสนุุนให้ง้านศิลิปะดั้้ �งเดิมิคงอยู่่� รวมทั้้ �งเป็็นแนวทาง และทางเลืือกให้ผู้้้�ที่่�สนใจ

นำำ�ไปศึกึษาประกอบการสร้า้งสรรค์ ์และพัฒันางานของตน เพื่่�อให้เ้กิดิประโยชน์ต่่อวงการศิลิปะหุ่่�นไทยให้ย้ั่่ �งยืืนต่่อไป 

คำำ�สำำ�คัญั : 1. การออกแบบ 2. การสร้า้งสรรค์ ์3. การพัฒันา 4. ไฮเทคโนโลยีี 5. สื่่�อดิจิิทิัลั 6. หุ่่�นกระบอกไทย
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Abstract

      An objective of this article is to how artists who created traditional Thai art pieces have adjusted themselves 

to the social changes in the modern era. In the past decades, high-tech productions for entertainment and 

communication have played important roles in various fields of Thai art, including the art of puppetry. A Thai 

puppetry, Bann Tookkatoon Hoonkrabok Thai (Tookkatoon Hoonkrabok House) has also been making use of these 

technologies in their performance. This marks a fresh shift in the puppetry production. This article demonstrates 

the knowledge collected from educational information which was resulted from interviews. The interviewees are 

divided into groups, namely audiences, students, and artists who involved in the arts and performance. Also, the 

results were supported by the syntheses derived from the findings of an artist’s experiments. That experiments’ 

findings are vital as it were thoroughly analyzed by the artist who had experimented on integrative designing 

process through the combination of traditional materials and digital media in the puppetry performance. This study 

indicates that technologies can be used as a tool to further develop, promote, and strengthen the sustainability of 

traditional art. It can also set as a guideline and an alternative for those who see the benefits of this creativity in 

developing their work related to Thai puppet art.

Keywords: 1. Design 2. Creativity 3. Development 4. High technology 5. Digital media 6. Thai puppets
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บทนำำ�

   ในสังัคมปััจจุุบัันมีีการพัฒันาเปลี่่�ยนแปลงรุุดหน้้า 

ไปอย่่างรวดเร็ว็ โดยเฉพาะการพัฒันาทางด้า้นเทคโนโลยี ี

ที่่�เข้า้มามีบีทบาทต่่อสังัคมเป็็นอย่า่งมาก จนทำำ�ให้ก้ารพัฒันา

เปลี่่�ยนแปลงด้า้นเทคโนโลยีต่ี่าง ๆ  กลายเป็็นปััจจัยัที่่�สำำ�คัญั

อย่า่งหน่ึ่�งในการพัฒันาสร้า้งสรรค์ ์ซึ่่�งส่ง่ผลต่่อการดำำ�เนิินชีวีิติ 

เช่่น การใช้้เทคโนโลยีีด้้านการเงิินการธนาคาร ด้้าน 

การสื่่�อสารเผยแพร่ ่ด้า้นการผลิติสื่่�อ และการใช้เ้ทคโนโลยี ี

กับังานช่า่งและศิลิปะ ฯลฯ การใช้เ้ทคโนโลยีใีนด้า้นต่่าง ๆ 

ดังักล่า่วทำำ�ให้ก้ระบวนการด้า้นการผลิติมีคีวามรวดเร็ว็ฉับัไว 

และแม่น่ยำำ� อันัส่ง่ผลต่่อต้น้ทุนุ ระยะเวลา คุณุภาพชิ้้�นงาน 

หรืือประสิทิธิภิาพ และการเอื้้�อประโยชน์สูงูสุดุต่่อกลุ่่�มผู้้�ใช้ ้

   การนำำ�เทคโนโลยีีสมััยใหม่่หรืือเทคโนโลยีีขั้้  �นสููง 

(ไฮเทคโนโลยี)ี ในด้า้นการผลิติ วัสัดุุ การสื่่�อสาร รวมถึงึ 

สื่่�อดิิจิิทััลเริ่่�มมีีการนำำ�มาพััฒนาใช้้ในวงการศิิลปะเพื่่�อ

ประกอบการสร้้างสรรค์์ในด้้านต่่าง ๆ ให้้เข้้าถึึงกลุ่่�ม 

เป้้าหมายได้้อย่่างรวดเร็ว็และมีปีระสิทิธิภิาพ แต่่การนำำ�

เทคโนโลยีดีังักล่า่ว มาใช้ก้ับังานในวงการศิลิปะไทยในสาขา

ต่่าง ๆ อาจดููสวนกระแสกับัภาคการอนุุรักัษ์์งานศิิลปะ 

เชิงิช่า่ง เช่น่ งานช่า่งสิบิหมู่่� งานนาฏกรรมการแสดง และ 

งานประณีตีศิลิป์ต่่าง ๆ เป็็นต้น้

   งานศิิลปะหุ่่�นถืือเป็็นงานศิิลปะเชิิงช่่างชั้้ �นสููงที่่�อยู่่� 

ในกระบวนการการอนุุรักัษ์์และคงไว้เ้พื่่�อเป็็นการสืืบทอด

ภููมิปัิัญญาที่่�มีมีาแต่่โบราณทั้้ �งด้้านการสร้้างตัวัหุ่่�น และ

กระบวนการสร้า้งสรรค์ก์ารแสดง ซึ่่�งในอดีตีการจะสร้า้งสรรค์์

ผลงานหุ่่�นสักั 1 เรื่่�อง ต้้องประกอบไปด้ว้ยช่่างที่่�มีคีวาม

ชำำ�นาญในแต่่ละด้า้น เช่น่ ช่า่งปั้้ �น ช่า่งสลักั ช่า่งแกะ ช่า่งหล่อ่ 

ช่่างทอง ช่่างโลหะ ช่่างรักั ช่่างเขียีน ช่่างหุ่่�น ช่่างปัักผ้า้ 

ช่า่งไม้ ้งานฉาก นักัแสดง นักัร้อ้ง และนักัดนตรี ีฯลฯ ปััจจุบุันั

มีีช่่างหุ่่�นไม่่มากที่่�ยังัคงสร้้างงานศิิลปะหุ่่�นและมีีผลงาน 

การแสดงหุ่่�นในประเทศไทย อีีกทั้้ �งช่่างที่่�ทั้้ �งสามารถ

สร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นและการแสดงในตัวัคนเดียีวมีจีำำ�นวน

น้้อยมาก

        บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทย เป็็นหน่ึ่�งในผู้้�สร้า้งสรรค์ ์

ผลงานศิลิปะหุ่่�นผ่า่นวงการตลาดยุคุอีคีอมเมิริ์ซ์ ซึ่่�งเป็็นยุคุ

แรกเริ่่�มของอินิเทอร์เ์น็็ตในประเทศไทยเมื่่�อราวปีี พ.ศ. 2540 

จากนั้้ �นได้้พััฒนาฝีีมืือมาเป็็นผู้้�สร้้างสรรค์์การแสดง 

หุ่่�นกระบอกไทยในเวลาต่่อมา ด้ว้ยการทำำ�งานศิลิปะหุ่่�นในเชิงิ

อนุุรักัษ์ ์เผยแพร่ ่และส่ง่ต่่อองค์ค์วามรู้้�ให้ก้ับัผู้้�ที่่�สนใจ ดังันั้้ �น

บ้้านตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทยจึึงถููกนัับเป็็นผู้้�สร้้างสรรค์ ์

งานศิลิปะหุ่่�นและการแสดงควบคู่่�กันั (Sakdayeangyong, 

2017; The Attitude, 2016)

   ถึึงแม้้ว่่าพิิพิิธภััณฑ์์แหล่่งเรีียนรู้้� และโรงละคร 

บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทยจะเป็็นที่่�สนใจต่่อผู้้�ที่่�ต้อ้งการ

ศึึกษาเกี่่�ยวกับังานศิลิปะหุ่่�นกระบอก รวมถึงึกลุ่่�มผู้้�ชมทุกุวัยั 

และนัักท่่องเที่่�ยว แต่่กระนั้้ �น งานศิลิปะหุ่่�นและการแสดง 

หุ่่�นกระบอกไทยก็็ยังัเป็็นที่่�สนใจของคนกลุ่่�มใดกลุ่่�มหน่ึ่�ง

เท่่านั้้ �น และยังัไม่เ่ป็็นที่่�นิิยมในวงกว้า้ง โดยเฉพาะในกลุ่่�ม

เด็ก็ เยาวชน และศิลิปินคนรุ่่�นใหม่ ่การคิดินอกกรอบอย่า่ง

สร้้างสรรค์์จึึงเข้้ามามีีบทบาทต่่อการสร้้างสรรค์์พัฒันา 

งานศิลิปะหุ่่�นกระบอกและการแสดง โดยมีกีารนำำ�ศาสตร์ท์าง

ด้า้นการศึึกษาการตลาด ด้า้นเทคโนโลยีกีารผลิติขั้้ �นสูงูใน

ยุคุนั้้ �น ๆ  รวมถึงึการสื่่�อสารเผยแพร่ม่าช่ว่ยในการสร้า้งสรรค์์

พััฒนางานศิิลปะหุ่่�นกระบอกจนเป็็นที่่�ยอมรัับในกลุ่่�ม 

ผู้้�ที่่�สนใจ โดยมีทีั้้ �งกลุ่่�มผู้้�ที่่�ชื่่�นชอบกลุ่่�มเดิมิ และกลุ่่�มผู้้�ที่่�สนใจ

รุ่่�นใหม่่ ซึ่่�งเป็็นการเพิ่่�มพื้้�นที่่�ในการเผยแพร่่ผลงาน 

สู่่�สาธารณะชน และเป็็นการต่่อยอดองค์ค์วามรู้้�เกี่่�ยวกับัศิลิปะ

หุ่่�นกระบอกไทยจนกลายเป็็นที่่�ยอมรัับในวงการศิิลป

หัตัถกรรมในฐานะครูชู่า่งศิลิปหัตัถกรรมระดับัประเทศ และ

ครูภููมูิปัิัญญาเมืืองแห่ง่กรุงุเทพมหานคร 

   บทความ “การสร้้างสรรค์์หุ่่�นกระบอกไทยในยุุค 

ไฮเทคโนโลยีีเพื่่�อสื่่�อสารในสื่่�อดิิจิิทััล” เป็็นบทความ 

ที่่�รวบรวมเนื้้�อหาจากการศึึกษาทดลองการสร้า้งสรรค์พ์ัฒันา

ศิลิปะหุ่่�น และการแสดงของบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทย

โดยนำำ�ไปใช้ท้ดลองกับังานแสดงจริงิในสื่่�อการแสดงสด และ

ในสื่่�อดิจิิทิัลั นอกจากนี้้�ยังัได้ท้ำำ�การสัมัภาษณ์เพื่่�อรวบรวม

ความคิดิเห็น็ของผู้้�ชม นัักศึึกษา และศิลิปินที่่�อยู่่�ในวงการ

ศิิลปะและการแสดง อันัเป็็นข้้อมููลและองค์์ความรู้้�ด้้าน 

การพัฒันางานศิลิปะหุ่่�นและการแสดงโดยการใช้เ้ทคโนโลยีี

ขั้้  �นสูงูในยุคุนั้้ �น ๆ  รวมถึงึการนำำ�ไปสื่่�อสารในระบบดิจิิทิัลัผ่า่น

สื่่�อโซเชียีลที่่�สามารถเข้า้ถึงึกลุ่่�มผู้้�ที่่�สนใจทั้้ �งกลุ่่�มเดิมิ และ

กลุ่่�มผู้้�ที่่�สนใจใหม่ท่ั้้ �งในกลุ่่�มวัยัในปััจจุบุันั และอนาคต เพื่่�อให้้

บทความเกิดิประโยชน์ต่่อผู้้�ที่่�สนใจศึึกษาหรืือต้อ้งการต่่อยอด 

งานศิลิปะการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นและนาฏกรรมการแสดงให้เ้ป็็น

หน่ึ่�งในงานศิลิปะที่่�สามารถอยู่่�คู่่�กับัสังัคมไทย และศิลิปิน 

ผู้้�สร้า้งสรรค์ร์ุ่่�นใหม่ต่่่อไปอย่า่งยั่่ �งยืืน

ท่ี่�มา และบทบาทหน้้าที่�ของหุ่่�น

         “หุ่่�น” ได้ถ้ืือกำำ�เนิิดมานานนับัพันัปีี และเป็็นงานศิลิปะ 

ที่่�ถูกูสร้า้งขึ้้�นเพื่่�อเลียีนแบบสิ่่�งมีชีีวีิติและสิ่่�งของเครื่่�องใช้ ้ซึ่่�ง 
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อาจรวมไปถึงึการสร้า้งขึ้้�นตามจินิตนาการและตามความคิดิ

สร้า้งสรรค์ข์องศิลิปิน โดยหุ่่�นจะมีทีั้้ �งลักัษณะที่่�เป็็นสองมิติิ ิ

และลอยตัวั สามารถทำำ�มาจากวัสัดุุที่่�หลากหลาย เช่่น ไม้ ้

หินิ กระดาษ ดินิ โลหะ และหนังั เป็็นต้น้ โดยในอดีตีหุ่่�น 

ทำำ�หน้้าที่่�สื่่�อสารออกมาในมิติิต่ิ่าง ๆ เช่่น สร้า้งความเชื่่�อ 

ความศรัทัธา และจินิตนาการ ทั้้ �งในเรื่่�องของสังัคม การเมืือง 

ศาสนา และความบันัเทิงิ

         ศิลิปะการเชิดิหุ่่�น ถืือเป็็นมหรสพอย่า่งหน่ึ่�ง ซึ่่�งเป็็นมรดก

ของชาติติ่่าง ๆ ที่่�มีคีวามเจริญิด้า้นวัฒันธรรมในทั่่ �วภูมูิภิาค

ของโลกมาช้า้นาน (Pannengpetch, 1997: B) ศิลิปะหุ่่�นของ

แต่่ละประเทศย่อ่มมีเีอกลักัษณ์ที่่�โดดเด่น่แตกต่่างกันั ไม่ว่่า่

จะเป็็นการสร้า้งสรรค์ต์ัวัหุ่่�น และศิลิปะการแสดง เช่่น หุ่่�น

เมืืองปรากแห่่งสาธารณรัฐัเช็ก็ หุ่่�นบุุงระขุุและหุ่่�นคาราคููริ ิ

ของประเทศญี่่�ปุ่่� นที่่�ใช้้กลไกนาฬิิกาที่่�ซับัซ้้อนเพื่่�อให้้หุ่่�น

เคลื่่�อนไหวเอง หุ่่�นสายโยคเตประเทศเมียีนมา หุ่่�นวายังัโกเล็ก็

ประเทศอินิโดนีีเซียี หุ่่�นน้ำำ��ประเทศเวียีดนาม หุ่่�นประเภท

ต่่าง ๆ  ทั้้ �งหุ่่�นสาย หุ่่�นมืือ และหุ่่�นเชืือกในประเทศจีนี เป็็นต้น้

ในปััจจุบุันัแต่่ละประเทศยังัคงอนุุรักัษณ์ความงดงามของหุ่่�น 

ไว้ต้ามแบบจารีตีที่่�ถืือกำำ�เนิิดขึ้้�นมา 

         งานศิลิปะหุ่่�นและการแสดงหุ่่�นกระบอกเป็็นผลงานศิลิปะ 

ของหลายชาติ ิทั้้ �งประเทศทางตะวันัออก และทางตะวันัตก  

(Posayakrit, 2005: 80) สำำ�หรับัหุ่่�นในประเทศไทยมีทีั้้ �งหุ่่�น

แบบดั้้ �งเดิมิที่่�มีมีามากกว่า่ 300 ปีี  และหุ่่�นในสมัยัปััจจุบุันั

หรืือที่่�เรียีกว่่า หุ่่�นร่่วมสมัยั สำำ�หรับัหุ่่�นแบบดั้้ �งเดิมิถููกแบ่่ง

ประเภทตามหลักัทางวิชิาการได้ ้4 ประเภท คืือ หุ่่�นหลวง 

หุ่่�นวังัหน้้า หุ่่�นกระบอก และหุ่่�นละครเล็ก็ โดยปััจจุุบันัหุ่่�น 

ที่่�ยังัสามารถนำำ�มาแสดง และเป็็นที่่�นิิยมในสังัคมไทยคืือ หุ่่�น

กระบอก และหุ่่�นละครเล็ก็ แต่่ก็ม็ีคีณะหรืือศิลิปินผู้้�สร้า้ง

จำำ�นวนน้้อย และมีพีื้้�นที่่�ของการเผยแพร่่ลดน้้อยลงทุุกวันั 

รวมไปถึึงเริ่่�มคลายความนิิยมจากผู้้�ชม เน่ื่�องจากผู้้�ชม

สามารถเลืือกชมสื่่�อได้้จากช่่องทางที่่�หลากหลาย และ 

มีปีระเภทสื่่�อที่่�ตื่่�นเต้น้เร้า้ใจมากกว่า่สื่่�อเดิมิ เช่น่ ภาพยนตร์ ์

แอนิิเมชันั เกม สื่่�อบันัเทิงิออนไลน์ ฯลฯ ส่ว่นคณะหุ่่�นที่่�ยังัคง

ทำำ�การแสดง และเป็็นที่่�รู้้�จักัในปััจจุุบันั ได้้แก่่ คณะหุ่่�น

กระบอกไทยนายจักัรพันัธุ์์� โปษยกฤต หุ่่�นละครเล็ก็นาฏย

ศาลาโจหลุุยส์ ์คณะหุ่่�นชูเูชิดิชำำ�นาญศิลิป์ คณะหุ่่�นกระบอก

บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทย ถึงึแม้ว้่่าแต่่ละคณะหุ่่�นจะมีี

เอกลักัษณ์การสร้า้ง และการเชิดิแสดงที่่�มีเีอกลักัษณ์ต่่างกันั 

แต่่สิ่่�งที่่�เหมืือนกันัคืือ การยังัคงดำำ�เนิินการสร้า้งสรรค์ต์าม

จารีตีของการแสดงหุ่่�นแบบโบราณดั้้ �งเดิมิ

ศิิลปะหุ่่�นกับัเทคโนโลยีี

        เทคโนโลยีถีูกูปรับัเปลี่่�ยนไปตามการพัฒันาของยุคุสมัยั 

เพื่่�อนำำ�มาใช้ก้ับัสังัคมให้เ้กิดิความสะดวก รวดเร็ว็ และเกิดิ

ประสิทิธิภิาพสููงขึ้้�น เช่่น การใช้เ้ทคโนโลยีดี้้านการผลิติ 

ในเชิงิอุุตสาหกรรม ด้า้นวิทิยาศาสตร์ ์ด้า้นการเงินิการธนาคาร 

หรืือแม้ก้ระทั่่ �งด้า้นงานศิลิปะและการแสดงหุ่่�น

    ในปััจจุุบันัมีหีลายประเทศที่่�เริ่่�มนำำ�เทคโนโลยีมีาใช้ ้

ในด้า้นต่่าง ๆ โดยเฉพาะการพัฒันาการสร้า้งหุ่่�นในรูปูแบบ

หุ่่�นสมัยัใหม่่ให้ม้ีคีวามน่่าสนใจสำำ�หรับัผู้้�สร้า้งสรรค์ย์ุุคใหม่ ่

และเพื่่�อให้เ้ข้า้ถึงึประชาชนมากยิ่่�งขึ้้�น เช่น่ การใช้เ้ทคโนโลยีี

ชั้้ �นสูงูด้า้นคอมพิวิเตอร์เ์ครื่่�องจักัรกลมาสร้า้งหุ่่�นที่่�เรียีกว่่า 

“หุ่่�นยนต์์” ของประเทศญี่่�ปุ่่� นที่่�ชื่่�อว่่า “อาชิโิม” ซึ่่�งเป็็นหุ่่�น 

ที่่�เลียีนแบบกริยิาท่่าทางของมนุุษย์ ์หุ่่�นยนต์ฮ์ิวิแมนนอยด์ ์

2 ตัวั คืือ โอโตโนะรอยด์ ์และโคโดโมรอยด์ ์ซึ่่�งเป็็นหุ่่�นยนต์์

ผู้้�ใหญ่่ และหุ่่�นยนต์เ์ด็ก็สาว ตามลำำ�ดับั โดยหุ่่�นยนต์ท์ั้้ �งสอง

ถูกูออกแบบมาให้ม้ีรีูปูลักัษณ์ ใบหน้้า การเคลื่่�อนไหว และ

แสดงสีหีน้้าอารมณ์์ได้เ้หมืือนมนุุษย์ม์ากที่่�สุดุ ซึ่่�งสามารถพูดู 

ฟััง และโต้ต้อบได้ห้ลายภาษาทั้้ �งญี่่�ปุ่่� น เกาหลี ีอังักฤษ  

     การพัฒันางานศิลิปะหุ่่�นสำำ�หรับัการแสดงแบบดั้้ �งเดิมิ 

ในปััจจุุบันัเริ่่�มมีกีารนำำ�เทคโนโลยีทีี่่�ทันัสมัยัมาใช้้ในการ

ประกอบหุ่่�น และการออกแบบ เช่น่ โปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์

และระบบ 3D print ในหุ่่�นสายหรืือที่่�เรียีกว่า่ Marionettes 

ของประเทศสหรัฐัอเมริิกา ประเทศอัังกฤษ ประเทศ

เปอร์โ์ตริโิก หรืือ “หุ่่�นบุุงระขุ”ุ ประเทศญี่่�ปุ่่� น (Arts, 2021) 

เป็็นต้้น การใช้้หุ่่�นบุุงระขุุของประเทศญี่่�ปุ่่� นที่่�สร้้างด้้วย

เทคโนโลยีสีมัยัใหม่ท่ี่่�มีกีารใช้ว้ัสัดุ ุและเทคโนโลยี ี3D print 

ในรูปูแบบหุ่่�นดั้้ �งเดิมิ เพื่่�อใช้ใ้นการศึึกษาแทนหุ่่�นเก่่าที่่�อาจ

เสียีหายจากการนำำ�มาให้น้ัักเรียีนระดับัประถมศึึกษาของ

โรงเรีียน Kawauchi Minami ประเทศญี่่�ปุ่่� นได้้ศึึกษา  

เมื่่�อเดืือนกุุมภาพันัธ์ ์ ปีี พ.ศ. 2564 ดังัปรากฏในภาพที่่� 1  

ส่ว่นภาพถ่ายหุ่่�นกระบอกที่่�ปรากฏดังัภาพที่่� 2 เป็็นภาพถ่าย

ที่่�สร้า้งเพื่่�อเป็็นต้น้แบบจากเทคโนโลยี ี3D print โดย JLopez 

Art ศิลิปินผู้้�ออกแบบชาวเปอร์โ์ตริโิก
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         นอกเหนืือจากการนำำ�เทคโนโลยีมีาพัฒันางานหุ่่�นแล้ว้ 

ยังัมีกีารนำำ�เทคโนโลยีชีั้้ �นสููง และการผลิติในสื่่�อดิจิิทิัลัให้ ้

เข้า้มามีบีทบาทต่่อการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นและการแสดง

อย่่างแพร่่หลาย เช่่น การใช้้สื่่�อดิจิิทิัลัแมพปิ้้� งแอนิิเมชันั 

(mapping animation) ประกอบการแสดงละครเวที ีซึ่่�งมีทีั้้ �ง

ที่่�ใช้ค้นแสดงจริงิ และใช้หุ้่่�นของดิสินีย์แ์ลนด์แ์ละยูนิูิเวอร์แ์ซล

ในการแสดง เพื่่�อให้ก้ารแสดงมีคีวามสนุกและสมจริงิ และ

สร้า้งความสนใจให้ก้ับัผู้้�ชมมากขึ้้�น ซึ่่�งนับัเป็็นตัวัอย่า่งของ

การสร้า้งสรรค์์พัฒันางานหุ่่�นให้เ้ข้า้ถึงึกลุ่่�มผู้้�ที่่�สนใจ และ

เป็็นการกระตุ้้�นให้ผู้้้�ที่่�อยู่่�ในวงการหุ่่�นเริ่่�มสร้า้งสรรค์พ์ัฒันา

งานของตนเองให้เ้ป็็นที่่�ยอมรับั และมีพีื้้�นที่่�ในการเผยแพร่่

มากกว่า่เดิมิ

         บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ ถืือเป็็นผู้้�สร้า้งงานศิลิปะตัวัหุ่่�นกระบอก

ไทยที่่�รวมศาสตร์แ์ละศิลิป์ของการสร้า้งศิลิปะตัวัหุ่่�น และการทำำ� 

การแสดงที่่�อนุุรักัษ์์ไว้ท้ั้้ �งแบบโบราณดั้้ �งเดิมิ พร้อ้มไปกับั 

การออกแบบพัฒันาสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นให้เ้ข้า้กับัผู้้�ชมในยุคุสมัยั

ปััจจุบุันั และการนำำ�การตลาดและเทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูสมัยัใหม่่

มาประกอบการสร้า้งสรรค์ ์เช่น่ การใช้โ้ปรแกรมคอมพิวิเตอร์์

ในการออกแบบ การใช้ว้ัสัดุเุทคโนโลยี ี3D print เพื่่�อทดแทน

วัสัดุุเดิมิ และการใช้โ้ปรแกรมอิเิล็ก็ทรอนิิกส์ใ์นการบังัคับั

กลไกชักัเชิดิมาร่ว่มประกอบการสร้า้งสรรค์อ์อกแบบในส่ว่น

ต่่าง ๆ ของงานศิลิปะหุ่่�นกระบอกไทย ด้ว้ยเหตุุนี้้�จึึงทำำ�ให้้

การสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นแห่่งบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ สามารถ

ปรับัตัวัเข้า้กับักลุ่่�มคนยุคุใหม่ท่ี่่�อยู่่�ในยุคุไฮเทคโนโลยี ี(high 

technology and digital) เพื่่�อให้เ้กิดินวัตักรรมหุ่่�นกระบอก 

และมีทีางเลืือกในการใช้ว้ัสัดุทุดแทนที่่�ง่า่ยต่่อการนำำ�ไปสร้า้ง

และนำำ�ไปใช้ ้ โดยยังัคงความเป็็นเอกลักัษณ์ของโครงสร้า้ง

หุ่่�นกระบอกแบบดั้้ �งเดิมิ การสร้า้งสรรค์พ์ัฒันางานศิลิปะหุ่่�น

กระบอกข้า้งต้้นของบ้้านตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ จึึงนัับเป็็นการสร้้าง 

องค์์ความรู้้�นวัตักรรมการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะหุ่่�นในยุุค

ไฮเทคโนโลยี ี(high technology and digital) ที่่�สามารถสร้า้ง

พื้้�นที่่�ของงานศิลิปะหุ่่�นให้เ้กิดิขึ้้�น และคงอยู่่�ได้ใ้นสังัคม โดย

ความสำำ�คัญัของการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นกระบอกในยุคุไฮเทคโนโลยีี

ประกอบด้ว้ยกระบวนการดังันี้้� 

      1.	 กระบวนการคิดิงานศิลิปะหุ่่�น

       กระบวนการคิดิงานศิลิปะหุ่่�นกระบอกของบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�น

ภาพท่ี่ � 1 การใช้หุ้่่�นบุุงระขุขุองประเทศญี่่�ปุ่่� น (Awa Ningyo Joruri, 2021)

ภาพท่ี่ � 2 หุ่่�นกระบอกต้น้แบบที่่�สร้า้งจากเทคโนโลยี ี3D print (JLopez Art, 2020)
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หุ่่�นกระบอกไทยเริ่่�มต้้นจากการศึึกษาเรียีนรู้้�งานด้า้นการ

อนุุรักัษ์์ภููมิปัิัญญาดั้้ �งเดิมิ ทั้้ �งในด้า้นการสร้า้งสรรค์ต์ัวัหุ่่�น 

และด้า้นการสืืบทอดการแสดง โดยค้น้พบว่่ากระบวนการ

อนุุรักัษ์์ และสืืบทอด ยังัสามารถแสดงประสิทิธิผิลได้อ้ย่า่ง 

มีปีระสิทิธิภิาพ แต่่เหมาะสำำ�หรับักลุ่่�มคนหรืืองานที่่�เป็็นส่ว่น

อนุุรักัษ์์กลุ่่�มหน่ึ่�งเท่่านั้้ �น จึึงไม่่สามารถกระจายความนิิยม 

ไปสู่่�กลุ่่�มผู้้�คนในสังัคมปััจจุุบันัได้ม้ากเท่า่ที่่�ควร โดยเฉพาะ

ในกลุ่่�มเด็ก็ เยาวชน และกลุ่่�มผู้้�สร้า้งสรรค์ท์ี่่�เติบิโตมาในยุคุ

เทคโนโลยีชีั้้ �นสูงู อันัส่ง่ผลให้ง้านอนุุรักัษ์ส์ืืบทอดงานศิลิปะ

หุ่่�นและการแสดงอาจไม่่สามารถดำำ�เนิินต่่อไปได้ใ้นอนาคต 

และอาจลดน้้อยตามความนิิยมที่่�ลดลงไปเรื่่�อย ๆ  ด้ว้ยเหตุุนี้้�

การวางแผนกระบวนการคิดิโดยใช้ท้ฤษฎีทีางด้า้นการตลาด

จึึงถููกนำำ�มาใช้้ในกระบวนการสร้้างสรรค์์งานศิิลปะหุ่่�น 

แห่ง่บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ เพื่่�อเป็็นการต่่อยอดให้หุ้่่�นสามารถคงอยู่่�

ได้ใ้นสังัคมปััจจุบุันั และในอนาคต โดยใช้ท้ฤษฎี ี4P ซึ่่�งเป็็น

ทฤษฎีดี้า้นการตลาดเบื้้�องต้น้ ประกอบด้ว้ย ผลิติภัณัฑ์ส์ินิค้า้ 

(product) ราคา (price) สถานที่่� (place) การส่่งเสริมิ 

การตลาด (promotion) หลัักการขั้้ �นพื้้�นฐานนี้้�จะเป็็น 

ตัวักำำ�หนดชิ้้�นงานให้ต้รงกับัวัตัถุประสงค์ท์ี่่�กำำ�หนดไว้ ้เพื่่�อให้้

งานศิลิปะหุ่่�นที่่�สร้า้งสรรค์ ์มีกีลุ่่�มเป้้าหมายที่่�แน่่นอน โดย

บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ คำำ�นึึงเสมอว่า่ “หากศิลิปินคิดิจะสร้า้งสรรค์์

งานใดก็็แล้้วแต่่ หากแม้้จะทำำ�ด้้วยความต้้องการส่่วนตัวั  

งานนั้้ �นถึึงแม้้ว่่าจะดีีมากขนาดไหนก็็อาจจะไม่่ประสบ 

ความสำำ�เร็จ็ในวงกว้า้ง” เน่ื่�องจากงานทุกุชนิดควรมีผีู้้�ซื้้�อหรืือ

ผู้้�ที่่�ชื่่�นชม ซึ่่�งนั่่ �นพิสิููจน์์ได้ว้่่า บ้้านตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ เป็็นบุุคคล 

หน่ึ่�งในวงการหุ่่�นที่่�ได้ส้ร้า้งผลงานด้า้นศิลิปะหุ่่�นไว้เ้พื่่�อให้้

ผู้้�คนได้รู้้้�จักั และเพื่่�อนำำ�มาเป็็นต้้นแบบของนวัตักรรมหุ่่�น

หลายครั้้ �งที่่�ผ่า่นมา 

    กระบวนการคิดิสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นในแต่่ละการแสดงได้ม้ี ี

การวางเป้้าหมายของกลุ่่�มผู้้�ชมเป็็นหัวัใจสำำ�คัญั เพื่่�อให้้

กระบวนการในลำำ�ดับัต่่อไปมีทีิศิทางที่่�ถููกต้อ้ง ซึ่่�งประกอบ

ไปด้ว้ย พฤติกิรรม รสนิยม ลักัษณะความชอบ และเนื้้�อหา

ที่่�เหมาะสมสำำ�หรับักลุ่่�มเป้้าหมาย เช่น่ 

   1.1 การแสดงหุ่่�นกระบอกเรื่่�อง “พระสุุธนมโนห์์รา”  

“พระรถเมรี”ี และ ”พระอภัยัมณี”ี เป็็นการสร้า้งสรรค์ก์ารแสดง

หุ่่�นแบบดั้้ �งเดิมิสำำ�หรับัผู้้�ที่่�ชื่่�นชอบการแสดงหุ่่�นกระบอกไทย 

การสร้า้งสรรค์จ์ึึงอยู่่�ในกรอบของการสร้า้งแบบดั้้ �งเดิมิ โดย

มีคีวามวิจิิติรประณีีตในเชิงิช่่างศิลิปะไทยชั้้ �นสูงู รวมไปถึงึ

กระบวนการแสดงที่่�ยึึดหลักัการแสดงแบบสมัยัรัชักาลที่่� 5 

    1.2 การแสดงหุ่่�นกระบอกการ์ต์ูนูเรื่่�อง “นะโมทะลุุมิติิ”ิ  

ทั้้ �งในรููปแบบการแสดงสดโรดโชว์ ์และรายการซีรีีสี์ท์ี่่�ออก

อากาศทางสถานีีโทรทัศัน์ของทีวีีสีาธารณะและช่อ่งทางสื่่�อ

โซเชียีลมีเีดียี มีเีนื้้�อหาที่่�เกิดิจากการนำำ�นิทานชาดกไทยผสม

กับัวรรณกรรมจีนีเรื่่�องไซอิ๋๋�วมาสร้า้งในรูปูแบบหุ่่�นตัวัการ์ต์ูนู

ที่่�เหมาะสมกับัผู้้�ชมในระดับัปฐมวัยั 

     1.3 การแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “ซ่่อนกลิ่่�น 4D เดอะมิวิสิคิัลัพัพั 

เพทโชว์์” เป็็นการสร้า้งหุ่่�นในบทประพันัธ์์ใหม่่ที่่�เกี่่�ยวกับั

ความรักั โดยใช้เ้ทคโนโลยีปีระกอบการแสดงในแบบละคร

เพลงสำำ�หรับักลุ่่�มผู้้�ชมที่่�มีอีายุ ุ12 ปีีขึ้้�นไป 

       2. กระบวนการพัฒันาสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะหุ่่�น

    กระบวนการพัฒันาสร้า้งสรรค์์หุ่่�นแห่่งบ้้านตุ๊๊�กกะตุ่่�น 

หุ่่�นกระบอกไทยแบ่ง่ออกเป็็น 2 ส่ว่น ดังันี้้�

       2.1 การพัฒันาสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�น

   การพัฒันาสร้้างสรรค์์ศิิลปะหุ่่�นถืือเป็็นหัวัใจสำำ�คัญั 

ในบทความฉบับันี้้� เน่ื่�องจากหุ่่�นถืือเป็็นอุุปกรณ์์หลักัที่่�ใช้้

ประกอบการผลิติสื่่�อ โดยสื่่�อดังักล่่าวใช้หุ้่่�นแทนตัวัละครที่่�

แสดงออกถึงึบุุคลิกิและลักัษณะของแต่่ละตัวัละคร ซึ่่�งต้อ้ง 

มีกีารศึึกษาจากองค์ป์ระกอบต่่าง ๆ ดังันี้้� 

       2.1.1 การพัฒันาออกแบบตามบทประพันัธ์์

     กระบวนการการนำำ�เนื้้�อหามาสร้า้งสรรค์บ์ทประพันัธ์์

ประกอบการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะ และการแสดงหุ่่�นย่อ่มเป็็น

ปััจจััยหลัักที่่�สำำ�คััญในการออกแบบงานศิิลปะตััวหุ่่�น 

เน่ื่�องจากตัวัหุ่่�นเป็็นหัวัใจหลักัของงานสร้้างสรรค์์ผลงาน  

การออกแบบสร้้างสรรค์์ลัักษณะบุุคลิิกภาพของตััวหุ่่�น 

ที่่�นอกเหนืือจากการเทียีบกับับทประพันัธ์์ทั้้ �งบทประพันัธ์์

ดั้้ �งเดิมิหรืือบทประพันัธ์ท์ี่่�สร้า้งสรรค์ข์ึ้้�นมาใหม่ ่การสร้า้งสรรค์์

ศิลิปะหุ่่�นย่อ่มดำำ�เนิินตามลักัษณะของกลุ่่�มผู้้�ชมซึ่่�งเป็็นกลุ่่�ม

เป้้าหมายด้ว้ยเช่น่กันั เพราะตัวัศิลิปะหุ่่�นจะเป็็นจุดุเด่น่ และ

เป็็นตััวบังัคับัโครงสร้้างโดยรวมทั้้ �งหมดในการนำำ�เสนอ 

สู่่�สายตาผู้้�ชม เช่่น การแสดงที่่�มีีเนื้้�อหาสำำ�หรัับเด็็ก 

การสร้้างสรรค์์งานศิิลปะหุ่่�นและฉากจึึงควรมีสีีสีันัสดใส 

หรืือไปในแนวการ์ต์ููนเพื่่�อดึึงดููดความสนใจกลุ่่�มเด็ก็ หรืือ 

การแสดงที่่�นำำ�เนื้้�อหามาจากวรรณคดีไีทยเพื่่�อการแสดง

สำำ�หรับักลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ชื่่�นชอบศิลิปะนาฏกรรมการแสดง

ไทยแบบดั้้ �งเดิมิ การออกแบบศิลิปะหุ่่�นควรไปในทิศิทางของ

งานศิลิปะหุ่่�นกระบอกไทยแบบดั้้ �งเดิมิเพื่่�อให้ง้านศิลิปะ และ

ผู้้�ชมมีคีวามสอดคล้อ้งซึ่่�งกันัและกันั

       2.1.2 การออกแบบให้ต้รงตามลักัษณะงาน

     การออกแบบหุ่่�นกระบอกสำำ�หรับัการแสดงโดยทั่่ �วไป 

จะมีรีูปูทรง ขนาด และวิธิีกีารนำำ�ไปใช้ท้ี่่�เหมืือนกับัในอดีตี 
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หรืือตามแบบการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นแบบดั้้ �งเดิมิ โดยตัวัหุ่่�นจะมีี

ขนาดสูงูประมาณ 60 - 70 ซม. ขนาดหัวัหุ่่�นมีขีนาดเท่า่กำำ�ปั้้ �น

ของผู้้�ใหญ่่ ตัวัหุ่่�นมีนี้ำำ��หนักัเบา ขนาดตัวัหุ่่�นดั้้ �งเดิมิในอดีตี

ยังัเคยปรากฏในหลักัฐานการแสดงหุ่่�นของนางชูศูรี ีสกุลแก้ว้ 

ศิลิปินแห่ง่ชาติขิองปีี พ.ศ. 2529 โดยมีกีารกล่า่วว่า่มีกีารใช้้

หุ่่�นตัวัที่่�มีขีนาดใหญ่่ สูงูประมาณ 1 เมตร มาร่ว่มแสดงด้ว้ย 

แต่่เน่ื่�องด้ว้ยขนาดหุ่่�นดังักล่า่วที่่�มีขีนาดตัวัใหญ่่ และมีนี้ำำ��หนักั

มาก จึึงทำำ�ให้เ้กิดิความทุุลักัทุุเล และสร้า้งความทรมานต่่อ

ตัวันักัแสดงที่่�ต้อ้งถืือหุ่่�นเชิดิแสดงเป็็นเวลานาน ทั้้ �งนี้้�ก็เ็พื่่�อให้้

ผู้้�ชมในระยะไกลสามารถชมการแสดงได้อ้ย่่างชัดัเจน แต่่

สำำ�หรับัการออกแบบหุ่่�นเพื่่�อประกอบการสื่่�อสารในงานดิจิิทิัลั

เพื่่�อเผยแพร่่ในสื่่�อโซเชียีลนั้้ �น ขนาดตัวัหุ่่�น กลไก และวิธิี ี

การเชิดิแสดงสามารถปรับั และพัฒันาได้ต้ามความเหมาะสม 

เ น่ื่� องด้้วยขนาดตััวหุ่่�นที่่� ใช้้สำำ�หรัับการแสดงอยู่่� ใน

กระบวนการบันัทึึกภาพที่่�สามารถใช้เ้ทคโนโลยีกีารถ่่ายทอด

ภาพในระยะใกล้แ้ละไกลได้อ้ย่า่งคมชัดัและมีปีระสิทิธิภิาพ 

ซึ่่�งกระบวนการสร้้างนี้้�  การชัักเชิิดประกอบการแสดง 

ก็ส็ามารถสร้า้งสรรค์ใ์ห้เ้หมาะกับัฉาก และพื้้�นที่่�ถ่่ายทำำ� อีกีทั้้ �ง

การสร้า้งสรรค์์สื่่�อดิจิิทิัลัยังัสามารถถ่ายทำำ�ภาพฉาก และ 

มุุมกล้้องที่่�ต้้องการด้ว้ยการมองผ่่านเลนส์ก์ล้้องดิจิิทิัลัที่่�มีี

ขนาดเล็ก็ และมีคีุณุภาพการถ่า่ยบันัทึึกสูงูโดยการหยุดุถ่่ายทำำ�

เป็็นช่่วง ๆ และมีกีารสลับัฉากหรืือเหตุุการณ์์ในเนื้้�อเรื่่�อง

ขณะถ่่ายได้ต้ามความเหมาะสม นอกจากนี้้�ยังัมีกีารซ้้อน

ภาพคอมพิวิเตอร์ก์ราฟิิกในระบบการถ่่ายทำำ�แบบกรีนีสกรีนี 

(green screen) และการใช้เ้ทคนิคิอื่่�น ๆ  ที่่�ช่ว่ยให้ภ้าพมีคีวาม 

น่่าสนใจหรืือสมจริงิได้ห้ลากหลายวิธิี ีดังันั้้ �น ขนาดหุ่่�น และ

รวมไปถึึงกลวิิธีีการเชิิดแสดงจึึงไม่่ใช่่ปััญหาหลัักของ 

การสร้า้งสรรค์์หุ่่�น แต่่เป็็นการสร้า้งสรรค์์หุ่่�นให้ม้ีลีักัษณะ 

การสร้า้งสรรค์ท์ี่่�เหมาะสมกับัสื่่�อชนิดนั้้ �น ๆ  เป็็นปััจจัยัสำำ�คัญั

         2.1.3 การออกแบบ เลืือกใช้ว้ัสัดุอุุุปกรณ์์ และการพัฒันา 

กลไก โดยการใช้เ้ทคโนโลยีสีมัยัใหม่ร่ะบบ 3D print

    การออกแบบ และการเลืือกใช้้วัสัดุุอุุปกรณ์์ในการ

สร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นนับัเป็็นหัวัใจสำำ�คัญั เน่ื่�องจากตัวัหุ่่�น

เป็็นตัวัแทนในการสื่่�อสารของสิ่่�งต่่าง ๆ  ไม่ว่่า่จะเป็็นสิ่่�งมีชีีวีิติ 

อุุปกรณ์์ประกอบการแสดง หรืือฉาก โดยผู้้�สร้้างสรรค์์มี ี

ทางเลืือกมากมายในการสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะหุ่่�นในยุุคปััจจุุบันั 

เช่น่ การออกแบบผ่า่นเทคโนโลยีโีปรแกรมคอมพิวิเตอร์ส์มัยั

ใหม่ ่การใช้เ้ทคนิิค 3D print (Silley, 2012: 36) เพื่่�อให้เ้กิดิ

งานศิลิปะการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นที่่�เหมาะสมกับัการใช้ง้านหรืือ

เหมาะกับัการสื่่�อสารในยุคุไฮเทคโนโลยี ี(เทคโนโลยีขีั้้  �นสูงู)

         การสร้า้งสรรค์อ์อกแบบงานศิลิปะหุ่่�นกระบอกในวงการ

ศิลิปะไทยโดยใช้้ระบบเทคโนโลยีโีปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์

และระบบ 3D print ถืือได้ว้่า่เป็็นการสร้า้งสรรค์ใ์นรูปูแบบ

ใหม่่ของวงการศิิลปะไทย โดยลัักษณะการสร้้างสรรค์์

กระบวนการนี้้�เป็็นที่่�นิิยมในวงการผลิติงานพุทุธศิลิป์ รูปูปั้้ �น

ชนิดต่่าง ๆ  แต่่ยังัไม่เ่คยถูกูนำำ�มาใช้ใ้นวงการหุ่่�นหรืือวงการ

เครื่่�องประดับั และวงการการแสดงนาฏศิลิป์ไทยที่่�อยู่่�ใน 

รููปแบบจารีตี ในการนำำ�งานด้า้นเทคโนโลยีสีมัยัใหม่่ และ 

การออกแบบสร้้างสรรค์์และพัฒันางานศิลิปะด้้วยการใช้้

ระบบเทคโนโลยีโีปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์และระบบ 3D print  

บ้้านตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ ถืือได้้ว่่าเป็็นศิิลปินกลุ่่�มแรก ๆ ที่่�นำำ�

เทคโนโลยีีดัังกล่่าวมาใช้้ประกอบการออกแบบ เช่่น 

การออกแบบเครื่่�องประดัับศิิลาภรณ์์หุ่่�นกระบอกไทย 

แบบดั้้ �งเดิมิ (ภาพที่่� 3(ก)) และการออกแบบหัวัหุ่่�นที่่�มีรีูปูร่า่ง

หน้้าตาเสมืือนคนจริงิ (ภาพที่่� 3(ข)) ซึ่่�งมีกีารใช้เ้นื้้�อวัสัดุเุรซิ่่�น

ชนิดเหลวที่่�ผู้้�สร้า้งสรรค์ส์ามารถเลืือกสี ีและเนื้้�อความแข็ง็

แกร่ง่ของเรซิ่่�นได้ห้ลากหลาย โดยเป็็นวัสัดุหุลักัของการผลิติ

ผ่า่นเครื่่�อง 3D print แล้ว้ใช้ว้ิธิีกีารอบเพื่่�อให้เ้นื้้�อเรซิ่่�นมีคีวาม

แข็ง็แรงด้ว้ยรังัสี ีUV ซึ่่�งขั้้  �นตอนการผลิตินี้้�สามารถช่ว่ยลด

เวลาการทำำ�พื้้�นผิวิและสีผีิวิ รวมถึงึสามารถผลิติชิ้้�นส่ว่นกลไก

ของหุ่่�นออกมาในเวลาเดียีวกันั นอกจากนี้้� ยังัมีกีารนำำ�ระบบ 

3D print มาใช้ใ้นการออกแบบพัฒันาหุ่่�นร่่วมสมัยัในการ

แสดงเรื่่�อง “นะโมทะลุุมิติิ”ิ (ภาพที่่� 4(ก)) และการแสดงหุ่่�น 

4D เรื่่�อง “ซ่่อนกลิ่่�น” (ภาพที่่� 4(ข)) ซึ่่�งการนำำ�กระบวนการ

ผลิติที่่�ใช้เ้ทคโนโลยี ีและวัสัดุุสมัยัใหม่่มาประกอบใช้น้ี้้�นัับ

เป็็นการใช้เ้ทคโนโลยีทีี่่�มีปีระโยชน์ในด้า้นความแม่น่ยำำ�ของ

การคำำ�นวณสัดัส่ว่น ความหนาบางความคมชัดัของลวดลาย 

ดังัปรากฏในภาพที่่� 5 ที่่�เปรียีบเทียีบการออกแบบสร้า้งสรรค์์

โดยโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ก์ับัตัวัชิ้้�นงานที่่�ผลิติมาจากระบบ 

3D print นอกจากนี้้�ยังัมีปีระโยชน์ต่่อการพัฒันากลไก และ

การป้้องกันัความผิดิพลาดในการขึ้้�นรูปูและความไม่ส่มมาตร

จากการปั้้ �นด้ว้ยมืือหรืือการหล่อ่พิมิพ์ ์อีกีทั้้ �งยังัใช้ป้ระโยชน์

ในการคำำ�นวณระยะเวลาการผลิติได้อ้ย่า่งแม่น่ยำำ� การใช้ว้ัสัดุุ

สมัยัใหม่ท่ี่่�มีคีวามแข็ง็แรง เบา และสวยงาม สามารถลดเวลา

ในการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานได้ใ้นบางกระบวนการ เช่น่ การทำำ�ให้้

พื้้�นผิวิมีคีวามเรียีบ การทำำ�สีขีองเนื้้�อวัสัดุ ุการประกอบกลไก 

หรืือแม้ก้ระทั่่ �งการย่่อขยายขนาดของชิ้้�นงานโดยที่่�ไม่่ต้อ้ง

ปั้้ �นหรืือแกะต้น้ฉบับัสำำ�หรับัทำำ�แม่พ่ิมิพ์ใ์นการหล่อ่เพื่่�อให้ไ้ด้้

ชิ้้�นงานชิ้้�นใหม่ ่ซึ่่�งเป็็นการลดต้น้ทุนุด้า้นวัสัดุ ุและย่น่ระยะ

เวลาในกระบวนการเหล่า่นี้้� 



ปีีที่่� 41 ฉบับัที่่� 4 (กรกฎาคม - สิงิหาคม) พ.ศ. 2564

8

       สำำ�หรับัการสร้า้งสรรค์ก์ลไกการเคลื่่�อนไหวในส่ว่นต่่าง ๆ   

ของหุ่่�น เช่่น ปาก ตา หัวั มืือ บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ ใช้ร้ะบบ 

การเขียีนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์์ Zbrush มาใช้ป้ระกอบ 

การออกแบบข้อ้ต่่อ กลไกของอวัยัวะหุ่่�น และโครงสร้า้ง 

รายละเอียีดของเครื่่�องประกอบส่ว่นศีรีษะของเครื่่�องประดับั

หุ่่�นกระบอกแบบดั้้ �งเดิมิ และหุ่่�นกระบอกในรูปูแบบการ์ต์ูนู

เพื่่�อเป็็นของที่่�ระลึึก และเพื่่�อเป็็นต้น้แบบในการนำำ�มาผลิติ

ในระบบ 3D print ดังัปรากฏในภาพที่่� 6 และมีกีารใช้ร้ะบบ

การเขียีนโปรแกรมและอุุปกรณ์์ที่่�เรียีกว่า่ “เซอร์โ์วมอเตอร์”์ 

มาใช้ป้ระกอบกลไกในการบังัคับัให้เ้กิดิการเคลื่่�อนไหวใน

ขณะเชิดิแสดง ซึ่่�งการใช้ร้ะบบการเชิดิด้ว้ยกลไกเซอร์์โว

มอเตอร์น์ี้้�นับัเป็็นการพัฒันา และเป็็นนวัตักรรมการเชิดิหุ่่�น

ไทยที่่�สามารถควบคุมุโดยผู้้�เชิดิเพียีงคนเดียีวต่่อหุ่่�น 1 ตัวั 

โดยบังัคับักลไกการเชิดิเพียีงจุดุเดียีว ดังัปรากฏในภาพที่่� 7 

ซึ่่�งเป็็นกลไกที่่�ไม่ยุ่่่�งยากและไม่ใ่ช้พ้ละกำำ�ลังัในการบังัคับัมาก

เหมืือนการสร้า้งสรรค์ก์ลไกหุ่่�นแห่ง่บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ ในยุคุแรก

ของการพัฒันาการเคลื่่�อนไหวของตัวัหุ่่�น ทั้้ �งนี้้� การเชิดิเพื่่�อ

บังัคับัท่า่ทางของตัวัหุ่่�นบางตัวัอาจไม่มุ่่่�งเน้้นเพื่่�อแสดงออก

ทางภาษาท่า่ทางด้า้นนาฏศิลิป์ไทยแต่่เพียีงอย่า่งเดียีว แต่่

จะเป็็นการแสดงออกของท่่าทางที่่�เลียีนแบบท่่วงท่่าและ

อารมณ์์ที่่�เป็็นธรรมชาติขิองมนุุษย์ ์ซึ่่�งท่า่ทางต่่าง ๆ  จะเสริมิ

ด้ว้ยบรรยากาศของการดำำ�เนิินเรื่่�อง ดนตรี ีและบทภาษา 

การเจรจา เพื่่�อให้ต้ัวัละครหุ่่�นสามารถสื่่�อความหมายไปยังั 

ผู้้�ชมให้เ้ข้า้ใจได้อ้ย่า่งถูกูต้อ้งชัดัเจน		

(ก) (ข)

ภาพท่ี่ � 3 ภาพถ่ายชิ้้�นงาน งานเครื่่�องประดับัหุ่่�นแบบศิลิปะไทยดั้้ �งเดิมิที่่�ผลิติชิ้้�นงานออกมาจากระบบ 3D print (ก) และ 

            ภาพหัวัหุ่่�นที่่�มีรีูปูร่า่งหน้้าตาเสมืือนคนจริงิ (ข) (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)

ภาพท่ี่ � 4 ภาพถ่ายแสดงให้เ้ห็น็ถึงึกระบวนการสร้า้งสรรค์พ์ัฒันากลไกภายในหัวัหุ่่�นเรื่่�อง “ซ่่อนกลิ่่�น” ในรูปูแบบเสมืือนจริงิ (ก)  

           และภาพหัวัหุ่่�นของตัวัละครเรื่่�อง “นะโมทะลุุมิติิ”ิ (ข) (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)

(ก) (ข)
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       2.2 การพัฒันาสร้า้งสรรค์ก์ารแสดงหุ่่�น

     การสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาการแสดงหุ่่�นถืือเป็็นหัวัใจหลักั 

อีกีกระบวนการหน่ึ่�งของงานศิลิปะหุ่่�น เน่ื่�องจากเป็็นตัวันำำ�งาน

ศิลิปะมาถ่่ายทอดสื่่�อความหมายให้ก้ับัผู้้�ชมหรืือกลุ่่�มเป้้าหมาย

ที่่�ผู้้�สร้้างสรรค์์กำำ�หนดไว้้ในเบื้้�องต้้น การสร้้างสรรค์์งาน 

ศิลิปะหุ่่�น และการแสดงหุ่่�นแห่่งบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ ได้ท้ำำ�การ

ทดลองสร้า้งสรรค์พ์ัฒันางานหุ่่�นมาหลากหลายรูปูแบบเพื่่�อให้้

ตรงกับัความชื่่�นชอบ และความต้อ้งการของผู้้�ชมเป็็นปััจจัยั

หลักั เน่ื่�องจากแนวคิดิที่่�ว่า่ “แม้ว้่า่งานศิลิปะจะสวยงามวิจิิติร

เพียีงใด แต่่หากไม่่มีผีู้้�ชม ศิลิปะนั้้ �นก็็จะไร้้ความหมาย”  

การสร้้างสรรค์์ที่่�ผ่่านมาไม่่ว่่าจะเป็็นงานศิิลปะหุ่่�นแบบ

อนุุรักัษ์์สืืบสานหรืือการสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาหุ่่�นเพื่่�อให้ม้ีคีวาม

ร่ว่มสมัยัในแบบฉบับัของตนเอง รวมถึงึการคิดิค้น้นวัตักรรม

การสร้า้ง และการแสดงหุ่่�นรูปูแบบใหม่ข่องบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ 

ภาพท่ี่ � 5 ภาพถ่ายแสดงให้เ้ห็น็ถึงึการเปรียีบเทียีบภาพจากการออกแบบสร้า้งสรรค์โ์ดยโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ก์ับัตัวัชิ้้�นงาน 

           ที่่�ผลิติมาจากระบบ 3D print (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)

ภาพท่ี่ � 6 ภาพถ่ายและภาพจากระบบคอมพิวิเตอร์ ์ แสดงให้เ้ห็น็ถึงึกระบวนการออกแบบโดยใช้โ้ปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์ 

             Zbrush (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)

ภาพท่ี่ � 7 ภาพถ่ายแสดงให้เ้ห็น็ถึงึการเปรียีบเทียีบตัวัหุ่่�น “หมูตูืือ” ในเรื่่�องนะโมทะลุมุิติิ ิที่่�สร้า้งจากวัสัดุ ุและระบบ 3D print  

            กับัภาพกลไกภายในตัวัหุ่่�นโดยการใช้เ้ซอร์โ์วมอร์เ์ตอร์ ์(ที่่�มา : Nivet Waevsamana)
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ล้้วนมีกีารเปลี่่�ยนแปลง และมีเีอกลักัษณ์อย่่างเห็น็ได้้ชัดั

เสมอ เช่น่ การสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาการแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “พันัท้า้ย

นรสิงิห์ ์ เดอะมิวิสิคิัลั พัพัเพทโชว์”์ ณ ศูนูย์ศ์ิลิปวัฒันธรรม

เฉลิิมพระเกีียรติิฯ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร วิิทยาเขต

พระราชวังัสนามจันัทร์ ์(ภาพที่่� 8(ก)) ที่่�มีกีารนำำ�เทคโนโลยีี

กราฟิิกแอนิิเมชันับนจอ LED ประกอบเพลงสากลในรูปูแบบ

เดอะมิวิสิคิัลั มาประกอบกับัการแสดงหุ่่�นกระบอกสมัยัใหม่่

ที่่�มีกีลไกการเคลื่่�อนไหวเสมืือนจริงิ (Waevsamana, 2014) 

และเรื่่�อง “ซ่่อนกลิ่่�น เดอะมิวิสิคิัลั พัพัเพทโชว์”์ ณ โรงละคร

ตุ๊๊�กกะตุ่่�นสตููดิโิอแอนเธียีเตอร์ ์ (ภาพที่่� 8(ข)) ซึ่่�งมีกีารใช้้

เทคนิิคมากมาย ดังันี้้�

       2.2.1 การใช้เ้นื้้�อหา และเพลงสากลที่่�แต่่งขึ้้�นใหม่ใ่นการ 

เล่า่เรื่่�อง

    2.2.2 การใช้ก้ราฟิิกแอนิิเมชันับนจอฉาย LED และ 

การฉายเทคนิิคแมพปิ้้� งแอนิิเมชันั เป็็นฉากประกอบของ 

การแสดงที่่�มีกีารเคลื่่�อนไหวในการเปลี่่�ยนฉาก และสร้า้ง

บรรยากาศตลอดการแสดง 

        2.2.3 การผสมผสานเทคโนโลยีกีารใช้เ้ทคนิิคโฮโลแกรม 

(hologram) เพื่่�อสร้า้งบรรยากาศร่ว่มที่่�สมจริงิหรืือเพื่่�อสร้า้ง

ภาพจิตินาการที่่�เหนืือธรรมชาติ ิ

      2.2.4 การใช้เ้ทคนิิค 4D ประกอบการแสดงเพื่่�อให้ผู้้้�ชม 

รู้้�สึึกเหมืือนอยู่่�ในเหตุุการณ์์จริงิ

    2.2.5 การใช้แ้สงสีเีสียีงเทคนิิคพิเิศษต่่าง ๆ ให้เ้กิดิ 

ความน่่าสนใจสมจริงิ และสร้า้งความแปลกใหม่ใ่ห้ก้ับัผู้้�ชม 

    2.2.6 การสร้า้งนวัตักรรมฉากที่่�สร้า้งสรรค์จ์าก “ร่่ม”  

จากเรื่่�อง “พระเนมิริาชชาดก” ณ ศููนย์์วัฒันธรรมแห่่ง

ประเทศไทย (ภาพที่่� 9(ก)) (Waevsamana, 2018: 161)  

ที่่�สามารถเปลี่่�ยนฉากได้ร้อบทิศิทางได้ด้้ว้ยการหมุนุแล้ว้ฉาย

ทับัด้้วยเทคนิิคแมพปิ้้� งแอนิิเมชันั ซึ่่�งตัวัหุ่่�นในเรื่่�องเป็็น 

ตัวัการ์ต์ูนูที่่�มีขีนาดใหญ่่กว่า่หุ่่�นเชิดิปกติ ิเพื่่�อให้ผู้้้�ชมระยะไกล

สามารถมองเห็น็ได้ช้ัดัเจน และ “ฉากบอลลูนูเป่่าลม” จาก

เรื่่�อง “นะโมทะลุุมิติิ”ิ ณ วิทิยาลัยันาฏศิลิป์อ่า่งทอง (ภาพที่่� 

9(ข)) โดยใช้ฉ้ากที่่�สร้า้งสรรค์จ์ากบอลลููนเป่่าลมแล้ว้ฉาย

ภาพกราฟิิกด้้วยเทคนิิคแมพปิ้้� งแอนิิเมชันั ประกอบกับั 

การสร้า้งสรรค์ต์ัวัหุ่่�นด้ว้ยเทคนิิค 3D print ซึ่่�งฉากนี้้�สามารถ

ประกอบและขนย้้ายฉากได้้อย่่างสะดวกภายใต้้การ

สร้า้งสรรค์ฉ์ากละครหุ่่�นได้ด้้ว้ยงบประมาณที่่�จับัต้อ้งได้ ้ซึ่่�ง

การถ่่ายทำำ�การแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “นะโมทะลุุมิติิ”ิ ของบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�น

หุ่่�นกระบอกไทยได้้จัดัทำำ�ที่่�ตุ๊๊�กกะตุ่่�นสตููดิโิอแอนเธียีเตอร์ ์

โดยใช้้เทคนิิคการถ่่ายระบบกล้้องดิจิิทิัลัผ่่านเทคนิิคกรีนี

สกรีนี โดยผู้้�เชิดิจะแสดงท่า่ทางการเชิดิหุ่่�นที่่�สร้า้งจากระบบ 

3D print ที่่�มีกีลไกไปตามบทเจรจา ซึ่่�งจะมีกีารพากย์บ์ท

เจรจาที่่�บันัทึึกเสียีงไว้ก้่่อนล่่วงหน้้า (ภาพที่่� 10(ก)) และมีี

การใช้เ้ทคนิิคการตัดัต่่อโดยใช้เ้ทคนิิคภาพกราฟิิก 2D และ 

3D animation ผสมกับัภาพจากการถ่่ายด้ว้ยระบบดิจิิทิัลั

ด้ว้ยเทคนิิคกรีนีสกรีนีจากรายการซีรีีสี์ล์ะครหุ่่�นเรื่่�อง “นะโม

ทะลุุมิติิ”ิ ของบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทย ซึ่่�งออกอากาศ

บนสื่่�อโซเชียีล วันัที่่� 19 กุุมภาพันัธ์์ พ.ศ. 2564 และ 

ออกอากาศทางสถานีีโทรทัศัน์ในเครืือไทยพีบีีเีอส ทุุกวันั

อาทิติย์ ์เวลา 7.45 น. เริ่่�มวันัที่่� 23 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 

(ภาพที่่� 10(ข))

     ทั้้ �งนี้้� กระบวนการของงานสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาการแสดง

ถืือได้้ว่่าเป็็นกระบวนการที่่�สำำ�คัญัที่่�จะสะกดผู้้�ชมให้้สนใจ 

การแสดงตั้้ �งแต่่วินิาทีแีรกจนจบการแสดง และต้อ้งการดูซู้ำำ�� 

การสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาการแสดงที่่�ผ่า่นมาของบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ 

จึึงเป็็นเอกลัักษณ์เฉพาะตััวที่่�สนัับสนุนด้้วยเทคโนโลยี ี

การผลิติในยุคุไฮเทคโนโลยีอีย่า่งเห็น็ได้ช้ัดั

         จากกระบวนการ และประสบการณ์์งานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ 

การแสดงหุ่่�นดังักล่า่วที่่�ประกอบด้ว้ยการออกแบบสร้า้งสรรค์์

การแสดงหุ่่�นในรููปแบบของการอนุุรักัษ์์ และการพัฒันา

สร้า้งสรรค์ด์้ว้ยเทคโนโลยีสีมัยัใหม่่ด้ว้ยระบบดิจิิทิัลัในการ

เผยแพร่บ่นสื่่�อโซเชียีล การสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะการแสดงหุ่่�นจึึง

มีผีลต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของโลกศิลิปะ และมีอีิทิธิพิลต่่อการ

เข้า้ถึงึสื่่�อของคนทั่่ �วโลกอย่า่งในปััจจุุบันั ซึ่่�งการนำำ�มหรสพ

การแสดงหุ่่�นที่่�มีมีาแต่่ดั้้ �งเดิมิกว่า่ 140 ปีี มาพัฒันาสร้า้งสรรค์์

ปรับัปรุุงให้้ศิลิปะหุ่่�นเข้า้กับักลุ่่�มเป้้าหมายในสื่่�อยุุคดิจิิทิัลั 

ที่่�สื่่�อสารกันัในโลกโซเชียีลเพื่่�อแบ่่งพื้้�นที่่�ให้้มีบีทบาทใน

เครื่่�องมืือสื่่�อสาร และเพื่่�อให้ค้วามบันัเทิงิ การสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ

การแสดงหุ่่�นจึึงจำำ�เป็็นต้้องอาศัยัผู้้�เชี่่�ยวชาญในการผลิิต 

ผลงานดังักล่า่วด้ว้ยเช่น่กันั 
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         3. การเผยแพร่ง่านศิลิปะหุ่่�นในมิติิกิารสื่่�อสารการแสดง

        การเผยแพร่ผ่ลงานศิลิปะการแสดงหุ่่�นกระบอกในอดีตี

เป็็นการแสดงสดมาตลอด จนกระทั้้ �งมีีการเปลี่่�ยนเป็็น

มหรสพพื้้�นบ้า้นของไทยที่่�ได้ร้ับัความนิิยม และเลืือนหายไป

ตามยุคุสมัยัการปกครองของไทย โดยช่ว่งปีี พ.ศ. 2498 และ

ปีี พ.ศ. 2507 การแสดงหุ่่�นกระบอกไทยโดยคณะ นายเปีียก 

ประเสริฐิกุุล ได้ร้ับัความนิิยมอีกีครั้้ �งด้ว้ยการนำำ�มาแสดงสด

เผยแพร่ท่างสถานีีโทรทัศัน์ (Posayakrit, 1986: 146) และ

กลับัมาเป็็นที่่�นิิยมในสมัยันั้้ �น แต่่ยุุคสมัยัและช่่องทางการ 

เผยแพร่่สื่่�อการแสดงได้้มีกีารพัฒันาปรับัเปลี่่�ยนไปตาม 

ยุคุสมัยัมาจนถึงึยุคุการสื่่�อสารระบบดิจิิทิัลัในโลกโซเชียีล ซึ่่�ง

การสื่่�อสารดังักล่า่วนับัเป็็นความจำำ�เป็็น และได้ร้ับัความนิยิม

(ก) (ข)

ภาพท่ี่ � 8 ภาพถ่ายการแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “พันัท้า้ยนรสิงิห์เ์ดอะมิวิสิคิัลัพัพัเพทโชว์”์ (ก) และภาพถ่ายการแสดงหุ่่�น 4D เรื่่�อง “ซ่่อนกลิ่่�น   

           เดอะมิวิสิคิคัลัพัพัเพทโชว์”์ (ข) (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)

(ก) (ข)

ภาพท่ี่ � 9 ภาพถ่ายการแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “พระเนมิริาชชาดก” (ก) และภาพถ่่ายการแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “นะโมทะลุุมิติิ”ิ (ข)  

              (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)

(ก) (ข)

ภาพท่ี่ � 10 ภาพถ่ายเบื้้�องหลังัการถ่่ายทำำ�การแสดงหุ่่�นเรื่่�อง “นะโมทะลุมุิติิ”ิ ของบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นหุ่่�นกระบอกไทย ณ ตุ๊๊�กกะตุ่่�นสตูดูิโิอ 

             แอนเธียีเตอร์ ์(ก) และภาพที่่�ได้จ้ากการใช้เ้ทคนิิคการตัดัต่่อ (ข) (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)



ปีีที่่� 41 ฉบับัที่่� 4 (กรกฎาคม - สิงิหาคม) พ.ศ. 2564
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ในยุคุการสื่่�อสารของสื่่�อในปััจจุบุันัที่่�เป็็นช่อ่งทางการสื่่�อสาร

ที่่�ง่า่ย สะดวกและรวดเร็ว็ และเป็็นการลงทุนุที่่�ประหยัดักว่า่

การลงทุุนในสื่่�อโทรทัศัน์แบบดั้้ �งเดิมิ การสร้า้งสรรค์์ผลิติ 

สื่่�อดิิจิิทััลด้้วยเทคโนโลยีีการผลิิตที่่�ทัันสมััยในปััจจุุบััน 

นับัเป็็นการสร้า้งสรรค์ท์ี่่�สะดวกกว่า่ในอดีตี เน่ื่�องด้ว้ยการใช้้

จำำ�นวนบุุคลากร ระยะเวลาในการผลิติ และต้น้ทุุนที่่�ลดลง 

อีกีทั้้ �งการนำำ�สื่่�อดิจิิทิัลัเข้า้สู่่�ระบบการเผยแพร่ใ่นโลกโซเชียีล 

ที่่�ถืือเป็็นวิธิีกีารการเผยแพร่ท่ี่่�สามารถเข้า้ถึงึกลุ่่�มเป้้าหมาย

ได้อ้ย่า่งรวดเร็ว็ และสามารถสื่่�อสารกับัผู้้�ชมได้ทุ้กุเวลา ทุกุ

สถานที่่�ทั่่ �วทุุกมุมุโลก หรืือที่่�เรียีกว่า่การสื่่�อสารไร้พ้รมแดน 

รวมถึงึยังัเป็็นอีกีช่อ่งทางในการแสวงหากำำ�ไรจากการเผยแพร่่

ทั้้ �งนี้้� ยังัสามารถเพิ่่�มหรืือกระตุ้้�นยอดผู้้�ชม และสร้า้งความสนใจ

ได้ห้ลายช่อ่งทาง เช่น่ การซื้้�อสื่่�อโฆษณาประชาสัมัพันัธ์ด์้ว้ย

ราคาประหยัดั การใช้ก้ลยุุทธ์ท์างการตลาดในโลกไซเบอร์์

ทั้้ �งแบบการลงทุนุ และการใช้พ้ื้้�นที่่�โดยไม่เ่สียีค่า่ใช้จ้่า่ย ฯลฯ 

ซึ่่�งบ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ ก็ไ็ด้ม้ีกีารใช้ส้ื่่�อโซเชียีลประชาสัมัพันัธ์์

การแสดงก่่อนการเผยแพร่ก่ารแสดงจริงิ (ภาพที่่� 11(ก)) และ

ใช้ถ่้่ายทอดการแสดงผ่า่นการถ่่ายทอดสดด้ว้ยระบบดิจิิทิัลั

ในช่อ่งทางสื่่�อโซเชียีลเฟสบุ๊๊�ค (ภาพที่่� 11(ข))

บทสรุปุ

     กระบวนการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นกระบอกแห่ง่บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�น 

หุ่่�นกระบอกไทยในยุคุไฮเทคโนโลยีหีรืือยุคุเทคโนโลยีขีั้้  �นสูงู 

เพื่่�อสื่่�อสารในสื่่�อดิจิิทิัลั นับัเป็็นกระบวนการสำำ�คัญัที่่�ผ่า่นการ

ทดลอง และสร้า้งสรรค์ผ์ลงานจริงิที่่�มีปีระโยชน์ต่่อผู้้�ที่่�ศึึกษา 

และผู้้�ที่่�สนใจในการนำำ�ไปพัฒันาการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นให้ค้งอยู่่�

ท่่ามกลางสังัคมที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป โดยที่่�ผ่่านมายังัไม่่พบ 

ผลงานวิจิัยัหรืือบทความด้า้นงานศิลิปะการสร้า้งหุ่่�นที่่�มีกีารใช้้

เทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูดังักล่่าว แต่่มีเีพียีงงานวิจิัยัด้า้นวิชิาการ 

และบทความเชิงิการอนุุรักัษณ์งานหัตัศิลิป์ และการแสดง

หุ่่�นดั้้ �งเดิมิเสียีเป็็นส่่วนใหญ่่หรืือมีกีารสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะหุ่่�น 

ในงานกราฟิิก และแอนิเิมชันัในกลุ่่�มนักัศึึกษาหรืือวงการสื่่�อ

โทรทัศัน์เท่่านั้้ �น โดยผลการสำำ�รวจความคิดิเห็น็จากผู้้�ชม 

นัักศึึกษา และศิลิปินในวงการศิลิปะและการแสดงที่่�มีต่ี่อ

กระบวนการสร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นกระบอกแห่ง่บ้า้นตุ๊๊�กกะตุ่่�นฯ โดย

ใช้เ้ทคโนโลยีขีั้้  �นสูงู พบว่่า มีคีวามชื่่�นชอบในกระบวนการ

พัฒันาการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�น โดยไม่ส่ามารถแยกออก

ได้ว้่า่งานศิลิปะหุ่่�นตัวัไหนที่่�สร้า้งจากขั้้ �นตอนและวัสัดุดุั้้ �งเดิมิ 

หรืือสร้า้งจากเทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูหลังัชมการแสดงจบ อีกีทั้้ �งยังัมีี

กลุ่่�มศิลิปิน อาจารย์ ์และนักัศึึกษาด้า้นศิลิปะและการแสดง

ที่่�มีคีวามสนใจที่่�จะนำำ�ขั้้ �นตอนดังักล่่าวมาใช้พ้ัฒันางานของ

ตนในเชิงิการศึึกษา และนำำ�ไปต่่อยอดใช้ง้านจริงิมากขึ้้�น แต่่

ก็็ยังัมีผีู้้�ที่่�ชื่่�นชอบศิิลปะหุ่่�นแบบดั้้ �งเดิิมบางส่่วนที่่�ยังัเห็็น

ความสำำ�คัญัของการอนุุรักัษ์์แบบแผนการสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ

หุ่่�นแบบดั้้ �งเดิมิ เน่ื่�องจากการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นแบบ

ดั้้ �งเดิิมเป็็นงานศิิลปะที่่�ทรงคุุณค่่า และเป็็นเอกลักัษณ์ 

ที่่�มีกีระบวนการมาก และที่่�ซับัซ้้อน ทำำ�โดยช่่างที่่�มีคีวาม

เชี่่�ยวชาญและชำำ�นาญในงานช่า่งชั้้ �นสูงูที่่�ใกล้สู้ญูหาย อีกีทั้้ �ง

ยังัเป็็นงานศิลิปะที่่�ใช้ร้ะยะเวลาในการสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ยาวนาน 

และต้้องสรรหาวัสัดุุที่่�หายากในปััจจุุบันัจึึงจะเกิิดผลงาน

สร้า้งสรรค์ห์ุ่่�นที่่�มีคีวามประณีีตวิจิิติรงดงามตามแบบฉบับั

งานศิลิปะหุ่่�นดั้้ �งเดิมิ อีกีทั้้ �งยังัคงมีคีวามคิดิเห็น็ว่า่ เทคโนโลยีี

(ก) (ข)

ภาพท่ี่ � 11 ภาพถ่ายหน้้าจอคอมพิวิเตอร์แ์สดงให้เ้ห็น็ถึงึประชาสัมัพันัธ์์การแสดงผ่่านระบบโซเชียีล (ก) ภาพถ่่ายจาก 

           หน้้าจอคอมพิวิเตอร์ถ่์่ายทอดการแสดงผ่า่นการถ่่ายทอดสดด้ว้ยระบบดิจิิทิัลัในช่อ่งทางสื่่�อโซเชียีลเฟสบุ๊๊�ค (ข)  

               (ที่่�มา : Nivet Waevsamana)
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ขั้้ �นสูงูในปััจจุบุันัยังัไม่ส่ามารถมาทดแทนฝีีมืือเชิงิช่า่งโบราณ

ในบางขั้้ �นตอนได้ ้ แต่่ก็เ็ป็็นการยากที่่�จะส่่งต่่อองค์ค์วามรู้้� 

ไปสู่่�คนรุ่่�นใหม่ ่ซึ่่�งในกระบวนการการอนุุรักัษ์ก์ารสร้า้งสรรค์์

หุ่่�นแบบดั้้ �งเดิมิจะมีคีวามแตกต่่างจากการนำำ�เทคโนโลยี ี

ขั้้ �นสูงูในยุคุปััจจุบุันัที่่�ดูเูหมืือนจะง่า่ย เพราะสามารถมาร่ว่ม

สร้า้งสรรค์ผ์ลงานโดยใช้เ้พียีงปลายนิ้้�ว ในทางกลับักันัศิลิปิน

ผู้้�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานที่่�นำำ�เทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูดังักล่า่วมาใช้ก้็ต็้อ้ง

มีคีวามเข้า้ใจในรากเหง้า้ และที่่�มาของงานศิลิปะแบบดั้้ �งเดิมิ

ไปพร้้อมกันั และต้้องใช้้เวลาในการฝึึกฝนทักัษะการใช้้

อุุปกรณ์์ และเทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูนั้้ �น ๆ  ให้ม้ีคีวามเชี่่�ยวชาญและ

มีปีระสิทิธิภิาพต่่อการนำำ�มาปรับัพัฒันาใช้ก้ับังานศิลิปะหรืือ

ใช้ใ้นการคิดิค้น้นวัตักรรมศิลิปะใหม่ท่ี่่�จะเป็็นการสร้า้งสรรค์์

งานศิิลปะให้้งดงามไม่่ยิ่่�งหย่่อนไปกว่่างานศิิลปะที่่�ใช้้

กระบวนการแบบดั้้ �งเดิมิ โดยผลลัพัธ์์ของการสร้า้งสรรค์์

ศิลิปะหุ่่�นทั้้ �งสองรูปูแบบที่่�เหมืือนกันั คืือ งานศิลิปะหุ่่�นที่่�มีี

ความสวยงาม ประณีีต และสามารถสะกดสายตาผู้้�ชม 

การนำำ�เทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูมาปรับัใช้ใ้นการพัฒันาสร้า้งสรรค์์

งานศิิลปะผสมกัับการศึึกษากระบวนการทางด้้านการ

วางแผนความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้านการตลาด ช่่องทาง 

การสื่่�อสาร กระบวนการสร้้างสรรค์์บทประพันัธ์์ และ

กระบวนการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะตัวัหุ่่�นและการแสดง ถึงึแม้ว้่า่ 

บางกระบวนการสร้า้งสรรค์ด์ังักล่า่วจะดูเูหมืือนเป็็นหลักัการ

สร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นที่่�ย้อ้นแย้ง้กับัวิธิีกีารสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ

หุ่่�นแบบดั้้ �งเดิมิในมิติิกิารอนุุรักัษ์์ แต่่ก็น็ับัเป็็นกระบวนการ 

และแนวทางเลืือกหน่ึ่�งในการสร้า้งสรรค์ง์านศิลิปะหุ่่�นหรืือ

งานศิลิปะต่่าง ๆ ในสมัยัปััจจุุบันัและอนาคต ซึ่่�งการนำำ�

เทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูมาพัฒันาปรับัใช้ก้ับังานศิลิปะแบบดั้้ �งเดิมิ 

โดยเฉพาะงานหุ่่�นก็เ็ป็็นกระบวนการทางเลืือกหน่ึ่�งที่่�จะช่ว่ย

เสริมิเพื่่�อให้ก้ารสร้า้งสรรค์พ์ัฒันาศิลิปะหุ่่�นเกิดิประสิทิธิภิาพ

สูงูสุดุ เพื่่�อเผยแพร่ใ่ห้ผู้้้�ชมและผู้้�ที่่�สนใจในวงกว้า้ง และเพื่่�อ

เป็็นการต่่อยอดเพิ่่�มพื้้�นที่่�ของศิลิปะมหรสพการแสดงหุ่่�นไทย

ให้ส้ามารถดำำ�เนิินอยู่่�ได้ใ้นโลกเทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูที่่�เดินิสวน

กระแสต่่างไปจากโลกของการอนุุรักัษ์์สืืบสานดั้้ �งเดิิมให้ ้

คงอยู่่�ในสังัคมในโลกปััจจุบุันัและอนาคตได้อ้ย่า่งยั่่ �งยืืน 

ข้้อเสนอแนะ

         การจะพัฒันาเทคโนโลยีใีนโลกปััจจุบุันัให้ก้้า้วไกลอย่า่ง 

ไม่่สิ้้�นสุุด ศิลิปินผู้้�สร้า้งสรรค์ผ์ลงานควรเปิิดใจกว้า้ง และ

พร้อ้มปรับัตัวัเพื่่�อรับัมืือกับัการเปลี่่�ยนแปลงของสังัคม โดย

เป็็นการนำำ�สิ่่�งใหม่่มาพััฒนาใช้้ให้้เกิิดประโยชน์สููงสุุด  

ซึ่่�งงานการอนุุรักัษ์์ยังัคงมีคีวามสำำ�คัญั และเป็็นหัวัใจต่่อ 

การคงไว้ซ้ึ่่�งภูมูิปัิัญญาทางศิลิปวัฒันธรรมอันัดีงีาม เน่ื่�องจาก

วิทิยาการเทคโนโลยีทีี่่�ทันัสมัยับางอย่า่งไม่ส่ามารถทดแทน

สิ่่�งเดิมิได้้ โดยเทคโนโลยีไีม่่ได้้นำำ�มาซึ่่�งการหักัล้้างหรืือ

ทำำ�ลายคุุณค่่างานศิลิปะดั้้ �งเดิมิที่่�มีมีาช้า้นาน อีกีทั้้ �งยังัเป็็น 

รากเง้า้ทางงานศิลิปะที่่�สำำ�คัญัโดดเด่น่ของชาติ ิแต่่เทคโนโลยีี

เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ช่ว่ยส่ง่เสริมิและสนับัสนุนให้ง้านศิลิปะดั้้ �งเดิมิ

ยังัคงอยู่่� เป็็นทางเลืือกให้้กับัผู้้�สร้้างสรรค์์งานศิิลปะใน 

ยุุคสมัยัที่่�เปลี่่�ยนไป และเป็็นช่่องทางการเผยแพร่่ในโลก

กว้้าง อีีกทั้้ �งเทคโนโลยียีังัเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ดึึงคนรุ่่�นใหม่ ่

ที่่�เติบิโตมาในยุคุเทคโนโลยีขีั้้  �นสูงูให้เ้ข้า้หางานศิลิปะดั้้ �งเดิมิ

ที่่�ไม่คุ่้้�นชินิ แล้ว้ค่อ่ย ๆ  แทรกซึึมคุณุค่า่ความงามของศิลิปะ 

อันัประณีตีที่่�ทรงคุณุค่า่เป็็นรากเง้า้กลับัคืืน ทั้้ �งนี้้� ศิลิปินรุ่่�นใหม่่

ที่่�สร้า้งสรรค์ง์านแบบดั้้ �งเดิมิ ต้อ้งมีคีวามเข้า้ใจถึงึพื้้�นฐาน 

และรายละเอียีดของงานศิลิปะนั้้ �น ๆ อย่า่งถ่่องแท้ ้และต้อ้ง

ฝึึกฝนจนเกิิดความชำำ�นาญเสียีก่่อนจึึงจะสามารถพัฒันา 

งานศิลิปะดั้้ �งเดิมิด้ว้ยเทคโนโลยีทีี่่�ทันัสมัยัในยุคุดิจิิทิัลัให้เ้กิดิ

ความวิจิิติรประณีีต งดงาม และทรงคุุณค่่าที่่�ไม่่ยิ่่�งหย่่อน 

ไปกว่า่กันั เพื่่�อที่่�จะทำำ�ให้เ้กิดิเป็็นผลงานงานศิลิปะที่่�เข้า้ถึงึ 

และเป็็นที่่�ยอมรับัในคนทุุกกลุ่่�ม ทุุกยุุค ทุุกสมัยั อันัเป็็น 

การสนับัสนุน และคงไว้ซ้ึ่่�งศิลิปะที่่�ทรงคุณุค่า่ที่่�งดงามสืืบไป
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