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บทคัดัย่่อ

  ปัจัจุบุันัการเรียีนการสอนแบบออนไลน์ท์ำำ�ให้น้ักัเรียีนสามารถเข้า้ถึงึการเรียีนรู้้�ได้้อย่่างสะดวกรวดเร็ว็ ทันัต่อ่สถานการณ์์

ที่่�เปลี่่�ยนแปลงโดยเฉพาะสถานการณ์์การแพร่ระบาดของโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนา 2019 ครููในศตวรรษที่่� 21 สามารถบููรณาการ 

จััดการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์ ด้้วยการกำำ�หนดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�และการเลืือกใช้้สื่่�อที่่�เหมาะสม การนำำ�เทคโนโลยีี 

ความจริิงเสมืือนด้้วยเทคนิิคภาพโฮโลแกรม 3 มิิติิ มาบููรณาการกัับการจััดการเรีียนรู้้�ในระดัับประถมศึึกษา เพื่่�อการมีี 

ส่่วนร่วมในการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย ส่่งเสริิมความคิิดเชิิงเหตุผล ความคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดอย่่างเป็็นระบบ เพื่่�อนํํา

นักัเรียีนไปสู่่�การสร้า้งทักัษะการเรียีนรู้้�ให้เ้กิดิขึ้้�นได้อ้ย่า่งมีคีุณุภาพ และสามารถดำำ�เนินิชีวีิติร่ว่มกันักับัผู้้�อื่่�นในสังัคมได้อ้ย่า่ง

มีีความสุุข โดยในการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�บููรณาการเทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิเข้้ามาเป็็นส่วนหนึ่่�งของการจััดการเรีียนรู้้�นั้้�น 

ครููจะต้อ้งมีีความรู้้�ความเข้า้ใจพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับเทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิ ิลักัษณะสำำ�คัญัของการจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�ประยุกุต์ใ์ช้้

เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิติิ ิและการเตรียมความพร้อมในการนำำ�เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิติิ ิไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้� เพื่่�อให้้

สามารถนำำ�เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิติิมิาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�ได้้อย่า่งมีีประสิิทธิิภาพและเกิิดประโยชน์์กับันักัเรีียนมากที่่�สุดุ

คำำ�สำำ�คัญั : 1. การจััดการเรีียนรู้้� 2. เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ 3. ประถมศึึกษา
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Abstract

  Today, e-learning enables students to rapidly and conveniently access educational resources in order 

to keep up with changing circumstances, especially the COVID-19 epidemic. The 21st century teachers can  

integrate creative learning management by defining learning activities and choosing appropriate media. This can 

be achieved by integrating virtual reality technology with 3D hologram technique with learning management in 

elementary schools for a meaningful learning participation. This is also to promote students’ reasoning and their 

analytical, and systematic thinking because these will help develop their quality learning skills and their life skills 

to live happily in the world’s society. In applying 3D hologram integrated learning management, teachers need to 

have a basic understanding of 3D hologram technology, characteristics of learning management by applying 3D 

hologram technology and preparation for applying 3D hologram technology in learning management. Therefore, 

3D hologram technology can be applied to manage learning effectively and maximize students’ benefits.

Keywords: 1. Learning management 2. 3D hologram technology 3. Elementary education

15



ไชยชาญ เผือืดคล้้าย และคณะการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิใินระดับัประถมศึึกษา

บทนำำ�

  สถานการณ์์ที่่�ทั่่�วโลกมีีการแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อ

ไวรัสัโคโรนา 2019 ส่่งผลกระทบต่่อสังัคมโลกอย่่างกว้างขวาง 

(Verma, & Prakash, 2020) รัฐัต้อ้งดำำ�เนินิการออกมาตรการ

ต่่าง ๆ มาใช้้ในการควบคุุมโรคซึ่่�งส่่งผลให้้ชีีวิิตประจำำ�วััน

ของทุุกคนในสังคมเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงถึึงขั้้�นหยุุดชะงััก

ในบางกรณีี (Tarkar, 2020) เช่่น การประกาศปิิดประเทศ 

(lockdown) มาตรการเว้้นระยะห่่างทางสัังคม (social  

distancing) นำำ�ไปสู่่�การดำำ�เนิินชีีวิิตของคนในรููปแบบชีีวิิต 

วิถิีใีหม่ (new normal) ทำำ�ให้้ทุุกภาคส่่วนต้้องมีีการปรัับตััว 

ให้้สอดรัับกัับการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมที่่�เกิิดขึ้้�นอย่่าง 

หลีกีเลี่่�ยงไม่่ได้้ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในภาคส่่วนของการศึึกษาไทย  

(Mathuros, 2021) ที่่�ต้อ้งมีีการปรับัเปลี่่�ยนวิถิีกีารดำำ�เนินิชีวีิติ

ให้้สอดรัับกัับการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมดัังกล่่าว

  ในสภาวการณ์์ปััจจุบุันัการจัดัการเรียีนรู้้�ในสถานการณ์์ปกติ ิ

ที่่�นัักเรีียนมาโรงเรีียนและมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัันกัับครูู เพื่่�อน 

และสิ่่�งแวดล้้อมอย่่างที่่�ควรจะเป็็นนั้้�น ไม่่สามารถทำำ�ได้้ 

ในสถานการณ์์การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา  

2019 ส่่งผลกระทบให้้ตัวันักัเรีียนเกิดิการสููญเสีียการเรียีนรู้้� 

และโอกาสในการพััฒนาของนัักเรีียนจำำ�นวนมาก สร้้าง

ความเครีียดหรือความวิิตกกังวลทางจิิตใจในหมู่่�นัักเรีียน  

ครูู  ผู้้�ปกครองและผู้้�ที่่�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการ

ศึึกษา (De,  2020) การจััดการเรียีนการสอนนั้้�นจึงึต้้องมีีการ 

ปรับัเปลี่่�ยนรููปแบบการเรีียนรู้้� (change learning) เพื่่�อให้้

เกิิดความเหมาะสมกัับสถานการณ์์การแพร่่ระบาดของ 

โรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนา 2019 ที่่�เกิดิขึ้้�น โดยการปรับัเปลี่่�ยน

วิธีิีการจััดการเรีียนการสอนจากแบบดั้้�งเดิมิที่่�ครููและนักัเรีียน

ได้้เผชิิญหน้้ากััน (face to face) สู่่�รููปแบบการจััดการเรีียน

การสอนแบบการศึึกษาทางไกล (distance education)  

ซึ่่�งเป็็นการจััดการเรีียนการสอนที่่�ช่่วยลดช่่องว่่างการเรีียนรู้้� 

ของนัักเรีียนจากข้้อจำำ�กััดในเรื่่�องของเวลาและสถานที่่�ได้้

  การศึึกษาทางไกล เป็็นการจััดการเรีียนการสอนที่่�มีี 

การบููรณาการเทคโนโลยีีสารสนเทศเข้้ามาใช้้ในการจััดการ

เรีียนรู้�ภายใต้้ข้อ้จำำ�กัดของเวลาและระยะทางเพื่่�อให้น้ักัเรียีน

สามารถที่่�จะเรีียนรู้้�ได้้และมีีคุุณภาพของการศึึกษาไม่่

ต่่างจากการเรีียนการสอนตามปกติิ (Kammanee, 2015) 

โดย (Markova, 2016) เน้้นย้ำำ��ว่่า คุุณภาพของผลลััพธ์ที่่�

เกิิดขึ้้�นกัับนัักเรีียนจะขึ้้�นอยู่่�กัับการจััดการเรีียนการสอน

ที่่�ปรัับปรุุงแล้้วและวิิธีีการจััดการเรีียนการสอนแบบใหม่่

มากกว่าการเรีียนการสอนที่่�จำำ�ลองการเรีียนการสอนแบบ 

วิิธีีดั้้�งเดิิม ในการออกแบบการจััดการเรีียนการสอน 

จะต้้องการออกแบบโดยเลืือกใช้้สื่่�อการเรีียนการสอนที่่�

เน้้นนัักเรีียนเป็็นศููนย์กลาง ซึ่่�งรวมเอาหลัักการเรีียนรู้� 

ภายใต้ส้ภาพแวดล้อ้มที่่�ใช้เ้ทคโนโลยีเีป็น็สื่่�อกลางในการจััด 

การเรีียนรู้้� การออกแบบและใช้้งานสื่่�อการสอนควรมีีความ

เหมาะสมเพื่่�อให้้บรรลุวุัตัถุปุระสงค์์ของหลักัสููตรที่่�กำำ�หนดไว้้  

ซึ่่� งชี้้� ให้้ เ ห็็นว่่าในการจััดการเ รีียนการสอนทางไกล 

ที่่�จะมีปีระสิทิธิภิาพได้้นั้้�นจะต้้องมีกีระบวนการสอนที่่�แปลกใหม่ 

ควบคู่่�กัับการใช้้เทคโนโลยีีที่่�สามารถเป็็นสื่่�อกลางในการจััด 

การเรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพควบคู่่�กัันไปด้้วย

  การจััดการเรีียนรู้้�ทางไกลในรููปแบบใหม่่ เทคโนโลยี ี

โฮโลแกรมจะเป็็นหนึ่่�งในเทคโนโลยีที่่�มีีประสิิทธิิภาพและ

จะเป็็นเทคโนโลยีีที่่�จะมีีบทบาทในการจััดการเรีียนการสอน

มากขึ้้�นในอนาคต จากข้้อค้้นพบในงานวิจิัยัของ Barkhaya, 

& Halim (2016) ชี้้�ให้้เห็็นว่่า มีีการจััดการเรีียนการสอนโดย 

ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีโฮโลแกรมสามารถจััดการเรีียน 

การสอนได้้ทั้้�งในห้้องเรีียนและการจััดการเรีียนการสอน 

ทางไกลกัับนัักเรีียนในหลายระดัับการศึึกษา โดยเฉพาะ 

ในการจััดการศึึกษาทางไกลที่่�ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีี 

โฮโลแกรมจะสามารถทำำ�ให้้นัักเรีียนมีความสนใจในเนื้้�อหา

บทเรีียนและเพิ่่�มสามารถในการเรีียนรู้้�และการทำำ�ความ

เข้้าใจในบทเรีียนที่่�มีีความซัับซ้้อนได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น นอกจากนั้้�น 

ยัังสามารถช่่วยลดช่่องว่่างการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนได้้  

(Kalansooriya, 2015; Elmarash, 2021) ซ่ึ่�งในการจััด 

การเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ ในระดัับชั้้�น 

ประถมศึกึษาผู้้�ที่่�มีส่ี่วนเกี่่�ยวข้้องจะต้้องเข้้าใจความรู้้�พื้้�นฐาน 

เกี่่�ยวกับเทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิิติิ ลัักษณะสำำ�คัญของ

การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ 

และการเตรียมความพร้อมในการนำำ�เทคโนโลยีโฮโลแกรม  

3 มิิติิ  ไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�  เพื่่�อเป็็นแนวทาง 

ในการจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�บููรณาการเทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิิ

สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา ทำำ�ให้้สามารถลดช่่องว่่าง

การเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนโดยทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้� 

ได้้เต็็มศัักยภาพและมีีคุุณภาพของการศึึกษาไม่่ต่่างจาก 

การเรีียนการสอนตามปกติิ

เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ

  เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิ ิหรือื 3DH (three-dimensional  

hologram technology) ถููกคิิดค้้นขึ้้�นโดย Dennis Gabor 

ในปีี 1948 ซึ่่�งได้้มีีการปรัับปรุุงพััฒนามาอย่่างต่่อเนื่่�องโดย
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เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิ ิหมายถึงึ กระบวนการสร้า้งภาพ

โฮโลแกรมซ่ึ่�งเป็็นภาพสามมิิติิ โดยใช้้หลักการบัันทึึกภาพ 

ลงบนฟิิล์์มหรืือแผ่่นแคลืือบด้้วยสารสำำ�หรัับบัันทึึกแสง  

ซึ่่�งผ่่านเทคนิคิการบัันทึกึด้วยการใช้้แหล่งกำำ�เนิดิแสงอาพันัธ์ 

(coherence light source) เช่น่ แสงเลเซอร์ ์และเมื่่�อเครื่่�องมือื

ถููกส่องสว่่างอย่่างเหมาะสมจะแสดงให้้เห็็นภาพในลัักษณะ  

3 มิิติิ (Thuamthai, Hanchana, & Hansupanusorn, 

2016) ซึ่่�งในปัจจุุบันัมีกีารพััฒนามากขึ้้�นสามารถจำำ�แนกได้้ 

หลายประเภทโดยในบทความนี้้�จะใช้้วิิธีีการจำำ�แนกประเภท

อย่่างกว้้างได้้ 2 ประเภท คืือ (Awad, & Kharbat, 2018)

  1. The reflection hologram หรืือ white light reflection  

hologram คืือ เทคโนโลยีีโฮโลแกรมที่่�ใช้้การส่่องสว่่าง 

ของแสงสีีขาวจากแหล่งกำำ�เนิิดแสงสีีขาวที่่�เหมาะสมซ่ึ่�งแสง

เหล่านี้้�มีอียู่่�ตามธรรมชาติ ิเช่่น ไฟสปอตไลท์ ไฟแฟลช ฯลฯ 

ลำำ�แสงสองลำำ�เข้้าใกล้้แผ่่นโฮโลแกรม แต่่ลำำ�แสงแต่่ละอััน 

มาจากด้้านตรงข้้ามกัันเพื่่�อสร้้างภาพโฮโลแกรมขึ้้�นมา

ภาพท่ี่ � 1 The reflection hologram (ที่่�มา : Awad, & Kharbat, 2018: 1)

  2. The transmission hologram คือื เทคโนโลยีโฮโลแกรม 

ที่่�ใช้แ้สงเลเซอร์ใ์นการสร้้างภาพโฮโล แกรมขึ้้�นและส่อ่งสว่า่ง

ได้ด้้ว้ยแสงที่่�มีสีภาพหน้า้คลื่่�นสอดคล้อ้งกันัโดยทั้้�งคลื่่�นวัตัถุุ

และคลื่่�นอ้้างอิิงซึ่่�งเข้้าใกล้้ฟิิล์์มจากแหล่่งเดีียวกััน

ภาพท่ี่ � 2 The transmission hologram (ที่่�มา : Awad, & Kharbat, 2018)
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ไชยชาญ เผือืดคล้้าย และคณะการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิใินระดับัประถมศึึกษา

  จากแนวคิิดเกี่่�ยวกัับกระบวนการสร้้างภาพโฮโลแกรม  

3 มิิติิ ข้้างต้้น Blanche (2010) ได้้ทำำ�การวิิจััยต่่อยอด

เทคโนโลยี ี3DH ที่่�ชื่่�อว่่า Tele Presence ซึ่่�งสามารถแสดงผล 

ของภาพเสมืือนสามมิิติิได้้แบบ Real time สามารถแสดง

ผลให้้ปรากฏขึ้้�นได้้ทั่่�วโลก และถููกนำำ�ไปใช้้ในการประชุุม

ทางไกลผ่่านระบบการประชุุมเสมืือนจริิงที่่�ปรากฏทั้้�งภาพ

และเสีียงเสมืือนอยู่่�ในห้้องประชุุมร่่วมกัันจริิง ๆ ซึ่่�งต่่อมา 

ได้้ถููกนำำ�มาใช้้ในด้้านการศึึกษาในลัักษณะของการเชิิญ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญออกมาบรรยายโดยใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม  

3 มิิติิสร้้างภาพเสมืือนของผู้้�บรรยายขึ้้�นมา ปรากฏว่า 

ผู้้�บรรยายสามารถบรรยายและมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�เข้้าฟััง

บรรยายเสมืือนว่่าผู้้�บรรยายอยู่่�ในห้้องบรรยายนั้้�นจริิง ๆ

  ปััจจุบุันัจากงานวิจิัยัของ Christou, Chirila, & Dahiya  

(2021) ได้้มีกีารนำำ�เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิ ิมาประยุกุต์เข้้า 

กัับเทคโนโลยีีไอพ่่นอากาศ (aerohaptics) ทำำ�ให้้โฮโลแกรม 

สามารถสััมผััสได้้และมีีปฏิิกิิริิยาตอบโต้้กัับผู้้�ใช้้งานได้้ 

เสมือืนจริงิ ซึ่่�งผลการวิจิัยัระบุวุ่่าในอนาคตเทคโนโลยีโีฮโลแกรม 

จะถููกนำำ�ไปประยุตุ์ใ์ช้ก้ับัสาขาวิชิาต่า่ง ๆ  และอาจถููกพัฒันา 

ให้้สามารถตอบสนองต่่อประสาทสััมผััสอื่่�น ๆ เช่่น อุุณหภููมิิ 

ที่่�ต่่างกััน หรือการตอบสนองกัับกลิ่่�น เป็็นต้้น จึึงมีีความ

เป็็นไปได้้ว่่าในการเรีียนการสอนที่่�เป็็นรายวิิชาทัักษะ เช่่น 

รายวิชิาพลศึกษา อาจมีีการประยุุกต์ใช้้เทคโนโลยีโฮโลแกรม 

เข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการจััดการเรีียนการสอนด้้วย

ประโยชน์ของการนำำ�เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ มาใช้้

ในการจัดัการเรีียนรู้้�

  จากสถานการณ์์ระบาดของโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนา 2019 

ที่่�ส่ง่ผลกระทบไปทั่่�วโลกในทุก ๆ  ด้า้น แต่่ในปัจัจุบุันัหลังัจาก

ที่่�ได้้นำำ�เทคโนโลยีีเข้้ามาประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อหาทางแก้้ปััญหา 

ในด้้านต่่าง ๆ ไม่่ว่่าจะเป็็นด้้านการแพทย์์ ด้้านเศรษฐกิิจ  

ก็็ปรากฏผลในเชิิงบวกแทบทั้้�งสิ้้�น แม้้แต่่ในด้้านของ 

การศึึกษาที่่�สถานการณ์์ของโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา 2019  

ส่่งผลกระทบต่่อการจััดการศึึกษาที่่�ต้้องปรัับเปลี่่�ยน

กระบวนการจััดการเรีียนการสอน จากการเรีียนการสอน

แบบเผชิิญหน้้าไปสู่่�การเรีียนการสอนในรููปแบบของ 

การศึึกษาทางไกลทำำ�ให้้เทคโนโลยีได้้เข้้ามามีีบทบาท 

ในการจััดการศึึกษาให้้กัับนัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�แม้้อยู่่� ใน

สถานการณ์์ที่่�เต็ม็ไปด้้วยข้้อจำำ�กัดั แต่่จากการศึกึษางานวิจิัยั 

ที่่�ได้้มีีการนำำ�เทคโนโลยีีต่่าง ๆ เข้้ามาประยุุกต์์ใช้้กัับ 

การจััดการเรีียนการสอน โดยเฉพาะการนำำ�เทคโนโลยีี

โฮโลแกรม 3 มิิติิมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน 

ทางไกล พบว่่าการจััดการเรีียนการสอนทางไกลที่่�ประยุุกต์์

ใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรมได้้ถููกทำำ�มาใช้้ในการจััดการเรีียน 

การสอนในรายวิชิาต่่าง ๆ ตั้้�งแต่่ระดัับชั้้�นปฐมวััย ระดัับชั้้�น

ประถมศึึกษา ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา และในระดัับอุุดมศึึกษา 

ซึ่่�งผลลััพธ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจากการจััดการเรีียนการสอนที่่�ประยุุกต์์ 

ใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ ในด้้านของการศึึกษา  

พบว่่าเทคโนโลยีี โฮโลแกรมช่่วยให้้นัักเ รีียนเ รีียนรู้้� 

แบบเรีียลไทม์์ซึ่่�งสามารถผสมผสานรวมเข้้ากัับสภาพ

แวดล้้อมจริิงได้้ นอกจากนั้้�นเทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติินี้้�

ยัังมอบประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ด้วยภาพและการสามารถมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์โต้้ตอบได้้อีีกด้้วย (Halili, 2019) หากพิิจารณา 

ในระดัับประถมศึึกษาการนำำ�เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ

มาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนให้้กัับนัักเรีียนจะทำำ�ให้้

นัักเรีียนเข้้าใจบทเรีียนที่่�มีีความซัับซ้้อนได้้มากขึ้้�น (Kim, 

& Lee, 2020) และมีีความสนใจในการเรีียนรู้�รวมทั้้�งลด

ภาระทางปััญญา (cognitive load) ของนัักเรีียนอัันเป็็นผล

มาจากความซัับซ้้อนของบทเรีียนที่่�ลดลงจนอยู่่�ในระดัับ

ที่่�สมองสามารถเรีียนรู้้�ได้้โดยไม่่ทำำ�งานหนััก (underload) 

(Hoon,  & Shaharuddin, 2019) อีีกทั้้�งยัังเพิ่่�มพููนทักษะ 

ทางเทคโนโลยีดิิจิิทััลและประโยชน์์สำำ�คัญของการจััด 

การเรีียนการสอนที่่�ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 

ในการจััดการศึึกษาทางไกลก็็คืือความสามารถในการเป็็น

เครื่่�องมืือที่่�ทรงประสิิทธิิภาพเพื่่�อให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้� 

ได้้ด้้วยตนเองตามความสะดวกของนัักเรีียน (Pradeep,  

2016) ซึ่่�งแสดงให้เ้ห็น็ว่า่การนำำ�เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิิ

มาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนเป็็นวิิธีีการหนึ่่�งที่่�สามารถ

จะช่่วยแก้้ปััญหาการจััดการศึึกษาในช่่วงสถานการณ์์ 

การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา 2019 ได้้อย่่าง

มีีประสิิทธิิภาพและสามารถทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้�

และพััฒนาทัักษะได้้อย่่างต่่อเนื่่�องลดการเกิิดภาวะสููญเสีีย

ทางการเรีียนรู้� (learning loss) อัันเนื่่�องมาจากการขาด 

โอกาสในการเรีียนรู้้�และพััฒนาตามช่่วงวััยที่่�นัักเรีียนควร

จะได้้รัับได้้

ลักัษณะสำำ�คัญัของการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้

เทคโนโลยีีโฮโลแกรมในระดับัประถมศึึกษา

  การจััดการเรีียนรู้้�ในโรงเรีียนประถมโดยใช้้เทคโนโลยี ี

โฮโลแกรม 3 มิิติิเป็็นตััวช่่วยในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

ที่่�เน้้นให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกปฏิิบััติิและเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีี 
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โฮโลแกรม 3 มิิติิเป็็นสื่่�อกลางในการเรีียนรู้้�บทเรีียนตามที่่� 

ครููได้้วางแผนออกแบบการเรีียนรู้้�ไว้้ มีีรายงานการวิิจััย

ที่่�สามารถบ่่งบอกได้้ถึึงการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้ 

เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิในระดัับประถมศึึกษา เรื่่�อง 

ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่ว่ยสอนบนอุปกรณ์์

พกพาแบบการแสดงผลภาพ 3 มิิติิ ในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์ 

สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 (Somasuk, & 

Aumgri, 2017) พบว่า่นักัเรียีนทราบผลว่าคะแนนของตนเอง 

อยู่่� ในระดัับน้้อย นัักเรีียนจะมีีความพยายามที่่�ทำำ�ให้้ 

คะแนนดีีขึ้้�น และอีีกประการหนึ่่�ง นัักเรีียนรู้้�ว่่าระบบนี้้� 

ครููสามารถตรวจสอบและติิดตามพฤติิกรรมการเรีียนได้้  

จึงึมีีความพยายามที่่�ตั้้�งใจเรีียนมากขึ้้�น ส่ง่ผลให้ค้ะแนนหลัง

การเรียีนดีขีึ้้�น ประเด็น็นี้้�จะเห็น็ถึงึการที่่�นักัเรียีนสามารถเกิดิ

การเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองและพยายามที่่�จะพััฒนาการเรีียนรู้้� 

ได้้ด้้วยตนเอง ส่่งผลให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�ยั่่�งยืืน สอดคล้้อง

กัับงานวิิจััยเรื่่�อง การพััฒนาหุ่่�นตััวละครกระดาษ โดยใช้้

เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิเป็็นการจััดการเรีียนรู้้�คู่่�ขนาน 

เพื่่�อการศึึกษาสิ่่�งแวดล้้อมที่่�โรงเรีียนประถมศึึกษา (Hernawan,  

Darmawan, Septiana, Rachman, & Kodama, 2021) 

ที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงการจััดกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�โดย

ใช้้โฮโลแกรมร่่วมกัับหุ่่�นตััวละครกระดาษ เป็็นการ

จััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีกิิจกรรมที่่�สอดคล้้องกัับบทเรีียนที่่�

ฝึึกให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�และปฏิิบััติิจนเป็็นกิิจวััตรหรือ 

เป็็นระบบในทุุก ๆ ครั้้�งที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้� ผลของการใช้้

โฮโลแกรมร่่วมกัับหุ่่�นตัวละครกระดาษช่่วยฝึึกให้้นัักเรีียน

พััฒนาการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองอยู่่�ตลอดเวลาจึึงกล่าวได้้ว่่า 

เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติินี้้� จะสามารถเปลี่่�ยนแปลง 

การจััดการศึึกษาในระดัับประถมศึึกษาเพื่่�ออนาคต 

อัันใกล้้นี้้�ได้้ โดยต้้องเริ่่�มที่่�บทบาทของครููและบทบาทของ

นัักเรีียนดัังนี้้�

  บทบาทของครููในการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีี 

โฮโลแกรม 3 มิิติิ (Walsh, 2012)

  1) ส่่งเสริิมให้้เกิิดปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างนัักเรีียนกัับครูู

  2) ส่่งเสริิมความร่่วมมืือในการเรีียน การแลกเปลี่่�ยน 

ความรู้้� ความคิิดเห็็นระหว่่างนัักเรีียน

  3) ส่่งเสริิมให้้เกิิดการตื่่�นตััวในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน

  4) ให้้ข้้อมููลป้อนกลับอย่่างทัันทีีเมื่่�อมีีการประเมิินผล 

หรืือทำำ�กิิจกรรม

  5) ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีวิินััยในการเข้้าเรีียน การทำำ�

กิิจกรรม และส่่งการบ้้านให้้ตรงตามเวลาที่่�กำำ�หนด

  6) ควรเข้้าใจ ยอมรัับความแตกต่่างของนัักเรีียน และ 

ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนแต่่ละคนได้้ใช้้และพััฒนาจุุดเด่่นของ

ตนเองให้้ดีีขึ้้�น

  บทบาทของนััก เรีียนในการจััดการเรีียนรู้้� โดย 

ใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ

  1) เป็็นผู้้�ศึึกษาค้้นคว้้าปฏิิบััติิด้้วยตนเองในทุุกเรื่่�อง 

ตามที่่�ครููกำำ�หนด เพื่่�อให้้เกิิดการเรีียนรู้้� 

  2) ดำำ�เนิินการเรีียนด้วยตนเอง เพื่่�อให้้การเรีียน 

สนุุกสนาน ตื่่�นเต้้น มีีชีีวิิตชีีวา และท้้าทายอยู่่�ตลอดเวลา 

  3) มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนทั้้�งร่่างกาย จิิตใจและการคิิด  

ในทุุกสถานการณ์์ที่่�ครููกำำ�หนดขึ้้�นอย่่างเป็็นธรรมชาติิ 

เหมืือนสถานการณ์์ในชีีวิิตจริิง 

  4) เรียีนทั้้�งในห้้องเรียีน (class) และในสถานการณ์์จริงิ 

(reality) เพื่่�อพััฒนาทัักษะทางสัังคม 

  5) ตอบคำำ�ถามสำำ�คัญั หรือืคำำ�ถามหลักั (key questions) 

ที่่�ครููกำำ�หนดจากประสบการณ์ข์องตนเอง หรือืประสบการณ์์

ในชีีวิิตจริิง 

  6) มีีความกระฉัับกระเฉงว่่องไวในการมีีส่่วนร่่วม 

อย่่างแท้้จริิง เช่่น สามารถจำำ� พิิจารณา ทำำ�ตามคำำ�แนะนำำ�

ของครููได้้อย่่างดีี 

  7) ทำำ�งานด้้วยความร่่วมมืือร่่วมใจ อาจจะทำำ�งานเดี่่�ยว 

เป็น็คู่่� เป็็นกลุ่่�ม ได้้ด้ว้ยความเต็็มใจและด้้วยเจตคติทิี่่�ดีตี่อ่กััน 

  8) มีีความสามารถในการสื่่�อสาร เช่่น ฟััง พููด อ่่าน  

เขียีน มีทีักัษะสังัคม รวมทั้้�งมีมีนุษุยสัมัพันัธ์ท์ี่่�ดีีระหว่า่งเพื่่�อน

ในกลุ่่�ม เพื่่�อนในกลุ่่�มอื่่�นๆ และกัับครูู 

  9) เป็็นผู้้�มีีความสามารถแก้้ปััญหา คิิดริิเริ่่�มสิ่่�งใหม่่ 

ที่่�เป็็นประโยชน์์ 

  10) เป็็นผู้้�สามารถสร้้างความรู้้� (construct) ด้้วยตนเอง 

และเป็็นการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย ที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้ 

  ดัังนั้้�นในการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยี ี

โฮโลแกรม ครููจะต้้องทำำ�การเปลี่่�ยนบทบาทของตนเอง 

จากครููรุ่่�นเก่่าที่่�เป็็นผู้้�สอนให้้ป้้อนความรู้้�ให้้กัับนัักเรีียน  

เป็็นครููในศตวรรษที่่� 21 ที่่�จะต้้องเป็็นผู้้�อำำ�นวยความสะดวก

ในการเรีียนรู้้� (facilitator) ผู้้�ชี้้�แนะแนวทางในการเรีียนรู้้� 

(coach) และเป็็นผู้้�ร่่วมเรีียนรู้้� (co-learner/co-investigator)  

(Ladadok, & Kaemkate, 2021) เพื่่�อให้้นัักเรีียนได้้ 

แสดงบทบาทในการเรีียนรู้้�จากเทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ 

ที่่�ครููได้้เตรียีมไว้้ให้ด้้้วยตนเอง แล้ว้เกิิดการเรีียนรู้้�ตามเนื้้�อหา 
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ไชยชาญ เผือืดคล้้าย และคณะการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิใินระดับัประถมศึึกษา

ความรู้้� ทัักษะกระบวนการ หรืือเจตคติิค่่านิิยมที่่�ครููตั้้�งไว้้

ตามจุุดประสงค์ข์องการจััดการเรีียนรู้้�นั้้�น ใชีีวิิตประจำำ�วัันได้้

ประโยชน์ของเทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิกับัการจัดั 

การเรีียนรู้้�ระดับัประถมศึึกษา

  เทคโนโลยีีมีีการพััฒนาอย่่างรวดเร็็ว ครููควรปรัับตััว 

ให้้เข้้ากัับเทคโนโลยีที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป ในทางเทคนิิค  

โลกกำำ�ลัังก้้าวเข้้าสู่่�ยุุคใหม่่ของวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี

ที่่�เข้้ามามีีบทบาทกัับชีีวิิตของมนุุษย์์มากขึ้้�น ข้้อเท็็จจริิงนี้้� 

พิสิููจน์์ได้้โดยการใช้้เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิ ิบนสมาร์์ทโฟน  

มีีหลายวิิธีีที่่�เทคโนโลยีโฮโลแกรมสามารถทำำ�ให้้สิ่่�งที่่�เป็็นไป

ไม่่ได้้เป็็นไปได้้ในอนาคตอัันใกล้้นี้้�ได้้ และวิธิีีที่่�เทคโนโลยีนี้้�

สามารถนำำ�มาซึ่่�งผลลัพัธ์ที่่�เป็็นการปฏิวิัตัิชิีวีิติประจำำ�วันัในทุกุๆ  

ด้้านที่่�เป็็นไปได้้ เฉพาะอย่่างยิ่่�งด้้านการศึึกษา โดยการนำำ�

เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิมาประยุุกต์์ใช้้กัับการจััด 

การเรีียนรู้้�ในระดัับประถมศึึกษา จะมีีประโยชน์์ดัังนี้้�

  1) การจััดการเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียน เทคโนโลยีี 

โฮโลแกรม 3 มิิติิมีีความสำำ�คััญมากในการจััดการเรีียน 

การสอนระดับัประถมศึึกษา ด้ว้ยเหตุผุลคือืนักัเรีียนในระดับั

ชั้้�นประถมศึึกษามีีความสนใจในภาพที่่�เป็็นการเคลื่่�อนไหว 

แบบ 3 มิิติิ ซ่ึ่�งภาพสามมิิติิสามารถนำำ�มาซึ่่�งการเรีียนรู้้� 

ทางประสาทตาและหูู นอกจากนี้้� ภาพโฮโลแกรม 3 มิิติิ 

ยัังสามารถช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถมองเห็็นแนวคิดสำำ�คััญ

ที่่�สอนและนึึกภาพที่่�ครููสอนได้้จริิงในชั้้�นเรีียน การเรีียนรู้้�ที่่� 

เกิิดขึ้้�นแบบนี้้�จึึงช่่วยให้้นัักเรีียนเข้้าใจหรืืออธิิบายแนว 

ความคิิดสำำ�คััญดีีขึ้้�นและสามารถปรัับปรุุงวิิธีีการที่่�นัักเรีียน

เรีียนรู้้�ได้้อีีกด้วย โดยครููมีบทบาทในการออกแบบเนื้้�อหา 

ที่่�เหมาะสมเพื่่�อนำำ�นัักเรีียนไปสู่่�การสร้้างทัักษะการเรีียนรู้้� 

ให้้เกิิดขึ้้�นอย่่างมีีคุุณภาพ

  2) การเก็็บข้้อมููลผลของการศึึกษาของนัักเรีียนระดัับ 

ชั้้�นประถมศึึกษาเพื่่�อเป็็นข้้อมููลในการศึึกษาพััฒนาการ

และการวััดผลในระยะยาว เนื่่�องจากเทคโนโลยีโฮโลแกรม 

สามารถสร้้างข้้อมููลหรืือเก็็บข้้อมููลได้้จำำ�นวนมหาศาล  

ด้ว้ยความจุดุิจิิทิัลัเพิ่่�มขึ้้�น สามารถจัดัเก็บ็ข้อ้มููลได้ต้ลอดชีวีิติ 

มีีความสามารถในการจััดเก็็บข้้อมููลนัับพัันล้้านเทราไบต์์  

ในตััวเอง ดัังนั้้�น ครููสามารถใช้้ข้้อมููลดัังกล่่าวเป็็นการจััด

ลำำ�ดับัพัฒันาการของนักัเรียีนระดับัประถมศึกึษา ที่่�สามารถ

จััดเก็็บในรููปแบบต่่าง ๆ ตามการออกแบบของเพลตฟอร์์ม 

และนักัวิจัิัยยังัมีคีวามเห็็นว่าภาพหรือข้้อมููลโฮโลแกรมเหล่านี้้� 

สามารถจัดัเก็บ็ได้น้านกว่า่ 50 ปีโีดยไม่เ่สียีหาย (E-learning 

Industry, 2021) 

  3) เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิิติิ สามารถช่่วยในการ 

เตรีียมการสอบได้้ โดยในทุุกโรงเรีียนในโลกทุุกวัันนี้้� นานา

ประเทศกำำ�ลัังใช้้เทคโนโลยีขั้้�นสููงเพื่่�อสอนนัักเรีียนให้้ได้้รัับ

ความรู้้�หรืือการเรีียนรู้้�ที่่�รวดเร็็วขึ้้�น ช่่องว่่างระหว่่างระบบ 

การเรีียนรู้้�ในอดีีตกับปััจจุุบัันจะลดลงอย่่างมาก นัักเรีียน 

สามารถเข้า้ถึงึแนวคิดิที่่�พวกเขาพบว่า่ยากได้อ้ย่า่งง่า่ยด้ว้ย

การใช้้เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิิติิสิ่่�งนี้้�จะปรัับปรุุงระดัับ 

ความเข้้าใจของนัักเรีียนในระดัับที่่�ดีี ครููมุ่่�งเน้้นเฉพาะ 

ชุุดเทคโนโลยีีโฮโลแกรมที่่�เหมาะสมเท่่านั้้�น เพื่่�อให้้นำำ�ไปใช้้

เพื่่�อประโยชน์์กับันักัเรียีนในทางที่่�เหมาะสมหรือืสอดคล้้องกัับ 

วััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตรนั้้�น ๆ จึึงสามารถสร้้างความ 

แตกต่่างให้้คนรุ่่�นหลัังได้้

การเตรียมความพร้้อมในการใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 

3 มิิติิในการจัดัการเรีียนรู้้�

  การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีโฮโลแกรม 

3 มิติิ ิจะต้อ้งมีกีารเตรียีมความพร้อ้มก่อ่นจัดัการเรียีนรู้้�เสมอ

โดยมีีข้้อควรคำำ�นึึง ดัังต่่อไปนี้้�

  1) การเตรียมการสอนโดยใช้้เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิติิิ 

(การสนัับสนุุนวััสดุุปกรณ์์การศึึกษา/ทัักษะทางเทคโนโลยี

ของครูู) ครููควรเตรียีมอุปุกรณ์ใ์ห้พ้ร้อ้มหรือืทดสอบอุปุกรณ์์

ให้้พร้้อมก่่อนการเรีียนการสอน อย่่างน้้อย 10 - 20 นาทีี 

เพราะอุุปกรณ์์โฮโลแกรมเป็็นอุปกรณ์์ที่่�ต้้องใช้้เวลาในการ

ติดิตั้้�งหรือืเตรียมความพร้อมของเครื่่�องฉายภาพโฮโลแกรม 

3 มิิติิ

  2) สื่่�อในการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 

3 มิิติิ จำำ�เป็็นต้้องเป็็นสื่่�อที่่�เข้้าใจง่่ายและมีีลัักษณะเนื้้�อหา 

การสอนที่่�ชััดเจนเพราะการใช้้เทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิิติ ิ

ในการจััดการเรีียนรู้้�นั้้�นเป็็นการสอนที่่� ใช้้ เทคโนโลยีี 

โฮโลแกรม 3 มิิติิแทนตััวครููหรือใช้้แสดงเนื้้�อหาข้้อมููล 

ของบทเรีียนที่่�ต้้องเรีียนรู้้�

  3) การประเมิินผลการจััดการเรีียนการสอนโดย 

เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติินั้้�นเป็็นการประเมิินได้้ทั้้�ง  

การประเมิินความก้้าวหน้าของนัักเรีียน (formative  

assessment) และการประเมินิสรุปุรวมการเรียีนรู้้�ของนักัเรียีน  

(summative assessment) ซึ่่�งสามารถจััดการวััดและ

ประเมิินผลได้้เหมืือนการสอนแบบปกติิ มีีแนวทางการวััด

และประเมิินโดยใช้้โฮโลแกรม ดัังนี้้� (Orcos, Jordán, & 

Magreñán, 2019)
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  - การทดสอบความจำำ�ในเนื้้�อหา

  - แบบทดสอบปรนััย

  - แบบทดสอบอััตนััย

  - การทดสอบการฝึึกปฏิิบััติิ

  - แบบสัังเกต

  - แบบบัันทึึกกิิจกรรม

  - แบบประเมิินการปฏิิบััติิงาน

  - แบบประเมิินทัักษะ

  นอกจากนี้้�ยังัพบผลของการใช้้โฮโลแกรม จากการวิจิัยั 

เรื่่�องรููปแบบการเรีียนการสอนแบบปฏิิสััมพัันธ์์ด้้วย 

เทคโนโลยีภาพโฮโลแกรมและบอร์์ดเกมสำำ�หรัับการศึึกษา  

(Chutiphascharoen, & Suradet, 2021) ซึ่่�งพบว่่านัักเรีียน 

มีคีวามพึงึพอใจต่อ่บทเรียีนในภาพรวมอยู่่�ใน ระดับัมากที่่�สุดุ 

คะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.5 และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

เท่่ากัับ 0.67 โดยนัักเรีียนมีความพึึงพอใจลำำ�ดัับมากที่่�สุุด 

คืือ บทเรีียนทำำ�ให้้เข้้าใจเนื้้�อหาได้้ดีีขึ้้�น คะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

4.77 และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากับั 0.64 นอกจากนั้้�น 

ยัังสามารถช่่วยทำำ�ให้้เกิิดความสนุุกสนานแก่่ผู้้�เรีียน และ

ทบทวนบทเรียีนได้ส้ะดวกขึ้้�น ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ 

Sukwinya, & Vijitsribhaiboon (2016) รายงานผลว่า่นักัเรียีน

สามารถเข้้าใจเนื้้�อที่่�ยากได้้ง่่ายมากกว่่าการอ่่านเนื้้�อหา 

บทเรีียนจากเพีียงหนัังสืืออย่่างเดีียว นอกจากนั้้�นนัักเรีียน 

ยัังมีีความรู้้�สึกสนุุกและตื่่�นเต้้นกัับเทคโนโลยีที่่�ใช้้มากกว่่า

การดููเพีียงหน้าจอคอมพิิวเตอร์์เพีียงอย่่างเดีียว และโดย

จากการสัังเกตในระหว่่างดำำ�เนิินการวิิจััยภายในชั้้�นเรีียน 

ผู้้�วิิ จััยพบว่่า ผู้้� เรีียนมีการโต้้ตอบกัับผู้้�สอนมากยิ่่�งขึ้้�น  

เช่่น การสอบถามเนื้้�อหาบทเรีียนเรื่่�องอื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

กัับการพััฒนาเว็็บด้้วยภาษา PHP หรืือการใช้้บทสนทนา 

ระหว่่างผู้้� เรีียนกัับผู้้� เรีียนจะเป็็นหััวข้้อเรื่่�องเกี่่�ยวกัับ 

การเขีียนโปรแกรม จึึงสรุุปได้้ว่่าผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจ 

อยู่่�ในระดัับมากและมีีแนวโน้้มที่่�จะไปศึึกษาเพิ่่�มความรู้้� 

ด้้วยตนเองอีีกด้้วย

บทสรุปุ

  โอกาสและความเป็็นไปได้้ในการใช้้เทคโนโลยี 

โฮโลแกรม 3 มิิติิในการศึึกษาของประเทศไทยนั้้�นค่่อนข้้าง 

มีข้ี้อจำำ�กัดัอยู่่�พอสมควรคืือ โรงเรียีนต้องมีคีวามพร้อมพอสมควร 

ถึึงจะมีีอุุปกรณ์์และการจััดการใช้้อุุปกรณ์์ให้้เหมาะสม 

ค่่าใช้้จ่่ายในการใช้้งานเทคโนโลยีีโฮโลแกรม 3 มิิติิ 

ยัังค่่อนข้้างสููง อีีกทั้้�งขนาดของอุุปกรณ์์ฉายภาพยัังคงมีี

ขนาดใหญ่่ทำำ�ให้้ไม่่สะดวกในการเคลื่่�อนย้้าย และส่่วนต่่อ

ประสานกัับผู้้�ใช้้ยัังไม่่ได้้ออกแบบมาเพื่่�อรองรัับการสั่่�งงาน 

ที่่�หลากหลาย แม้ว้่า่ เทคโนโลยีโีฮโลแกรม 3 มิติิ ิในชีวีิติจริงิ 

มีี ใช้้บ้้างแล้้ว แต่่อาจยัังอยู่่� ในวงแคบกัับกรณีีพิิเศษ 

โดยเฉพาะการใช้้ในเรื่่�องของการแพทย์์ ด้้วยต้้นทุุน 

ที่่�ค่่อนข้้างสููงและปััจจััยข้้อจำำ�กัดในด้านของการบำำ�รุุงรัักษา

และงบประมาณในการดููแล การนำำ�เทคโนโลยีีโฮโลแกรม 

มาใช้้ในประเทศไทยจึึงยัังไม่่แพร่่หลายเท่่าที่่�ควร แต่่ใน 

อนาคตเทคโนโลยีโฮโลแกรม 3 มิิติิ จะมีีการพััฒนา 

ต่่อยอดให้้มีีศัักยภาพสููงขึ้้�นและมีีราคาที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้

มากขึ้้�น และจะกลายเป็็นเทคโนโลยีีแบบใหม่่ที่่�จะถููกนำำ�มา

ใช้ใ้นด้า้นต่า่ง ๆ  อย่า่งแพร่ห่ลายและถููกนำำ�มาใช้ง้านในชีวีิติ

ประจำำ�วันั แต่่ในแง่่ของการศึกึษาโดยเฉพาะการจัดัการเรียีนรู้้� 

ในระดัับประถมศึึกษา เทคโนโลยีีโฮโลแกรมสามารถสร้้าง

ความสนใจใฝ่่รู้้�และความกระตืือรืือร้้นในการทำำ�กิิจกรรม 

ในห้้องเรีียน โดยที่่�นัักเรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ 

จากกระบวนการเรีียนรู้้� การจััดการเรีียนการสอนที่่�ครููต้้อง

กระตุ้้�น หรืือ ท้้าทาย ทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้น

ที่่�จะเรีียนรู้้� จึึงเป็็นสิ่่�งสำำ�คััญต่่อการจััดการเรีียนการสอน 

โดยใช้้โฮโลแกรมประสบการณ์์หรืือการร่่วมกิิจกรรม 

ที่่� สร้้ างสรรค์์จากหลัักสููตรกระบวนการเรีียนรู้้�ต้ ้ อง 

ถููกจุดประกายจากการแลกเปลี่่�ยนในลักษณะการมองต่่างมุมุ  

และเน้้นย้ำำ��ว่่านัักเรีียนที่่�มีีความเห็็นต่่างสามารถเรีียนรู้้� 

ร่่วมกัันได้้ อย่่างไรก็็ดีี  นัักเรีียนที่่�มีีประสบการณ์์ใน 

การทำำ�งานหรือกิิจกรรมข้้างต้้น มัักเป็็นผู้้�นำำ�ของกลุ่่�ม 

ต่่อกระบวนการเรีียนรู้้�ในช่่วงแรก แต่่เมื่่�อกระบวนการ 

เรีียนรู้�ดำำ�เนิินต่อไปและทำำ�ให้้ทุุกคนเข้้าใจในวิิถีีของ 

การเรีียนรู้�ร่่วมกััน การเปิิดใจยอมรัับต่่อการเรีียนรู้� 

ในสิ่่�งใหม่่ การเปิิดใจยอมรัับต่่อการเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่จึึงเป็็น

ปััจจััยที่่�มีีผลต่่อกระบวนการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน ครููต้้อง

กระตุ้้�นให้เ้กิดิกระบวนการเรียีนรู้้�ของนักัเรียีนอย่า่งต่อ่เนื่่�อง 

ทั้้�งนี้้�สิ่่�งแวดล้อ้มทางการศึกึษาที่่�เหมาะสมและสอดคล้อ้งกับั 

การจััดการเรีียนการสอนจะมีีส่่วนช่่วยให้้เกิิดกระบวน 

การเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองจากการเรีียนโดยใช้้เทคโนโลยี ี

โฮโลแกรม 3 มิิติิ
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