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ผลการใช้้รูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยกิิจกรรมเป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยีี

เพ่ื่�อส่่งเสริมความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้้างสรรค์ส์ำำ�หรับันัักเรีียน
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บทคัดัย่่อ

  การวิจิัยัครั้้ �งนี้้�มีวีัตัถุุประสงค์เ์พื่่�อประเมินิประสิทิธิผิลรูปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ี 

เพื่่�อส่่งเสริมิความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้้างสรรค์์สำำ�หรับันัักเรียีนในระดับัชั้้ �นประถมศึกึษาและมัธัยมศึกึษา ได้้แก่่  

1) ความเป็็นนวัตักร 2) ผลงานสร้า้งสรรค์ ์และ 3) ความคิดิเห็น็ของนักัเรียีนที่่�มีตี่่อการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐาน 

ร่ว่มกับัเทคโนโลยี ีโดยใช้ก้ระบวนการวิจิัยัและพัฒันา กลุ่่�มเป้้าหมาย ได้แ้ก่่ นักัเรียีนโรงเรียีนสาธิติ มหาวิทิยาลัยัศิลิปากร 

ทั้้ �งระดับัประถมศึกึษาและมัธัยมศึกึษา ในภาคการศึกึษาที่่� 2 ปีีการศึกึษา 2563 จำำ�นวน 89 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั  

ได้แ้ก่่ 1) รููปแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยีฯี 2) แผนการจัดัการเรียีนรู้้�ตามรููปแบบฯ  

3) แบบประเมินิความเป็็นนวัตักรของนักัเรียีน 4) แบบประเมินิผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน และ 5) แบบสอบถามความคิดิเห็น็ 

ของนักัเรียีน สถิติิทิี่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ได้แ้ก่่ ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย ค่า่ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และวิเิคราะห์เ์นื้้�อหา ผลการวิจิัยั พบว่า่ 

1) ความเป็็นนวัตักรของนัักเรียีนส่่วนใหญ่่อยู่่�ในระดับัดีมีาก โดยมีคีะแนนระหว่่าง 18-20 คะแนน จากคะแนนเต็็ม  

20 คะแนน จำำ�นวน 54 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ 60.67 2) ผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนัักเรียีนในภาพรวมอยู่่�ในระดับัดีมีาก และ  

3) ความคิดิเห็น็ของนักัเรียีนที่่�มีตี่อ่การจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยีขีองครู ูพบว่า่นักัเรียีนทุกุระดับั

ชั้้ �นทั้้ �งระดับัประถมศึกึษา ระดับัมัธัยมศึกึษาตอนต้น้ และระดับัมัธัยมศึกึษาตอนปลาย มีคีวามคิดิเห็น็ว่่าเหมาะสมมาก  

ผลการวิจิัยันี้้�จะเป็็นแนวทางให้โ้รงเรียีนได้จ้ัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ที่่�โรงเรียีนต้อ้งการพัฒันาคุณุลักัษณะของนักัเรียีนให้ม้ีคีวามเป็็น 

นวัตักรและสร้า้งสรรค์ผ์ลงานโดยการใช้เ้ทคโนโลยีี

คำำ�สำำ�คัญั : 1. การจัดัการเรียีนรู้้�กิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ี2. นวัตักร 3. ผลงานสร้า้งสรรค์์
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Abstract

  This research aims to evaluate the effectiveness of an activity-based learning (ABL) model integrated with  

technology to promote innovation and creative work among elementary and high school students. The research  

focuses on three key areas: 1) nurtured innovators, 2) creative work, and 3) student perceptions of ABL  

with technology. The research and development process was used. The target groups consisted of 89 students 

from both elementary and secondary levels at Silpakorn University Demonstration School during the second  

semester of the 2020 academic year. The research tools were: 1) the ABL model integrated with technology,  

2) lesson plans based on this model, 3) an innovation assessment form for students, 4) a creative work assessment 

form for students, and 5) a student opinion questionnaire. The statistics used in the research included percentages,  

mean, standard deviation, and content analysis. The research findings were as follows: 1) The majority of students 

scored very high on the innovation assessment, with 54 students (60.67%) scoring between 18-20 out of a possible  

20 points. 2) Overall, the students’ creative work was rated as very good. 3) Students’ opinions on the ABL  

model combined with technology showed that students across all levels—elementary, middle, and high school—

found it to be highly appropriate. These research findings provide a guideline for schools to design learning  

activities aimed at developing students’ innovative characteristics and creative work through the use of technology.

Keywords: 1. Activity-based learning (ABL) integrate with technology 2. Innovators 3. Creative work  
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บทนำำ� 

  ทักัษะการเรียีนรู้้�และนวัตักรรม ทักัษะด้้านนี้้�จุุดเน้้น 

อยู่่�บนพื้้�นฐานแห่ง่การสร้า้งสรรค์ ์การคิดิแบบมีวีิจิารณญาณ  

การสื่่�อสาร และการมีสี่ว่นร่ว่มในการทำำ�งาน โดยมีรีายละเอียีด 

ดังันี้้� คืือ 1) ความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละนวัตักรรม ประกอบด้ว้ย 

การคิิดสร้้างสรรค์์ โดยใช้้เทคนิิคของการสร้้างสรรค์ ์

ทางความคิดิที่่�เปิิดกว้า้ง เช่่น การระดมสมองสร้า้งสรรค์ ์

สิ่่�งแปลกใหม่แ่ละเสริมิสร้า้งคุณุค่า่ทางความคิดิและสติปัิัญญา  

มีคีวามละเอียีดรอบคอบต่อการคิดิวิเิคราะห์์และประเมินิ 

แนวความคิดิเพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การปรับัปรุุงและพัฒันางานในเชิงิ 

สร้า้งสรรค์ ์ 2) การทำำ�งานร่่วมกับัผู้้�อื่่�นได้อ้ย่่างสร้า้งสรรค์ ์ 

โดยมุ่่�งพัฒันาเน้้นปฏิบิัตัิแิละสื่่�อสารแนวคิดิใหม่่ ๆ ไปสู่่� 

ผู้้�อื่่�นได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ เปิิดใจกว้้างและยอมรับัใน 

มุุมมองหรืือโลกทัศัน์์ใหม่่ ๆ ที่่�ส่่งผลต่่อระบบการทำำ�งาน  

เป็็นผู้้�นำำ�ในการสร้า้งสรรค์ง์าน รวมทั้้ �งมีคีวามรู้้�และเข้า้ใจใน

สภาพการณ์ซึ่่�งอาจเป็็นข้อ้เท็จ็จริงิหรืือเป็็นข้อ้จำำ�กัดั โดยพร้อ้ม 

ที่่�จะยอมรับัความคิดิหรืือสภาพการณ์ใหม่่ ๆ ที่่�เกิิดขึ้้�น 

เพื่่�อสร้า้งวิกิฤตให้เ้ป็็นโอกาส ส่ง่ผลต่่อการเรียีนรู้้�และเข้า้ใจ 

ถึงึวิธิีกีารสร้า้งสรรค์์นวัตักรรมที่่�ต้้องใช้้เวลาและสามารถ 

นำำ�เอาข้อ้ผิดิพลาดมาปรับัปรุงุแก้ไ้ขและพัฒันางานได้อ้ย่า่ง

ต่่อเน่ื่�อง การนำำ�เอานวัตักรรมมาสู่่�การปฏิบิัตัิ ิ โดยปฏิบิัตัิ ิ

เชิงิสร้า้งสรรค์ใ์ห้เ้กิดิคุณุประโยชน์์ต่อ่การปรับัใช้แ้ละพัฒันา

จากผลแห่ง่นวัตักรรมที่่�นำำ�มาใช้ ้(Trilling & Fadel, 2009: 59)  

ครููจึงึเป็็นบุุคคลสำำ�คัญัในการพัฒันาการศึกึษา สำำ�นัักงาน 

เลขาธิกิารสภาการศึกึษา (Office of the Education Council,  

2018) ได้้ทำำ�การวิิจััยเกี่่�ยวกัับครููสมรรถนะสููง พบว่่า 

สมรรถนะหลักัของครูสูมรรถนะสูงูสำำ�หรับัประเทศไทย 4.0  

สมรรถนะด้า้นทักัษะทางวิชิาชีพี ประกอบด้ว้ย ทักัษะในการ 

จัดัการเรียีนการสอน ทักัษะในการเสริมิสร้า้งสิ่่�งแวดล้อ้ม 

ที่่�เอื้้�อต่อ่ความคิดิริเิริ่่�มสร้า้งสรรค์แ์ละสร้า้งนวัตักรรม ทักัษะ 

ในการพัฒันาทักัษะทางปััญญาและจินิตนาการของนักัเรียีน  

ทักัษะด้า้นเทคโนโลยีเีพื่่�อประยุุกต์์ใช้ใ้นการจัดัการศึกึษา 

อย่่างสร้า้งสรรค์ ์และสมรรถนะด้า้นการปฏิบิัตัิทิางวิชิาชีพี  

ประกอบด้้วย ความสามารถในการเสริมิสร้า้งการเรียีนรู้้� 

ของนักัเรียีนทุกุคนอย่า่งทั่่ �วถึงึ มุ่่�งมั่่ �นในการเรียีนรู้้�ความเป็็นเลิศิ 

ทางนวัตักรรมอย่า่งต่อ่เน่ื่�อง ความมุ่่�งมั่่ �นในการพัฒันาศักัยภาพ 

ของนักัเรียีน

  การเรียีนรู้้�โดยใช้ก้ิจิกรรมเป็็นฐาน เป็็นทฤษฎีกีารเรียีนรู้้� 

กลุ่่�มพุทุธินิิิยมซึ่่�งเป็็นทฤษฎีกีารเรียีนรู้้�ด้ว้ยการสร้า้งองค์ค์วามรู้้� 

ด้ว้ยตนเอง (constructivist) อย่า่งหนึ่่�ง โดยเนื้้�อหาสำำ�คัญัคืือ 

ผู้้�เรียีนสามารถสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเองโดยการเชื่่�อมโยง 

ความรู้้�เดิิมในอดีีตกับัความรู้้�ใหม่่หรืือประสบการณ์ใหม่ ่

ในปััจจุุบันัได้้ ผู้้�เรีียนสามารถค้้นคว้้าหาความรู้้�ใหม่่ได้ ้

ตลอดเวลาและเป็็นผู้้�ที่่�มีสี่ว่นร่ว่มในกระบวนการการเรียีนรู้้� 

อย่า่งจริงิจังั ผู้้�อำำ�นวยความสะดวก หรืือผู้้�สนับัสนุนการเรียีนรู้้�  

(facilitator) มีบีทบาทเป็็นผู้้�มีสี่ว่นร่ว่มในการสร้า้งสถานการณ์ 

ปััญหาในโลกความจริงิแก่ผู่้้�เรียีนเป็็นสิ่่�งแรกไม่ใ่ช่เ่ป็็นผู้้�ชี้้�นำำ� 

วิธิีกีารแก้ปั้ัญหาให้ก้ับัผู้้�เรียีนโดยตรง การบูรูณาการองค์ป์ระกอบ 

ต่่าง ๆ ของทฤษฎีีการเรียีนรู้้�ที่่�ยึดึกิจิกรรมเป็็นฐานนั้้ �น 

เป็็นวิธิีกีารที่่�น่่าสนใจในการส่ง่เสริมิประสบการณ์การเรียีนรู้้� 

ให้้แก่่ผู้้�เรียีน (Stößlein, 2009: 4) อีกีทั้้ �งในยุุคปััจจุุบันั 

การเรียีนรู้้�ผ่า่นเทคโนโลยีจีะช่ว่ยให้เ้ข้า้ถึงึข้อ้มูลู และเรียีนรู้้� 

ที่่�จะค้น้คว้า้สิ่่�งใหม่ ่ๆ  อยู่่�เสมอ ดังัที่่� Stubbs (2008) ได้ก้ล่า่วว่า่  

การนำำ�เทคโนโลยีมีาใช้ใ้นการจัดัการเรียีนการสอนอย่่างมีี

ประสิทิธิผิล จะทำำ�ให้น้ักัเรียีนรู้้�สารสนเทศ มีกีลยุทุธ์ก์ารเข้า้ถึงึ 

ข้อ้มูลู การประเมินิผล และการบริหิารจัดัการข้อ้มูลู การรู้้� 

เท่า่ทันัสื่่�อ สามารถเข้า้ถึงึ วิเิคราะห์ ์ประเมินิ และสร้า้งสรรค์ ์

สื่่�อหลาย ๆ  รูปูแบบ นอกจากนั้้ �นยังักล่า่วถึงึการเข้า้ใจเกี่่�ยวกับั 

บทบาทของสื่่�อในสังัคม รวมทั้้ �งทักัษะที่่�สำำ�คัญัในการสอบถาม 

หาข้อ้มูลูและแสดงออกของความคิดิเห็น็ต่า่ง ๆ รู้้�และเข้า้ใจ

เทคโนโลยีีสารสนเทศ นัักเรีียนต้้องสามารถเลืือกและ 

ใช้เ้ครื่่�องมืือทางเทคโนโลยีใีห้เ้ป็็นประโยชน์์

  จากความสำำ�คัญัดังักล่า่ว จะเห็น็ได้ว้่า่รัฐับาลให้ค้วามสำำ�คัญั 

ต่อ่การจัดัการการศึกึษา จึงึต้อ้งเร่ง่ดำำ�เนิินการปฏิริูปูการเรียีนรู้้� 

ให้ก้ับัเด็ก็ไทยได้เ้ข้า้ก้า้วสู่่� Thailand 4.0 อย่า่งเป็็นรูปูธรรม 

ในหลายด้า้น โดยเฉพาะการพัฒันาความเป็็นนวัตักรและ 

ผลงานสร้้างสรรค์์จึึงเป็็นสิ่่�งที่่�สำำ�คัญัและจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�ง 

ในสังัคมโลกปััจจุบุันั ซึ่่�งเป็็นยุคุข้อ้มูลูข่า่วสารและเทคโนโลยี ี

ที่่�ไร้ข้ีดีจำำ�กัดั การแข่ง่ขันัทางเศรษฐกิจิและการพัฒันาประเทศ  

ต้อ้งพึ่่�งวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี ีอีกีทั้้ �งการดำำ�เนิินชีวีิติของ 

มนุุษย์จ์ะต้อ้งเกี่่�ยวข้อ้งกับัวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี ีการจัดั 

กระบวนการเรียีนรู้้�เพื่่�อพัฒันาความเป็็นนวัตักรและสร้า้งผลงาน 

สร้า้งสรรค์ ์ความสามารถในการกล้า้คิดิ กล้า้ทำำ� กล้า้แสดงออก  

ซึ่่�งคุุณลักัษณะเหล่่านี้้�จะกลายเป็็นลักัษณะนิิสัยัของผู้้�เรียีน 

ที่่�จบการศึกึษาแล้ว้จะเป็็น “บุุคคลที่่�คิดิเป็็น รักัการเรียีนรู้้� 

ตลอดชีวีิติ” จึงึมีคีวามจำำ�เป็็นที่่�ต้อ้งศึกึษากลยุทุธ์ก์ารใช้รู้ปูแบบ 

การจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยี ี 

เพื่่�อส่ง่เสริมิความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้า้งสรรค์ส์ำำ�หรับั 

นักัเรียีนเพื่่�อนำำ�ไปใช้ใ้นการพัฒันาการเรียีนการสอนของครูตู่อ่ไป

วัตัถุปุระสงค์ข์องการวิิจัยั

  ประเมินิประสิทิธิผิลรูปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรม 

เป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ีเพื่่�อส่ง่เสริมิความเป็็นนวัตักรและ 

ผลงานสร้า้งสรรค์ส์ำำ�หรับันักัเรียีน ในระดับัชั้้ �นประถมศึกึษา 
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ชนสิทิธิ์์ � สิทิธิ์์ �สูงูเนิิน และคณะผลการใช้รู้ปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยีี

และมัธัยมศึกึษา ได้แ้ก่ ่ความเป็็นนวัตักรของนักัเรียีน ผลงาน 

สร้า้งสรรค์ข์องนัักเรียีน และความคิดิเห็น็ของนัักเรียีนต่่อ 

การจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยีี

การศึึกษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องและกรอบแนวคิิดการวิิจัยั 

  1. หลักัการ แนวคิดิเกี่่�ยวกับัการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ ้

กิจิกรรมเป็็นฐาน เป็็นการจัดัการเรียีนการสอนตามแนวคิดิ 

การเรียีนรู้้�ผ่า่นกิจิกรรมซึ่่�งเป็็นส่ว่นหนึ่่�งของแนวคิดิการเรียีนรู้้� 

ด้ว้ยการลงมืือทำำ� (learning by doing) ของ John Dewey 

(1938) รูปูแบบการเรียีนรู้้�นี้้�เน้้นให้ผู้้้�เรียีนได้ล้งมืือปฏิบิัตัิจิริงิ  

และมีบีทบาทในการค้น้คว้า้หาความรู้้�ด้ว้ยตนเอง ซึ่่�งถืือว่า่ 

เป็็นการเรียีนรู้้�แบบเชิงิรุุก (active learning) ผู้้�วิจิัยัได้ ้

สังัเคราะห์ข์้อ้มููลเกี่่�ยวกับัขั้้ �นตอนการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ ้

กิจิกรรมเป็็นฐานของนัักการศึกึษาทั้้ �งในและต่่างประเทศ  

เพื่่�อนำำ�มาใช้ใ้นการพัฒันารูปูแบบการสอน สรุปุได้ว้่า่ขั้้  �นตอน 

การจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ก้ิจิกรรมเป็็นฐานในงานวิจิัยัครั้้ �งนี้้� 

ประกอบด้ว้ย 6 ขั้้ �น ได้แ้ก่่ ขั้้ �นที่่� 1 กระตุ้้�นและให้ป้ระสบการณ์ 

(stimulation and experience) ขั้้ �นที่่� 2 ให้ค้วามรู้้�ใหม่ ่(new  

knowledge provision) ขั้้ �นที่่� 3 จัดักิจิกรรม (activity  

organization) ขั้้ �นที่่� 4 นำำ�เสนอผลงาน (presentation) ขั้้ �นที่่� 5 

แลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้� (share) และขั้้ �นที่่� 6 ปรับัปรุงุและนำำ�ไปใช้ ้ 

(improvement and implementation) (Sithsungnoen,  

Saphuksri, Aonpa, Chatiyanon, Chanintarapum,  

Poomraruen, & Sooksena, 2022) 

  2. หลักัการ แนวคิดิเกี่่�ยวกับัเทคโนโลยีกีารศึึกษา  

โดยเฉพาะการนำำ�เทคโนโลยีมีาใช้ใ้นด้า้นการเรียีนการสอน  

ซึ่่�ง Stubbs (2008) ได้ก้ล่า่วว่า่ นักัเรียีนในยุคุปััจจุบุันัเรียีนรู้้� 

ผ่า่นเครื่่�องมืือทางเทคโนโลยี ี เทคโนโลยีใีหม่ ่ๆ จะช่ว่ยให้ ้

เข้้าถึึงข้้อมููลและเรีียนรู้้�ที่่�จะค้้นคว้้าสิ่่�งใหม่่ๆ อยู่่�เสมอ  

เพื่่�อจะส่ง่เสริมิให้น้ักัเรียีนมีทีักัษะในด้า้นต่า่ง ๆ ดังันี้้� 1) การรู้้� 

สารสนเทศ (information literacy) 2) การรู้้�เท่า่ทันัสื่่�อ (media 

literacy) 3) การรู้้�และเข้า้ใจเทคโนโลยีสีารสนเทศ  (Information,  

Communications, and Technology: ICT literacy) 

  3. หลักัการ แนวคิดิเกี่่�ยวกับัความเป็็นนวัตักร คุณุลักัษณะ 

และทักัษะที่่�สำำ�คัญัของนวัตักร  ได้แ้ก่่ 1) สามารถระบุุปััญหา/

สภาพความต้อ้งการได้ ้2) สามารถกำำ�หนดวัตัถุุประสงค์เ์ป้้าหมาย 

ของนวัตักรรม 3) มีทีักัษะการสืืบค้น้ข้อ้มูลูได้ห้ลากหลาย  

4) มีกีารสืืบค้น้หาข้อ้มูลูความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งได้อ้ย่า่งครอบคลุมุ  

5) มีกีารสรุปุ เชื่่�อมโยงข้อ้มูลูเพื่่�อนำำ�ไปออกแบบนวัตักรรม

หรืือแก้้ปััญหา 6) สามารถสร้า้งแนวคิดิ/แนวทางใหม่่ ๆ  

ในการสร้า้งชิ้้�นงานและแก้ปั้ัญหา 7) มีแีนวคิดิ/วิธิีกีารแก้ปั้ัญหา 

ที่่�หลากหลายในการทำำ�งาน 8) มีกีารออกแบบการทำำ�งาน 

เป็็นขั้้ �นตอน 9) ใช้ห้ลักัวิชิาหรืือองค์ค์วามรู้้�ในการออกแบบ 

นวัตักรรม 10) มีลีำำ�ดับัขั้้ �นตอนในการทำำ�งาน/สร้า้งนวัตักรรม  

11) มีกีารประเมินิผลระหว่า่งการดำำ�เนิินงาน/สร้า้งนวัตักรรม  

12) มีกีารปรับัปรุงุระหว่า่งการดำำ�เนิินงานอยู่่�เสมอ 13) มีคีวาม 

มุ่่�งมั่่ �นในการทำำ�งานให้ส้ำำ�เร็จ็ 14) เป็็นคนอารมณ์์ดีมีองโลก 

ในแง่บ่วก 15) สามารถสื่่�อสารกับัผู้้�อื่่�นได้ต้รงความต้อ้งการ  

16) ยอมรับัฟัังความคิดิเห็น็ของผู้้�อื่่�น 17) แสดงออกถึงึ 

ความเป็็นผู้้�นำำ�และผู้้�ตามที่่�ดีเีมื่่�อปฏิบิัตัิงิานกลุ่่�ม 18) มีกีาร 

แลกเปลี่่�ยนข้อ้มูลูการเรียีนรู้้�กับัเพื่่�อนภายในกลุ่่�ม 19) มีคีวามกล้า้ 

ที่่�จะแสดงความคิดิเห็น็ของตัวัเอง และ 20) มีคีวามสามารถ

ในการนำำ�เสนอแนวความคิดิ/ผลงาน/นวัตักรรมได้ ้

  4. หลักัการ แนวคิดิเกี่่�ยวกับัผลงานสร้า้งสรรค์ ์ โดยมี ี

ลักัษณะดังันี้้� คืือ 1) ผลงานมีคีวามริเิริ่่�มสร้า้งสรรค์ ์2) ความเป็็น 

นวัตักรรม 3) วัตัถุุประสงค์์และเป้้าหมายของการพัฒันา 

นวัตักรรม 4) การใช้ค้วามรู้้�ในการพัฒันานวัตักรรม 5) การ 

ออกแบบนวัตักรรม 6) ความสำำ�เร็จ็ของการพัฒันานวัตักรรม  

(Sithsungnoen et al., 2022) รายละเอียีดดังักรอบแนวคิดิ

การวิจิัยั ตามภาพที่่� 1

รูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยกิิจกรรมเป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยีี

เพ่ื่�อส่่งเสริมความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้้างสรรค์ส์ำำ�หรับันัักเรีียน 

   ประกอบด้ว้ย 1) หลักัการ 2) จุดุมุ่่�งหมาย 3) การจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� 6 ขั้้ �นตอน   

   ได้แ้ก่่ ขั้้  �นที่่� 1 กระตุ้้�นและให้ป้ระสบการณ์ (stimulation and experience)

           ขั้้  �นที่่� 2 ให้ค้วามรู้้�ใหม่ ่(new knowledge provision) 

           ขั้้  �นที่่� 3 จัดักิจิกรรม (activity organization)

           ขั้้  �นที่่� 4 นำำ�เสนอผลงาน (presentation)

           ขั้้  �นที่่� 5 แลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้� (share)

           ขั้้  �นที่่� 6 ปรับัปรุงุและนำำ�ไปใช้ ้(improvement and implementation)

   4) การวัดัและประเมินิผล และ 5) ปััจจัยัความสำำ�เร็จ็

   1. ความเป็็นนวัตักรของนักัเรียีน

   2. ผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน

   3. ความคิดิเห็น็ของนักัเรียีน

ภาพท่ี่ � 1 กรอบแนวคิดิการวิจิัยั
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วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจัยั

  กลุ่่�มเป้้าหมาย ได้แ้ก่ ่นักัเรียีนโรงเรียีนสาธิติ มหาวิทิยาลัยั 

ศิลิปากร ภาคการศึกึษาที่่� 2 ปีีการศึกึษา 2563 จำำ�นวน  

89 คน แบ่่งเป็็น 1) นัักเรียีนระดับัชั้้ �นประถมศึกึษาปีีที่่� 4  

จำำ�นวน 37 คน 2) นักัเรียีนระดับัชั้้ �นมัธัยมศึกึษาตอนต้น้ปีีที่่� 2 

จำำ�นวน 12 คน และ 3) นัักเรียีนระดับัชั้้ �นมัธัยมศึกึษา 

ตอนปลายปีีที่่� 4 จำำ�นวน 40 คน 

  เนื้้�อหา การวิิจัยัครั้้ �งนี้้�  ผู้้�วิิจัยัได้้นำำ�รููปแบบการจัดั 

การเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ีเพื่่�อส่ง่เสริมิ 

ความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้า้งสรรค์ส์ำำ�หรับันักัเรียีน ที่่�ผู้้�วิจิัยั 

และคณะได้พ้ัฒันาขึ้้�น ซึ่่�งมีอีงค์ป์ระกอบ ดังันี้้�

  1) หลักัการ: เป็็นการจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�ผู้้�เรียีนได้้สร้า้ง 

องค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเอง (constructivist) การเรียีนโดยการ 

ปฏิบิัตัิจิริงิ (learning by doing) โดยผ่า่นกิจิกรรม (activity) ที่่�มีี

ประสิทิธิภิาพ มีจีุดุมุ่่�งหมาย สนุก และน่่าสนใจ ด้ว้ยการใช้ ้

เทคโนโลยีสีารสนเทศทุกุกิจิกรรม เรียีนรู้้�แบบเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน  

มีกีารแลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้�ค้น้คว้า้หาความรู้้�จากแหล่่งการเรียีนรู้้� 

ต่า่ง ๆ ผู้้�สอนเป็็นนักัออกแบบกิจิกรรม (activity designer) เป็็น

พี่่�เลี้้�ยง (coach) เป็็นผู้้�ฝึึก (trainer) และเป็็นผู้้�ช่ว่ยเหลืือ (facilitator)

  2) จุดุมุ่่�งหมาย: เพื่่�อส่ง่เสริมิความเป็็นนวัตักรของนักัเรียีน  

และเพื่่�อสร้า้งผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน

  3) ขั้้ �นตอนการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� 6 ขั้้ �นตอน ได้แ้ก่่  

ขั้้  �นที่่� 1 กระตุ้้�นและให้้ประสบการณ์ (stimulation and  

experience) ขั้้ �นที่่� 2 ให้ค้วามรู้้�ใหม่่ (new knowledge  

provision) ขั้้ �นที่่� 3 จัดักิจิกรรม (activity organization)  

ขั้้ �นที่่� 4 นำำ�เสนอผลงาน (presentation) ขั้้ �นที่่� 5 แลกเปลี่่�ยน

เรียีนรู้้� (share) และขั้้ �นที่่� 6 ปรับัปรุงุและนำำ�ไปใช้ ้(improvement  

and implementation)

  4) การวัดัและประเมิินผล ได้้แก่่ 4.1) ประเมิิน 

ความเป็็นนวัตักร : ทักัษะการปฏิบิัตัิผิลงาน การทำำ�งานร่ว่มกับั 

ผู้้�อื่่�น 4.2) ประเมินินวัตักรรม : จากผลงาน ชิ้้�นงานและ 

นวัตักรรมที่่�ผลิติขึ้้�น

  5) ปััจจัยัความสำำ�เร็จ็ ได้แ้ก่ ่5.1) สื่่�อ เทคโนโลยีสีารสนเทศ 

มีคีวามพร้อ้มใช้ ้5.2) ครูผูู้้�สอนและนักัเรียีนมีทีักัษะการใช้ส้ื่่�อ  

เทคโนโลยีสีารสนเทศ 5.3) ครููผู้้�สอนเป็็นนัักออกแบบ 

กิจิกรรม และ 5.4) นักัเรียีนมีสี่ว่นร่ว่มในการร่ว่มคิดิ ร่ว่มทำำ�  

และร่ว่มประเมินิ ดังัภาพที่่� 2

ภาพท่ี่ � 2 รูปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ีเพื่่�อส่ง่เสริมิความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้า้งสรรค์ ์

       สำำ�หรับันักัเรียีน (ที่่�มา : Sithsungnoen et al., 2022)
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  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจัยัและคุณุภาพของเครื่่�องมืือวิิจัยั  

มีดีังันี้้�

  1. รูปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับั 

เทคโนโลยี ีเพื่่�อส่ง่เสริมิความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้า้งสรรค์ ์

สำำ�หรับันักัเรียีน

  2. แผนการจัดัการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้� 

ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ีเพื่่�อส่ง่เสริมิความเป็็น 

นวัตักรและผลงานสร้า้งสรรค์ส์ำำ�หรับันักัเรียีน ประกอบด้ว้ย  

ชื่่�อแผนการจัดัการเรียีนรู้้� เวลาเรียีน สาระสำำ�คัญั จุดุประสงค์ ์

การเรียีนรู้้� สาระการเรียีนรู้้� สมรรถนะสำำ�คัญัของนัักเรียีน  

คุุณลักัษณะอันัพึงึประสงค์ ์ภาระงาน/ชิ้้�นงาน การวัดัและ 

การประเมินิผล สื่่�อการเรียีนการสอน แหล่่งเรียีนรู้้� และ 

กิิจกรรมการเรียีนการสอน ผลการประเมินิคุุณภาพโดย 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 9 คน โดยใช้ก้ารหาค่า่ IOC ผลการหาค่า่ดัชันีี

ความสอดคล้อ้งอยู่่�ระหว่า่ง 0.50-1.00

  3. เครื่่�องมืือประเมินิประสิทิธิผิลการใช้รู้ปูแบบการจัดั 

การเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ีเพื่่�อส่ง่เสริมิ 

ความเป็็นนวัตักรและผลงานสร้้างสรรค์์สำำ�หรับันัักเรีียน 

ได้แ้ก่่

  3.1 แบบประเมิินความเป็็นนวััตกรของนัักเรีียน  

ได้แ้บบประเมินิความเป็็นนวัตักร 20 ข้อ้ โดยกำำ�หนดเกณฑ์์

การให้ค้ะแนน คืือ มี ีปฏิบิัตัิไิด้ ้แสดงออก ได้ ้1 คะแนน และ 

ไม่ม่ี ีไม่ป่ฏิบิัตัิ ิไม่แ่สดงออก ได้ ้0 คะแนน ผลการประเมินิ 

คุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 9 คน โดยใช้้การหาค่่า IOC  

ผลการหาค่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้งอยู่่�ระหว่า่ง 0.78-1.00

  3.2 แบบประเมินิผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน มีปีระเด็น็ 

การประเมินิ 6 ประเด็น็ โดยมีลีักัษณะเป็็นเกณฑ์ก์ารให้ ้

คะแนน (scoring rubrics) ผลการประเมินิคุุณภาพโดย 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 9 คน โดยใช้ก้ารหาค่า่ IOC ผลการหาค่า่ดัชันีี 

ความสอดคล้อ้งอยู่่�ระหว่า่ง 0.78-1.00

  3.3 แบบสอบถามความคิดิเห็น็ของนักัเรียีนต่่อการจัดั 

กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยี ี

ของครูู 3 ด้า้น ได้แ้ก่่ 1) ด้า้นกระบวนการจัดัการเรียีนรู้้�  

2) ด้า้นบรรยากาศการเรียีนการสอน 3) ด้า้นการวัดัและ 

ประเมินิผล และคำำ�ถามปลายเปิิด จำำ�นวน 20 ข้อ้ มีลีักัษณะ 

เป็็นมาตราส่ว่นประเมินิค่า่เป็็น rating scale 3 ระดับั สำำ�หรับั 

นัักเรียีนชั้้ �นประถมศึกึษาและ 5 ระดับั สำำ�หรับันัักเรียีน 

ชั้้ �นมัธัยมศึกึษา ผลการประเมินิคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ  

9 คน โดยใช้ก้ารหาค่า่ IOC ผลการหาค่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้ง 

อยู่่�ระหว่า่ง 0.78-1.00

  การรวบรวมข้้อมูลู มีรีายละเอียีดดังันี้้�

  1. คณะผู้้�วิจิัยัแต่่ละคนทำำ�หน้้าที่่�เป็็นผู้้�สอนในกลุ่่�มสาระ 

การเรียีนรู้้� รายวิชิา และระดับัชั้้ �นต่่าง ๆ 3 ระดับั

  2. ชี้้�แจงและทำำ�ความเข้า้ใจกับันักัเรียีนเกี่่�ยวกับัวัตัถุุประสงค์ ์

แนวการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� วิธิีกีารวัดัและประเมินิผล  

บทบาทของนักัเรียีน และบทบาทของครูผูู้้�สอน ตามรายละเอียีด 

ในการใช้รู้ปูแบบฯ

  3. ดำำ�เนิินการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� 6 ขั้้ �นตอน ตามรูปูแบบ 

และประเมินิความเป็็นนวัตักร ผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน  

และสอบถามความคิิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััด 

การเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยีขีองครู ู 

โดยใช้แ้บบสอบถามความคิดิเห็น็

  การวิิเคราะห์ข้์้อมูลู

  การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูจากแบบประเมินิความเป็็นนวัตักร  

แบบประเมินิผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน และแบบสอบถาม 

ความคิดิเห็น็ของนักัเรียีน ใช้ก้ารคำำ�นวณด้ว้ยค่า่เฉลี่่�ย (M) 

ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD) และการวิเิคราะห์เ์ชิงิเนื้้�อหา 

(content analysis)

ผลการวิิจัยั

  1. ผลการประเมิินความเป็็นนวัตักรของนัักเรีียน พบว่า่  

นัักเรียีนมีคีวามเป็็นนวัตักร ส่่วนใหญ่่อยู่่�ในระดับัดีมีาก 

(คะแนน 18-20) จำำ�นวน 54 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ 60.67 รองลงมา 

คืือ มีคีวามเป็็นนวัตักร อยู่่�ในระดับัดี ี (คะแนน 14-17)  

จำำ�นวน 31 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ 34.83 และมีคีวามเป็็นนวัตักร  

อยู่่�ในระดับัพอใช้ ้(คะแนน 12-14) จำำ�นวน 4 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ  

4.49 เมื่่�อพิจิารณาเป็็นระดับัชั้้ �น พบว่่า นัักเรียีนระดับั 

ชั้้ �นประถมศึกึษา มีคีวามเป็็นนวัตักรดีมีาก อันัดับั 1 จำำ�นวน  

26 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ 70.27 รองลงมา คืือ ระดับัมัธัยมศึกึษา 

ตอนปลาย จำำ�นวน 25 คน คิดิเป็็นร้้อยละ 62.50 และ 

ระดับัมัธัยมศึกึษาตอนต้้น จำำ�นวน 3 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ 

25.00 รายละเอียีดดังัตารางที่่� 1

  2. ผลการประเมิินผลงานสร้างสรรค์ข์องนัักเรีียน  

พบว่า่ นักัเรียีนมีผีลงานสร้า้งสรรค์ ์โดยภาพรวมอยู่่�ในระดับั 

ดีมีาก ค่า่เฉลี่่�ย (M) เท่า่กับั 2.74 (SD = 0.42) เมื่่�อพิจิารณา 

เป็็นระดับัชั้้ �น พบว่า่ นักัเรียีนระดับัชั้้ �นประถมศึกึษามีผีลงาน 

สร้า้งสรรค์ ์อยู่่�ในระดับัดีมีาก อันัดับั 1 ค่า่เฉลี่่�ย (M) เท่า่กับั  

2.89 (SD = 0.16) รองลงมา คืือ นักัเรียีนระดับัชั้้ �นมัธัยมศึกึษา 

ตอนปลายมีผีลงานสร้า้งสรรค์ ์อยู่่�ในระดับัดีมีาก ค่่าเฉลี่่�ย  

(M) เท่่ากับั 2.87 (SD = 0.15) และนัักเรียีนระดับัชั้้ �น
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มัธัยมศึกึษาตอนต้น้มีผีลงานสร้า้งสรรค์ ์อยู่่�ในระดับัดี ีค่า่เฉลี่่�ย 

(M) เท่่ากับั 2.45 (SD = 0.47) ตามลำำ�ดับั รายละเอียีด 

ดังัตารางที่่� 2

  3. ผลการประเมิินความคิิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีี 

ต่่อการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยกิิจกรรมเป็็นฐานร่่วมกับั

เทคโนโลยีีของครู ูพบว่า่ ในภาพรวมของนักัเรียีนทุกุระดับัชั้้ �น 

มีคีวามคิดิเห็น็ว่่าเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก โดยมีคี่่าเฉลี่่�ย 

เรียีงตามลำำ�ดับั ดังันี้้� ระดับัชั้้ �นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย มี ี

ค่า่เฉลี่่�ย (M) เท่า่กับั 4.37 (SD = 0.07) ระดับัชั้้ �นมัธัยมศึกึษา

ตอนต้น้ มีคี่า่เฉลี่่�ย (M) เท่า่กับั 4.30 (SD = 0.73) และระดับั 

ชั้้ �นประถมศึกึษา มีคี่า่เฉลี่่�ย (M) เท่า่กับั 2.70 (SD = 0.53) 

รายละเอียีดดังัตารางที่่� 3

ตารางท่ี่ � 1 ผลการประเมินิความเป็็นนวัตักรของนักัเรียีน

คะแนน 

การประเมิินที่่�ได้้  

จากจำำ�นวนเต็ม็  

20 คะแนน

ระดับัชั้้ �น รวม

 (89 คน)

ระดับั

คุณุภาพประถมศึึกษา

(37 คน) 

มัธัยมศึึกษาตอนต้้น 

(12 คน)

มัธัยมศึึกษาตอนปลาย 

(40 คน)

จำำ�นวน ร้้อยละ จำำ�นวน ร้้อยละ จำำ�นวน ร้้อยละ จำำ�นวน ร้้อยละ

18-20 26 70.27 3 25.00 25 62.50 54 60.67 ดีมีาก

14-17 11 29.73 5 42.00 15 37.50 31 34.83 ดีี

12-14 - - 4 33.00 - - 4 4.49 พอใช้้

ต่ำำ��กว่า่ 11 - - - - - - - - ปรับัปรุงุ

รวม 37 100 12 100 40 100 89 100

ตารางท่ี่ � 2 ผลการประเมินิผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน

ประเด็น็การประเมิิน ระดับัชั้้ �น

ประถมศึึกษา

(37 คน)

มัธัยมศึึกษาตอนต้้น

(12 คน)

มัธัยมศึึกษาตอนปลาย

(40 คน)

M SD ระดับั

คุณุภาพ

M SD ระดับั

คุณุภาพ

M SD ระดับั

คุณุภาพ

1. ผลงานมีคีวามริเิริ่่�ม 

  สร้า้งสรรค์์

3.00 0.00 ดีมีาก 2.52 0.51 ดีมีาก 2.62 0.49 ดีมีาก

2. ความเป็็นนวัตักรรม 2.70 0.46 ดีมีาก 2.11 0.44 ดีี 3.00 0.00 ดีมีาก

3. วัตัถุุประสงค์แ์ละเป้้าหมาย 

  ของการพัฒันานวัตักรรม

3.00 0.00 ดีมีาก 2.47 0.51 ดีี 3.00 0.00 ดีมีาก

4. การใช้ค้วามรู้้�ในการพัฒันา 

  นวัตักรรม

3.00 0.00 ดีมีาก 2.52 0.51 ดีมีาก 2.87 0.33 ดีมีาก

5. การออกแบบนวัตักรรม 2.62 0.49 ดีมีาก 2.64 0.49 ดีมีาก 2.75 0.43 ดีมีาก

6. ความสำำ�เร็จ็ของการพัฒันา 

  นวัตักรรม

3.00 0.00 ดีมีาก 2.47 0.51 ดีี 3.00 0.00 ดีมีาก

รวม 2.89 0.16 ดีีมาก 2.45 0.47 ดีี 2.87 0.15 ดีีมาก

ค่า่เฉลี่่�ย (M) รวมทุกุชั้้ �น    2.74

ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

รวมทุกุชั้้ �น

   0.42

ระดับัคุณุภาพ รวมทุกุชั้้ �น    ดีมีาก

72



ชนสิทิธิ์์ � สิทิธิ์์ �สูงูเนิิน และคณะผลการใช้รู้ปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยีี

ตารางท่ี่ � 3 ผลการประเมินิความคิดิเห็น็ของนักัเรียีนที่่�มีตี่อ่การจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่ว่มกับัเทคโนโลยีขีองครูู

ประเด็น็การประเมิิน ระดับัชั้้ �น

ประถมศึึกษา

(3 ระดับั)

มัธัยมศึึกษาตอนต้้น

(5 ระดับั)

มัธัยมศึึกษาตอนปลาย

(5 ระดับั)

M SD ระดับั

คุณุภาพ

M SD ระดับั

คุณุภาพ

M SD ระดับั

คุณุภาพ

1. ด้า้นกระบวนการจัดัการเรียีนรู้้� 2.69 0.51 มาก 4.44 0.59 มาก 4.28 0.12 มาก

2. ด้า้นบรรยากาศในการจัดัการ   

   เรียีนการสอน

2.73 0.54 มาก 4.27 0.61 มาก 4.41 0.13 มาก

3. ด้า้นการวัดัและประเมินิผล 2.66 0.57 มาก 4.21 0.68 มาก 4.42 0.11 มาก

รวมทั้้ �ง 3 ด้้าน 2.70 0.53 มาก 4.30 0.73 มาก 4.37 0.07 มาก

อภิิปรายผลการวิิจัยั

  1. ความเป็็นนวัตักรของนัักเรีียนอยู่่�ในระดับัดีีมาก  

โดยมีคีะแนนระหว่่าง 18-20 คะแนน จากคะแนนเต็็ม  

20 คะแนน จำำ�นวน 54 คน คิดิเป็็นร้อ้ยละ 60.67 ทั้้ �งนี้้� 

อาจเน่ื่�องมาจากนักัเรียีนได้ร้ับัการพัฒันาตามกระบวนการ 

ขั้้ �นตอนอย่า่งเป็็นระบบ โดยเฉพาะขั้้ �นที่่� 1, 2 และ 3 ดังันี้้�  

ขั้้  �นที่่� 1 กระตุ้้�นและให้้ประสบการณ์ (stimulation and  

experience) บทบาทนัักเรียีนที่่�สำำ�คัญั คืือ รับัฟัังและ 

ร่ว่มแสดงความคิดิเห็น็ผลการเรียีนรู้้�ที่่�ต้อ้งการและเนื้้�อหาสาระ 

ที่่�จะเรียีน ขั้้ �นที่่� 2 ให้ค้วามรู้้�ใหม่ ่(new knowledge provision)  

บทบาทนักัเรียีนร่ว่มทำำ�กิจิกรรม/ตอบคำำ�ถามหรืือจากคำำ�ถาม 

ตามที่่�ครูกูำำ�หนด และขั้้ �นที่่� 3 จัดักิจิกรรม (activity organization)  

บทบาทนัักเรียีน คืือ เรียีนรู้้�ตัวัอย่่างผลงาน ชิ้้�นงาน และ 

นวัตักรรม ที่่�ครูกูำำ�หนดให้จ้ากสารสนเทศเทคโนโลยีตี่่าง ๆ   

ร่ว่มกันัวางแผน อภิปิราย ปฏิบิัตัิกิารออกแบบผลงาน ชิ้้�นงาน  

และนวัตักรรมนั้้ �น โดยใช้เ้ทคโนโลยีมีาช่ว่ยทั้้ �งสืืบค้น้ข้อ้มูลู 

และการออกแบบ แล้ว้นำำ�มาปรึกึษาผู้้�สอน และทำำ�งานร่ว่มกันั 

ตามกิิจกรรมที่่�จัดัไว้้ สอดคล้้องกับัแนวคิิดของชนสิิทธิ์์ �  

สิทิธิ์์ �สููงเนิิน และเอกสิทิธิ์์ � ชนิินทรภููมิ ิ (Sithsungnoen &  

Chanintharaphum, 2021) ที่่�ได้พ้ัฒันากิจิกรรมการเรียีน 

การสอนโดยใช้ก้ิจิกรรมเป็็นฐาน เพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถ 

ในการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�อย่า่งสร้า้งสรรค์ข์องนักัศึกึษาครู ู 

คณะศึกึษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลัยัศิลิปากร มี ี6 ขั้้ �นตอน เรียีกว่า่  

DEECEE ได้แ้ก่่ ขั้้  �นที่่� 1 สร้า้งความสนใจ (draw attention) 

ขั้้ �นที่่� 2 ให้ป้ระสบการณ์ (experience learning) ขั้้ �นที่่� 3  

ปฏิบิัตัิกิิจิกรรม (engage in activities) ขั้้ �นที่่� 4 สร้า้งความรู้้�ใหม่ ่ 

(construct new knowledge) ขั้้ �นที่่� 5 แลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้�  

(exchange knowledge) และขั้้ �นที่่� 6 ประเมินิผล (evaluate  

outcomes) เมื่่�อพิจิารณาเป็็นระดับัชั้้ �น พบว่่า นัักเรียีน 

ระดับัชั้้ �นประถมศึกึษาและมัธัยมศึกึษาตอนปลาย มีคีวามเป็็น 

นวัตักรอยู่่�ในระดับัดีมีาก จำำ�นวนมากกว่า่ร้อ้ยละ 50 แต่่ระดับั 

มัธัยมศึกึษาตอนต้น้ มีคีวามเป็็นนวัตักรอยู่่�ในระดับัดีมีาก  

เพียีงร้อ้ยละ 25.00 ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะว่่าครููจัดักิจิกรรม 

การเรียีนยังัไม่เ่ป็็นไปตามกระบวนการของรูปูแบบฯ มากนักั  

โดยครููจะเน้้นการใช้้เทคโนโลยีีมากกว่่าการออกแบบ

กิจิกรรมที่่�น่่าสนใจ

  2. ผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีนทั้้ �งระดับัประถมศึกึษา 

มัธัยมศึกึษาตอนต้น้ และมัธัยมศึกึษาตอนปลาย โดยภาพรวม 

อยู่่�ในระดับัดีมีาก (M = 2.74, SD = 0.42) ทั้้ �งนี้้�อาจ 

เน่ื่�องมาจากในขั้้ �นตอนการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ของรูปูแบบฯ  

โดยเฉพาะขั้้ �นที่่� 4 และขั้้ �นที่่� 5 ซึ่่�งในขั้้ �นที่่� 4 นำำ�เสนอผลงาน  

(presentation) บทบาทนักัเรียีน ได้แ้ก่่ 1) วางแผนการแบ่ง่ 

ภาระหน้้าที่่�การนำำ�เสนอผลงาน ชิ้้�นงาน และนวัตักรรม 2) เสนอ

ผลการปฏิบิัตัิงิาน นักัเรียีนนำำ�เสนอสั้้ �น ๆ 3) นำำ�เสนอผลงาน  

ชิ้้�นงาน และนวัตักรรม ตามหัวัข้อ้การเรียีนรู้้� 4) นำำ�เสนอตาม 

ข้อ้คำำ�ถามที่่�ครูตูั้้ �งคำำ�ถาม เช่น่ วางแผน อุุปกรณ์ที่่�ใช้ ้ผู้้�มีสี่ว่นร่ว่ม 

ในผลงาน ชิ้้�นงาน และนวัตักรรม การออกแบบหรืือเลืือกวัสัดุ ุ 

และประโยชน์์ เป็็นต้้น 5) ปฏิบิัตัิติามข้อ้กำำ�หนด เกณฑ์ ์

กติกิา และมารยาทในการนำำ�เสนอและการเป็็นผู้้�ฟัังที่่�ดี ี6)  

มีีส่่วนร่่วมในการนำำ�เสนองานและบอกถึงึบทบาทหน้้าที่่� 

ที่่�ได้ร้ับัผิดิชอบ และขั้้ �นที่่� 5 แลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้� (share) บทบาท 

นักัเรียีน ได้แ้ก่่ 1) ร่ว่มกันัพิจิารณาผลงานของตนเองและ 

กลุ่่�มอื่่�น เสนอความคิดิ และอภิปิรายถึงึข้อ้ดี ีและข้อ้จำำ�กัดั 

ของผลงาน ชิ้้�นงาน นวัตักรรมของตนเองและของกลุ่่�มอื่่�น  

2) นำำ�เสนอด้ว้ยเทคโนโลยี ีหรืือ Application หรืือ Table  

mapping 3) แสดงความชื่่�นชมและเสนอแนะของผลงาน 
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กลุ่่�มอื่่�น 4) เปิิดใจรับัฟััง น้้อมรับั และเคารพความคิดิเห็น็ 

ของผู้้�อื่่�นเพื่่�อนำำ�มาปรับัปรุุงแก้้ไขและตัดัสินิใจ 5) สรุุป 

เลืือกหลักัการ แนวคิดิ ทฤษฎีี และการปฏิิบัตัิิที่่�ดีทีี่่�สุุด 

เพื่่�อมาปรับัปรุงุพัฒันาผลงานของตนเอง 

  3. ความคิดิเห็็นของนัักเรียีนทั้้ �งระดับัประถมศึึกษา  

มัธัยมศึึกษาตอนต้้น และมัธัยมศึึกษาตอนปลายที่่�มีตี่่อ 

การจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรมเป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยีี

ของครู ูอยู่่�ในระดับัมาก โดยมีคี่า่เฉลี่่�ยดังันี้้� นักัเรียีนระดับั 

ชั้้ �นประถมศึกึษา มีคีวามคิดิเห็น็อยู่่�ในระดับัมาก (M = 2.70,  

SD = 0.53) นักัเรียีนระดับัชั้้ �นมัธัยมศึกึษาตอนต้น้ มีคีวามคิดิเห็น็ 

อยู่่�ในระดับัมาก (M = 4.30, SD = 0.73) และนักัเรียีนระดับัชั้้ �น 

มัธัยมศึกึษาตอนปลาย มีคีวามคิดิเห็น็อยู่่�ในระดับัมาก (M = 4.37,  

SD = 0.07) ทั้้ �งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากนักัเรียีนได้เ้รียีนรู้้�อย่า่งเป็็นระบบ  

เป็็นส่ว่นที่่�ทำำ�ให้เ้กิดิความสนใจในการจัดัการเรียีนการสอน  

นักัเรียีนได้พ้ัฒันาตนเองอย่า่งเต็ม็ที่่� รวมถึงึลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ 

ส่่งผลให้ไ้ด้พ้ัฒันาตนเองอย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ ได้พ้ัฒันา 

คุุณลักัษณะความเป็็นนวัตักร ในการสร้้างสรรค์์ผลงาน 

ให้เ้กิดิขึ้้�นจริงิ สอดคล้อ้งกับัการจัดัการเรียีนรู้้�อย่า่งเป็็นระบบ  

ตามแนวคิดิของ มารุุต พัฒัผล (Patphol, 2018: 31-39)  

กล่่าวถึงึการประเมินิผลการเรียีนรู้้�ที่่�เสริมิสร้า้งทักัษะการ

สร้า้งสรรค์แ์ละนวัตักรรม มีลีักัษณะ 3 ประการ ได้้แก่่  

1) การประเมินิเพื่่�อการเรียีนรู้้� (assessment for learning)  

2) การประเมินิขณะเรียีนรู้้� (assessment as learning) และ  

3) การประเมินิผลการเรียีนรู้้� (assessment of learning)  

ขณะที่่� วิชิัยั วงษ์์ใหญ่่ และมารุุต พัฒัผล (Wongyai &  

Patphol, 2019: 39) กล่่าวว่่า การประเมินิผลการเรียีนรู้้� 

ที่่�เสริมิสร้า้งทักัษะการสร้า้งสรรค์แ์ละนวัตักรรมใช้ห้ลักัการ 

ประเมินิตามสภาพจริงิ 4 ประการ ได้แ้ก่่ 1) ใช้ผู้้้�ประเมินิ

หลาย ๆ ฝ่่าย เช่่น ผู้้�สอน ผู้้�เรียีน เพื่่�อน และผู้้�เกี่่�ยวข้อ้ง  

2) ใช้้วิธิีกีารประเมินิอย่่างหลากหลาย เช่่น การสังัเกต  

การสอบถาม การตรวจผลงาน 3) ประเมินิหลาย ๆ ครั้้ �ง  

ตลอดช่่วงเวลาการเรียีนรู้้� ได้แ้ก่่ ก่่อนเรียีน ระหว่่างเรียีน 

หลังัเรียีน และติดิตามผล และ 4) สะท้อ้นผลการประเมินิไปสู่่� 

การปรับัปรุงุ และพัฒันาผู้้�เรียีนและการจัดัการเรียีนรู้้�

ข้้อเสนอแนะ

  ข้้อเสนอแนะเพ่ื่�อการนำำ�ผลการวิิจัยัไปใช้้

  จากผลการวิิจัยั พบว่่า ในหน่่วยการเรีียนรู้้�ต้้น ๆ  

ของรายวิชิาที่่�ครูนูำำ�ไปใช้ไ้ม่ไ่ด้อ้อกแบบกิจิกรรมตามแนวคิดิ 

การจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ก้ิจิกรรมเป็็นฐานที่่�น่่าสนใจ แต่่เน้้น 

การใช้เ้ทคโนโลยีแีละไม่เ่ป็็นไปตามขั้้ �นตอน ดังันั้้ �น ครูคูวรนำำ� 

รูปูแบบการจัดัการเรียีนการสอนไปใช้อ้ย่า่งเป็็นระบบ โดย 

คำำ�นึงถึงึองค์์ประกอบและปััจจัยัที่่�จะทำำ�ให้รูู้ปแบบประสบ 

ความสำำ�เร็จ็

  ข้้อเสนอแนะในการวิิจัยัครั้้ �งต่่อไป

  ควรมีกีารพัฒันารูปูแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยกิจิกรรม 

เป็็นฐานร่่วมกับัเทคโนโลยีใีนการพัฒันาทักัษะอื่่�น ๆ เช่่น  

Digital and technology literacy, Future skills หรืือทักัษะ 

ที่่�จำำ�เป็็นในศตวรรษที่่� 21 ของนักัเรียีนอย่า่งต่่อเน่ื่�อง 

กิิตติิกรรมประกาศ

  งานวิจิัยัเรื่่�องนี้้�ได้ร้ับัทุุนอุุดหนุุนจากคณะศึกึษาศาสตร์ ์ 

มหาวิทิยาลัยัศิลิปากร ประเภทชุดุโครงการวิจิัยัเน่ื่�องในโอกาส 

วันัคล้า้ยวันัสถาปนาคณะศึกึษาศาสตร์ ์ครบรอบ 50 ปีี
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