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บทคัดัย่่อ

    บทความวิจิัยันี้้�นำำ�เสนอกระบวนการใช้น้วัตักรรมเทคโนโลยีปัีัญญาประดิษิฐ์์ (AI) มาประยุุกต์์ใช้ใ้นการสร้า้งสรรค์ ์

ลวดลายรดน้ำำ��ของไทยที่่�ถือืว่่าเป็็นวิสิุทุธิศิิลิป์์ และเป็็นภูมูิปัิัญญาของครูชู่่างไทย โดยมีวีัตัถุุประสงค์ห์ลักัในการใช้ป้ระโยชน์์

จากความสามารถของ AI ในการสร้า้งลวดลายรดน้ำำ��ที่่�สลับัซับัซ้อ้น และทดลองนำำ�มาประยุกุต์ก์ับัศิลิปะแบบอื่่�น ๆ  ให้ม้ีลีักัษณะ

ร่่วมสมัยั ผ่า่นการใช้ ้Stable Diffusion ซึ่่�งเป็็นแบบจำำ�ลอง (model) ทางด้า้นการสร้า้งภาพด้ว้ยปััญญาประดิษิฐ์ ์จากผลการทดลอง

ผู้้�วิจิัยัสามารถสร้า้งลายรดน้ำำ��ที่่�ผสมผสานกับัตัวัละคร (character) ทำำ�ให้ไ้ด้ผ้ลงานที่่�มีลีักัษณะเป็็นศิลิปะไทยร่่วมสมัยั ซึ่่�งได้ร้ับั

การประเมินิความพึึงพอใจและการสัมัภาษณ์์เชิงิลึึกในมุุมมองของความถููกต้อ้งตามหลักัการแบบดั้้ �งเดิมิในการสร้า้งสรรค์์

ลายรดน้ำำ�� กับัความคาดหวังัในเทคโนโลยี ีAI ที่่�จะนำำ�มาใช้ใ้นการอนุุรักัษ์ ์สืบืสาน และต่่อยอดศิลิปะไทยจากกลุ่่�มเป้้าหมาย

ซึ่่�งได้ร้ับัความพอใจในภาพรวมอยู่่�ในระดับัปานกลาง ความถูกูต้อ้งของลายในระดับัปานกลาง และความคาดหวังัในเทคโนโลยีี

อยู่่�ในระดับัมาก แสดงให้เ้ห็น็ว่่าถึึงแม้เ้ทคโนโลยีปัีัจจุุบันัจะยังัไม่่สามารถสร้า้งสรรค์ล์ายรดน้ำำ��ได้อ้ย่่างถูกูต้อ้งตามหลักัการ 

ที่่�ครูชู่่างศิลิปะไทยได้ว้างหลักัการเอาไว้ ้แต่่ผลงานสร้า้งสรรค์ท์ี่่�เกิดิจากงานวิจิัยัครั้้ �งนี้้�ก็ส็ามารถทำำ�ให้เ้ห็น็ถึึงมุมุมองทัศันคติิ

ของศิลิปิิน นักัวิชิาการที่่�มีคีวามเชี่่�ยวชาญทางด้า้นศิลิปะไทยในการที่่�จะนำำ�เทคโนโลยีมีาใช้ใ้นการสร้า้งสรรค์แ์ละเผยแพร่่ผลงาน

ของตนให้เ้กิดิการอนุุรักัษ์ ์สืบืสาน และต่่อยอดในวงกว้า้งและเข้า้ถึึงทุกุกลุ่่�มสืบืไป

คำำ�สำำ�คัญั : 1. ปััญญาประดิษิฐ์ ์(เอไอ) 2. ศิลิปะปััญญาประดิษิฐ์ ์3. ลายรดน้ำำ�� 4. ลายไทย 5. ลายไทยประเพณีี
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Abstract

     This research explores the application of advanced artificial intelligence (AI) in revitalizing the sacred art of  

Thai lacquerwork patterns, a symbol of Thailand’s cultural heritage and artisanal wisdom. The main objective is to 

utilize AI’s capabilities to generate complex lacquer patterns and experiment with their adaptation into other forms 

of art to achieve a contemporary style. This is done through the use of Stable Diffusion, an AI-based image  

generation model. From the experiments, the researchers were able to create lacquer patterns that integrate 

characters, resulting in artworks that exhibit a contemporary Thai art style. These were assessed for satisfaction 

and through in-depth interviews, exploring the accuracy of the patterns in relation to traditional principles of lacquer 

pattern creation, as well as expectations for AI technology in preserving, continuing, and developing Thai art. The 

target group showed moderate satisfaction with the overall outcome, moderate accuracy of the patterns, and high 

expectations for the technology. This indicates that while current technology cannot fully replicate the traditional 

principles established by Thai artisans, the creative work produced through this research demonstrates the  

perspective and attitude of artists and scholars in the Thai art field toward using technology to create, preserve, 

and widely disseminate their work, ensuring its continuation and expansion to reach a broad audience.

Keywords: 1. Artificial Intelligence (AI) 2. AI art 3. Thai lacquer work pattern 4. Thai patterns (Lai Thai) 

                5. Traditional Thai patterns
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บทนำำ�

   ศิลิปะการสร้า้งสรรค์์ลายไทยที่่�นำำ�มาใช้ก้ับัลายรดน้ำำ��  

มรดกอัันล้ำำ��ค่่าที่่�แสดงถึึงภููมิิปััญญาของวัฒันธรรมไทย 

ที่่�สืืบทอดกันัมาอย่่างยาวนานผ่่านรุ่่�นสู่่�รุ่่�นตั้้ �งแต่่สุุโขทัยั 

อยุธุยา และรัตันโกสินิทร์ต์อนต้น้นั้้ �น ค่่อย ๆ  เลือืนรางหายไป 

แต่่ยังัคงเหลือืไว้ใ้ห้ไ้ด้เ้ห็น็ตามศาสนสถานและงานพระราชพิธิีี

ที่่�สำำ�คัญั เนื่่�องจากมีกีารถ่่ายทอดองค์ค์วามรู้้�ในการสร้า้งสรรค์์

เฉพาะกลุ่่�ม (Jiravansirikul & Areerungruang, 2023) และ

เป็็นที่่�นิิยมเฉพาะในกลุ่่�มอนุุรักัษ์ถ์ึึงแม้จ้ะมีใีห้เ้ห็น็เป็็นที่่�ประจักัษ์์

โดยมีกีารรณรงค์จ์ากภาครัฐั อีกีทั้้ �งยังัปลูกูฝัังศิลิปะลายไทย

เหล่่านี้้�ให้ก้ับัเยาวชนผ่า่นการเรียีนวิชิาศิลิปะในระดับัชั้้ �นมัธัยม 

และระดับัอุุดมศึึกษา (Boonnuang, 2017) แต่่การปลูกูฝััง 

ค่่านิิยมเหล่่านี้้�ให้ก้ับัเยาวชนกลับักลายดูเูหมือืนเป็็นการบังัคับั

ให้ร้ับัรู้้�ถึึงศิลิปะประจำำ�ชาติทิี่่�น่่าภาคภูมูิใิจ ในขณะที่่�ประเทศ

อื่่�น ๆ  ที่่�มีศีิลิปะประจำำ�ชาติเิป็็นของตนเองอย่่างประเทศเกาหลีี

หรือืญี่่�ปุ่่� นนั้้ �นมีวีิธิีทีี่่�กลมกลืนืและแนบเนีียนกว่่า โดยใช้ว้ิธิีี

การประยุกุต์พ์ร้อ้มกับัคลายข้อ้จำำ�กัดัต่่าง ๆ  ของศิลิปะประจำำ�ชาติิ

เหล่่านี้้�ให้เ้ป็็นสากลผ่า่นสื่่�อต่่าง ๆ  ที่่�มีกีารเสพของคนในชาติิ

โดยทั่่ �วไปอยู่่�แล้ว้ อาทิเิช่่น เกม ภาพยนตร์ ์แอนิิเมชันั และ

การแสดงต่่าง ๆ  จนสามารถทำำ�ให้เ้กิดิความคุ้้�นชินิกับัคนในชาติ ิ

มีคีวามเป็็นสากล และไร้้กาลเวลา จนสามารถเผยแพร่่

วัฒันธรรมของตนเองไปสู่่�นานาอารยประเทศ สร้า้งรายได้ ้

เข้า้สู่่�ประเทศได้้อย่่างมหาศาล (Pushsapavardhana &  

Wongsomboon, 2020) ซึ่่�งหากจะมีเีครื่่�องมือืหน่ึ่�งที่่�สามารถ

ทำำ�ให้ล้ายไทยที่่�ปรากฏอยู่่�บนศิลิปะลายรดน้ำำ��นั้้ �นให้ม้ีคีวาม

เป็็นสากล เข้า้ถึึงได้ง้่่ายขึ้้�น และมีคีวามร่่วมสมัยัเหมือืนศิลิปะ

ประจำำ�ชาติอิื่่�น ๆ Generative Art ที่่�ถููกสร้า้งสรรค์์ด้้วย

เทคโนโลยี ีAI หรือื AI Art เครื่่�องมือืทางดิจิิทิัลัที่่�ช่่วยให้เ้กิดิ

ความเป็็นไปได้้ค่่อนข้า้งสููง เนื่่�องจากปััจจุุบันัอัลักอริทิึึม  

(algorithm) ที่่�ใช้ส้ร้า้งภาพเหล่่านี้้�อนุุญาตให้ผู้้้�ใช้ง้านเทรน

ชุดุข้อ้มูลูต้น้แบบของตนเองเพื่่�อนำำ�ไปประยุกุต์ก์ับัองค์ป์ระกอบ 

หรือืรูปูแบบงานศิลิปะอื่่�น ๆ ได้อ้ย่่างงดงาม และเนื่่�องจาก 

AI Art ที่่�เปิิดให้ศ้ิลิปิินหรือืคนทั่่ �วไปใช้น้ั้้ �นเป็็นการรับัข้อ้มูลู

แบบ Text to Image ทำำ�ให้ก้ารสร้า้งศิลิปะที่่�สร้า้งจาก AI นั้้ �นง่่าย

และเป็็นที่่�นิิยมมากยิ่่�งขึ้้�นไปอีกี ที่่�ผ่า่นมาในช่่วงระหว่่างปลายปีี 

2565 ถึึงกลางปีี 2566 นั้้ �น AI Art ถูกูสร้า้งขึ้้�นจำำ�นวนมากถึึง 

1.5 หมื่่�นล้า้นรูปูจากทุกุ Application อาทิเิช่่น DALL-E 2, 

Midjourney, Stable Diffusion, Adobe Firefly (Valyaeva, 

2023) และได้ม้ีกีารเผยแพร่่กันัอย่่างแพร่่หลายซึ่่�งพบเห็น็ได้้

จากสื่่�อสังัคมออนไลน์์ที่่�มีจีำำ�นวนผู้้�ใช้ง้านมาก

       การศึึกษาวิจิัยัครั้้ �งนี้้�เป็็นการศึึกษาข้อ้มูลูเชิงิลึึกในแง่่มุมุ 

ของการอนุุรักัษ์ ์ส่่งเสริมิ และสืบืสานจากผู้้�เชี่่�ยวชาญศิลิปะไทย

ทั้้ �งแบบจารีตีและไทยร่่วมสมัยั เพื่่�อให้ไ้ด้เ้ป็็นแนวทางและ

เป็็นต้น้แบบในการใช้เ้ทคโนโลยี ีAI ในการสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะ

ลายไทยที่่�ปรากฏอยู่่�ในศิลิปะลายรดน้ำำ��ให้เ้ป็็นที่่�นิิยมและ 

ยังัคงอยู่่�คู่่�กับัประเทศไทยสืบืไป

วัตัถุปุระสงค์ก์ารวิจัยั

    1. ทดลองการสร้า้งผลงานจากความสามารถของ AI  

ในการสร้า้งลายรดน้ำำ��ที่่�มีคีวามสลับัซับัซ้อ้น

    2. ศึึกษามุมุมองและความคิดิเห็น็จากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิทิี่่�มีี

ความเกี่่�ยวข้อ้งกับัการใช้ ้AI Art ในการสร้า้งลายรดน้ำำ��

นิิยามศัพัท์ ์

     AI (artificial intelligent) คือื คำำ�นิยามกว้า้ง ๆ ใช้นิ้ิยาม

ความพยายามของการทำำ�ให้ค้อมพิวิเตอร์ม์ีรีะดับัสติปัิัญญา

หรือืความสามารถเทียีบเท่่ามนุุษย์์

      ML (machine learning) คือื การที่่�คอมพิวิเตอร์พ์ยายาม 

เรียีนรู้้�สิ่่�งต่่าง ๆ และหาคำำ�ตอบได้อ้ย่่างแม่่นยำำ�โดยอาศัยั

ข้อ้มูลู คุุณสมบัตัิแิละกระบวนการแก้ปั้ัญหาผ่่านโครงข่่าย

ประสาทเทียีม (neural network)

       DL (deep learning) คือื การเรียีนรู้้�ของเครื่่�องคอมพิวิเตอร์ ์

ที่่�มีกีารคำำ�นวณที่่�ซับัซ้อ้นในเครือืข่่ายโครงสร้า้งประสาทเทียีม

หลาย ๆ โครงข่่ายหรือืหลาย ๆ ชั้้ �น

     Latent space คือื การบีบีอัดัข้อ้มูลูที่่�กำำ�หนดให้อ้ยู่่�ใน 

รูปูแบบของเมทริกิซ์ ์และนำำ�ไปกำำ�หนดพิกิัดับนพื้้�นที่่�กราฟ

ในรูปูแบบเวกเตอร์ ์เพื่่�อการเรียีนรู้้�คุณุลักัษณะของข้อ้มูลูและ

ทำำ�ให้ก้ารแสดงข้อ้มููลง่่ายขึ้้�นเพื่่�อจุุดประสงค์์ในการค้น้หา 

รููปแบบต่่าง ๆ ซึ่่�งถือืเป็็นหัวัใจหลักัของการเรียีนรู้้�เชิงิลึึก 

(deep learning)

   ชุุดข้อ้มููลภาพ (dataset) คือื การรวบรวมรููปภาพ 

จำำ�นวนมากแล้ว้ทำำ�การแบ่่งแยกประเภทของภาพโดยการใส่่

ข้อ้มูลูเป็็นคำำ�ศัพัท์อ์ธิบิายบรรยายภาพนั้้ �น ๆ เพื่่�อนำำ�ไปใช้ ้

ในการคำำ�นวณตามหลักัการของการสร้า้งภาพรูปูแบบต่่าง ๆ

         Prompt, Text-Prompt คือื คำำ�หรือืประโยคที่่�ใช้บ้รรยาย

ภาพ หรือืภาพที่่�อยากให้ ้AI ทำำ�การสร้า้งให้้

     Trigger word คือื คำำ�ที่่�ใช้บ้รรยายรูปูภาพในการเทรน 

และจะถููกเรียีกใช้อ้ีกีครั้้ �งเมื่่�ออยากเห็น็รูปู หรือืส่่วนของรูปู 

ที่่�เทรนไปตอนสร้า้งภาพใหม่่

     โมเดล (model) คำำ�ว่่า โมเดล ที่่�ใช้ใ้น Machine/Deep 



ธนัชั จิริวารศิริิกุิุล และศุภุชัยั อารีรีุ่่�งเรือืงTh-AI: สร้า้งสรรค์ล์ายรดน้ำำ��ด้ว้ยปััญญาประดิษิฐ์์

95

learning คือื โครงสร้้างหรือืรููปแบบของชุุดคำำ�สั่่ �งในการ

ประมวลผลในบทความวิจิัยัฉบับันี้้� ได้แ้ก่่ GANs, Diffusion 

หรือื Stable Diffusion 

         เทรน (train) คือื การฝึึกอบรมให้เ้ครื่่�องรู้้�จักัชุดุข้อ้มูลูภาพ 

(dataset) หรือืการเตรียีมโครงสร้า้งของชุดุข้อ้มูลู อาทิเิช่่น  

การเขียีนบรรยายภาพว่่า ภาพที่่�นำำ�มาฝึึกมีปีระธานของภาพ

คือือะไร หรือืสภาพแวดล้้อมในภาพนั้้ �นประกอบไปด้้วย 

สิ่่�งใดบ้า้ง (label/description) แล้ว้นำำ�ไปประมวลผลเพื่่�อให้ไ้ด้้

โมเดลพื้้�นฐาน (base model) หรือืโมเดลส่่วนเสริมิ (support 

model) ที่่�ใช้ใ้นการสร้า้งภาพ 

   โมเดลพื้้�นฐาน (base model, pre-trained model,  

checkpoint model) คือื ผลลัพัธ์ท์ี่่�ได้จ้ากการเทรนซึ่่�งส่่วนใหญ่่

จะเป็็นการเทรนชุดุข้อ้มูลูภาพที่่�มีรีูปูแบบ (styles) ของภาพ

ที่่�มีลีักัษณะเฉพาะตัวั อาทิเิช่่น การใช้ส้ีขีองศิลิปิิน ลายเส้น้

ที่่�มีเีอกลักัษณ์์ รููปแบบภาพถ่่ายที่่�มีคีวามสมจริงิของแสง 

หรือืรูปูลักัษณ์์เฉพาะบุุคคลที่่�เป็็นรูปูถ่่าย

       โมเดลส่ว่นเสริมิ (support model) คือื โมเดลที่่�สามารถ

ใช้ท้ำำ�งานร่่วมกับัโมเดลพื้้�นฐานเพื่่�อเพิ่่�มหรือืเปลี่่�ยนแปลง 

รูปูแบบ (styles) ให้ก้ับัผลลัพัธ์ข์องภาพ

การศึกษาเอกสารที่�เก่ี่�ยวข้้องและกรอบแนวคิิดการวิจัยั

       ลักัษณะลายรดน้ำำ��

        งานวิจิัยัเรื่่�องนี้้�จะใช้แ้นวคิดิการแบ่่งประเภทของลายรดน้ำำ��

ที่่�ปรากฏบนตู้้�พระธรรมสมัยัอยุธุยาเพื่่�อสร้า้งสรรค์ง์านโดยใช้้

กระหนกเคล้า้กับัตัวัละคร (character) เพื่่�อให้เ้กิดิภาพแนว

ศิลิปะร่่วมสมัยั อภิวิันัทน์์ อดุลุยพิเิชฏฐ์ ์(Adulyapichet, 2012) 

ได้ใ้ห้ข้้อ้สังัเกตลักัษณะรูปูแบบการใช้ล้ายกระหนกที่่�ปรากฏ

ในลายรดน้ำำ��ไว้ด้ังันี้้�

       1) ลายกระหนกเปลว ส่่วนปลายของลายกระหนกสะบัดั

พลิ้้�วเหมือืนเปลวไฟ มีหีัวันกคาบเป็็นจุดุแยกช่่อลายที่่�ทำำ�ให้เ้กิดิ

ลายอันัต่่อเนื่่�องกันัไปจากโคนสู่่�ปลาย ลักัษณะของช่่องไฟ

มักัเป็็นช่่องไฟอิสิระ ตัวัอย่่างได้้แก่่ งานตู้้�พระไตรปิิฎก

วัดัเชิงิหวาย ศิลิปะสมัยัอยุธุยา (ภาพที่่� 1 (A))

    2) รููปแบบลายกระหนกที่่�ใช้ผ้สมผสานกับัลายอื่่�น ๆ  

การใช้ล้ายกระหนกหลายรูปูแบบต่่าง ๆ  กันั เช่่น กระหนกเปลว 

กระหนกหางไหล กระหนกใบเทศ ช่่อหางโต มาผสมกับั

ลวดลายพรรณพฤกษา เถาลายอาจแสดงความแข็ง็แรง 

ไม่่อ่่อนพลิ้้�ว (ไม่่ทุกุกรณี)ี เช่่น สามารถกำำ�หนดให้เ้ป็็นแนว

เส้น้ตั้้ �งหรือืแนวเส้น้ทแยงเพื่่�อเป็็นขอบเขตพื้้�นที่่�สำำ�หรับับรรจุุ

ลายกระหนกชนิิดต่่าง ๆ ลงในช่่องไฟได้อ้ย่่างเหมาะสม 

ตัวัอย่่างได้แ้ก่่ ตู้้�พระไตรปิิฎกวัดัศาลาปูนู จังัหวัดัพระนครศรี-ี

อยุธุยา (ภาพที่่� 1 (B))

       3) รูปูแบบลายสมดุลุสองข้า้ง รูปูแบบนี้้�เกิดิจากโครงสร้า้ง 

ที่่�กำำ�หนด แกนกลางแนวตั้้ �งเป็็นหลักั จุุดเริ่่�มต้้นของลาย 

จะออกลายมาจากด้า้นล่่างเสมอแล้ว้แตกกิ่่�งก้า้น และเถาลาย

ออกไปในลักัษณะลวดลายที่่�เหมือืนกันัทั้้ �งสองข้า้งจะเป็็น 

ลายประดิษิฐ์์เลียีนแบบจากธรรมชาติริอบตัวั เช่่น กอไผ่ ่ 

รวงข้า้ว แล้ว้แทนรูปูทรงของธรรมชาตินิั้้ �นด้ว้ยกระหนกแบบ

ต่่าง ๆ (ภาพที่่� 1 (C))

  4) รููปแบบภาพแสดงเรื่่�องราวผสมลายกระหนก  

ภาพเรื่่�องราวหลักัที่่�หยิบิยกขึ้้�นมาเขียีน เช่่น ภาพจากทศชาติิ

ชาดก ภาพรามเกียีรติ์์ �ตอนใดตอนหน่ึ่�ง ไม่่นิยมปล่่อยให้ม้ีี

พื้้�นที่่�ว่่างในฉากหลังัของภาพ แต่่จะสร้า้งน้ำำ��หนักัที่่�แตกต่่างกันั

ในภาพด้ว้ยการบรรจุลุายกระหนกไว้จ้นเต็ม็พื้้�นที่่� ลวดลายนี้้�

เกิดิจากลายเส้น้ของเถาลายที่่�กำำ�หนดทิศิทางให้โ้ค้ง้สลับัซ้า้ย

และขวา หรือืเกี่่�ยวไขว้พ้ันักันัไปมาจากล่่างสู่่�บน ทำำ�ให้เ้กิดิ

เป็็นรูปูทรงของช่่องไฟพื้้�นแบบต่่าง ๆ  เช่่น สี่่�เหลี่่�ยมทรงขนม

เปีียกปูนู ลายตาราง เป็็นต้น้ (ภาพที่่� 1 (D))

       AI Art

     AI Art คือื การสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะผ่า่นการบูรูณาการ 

การเรียีนรู้้�ของเครื่่�อง (machine learning) และวิธิีกีาร 

ทางปััญญาประดิษิฐ์ ์ (AI) ระบบเหล่่านี้้�ช่่วยให้ค้อมพิวิเตอร์์

เข้า้ใจ ตีคีวาม และสร้า้งงานศิลิปะโดยจดจำำ�รููปแบบและ

ข้อ้มููลที่่�ได้เ้รียีนรู้้� (IT GIRL, 2023) ในระยะแรกของการ

พัฒันาให้ ้AI Art สามารถสร้า้งสรรค์ง์าน ผู้้�ใช้จ้ะต้อ้งยุ่่�งยาก

กับัการปรับัแต่่งค่่าตัวัแปรต่่าง ๆ (parameter) ให้เ้หมาะสม

กับัชุุดข้อ้มูลูจำำ�นวนมาก พร้อ้มกับัความคิดิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�จะ

ใช้้ประโยชน์์จากอััลกอริิทึึมเพื่่�อสั่่ �งการให้้คอมพิิวเตอร์์

สร้า้งสรรค์ผ์ลงานขึ้้�นมาใหม่่ ไม่่ว่่าจะเป็็นภาพนิ่่�ง เสียีง หรือื

ภาพเคลื่่�อนไหว ซึ่่�งปััจจุุบันันัักพัฒันาโปรแกรมได้ด้ำำ�เนิิน

ความสะดวกให้แ้ก่่ศิลิปิินนัักสร้า้งสรรค์์โดยการสร้า้งส่่วน

ประสานกับัผู้้�ใช้ง้าน (User Interface: UI) ทำำ�ให้ผู้้้�ใช้ง้าน

สามารถปรับั Parameter ต่่าง ๆ ได้อ้ย่่างสะดวก อีกีทั้้ �งยังั

เพิ่่�มเติมิ Text to image ที่่�ทำำ�ให้ผู้้้�ใช้ง้านสามารถสร้า้งสรรค์์

ผลงานผ่่านข้อ้ความหรือืประโยคบอกเล่่า (Prompt) โดย 

อัลักอริทิึึมจะทำำ�การจำำ�แนกคำำ� (text encoder) ที่่�ผู้้�ใช้บ้รรยาย

ถึึงลักัษณะของภาพที่่�ต้้องการสร้้างก่่อนแล้้วส่่งต่่อไปยังั 

อัลักอริทิึึมที่่�ใช้ใ้นการสร้า้งภาพเพื่่�อผลิติผลงานออกมา ซึ่่�งสิ่่�งนี้้�

ยิ่่�งเป็็นตัวักระตุ้้�นให้ศ้ิลิปิินนักัสร้า้งสรรค์ ์ หรือืผู้้�ใช้ง้านทั่่ �วไป 

ที่่�ไม่่มีคีวามรู้้�ด้า้นคอมพิวิเตอร์อ์ย่่างลึึกซึ้้�งได้ม้ีโีอกาสใช้ก้ันั
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อย่่างแพร่่หลายมากขึ้้�น หัวัใจสำำ�คัญัในการสร้า้งภาพของ  

AI Art คือื หลักัการของแบบจำำ�ลองการสร้า้ง (generative 

model) ที่่�มีอียู่่�หลากหลายซึ่่�งแต่่ละแบบจะมีคีวามแตกต่่าง

ด้า้นความถููกต้อ้งแม่่นยำำ�ของการสร้า้งภาพ และความเร็ว็ 

ในการประมวลผลภาพ ซึ่่�งทุุกแบบจำำ�ลอง (model) จะถููก 

ขับัเคลื่่�อนด้ว้ยโครงข่่ายประสาทเทียีมเชิงิลึึก (deep neural 

network) เช่่น แบบจำำ�ลอง Generative adversarial network 

หรือืแบบจำำ�ลอง Diffusion model ในปััจจุบุันัศิลิปิินมีรีูปูแบบ

การใช้้ประโยชน์์หรือืทำำ�งานร่่วมกับั AI Art ดังัต่่อไปนี้้� 

(Tubbs, 2022)

      1) Generative art: การใช้ ้AI สร้า้งผลงานออกมาแบบ

เสร็จ็สมบูรูณ์์เป็็น Original artwork ไม่่มีกีารปรุงุแต่่งใด ๆ 

นอกจากการเตรียีมข้อ้มูลูและการปรับัแต่่งค่่า Parameter

    2) AI-Assisted art: AI ถูกูนำำ�ไปใช้ป้ระโยชน์์เพื่่�อช่่วย 

เป็็นแนวทางให้ศ้ิลิปิินสร้า้งสรรค์์งาน เช่่น เป็็นตัวัอ้้างอิงิ 

ในการใช้ส้ี ีแสง หรือืองค์ป์ระกอบภาพ แต่่ผลงานก็ย็ังัถููก

สร้า้งสรรค์ด์้ว้ยฝีีมือืของศิลิปิินอยู่่�ดีี

     3) Collaborative art: ศิลิปิินสร้า้งสรรค์ง์านร่่วมกับั AI 

และยอมรับัให้ง้านที่่�สร้า้งจาก AI เป็็นส่่วนหน่ึ่�งของผลงาน

ตนเอง

ภาพท่ี่ � 1 ลักัษณะการใช้ก้ระหนกเปลว ตู้้�พระไตรปิิฎกวัดัเชิงิหวาย ศิลิปะสมัยัอยุธุยา (A), ลายพรรณพฤกษา ตู้้�พระไตรปิิฎก 

        วัดัศาลาปูนู จังัหวัดัพระนครศรีอียุุธยา (B), ลายรวงข้า้ว ตู้้�พระไตรปิิฎกสมัยัอยุุธยา (C), ลายกระหนกที่่�ถููกใช้ ้

           เพื่่�อเป็็นฉากพื้้�นหลังั (D) (ที่่�มา : Adulyapichet, 2012: 32, 46, 36, 264)

       Stable Diffusion

   Stable Diffusion ถููกพัฒันาต่่อยอดจาก Diffusion  

model โดยได้ร้ับัแรงบันัดาลใจจากหลักัการคำำ�นวณของการ 

แพร่่กระจายตามหลักัของอุุณหพลศาสตร์ ์(thermodynamics) 

ในการสร้า้งสัญัญาณรบกวนหรือืการสร้า้งเม็ด็สีใีนระดับั Pixel 

(noise) เพื่่�อสร้า้งภาพใหม่่ขึ้้�นมา (Rombach, Blattmann, 

Lorenz, Esser, & Ommer, 2022) ถูกูคิดิค้น้และพัฒันาร่่วมกันั

จากสามองค์ก์ร ได้แ้ก่่ StabilityAI, CompVis และ RunwayML 

เริ่่�มปล่่อยให้้มีกีารใช้้งานแก่่คนทั่่ �วไปในปี 2022 โดยที่่� 

ความสามารถในการสร้า้งสรรค์ภ์าพในช่่วงแรกจะเหมือืนกับั 

DALL-E และ Midjouney คือื การป้้อนข้อ้ความบรรยาย 

เพื่่�อการสร้า้งภาพ (text to image) แต่่ Stable Diffusion  

จะเพิ่่�มความสามารถอื่่�น ๆ  เข้า้ไปด้ว้ย อาทิเิช่่น การเพิ่่�มเติมิ

หรือืแก้ไ้ขภาพที่่� AI สร้า้งขึ้้�นมาแล้ว้ (in paint) หรือืการใช้้

รูปูภาพอ้า้งอิงิพร้อ้มกับัคำำ�บรรยายเพื่่�อสร้า้งภาพใหม่่ขึ้้�นมา 

(image to image) แต่่สาเหตุุหลักัที่่�ทำำ�ให้ ้Stable Diffusion 

เป็็นที่่�นิิยมอย่่างมาก คืือ การที่่�เป็็น Open-source  

โดยอนุุญาตให้้นัักพัฒันาอื่่�นปรับัปรุุงแก้้ไขได้้ อีีกทั้้ �งยังั

สามารถทำำ�งานทั้้ �งรูปูแบบออนไลน์์ หรือืบนเครื่่�องของตนเอง

ผ่า่นการใช้ง้าน Web UI ที่่�มีรีูปูแบบที่่�เรียีบง่่ายคล้า้ยการใช้ง้าน

บนโปรแกรมทั่่ �วไปเพียีงแค่่ผู้้�ใช้้งาน หรือืศิลิปิินมีหีน่่วย

ประมวลผลภาพ (GPU) ที่่�มีหีน่่วยความจำำ�เกินิ 8 GB ติดิตั้้ �ง

อยู่่�บนเครื่่�อง ในขณะที่่� DALL-E และ Midjourney ไม่่เปิิดโอกาส

ให้ผู้้้�ใช้ห้รือืศิลิปิินทำำ�การเพิ่่�มเติมิ ดัดัแปลงความสามารถใด ๆ  

ได้เ้ลย ความสามารถทั้้ �งหมดถูกูพัฒันาด้ว้ยระบบปิิดอีกีทั้้ �ง

ยังัมีคี่่าใช้จ้่่ายในการสร้า้งภาพในแต่่ละครั้้ �งผ่า่นออนไลน์์

    Stable Diffusion เป็็น Application ที่่�มีคีวามซับัซ้อ้น 

ของโครงข่่ายประสาทเทียีมที่่�ประกอบและทำำ�งานร่่วมกันั

หลายโครงข่่ายในแต่่ละขั้้ �นตอนเป็็นแกนหลักัสำำ�คัญั ได้แ้ก่่ 

(Zhao, 2023)
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    1) Image encoder คือื การแปลงภาพที่่�มีกีารเทรน  

(training image) แล้ว้ ให้อ้ยู่่�ในรูปูแบบของ Vector ใน Latent 

space เพื่่�อกำำ�หนดพิกิัดัข้อ้มูลู 

      2) Text encoder คือื การแปลงข้อ้ความแล้ว้จำำ�แนกใน 

High dimensional vector เพื่่�อกำำ�หนดค่่าตัวัเลขในอาร์เ์รย์์

เพื่่�อ เ ป็็นตััวแทนความหมายของคำำ�ที่่�สามารถทำำ�ให้้

คอมพิวิเตอร์เ์ข้า้ใจและประมวลผลได้้

       3) Diffusion model คือื การสร้า้งภาพใน Latent space 

ภายใต้้เงื่่�อนไขความต้้องการของผู้้�ใช้้ผ่่านการบรรยาย

ข้อ้ความ

    4) Image decoder คือื การแปลงข้อ้มูลูภาพ (image 

information) ใน Latent space ให้เ้ป็็น Pixel เพื่่�อสร้า้ง

รูปูภาพจริงิ ๆ 

       สิ่่�งท่ี่�ทำำ�ให้้ Stable Diffusion เหนือกว่่า Generative 

AI ท่ี่�ใช้้สร้้างงานศิลปะตัวัอื่่�น ๆ

       ในขณะที่่� Dall-E และ Midjourney ถูกูพัฒันาด้ว้ยระบบปิิด  

และการเทรนชุดุข้อ้มูลูภาพ (dataset) เพื่่�อจำำ�แนกและเรียีนรู้้�ว่่า

ภาพต่่าง ๆ นั้้ �น คือื ภาพของอะไรจากแหล่่งฐานข้อ้มูลูภาพ

ที่่�มีอียู่่�ตามองค์ก์รหรือืบริษิัทัต่่าง ๆ ซึ่่�งองค์ก์รเหล่่านี้้�ก็ไ็ด้้

ทำำ�การรวบรวมภาพเหล่่านี้้�มาจากผู้้�ใช้ ้ศิลิปิิน หรือืช่่างภาพทั่่ �วไป

อัปัโหลดและจัดัเก็บ็อยู่่�ในเครือืข่่ายอินิเทอร์เ์น็็ตอยู่่�แล้ว้ AI  

ก็อ็าจสร้า้งภาพตรงความต้อ้งการของผู้้�ใช้ห้รือืศิลิปิินได้ถู้กูต้อ้ง

ตรงความต้อ้งการ ซึ่่�งอาจผิดิกฎหมายในด้า้นของการละเมิดิ

หรือืไม่่ ปััจจุบุันัก็ย็ังัเป็็นข้อ้ถกเถียีงทางด้า้นจริยิธรรมกันัอยู่่�

เนื่่�องจากมีีการเปลี่่�ยนแปลงข้้อมููลให้้อยู่่�ในรููปแบบของ 

ชุดุข้อ้มูลูตัวัเลขเพื่่�อให้โ้ครงข่่ายประสาทเทียีมทำำ�การเข้า้และ

ถอดรหัสัเป็็นภาพใหม่่ที่่�ไม่่เคยเกิดิขึ้้�นมาก่่อน จากที่่�กล่่าวมา

จะเห็น็ได้ว้่่าการที่่�ผู้้�ใช้ห้รือืศิลิปิินทั่่ �วไปจะสร้า้งผลงานศิลิปะไทย

ด้ว้ยเทคโนโลยีเีหล่่านี้้�จะเป็็นไปได้ย้ากมาก ซึ่่�งหากทำำ�ได้ ้

ก็อ็าจต้อ้งใช้ร้ะยะเวลาในการรวบรวมข้อ้มูลูเพื่่�อจัดัการเทรน

ชุุดข้อ้มููลภาพที่่�มีคีวามเกี่่�ยวข้อ้งกับัศิลิปะไทยจากบริษิัทั

เจ้า้ของเทคโนโลยีเีหล่่านี้้� เนื่่�องจากศิลิปะไทยมีคีวามเป็็น

เอกลักัษณ์์เฉพาะถิ่่�น และมีนิีิยามคำำ�ศัพัท์์ในการใช้้เรียีก

แม่่ลายประเภทต่่าง ๆ  มีลีักัษณะเฉพาะตัวั รวมถึึงการบันัทึึก

ข้อ้มูลูและการเผยแพร่่ภาพศิลิปะไทยที่่�อยู่่�ในอินิเทอร์เ์น็็ต 

มีจีำำ�นวนน้อยยังัไม่่มีกีารจำำ�แนกหมวดหมู่่�อย่่างชัดัเจนทำำ�ให้้

องค์ก์รต่่าง ๆ  ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งรวบรวมข้อ้มูลูได้อ้ย่่างยากลำำ�บาก

  ถึึงแม้้หลักัการรวบรวมภาพเพื่่�อทำำ�การเทรนข้้อมููล 

มาใช้ง้านใน Stable Diffusion จะมีหีลักัการคล้า้ยคลึึงกันั  

แต่่ใน Stable Diffusion นั้้ �นคล่่องตัวักว่่ามากเนื่่�องจากเปิิด

โอกาสและอนุุญาตให้ผู้้้�ใช้ง้านหรือืศิลิปิินทั่่ �วไปที่่�มีคีวามรู้้�

ความสามารถด้้านการเขียีนโปรแกรมในระดับัเบื้้�องต้้น

รวบรวมและนำำ�ภาพที่่�ตนเองต้อ้งการมาจัดัทำำ� Dataset เพื่่�อ

ให้ง้านใกล้เ้คียีงกับัความต้อ้งการของผู้้�ใช้ม้ากที่่�สุดุ อีกีทั้้ �งยังั

สามารถปรับัแต่่งภาพที่่�สร้า้งออกมาจาก Dataset ที่่�กำำ�หนดไว้้

แต่่เดิมิให้ม้ีกีารผสมผสานสไตล์จ์ากการเพิ่่�มเติมิ Dataset 

ชุุดใหม่่เข้า้ไปได้้อย่่างไม่่มีทีี่่�สิ้้�นสุุดอีกีด้้วย และเนื่่�องจาก 

Stable Diffusion เป็็น Opensource จึึงทำำ�ให้เ้กิดิกลุ่่�มผู้้�ใช้ง้าน

จำำ�นวนมากจนสร้า้งเป็็น Community ขนาดใหญ่่เพื่่�อแลกเปลี่่�ยน

โมเดลพื้้�นฐาน (base model) หรือืโมเดลส่่วนเสริมิ (support 

model) ที่่�เกิดิจาก Dataset ซึ่่�งผู้้�ใช้แ้ต่่ละคนรวบรวมภาพ 

ที่่�ตนเองชื่่�นชอบหรือืที่่�สร้า้งขึ้้�นมาในธีมีเดียีวกันัมาจัดัทำำ�  

จนปััจจุุบันัมีกีารดาวน์์โหลดโมเดลเหล่่านี้้�ไปใช้้กันัอย่่าง 

แพร่่หลายมากกว่่า 290 ล้า้นครั้้ �ง ตั้้ �งแต่่ https://civitai.com 

Community ของกลุ่่�มผู้้�ใช้ง้าน Stable Diffusion ที่่�ใหญ่่ที่่�สุดุ

เปิิดใช้ง้านมา เพื่่�อผลิติภาพกว่่า 2 ล้า้นภาพต่่อวันั (Valyaeva, 

2023)

          ส่่วนเสริิมของ Stable Diffusion ท่ี่�ทำำ�ให้้ AI รู้้�จักัลายไทย

      ปััจจุบุันัมีปีระเภทของโมเดลส่่วนเสริมิ (support model) 

จำำ�นวนมาก แต่่ที่่�เป็็นที่่�นิิยมใช้้กัับ Stable Diffusion  

คือื โมเดลส่่วนเสริมิที่่�ใช้้เทคโนโลยี ี LoRA (Low-Rank  

Approximation) โดยที่่� LoRA จะเข้า้ไปแทรกแซงและ 

แทนค่่าของโมเดลพื้้�นฐานเพื่่�อให้ผ้ลลัพัธ์เ์กิดิการผสมผสาน 

องค์ป์ระกอบของภาพ ผ่า่นการกำำ�หนดค่่าน้ำำ��หนักั (weights) 

ของคำำ�ที่่�ใช้บ้รรยายเพื่่�อสร้า้งภาพ (Prompt) ดังัภาพที่่� 2  

ซึ่่�งแสดงให้เ้ห็น็ถึึงการใช้ ้LoRA ที่่�มีกีารเทรนวัตัถุุที่่�มีวีัตัถุุ

โปร่่งแสง และสะท้อ้นแสงมาประยุกุต์ก์ับั Base model ทำำ�ให้้

เกิดิภาพที่่�มีลีักัษณะเฉพาะตัวั ซึ่่�ง Stable Diffusion อนุุญาตให้้

ผู้้�ใช้ต้ิดิตั้้ �งโมเดลส่่วนเสริมิอย่่าง LoRA ได้ม้ากกว่่าหน่ึ่�งโมเดล 

ดังันั้้ �น ศิลิปิินหรือืผู้้�ใช้ง้านจะมีคีวามคล่่องตัวัและเป็็นอิสิระ

อย่่างมากในการสร้า้งงานให้ต้รงกับัวัตัถุุประสงค์ห์รือืแนวคิดิ

ของภาพ (concept)

      จากการศึึกษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง กรอบแนวคิดิการวิจิัยั 

ในครั้้ �งนี้้�มุ่่�งศึึกษาการใช้เ้ทคโนโลยี ีGenerative AI (Stable 

Diffusion) ในการสร้า้งสรรค์ล์ายรดน้ำำ�� โดยแบ่่งการศึึกษา

เป็็นสองส่่วนหลักั ส่่วนแรกเป็็นการทดลองใช้ ้Stable Diffusion 

ในการสร้า้งลายรดน้ำำ��ที่่�มีคีวามซับัซ้อ้น และผสมผสานกับั

ตัวัละครเพื่่�อสร้า้งศิลิปะร่่วมสมัยั โดยมุ่่�งทดสอบขีดีความสามารถ

ของ AI ในการสร้้างลวดลายที่่�มีคีวามละเอีียดซับัซ้้อน  

ส่่วนที่่�สอง คือื การศึึกษามุุมมองและความคิดิเห็็นของ 
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ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิทิี่่�มีตี่่อผลงานและการใช้ ้AI Art ในงานลายรดน้ำำ��

ผ่่านการประเมิินทั้้ �งด้้านความพึึงพอใจ ความถููกต้้อง 

ตามหลักัการดั้้ �งเดิมิ และความคาดหวังัต่่อการใช้เ้ทคโนโลยีี

ในการอนุุรักัษ์แ์ละต่่อยอดศิลิปะไทย การศึึกษาทั้้ �งสองส่่วนนี้้�

จะนำำ�ไปสู่่�การสร้า้งองค์ค์วามรู้้�เกี่่�ยวกับัศักัยภาพและข้อ้จำำ�กัดั

ของ AI ในการสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะไทย (ดังัภาพที่่� 3)

ภาพท่ี่ � 2 ภาพเปรียีบเทียีบผลลัพัธ์์ของภาพที่่�ใช้้ Base model อย่่างเดียีว (ซ้้าย) กับัภาพที่่�ใช้้โมเดลส่่วนเสริมิ  

              (support model) (ขวา) (ที่่�มา : Softwarekeep, n.d.)

ภาพท่ี่ � 3 กรอบแนวคิดิการวิจิัยั

วิิธีีดำำ�เนิินการวิจัยั 

    การดำำ�เนิินการวิจิัยัครั้้ �งนี้้�เป็็นการวิจิัยัแบบผสมผสาน 

(mixed method) โดยมีขีั้้  �นตอนวิธิีดีำำ�เนิินการศึึกษาวิจิัยั ดังันี้้�

     ขั้้ �นตอนที่� 1 การศึกษาด้้านเนื้้�อหาเอกสารแนวคิิด

ทฤษฎีี

   การวิจิัยัเริ่่�มต้้นด้้วยการทบทวนวรรณกรรมเกี่่�ยวกับั 

ลายรดน้ำำ��ในช่่วงอยุธุยาตอนกลางถึึงตอนปลาย โดยมุ่่�งศึึกษา

ความเป็็นมาทางประวัตัิศิาสตร์์ รููปแบบ และโครงสร้้าง

ลวดลายที่่�สะท้้อนถึึงเอกลักัษณ์์ของศิิลปะไทยในยุุคนั้้ �น 

นอกจากนี้้�ยังัได้ศ้ึึกษาแนวคิดิและทฤษฎีทีี่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการ

สร้า้งสรรค์ล์วดลายไทยและการนำำ�เทคโนโลยีปัีัญญาประดิษิฐ์์

มาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการสร้า้งผลงานศิลิปะ เพื่่�อเป็็นฐานข้อ้มูลูสำำ�คัญั

สำำ�หรับัการทดลองสร้า้งผลงานในขั้้ �นตอนต่่อไป

    ขั้้ �นตอนที่� 2 การทดลองสร้้างผลงานจากแนวคิิด

ทฤษฎีีที่�ศึึกษา

   จากการศึึกษาแนวคิดิและทฤษฎีี ผู้้�วิจิัยัได้้รวบรวม 

ภาพลายรดน้ำำ��จากสมุดุรวมภาพต่่าง ๆ และสร้า้งชุดุข้อ้มูลู 

(dataset) โดยใช้ว้ิธิีกีารสแกนภาพต้น้ฉบับั หากภาพต้น้ฉบับั

มีกีารสููญเสียีข้อ้มููลเนื่่�องจากความเสียีหายหรือืการชำำ�รุุด  

ผู้้�วิจิัยัได้ใ้ช้ภ้าพร่่างประเภทเวกเตอร์ท์ี่่�มีลีวดลายใกล้เ้คียีงกันั
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เป็็นตัวัแทนเพื่่�อความสมบููรณ์์ของชุุดข้้อมููล จากนั้้ �นนำำ� 

ชุดุข้อ้มูลูนี้้�มาใช้ใ้นการเทรนโมเดลปััญญาประดิษิฐ์ ์โดยไม่่มีี

การตกแต่่งภาพเพิ่่�มเติมิภายหลังัการสร้า้งสรรค์ ์เพื่่�อให้ผ้ลลัพัธ์์

สะท้อ้นถึึงศักัยภาพของเทคโนโลยีอีย่่างแท้จ้ริงิ

       ขั้้ �นตอนที่� 3 ผู้้�ทรงคุณุวุฒิุิประเมิินผลงาน

     เพื่่�อประเมินิผลการวิจิัยั ผู้้�วิจิัยัได้ค้ัดัเลือืกผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิ

จำำ�นวน 6 คน ได้แ้ก่่ ศาสตราจารย์ด์้า้นโบราณคดีไีทยและ

อินิเดียี จำำ�นวน 1 คน รองศาสตราจารย์์ด้้านศิลิปะไทย 

จำำ�นวน 1 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นศิลิปะไทย จำำ�นวน 2 คน และ

ศิลิปิิน Digital Art ด้า้นศิลิปะไทย จำำ�นวน 2 คน โดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิิ

ที่่�ได้ร้ับัคัดัเลือืกต้อ้งมีคีุณุสมบัตัิเิฉพาะดังันี้้� คือื 1) มีปีระสบการณ์์

ด้า้นศิลิปะลายไทยมากกว่่า 10 ปีี และ 2) มีผีู้้�ติดิตามในสื่่�อ

สังัคมออนไลน์์มากกว่่า 2,500 คน โดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิกิลุ่่�มนี้้�

ถูกูเชิญิมาร่่วมประเมินิผลงานในมิติิขิองอัตัลักัษณ์์ ความถูกูต้อ้ง 

ความสวยงาม และความคาดหวังัของการใช้เ้ทคโนโลยี ีAI 

ในการสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะไทย

       ขั้้ �นตอนที่� 4 เครื่่�องมืือและวิิธีีการที่�ใช้้ในการศึกษา

    ผู้้�วิจิัยัเลือืกใช้เ้ครื่่�องมือืที่่�ออกแบบให้เ้หมาะสมกับัการ 

เก็บ็รวบรวมข้อ้มูลู อันัได้แ้ก่่ 1)  แบบสัมัภาษณ์์แบบเจาะจง

และคำำ�ถามปลายเปิิด เพื่่�อเก็บ็ข้อ้มูลูเชิงิลึึกจากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิ

2) แบบประเมินิความพึึงพอใจที่่�ใช้ม้าตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดับั เพื่่�อวัดัระดับัความพึึงพอใจในมิติิขิองความงามและ

ความคาดหวังัต่่อผลงานที่่�ใช้ ้AI สร้า้งสรรค์์

       ขั้้ �นตอนที่� 5 การรวบรวมข้้อมููล

    ข้อ้มูลูที่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์แ์บ่่งออกเป็็น 2 ส่่วน ได้แ้ก่่  

1) ข้อ้มููลเชิงิคุุณภาพที่่�ได้จ้ากการสัมัภาษณ์์ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ

เกี่่�ยวกับัความคิดิเห็น็และข้อ้เสนอแนะ 2) ข้อ้มูลูเชิงิปริมิาณ

ที่่�ได้้จากแบบประเมินิความพึึงพอใจ เพื่่�อช่่วยวัดัระดับั 

ความพึึงพอใจในด้า้นต่่าง ๆ ของผลงาน

       ขั้้ �นตอนที่� 6 การวิเคราะห์ข้์้อมููล

    ข้อ้มูลูที่่�รวบรวมได้ ้ผู้้�วิจิัยัจะนำำ�มาวิเิคราะห์ใ์นสองมิติิ ิ 

คือื 1) ข้อ้มููลเชิงิคุุณภาพจากการสัมัภาษณ์์จะวิเิคราะห์ ์

เพื่่�อสรุปุความคิดิเห็น็และข้อ้เสนอแนะที่่�สำำ�คัญั และ 2) ข้อ้มูลู

เชิิงปริมิาณจากแบบประเมินิความพึึงพอใจจะวิเิคราะห์ ์

โดยใช้ค้่่าเฉลี่่�ย (x̄̄ ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

โดยแปลผลตามเกณฑ์ท์ี่่�กำำ�หนดไว้ด้ังันี้้� คือื (Srisa-ard, 2002 

as cited in Prommanee, Pitayavatanachai, & Tappha, 

2020: 64-65)

       ค่่าเฉล่ี่�ย		  การแปลความหมาย

     4.51-5.00 หมายถึึง	พึึ งพอใจมากที่่�สุดุ

     3.51-4.50 หมายถึึง	พึึ งพอใจมาก

     2.51-3.50 หมายถึึง	พึึ งพอใจปานกลาง

     1.51-2.50 หมายถึึง	พึึ งพอใจน้อย

     1.00-1.50 หมายถึึง	พึึ งพอใจน้อยที่่�สุดุ 

ผลการวิจัยั 

    1. ทดลองการสร้า้งผลงานจากความสามารถของ AI  

ในการสร้้างลายรดน้ำำ��ที่�มีีความสลับัซับัซ้้อน โดยผู้้�วิจิัยั

มีขีั้้  �นตอนการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานดังัแสดงในภาพที่่� 4

 

ภาพท่ี่ � 4 ขั้้  �นตอนการสร้า้งสรรค์ผ์ลงานเพื่่�อการวิจิัยั (ที่่�มา : Tanat Jiravansirikul)
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     1.1 สร้า้ง Support model ประเภท LoRA โดยใช้้ชื่่�อ  

“Kranok1”

  ศึึกษารููปแบบของลายรดน้ำำ��จากแหล่่งข้้อมููลที่่�ได้ ้

รวบรวมไว้เ้พื่่�อทำำ�การคัดักรองรูปูภาพในการเทรนข้อ้มูลูและ

จัดัทำำ� Dataset โดยการสร้า้ง Description ที่่�ใส่่ Trigger word 

เอาไว้้ให้้มีคีวามสัมัพันัธ์์กับัลักัษณะลายรดน้ำำ��ที่่�นำำ�มาใช้ ้

(ภาพที่่� 5) ยกตัวัอย่่างเช่่น “a gold kranok on white  

background with a floral design pattern , Thai traditional 

art, fine foliage lace, Baroque, rococo” ซึ่่�งจะต้อ้งทำำ�การใส่่ 

Description เพื่่�อกำำ�หนด Trigger word ทุกุภาพ จะสังัเกตได้ว้่่า

ถึึงแม้ ้Dataset ที่่�เตรียีมไว้จ้ะเป็็นลายที่่�ปรากฏอยู่่�ในลายรดน้ำำ��

ทั้้ �งหมด แต่่จะมีกีารระบุุ Style ของศิิลปะประเภทอื่่�น 

ที่่�ไม่่เกี่่�ยวข้้องกัับลายรดน้ำำ��เลยแต่่มีีลักัษณะที่่�ใกล้้เคีียง

เข้า้ไปด้ว้ย ได้แ้ก่่ Baroque และ Rococo เนื่่�องจากในการ

อ้า้งอิงิ Style นั้้ �น อัลักอริทิึึมจะพยายามเทียีบเคียีงน้ำำ��หนักัภาพ

ที่่�อยู่่�ใน Dataset ล่่าสุุดกับั Base model ที่่�จะนำำ�มาใช้ใ้น 

งานวิจิัยันี้้� ซึ่่�งลายรดน้ำำ��ที่่�เกิดิจากการทำำ� LoRA training  

จะใช้ช้ื่่�อว่่า “Kranok1”

ภาพท่ี่ � 5 ภาพลายรดน้ำำ��ที่่�รวบรวมไว้จ้ัดัทำำ� Dataset เมื่่�อวันัที่่� 20 พฤษภาคม 2566 (ที่่�มา : Tanat Jiravansirikul)

      1.2 ทดลองจัดัองค์ป์ระกอบของภาพจาก Base model

       ทำำ�การทดลองการสร้า้งสรรค์ภ์าพจากการนำำ� Base model  

มาทดลองสร้า้งภาพเพื่่�อศึึกษาองค์ป์ระกอบภาพโดยรวมจาก 

Prompt ที่่�กำำ�หนดไว้ ้“ultra wide angle lens,8k portrait of 

beautiful cyborg with brown hair, intricate, elegant, highly 

detailed, majestic, digital photography, broken glass, 

(masterpiece, side lighting, finely detailed beautiful eyes: 

1.2), hdr,art by artgerm and ruan jia and greg Rutkowski” 

โดยใช้ ้Base model ที่่�ชื่่�อว่่า “Dreamshaper” โดย Lykon 

(2023) (ภาพที่่� 6 (ซ้า้ย))

     1.3 ประยุกุต์ ์Support model ประเภท LoRA ท่ี่�สร้า้งไว้้ 

(Kranok1) ร่่วมกับั LoRA อื่่�น ๆ

      เริ่่�มใส่่ LoRA “Kranok1” เพื่่�อใส่่ Style ลายรดน้ำำ��ที่่�ทำำ�การ 

เทรนไว้ใ้นขั้้ �นตอนแรก และกำำ�หนดลักัษณะของเสื้้�อผ้า้ลง 

โดยใช้ ้LoRA “Phoenixdress” โดย Gasia (2023) ไปผสมกับั 

Base model ที่่�ได้ท้ำำ�การทดลองไว้ ้ซึ่่�งปรากฏให้เ้ห็น็ลายรดน้ำำ��

ขึ้้�นบนตัวัโมเดลอย่่างชัดัเจน (ภาพที่่� 6 (ขวา))

    1.4 ทดลองสร้้างภาพจาก Support model: LoRA 

“Kranok1” กับั Base/Support model อื่่�น 

       ทำำ�การปรับัแต่่งน้ำำ��หนักั LoRA “Kranok1” และ Prompt 

คำำ�บรรยายของภาพให้ส้อดคล้อ้งกับัทฤษฎีทีี่่�ศึึกษาไว้เ้กี่่�ยวกับั

ลายรดน้ำำ�� โดยใช้ ้Base model “GhostMix” โดย _GhostInShell_ 

(2023) และ Realistic Vision V2 โดย Anonymous (2023) 

ร่่วมกับั Support model “A-Mecha Musume” โดย  

Rerorerorero (2023) และ “Phoenixdress” ทั้้ �งนี้้� ในการ

สร้้างสรรค์์ภาพจะไม่่มีขีั้้  �นตอน Post process หรือืการ

กำำ�หนดค่่า Parameter ใด ๆ เพิ่่�มเติมิภายหลังั (ภาพที่่� 7 

(A-F) และตารางที่่� 1)

      2. มุมุมองและความคิิดเห็น็ของผู้้�ทรงคุณุวุฒิุิในการ 

สร้้างลายรดน้ำำ��ด้วยปััญญาประดิิษฐ์์

      จากผลประเมินิความพึึงพอใจในการสร้า้งสรรค์ล์ายรดน้ำำ�� 

ด้้วยปััญญาประดิษิฐ์์ของนัักวิชิาการและศิิลปิินที่่�มีคีวาม

เชี่่�ยวชาญด้า้นศิลิปะไทย จำำ�นวน 6 คน โดยมีรีายละเอียีด

ของหัวัข้อ้การประเมินิดังัแสดงในตารางที่่� 2 ดังันี้้�
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ภาพท่ี่ � 6 เปรียีบเทียีบภาพที่่�เกิดิจากการทดลองใช้ ้ Prompt และ Support model เมื่่�อวันัที่่� 20 พฤษภาคม 2566,  

              ใช้ ้Base model (Dreamshaper) ในการใส่่ Prompt เพื่่�อจัดัองค์ป์ระกอบภาพ (ซ้า้ย), ใช้ ้Support model LoRA  

           “Phoenixdress” เพื่่�อกำำ�หนดรูปูทรงของเสื้้�อผ้า้และใส่่ LoRA “Kranok1” เข้า้ไปเพิ่่�มเพื่่�อควบคุมุน้ำำ��หนักัการเกิดิ 

             ลายรดน้ำำ�� (ขวา) (ที่่�มา : Tanat Jiravansirikul) 

ภาพท่ี่ � 7 ผลลัพัธ์์ของการใช้ ้ LoRA “Kranok1” ผสมร่่วมกับั Base model และ LoRA แบบอื่่�น ๆ ทดลองเมื่่�อวันัที่่�  

             20 พฤษภาคม 2566 (ที่่�มา : Tanat Jiravansirikul)

ภาพท่ี่� 7 Base model Support model และค่่าน้ำำ��หนักท่ี่�ใช้้

A GhostMix A-Mecha Musume = 0.3 และ Kranok1 = 0.7

B GhostMix Phoenixdress V.2 = 0.7 และ Kranok1 = 0.3

C GhostMix Phoenixdress V.2 = 0.7 และ Kranok1 = 0.3

D Realistic Vision V2 Kranok1 = 0.5

E GhostMix A-Mecha Musume = 0.3 และ Kranok1 = 0.7

F GhostMix A-Mecha Musume = 0.2 และ Kranok1 = 0.5

ตารางท่ี่ � 1 แสดงการใช้ ้Base model ผสมผสานกับั Support model ที่่�มีกีารกำำ�หนดน้ำำ��หนักั 
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ตารางท่ี่ � 2 หัวัข้อ้การประเมินิผลงานสร้า้งสรรค์ศ์ิลิปะร่่วมสมัยั โดยมีกีารใช้ล้ายรดน้ำำ��ที่่�สร้า้งจาก AI เข้า้มาเป็็นส่่วนประกอบ

หัวัข้้อการประเมิิน
ผลการประเมิิน

x̄ S.D. ระดับัความคิิดเห็น็

อัตัลักัษณ์์ ความถููกต้้อง และความสวยงาม

1. ลวดลาย (รูปูร่่าง รูปูทรง) มีคีวามคล้า้ยศิลิปะไทยดั้้ �งเดิมิ 3.17 0.98 ปานกลาง

2. จับัอารมณ์์แก่่นแท้ข้องศิลิปะไทยที่่�มีคีวามงดงามอ่่อนช้อ้ย 2.67 0.52 ปานกลาง

3. มีคีวามคล้า้ยคลึึงกับัผลงานที่่�มนุุษย์ส์ร้า้ง 1.83 0.98 น้้อย

4. แสดงออกถึึงเอกลักัษณ์์ศิลิปะไทย 2.33 0.82 น้้อย

5. สามารถเป็็นตัวัแทนของศิลิปะไทยได้อ้ย่่างแท้จ้ริงิ 2.83 1.33 ปานกลาง

ค่่าเฉล่ี่�ยรวม 2.57 1.01 ปานกลาง

ความคาดหวังัในเทคโนโลยีี AI กับัศิิลปะไทย

1. AI Art จะมีศีักัยภาพในการเผยแพร่่และสืบืสานศิลิปะไทยแบบดั้้ �งเดิมิ 4.17 0.98 มาก

2. AI Art จะได้ร้ับัการยอมรับัและนำำ�ไปใช้ใ้นศิลิปะไทยอย่่างแพร่่หลายในอนาคต 4.33 0.82 มาก

3. มีโีอกาสที่่�ผู้้�ให้ส้ัมัภาษณ์์จะนำำ�ไปใช้ส้ร้า้งศิลิปะไทยในอนาคต 4.17 1.17 มาก

ค่่าเฉล่ี่�ยรวม 4.22 0.94 มาก

ค่่าเฉล่ี่�ยรวมทั้้ �งสิ้้�น 3.19 1.27 ปานกลาง

   2.1 ความถููกต้้องของลวดลาย ซึ่่�งในภาพรวมอยู่่�ใน 

ระดับัปานกลาง (x̄̄  = 2.57, S.D. = 1.01) โดยที่่�ค่่าสูงูสุดุ  

(x̄̄  = 3.17, S.D. = 0.98) ได้แ้ก่่ ลวดลายที่่�มีคีวามคล้า้ยกับั

ศิลิปะไทยดั้้ �งเดิมิ อภินิันัท์ ์บุษุราคมวิสิิษิฎิ์์ � (Budsrakomvisit, 

Interview, 2023) ได้ใ้ห้ข้้อ้สังัเกตว่่าการผููกลายกระหนก 

ในแต่่ละยุคุจะมีคีวามแตกต่่างไม่่เหมือืนกันั แต่่การผูกูลาย

ที่่�มีลีักัษณะอิสิระ (free form) มากที่่�สุุด คือื ลายรดน้ำำ�� 

สมัยัอยุุธยาวัดัเชิงิหวาย ซึ่่�งทำำ�ให้ดูู้เหมือืนลวดลายมีชีีวีิติ  

แต่่ถึึงแม้จ้ะมีรีูปูทรงที่่�อิสิระเพียีงใด แต่่ก็ย็ังัคงหลักัการ “โค้ง้ให้้

ได้ว้ง ตรงให้ไ้ด้เ้ส้น้” การใส่่ตัวักระหนกที่่�ใกล้ก้ันัต้อ้งมีลีักัษณะ

ไม่่เหมือืนกันั เช่่น ถ้า้ติดิ ๆ กันั 3 ตัวั ต้อ้งไม่่เหมือืนกันั  

ต้อ้งมีนีกคาบ กาบ กระหนก เหมือืนต้น้ไม้ ้ที่่�มีกีารคลี่่�คลาย

ออกมาเป็็นกิ่่�ง ก้า้น ใบ จึึงได้เ้ป็็นลายกระหนก ซึ่่�งในผลงาน

ของนักัวิจิัยัหากอ้า้งอิงิตามองค์ป์ระกอบที่่�กล่่าวมาก็ม็ีปีรากฏ

ให้เ้ห็น็ แต่่มีกีารพลิกิตัวัและการสอดหรือืการรอดลายของ

ตัวักระหนก ทำำ�ให้ม้ีลีักัษณะคล้า้ยงานประติมิากรรมที่่�มีกีารใช้้

เทคนิิคเหล่่านี้้�ให้เ้กิดิมิติิขิองชิ้้�นงานมากกว่่างานจิติรกรรม

ลายรดน้ำำ��ที่่�มีกีารถมลายในที่่�ว่่างให้เ้ต็ม็เมื่่�อมองไกล ๆ  ต้อ้งมีี

ช่่องไฟที่่�เท่่ากันัหมด ต้อ้งมีรีูปูทรง (form) ของพุ่่�มข้า้วบิณิฑ์ ์

ดอกบัวั หรือืทรงขนมเปีียกปูนูแล้ว้แต่่ความชำำ�นาญของช่่าง 

ศาสตราจารย์ ์ดร.เชษฐ์ ์ติงิสัญัชลี ี(Tingsanchali, Interview, 

2023) ได้ใ้ห้ค้วามเห็น็ในผลงานสร้า้งสรรค์ข์องนัักวิจิัยัว่่า  

มีกีารเก็บ็องค์ป์ระกอบของลายรดน้ำำ��บนตู้้�พระธรรมค่่อนข้า้งครบ 

มีคีวามงดงามอ่่อนช้อ้ย แต่่ก็ย็ังัไม่่อาจกล่่าวได้ว้่่าเป็็นศิลิปะ

ลายรดน้ำำ��แบบดั้้ �งเดิมิตามประเพณี ีเนื่่�องจากจะต้อ้งมีกีรอบ 

(frame) ตามอัตัราส่่วนที่่�ครูชู่่างโบราณกำำ�หนดไว้ค้รอบคลุมุ

ตัวัชิ้้�นงาน และตำำ�แหน่่งการกำำ�เนิิดของตัวักระหนกต้้องมีี

ที่่�มาและต้อ้งมีทีิศิทางพุ่่�งขึ้้�นเสมอ ไม่่ค่่อยปรากฏการพุ่่�งออก

ข้า้งหรือืลงล่่าง ผลงานที่่�นักัวิจิัยัสร้า้งสรรค์ข์ึ้้�นมีคีวามคล้า้ยคลึึง

กับัผลงานที่่�มนุุษย์์สร้า้งขึ้้�นอยู่่�ในระดับัน้้อย (x̄̄  = 1.83,  

S.D. = 0.98) ซึ่่�งได้ร้ับัค่่าการประเมินิน้อยที่่�สุดุ อาจารย์ค์วรพร  

ถิิรเดชาภพ (Tiradechapob, Interview, 2023) และ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญในกลุ่่�มเป้้าหมายมีคีวามเห็น็ตรงกันัทั้้ �งหมดและ

ให้ค้วามเห็น็ในเรื่่�องนี้้�ว่่า เนื่่�องจากผลงานมีคีวามสมบูรูณ์์แบบ 

และองค์ป์ระกอบของภาพมีคีวามสมมาตรจนเกินิพอดีไีป

    2.2 ความคาดหวังัในเทคโนโลยีี ในภาพรวมอยู่่�ใน 

ระดับัมาก (x̄̄  = 4.22, S.D. = 0.94) และมีคีวามคาดหวังัว่่า 

AI Art จะเป็็นที่่�ยอมรับัและนำำ�ไปใช้ใ้นการสร้า้งศิลิปะไทย

อย่่างแพร่่หลายในอนาคตในระดับัมาก (x̄̄  = 4.33, S.D. = 0.82) 

อาจารย์จ์ีรีวุฒุิ ิบุญุช่่วยนำำ�ผล (Boonchuaynampon, interview, 
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2023) ยกตัวัอย่่างเปรียีบเทียีบเหมือืนยุคุหน่ึ่�งที่่�ผู้้�คนต่่างมองว่่า

โปรแกรมแต่่งภาพจะเข้า้มาแทนที่่�พู่่�กันัในงานจิติรกรรม และ

โปรแกรมออกแบบสามมิติิจิะเข้า้มาแทนที่่�งานประติมิากรรม 

สิ่่�งเหล่่านี้้�ไม่่ได้เ้ข้า้มาแทนที่่� แต่่จะมาช่่วยให้ก้ารประกอบ

สัมัมาอาชีพีของเหล่่าศิลิปิินนั้้ �นสะดวกสบายขึ้้�น AI ก็น็่่าจะ

เหมือืนกันั ในส่่วนของการใช้ ้AI Art จะมีศีักัยภาพในการ

เผยแพร่่และสืบืสานศิลิปะไทยแบบดั้้ �งเดิมินั้้ �นอยู่่�ในระดับัมาก 

(x̄̄  = 4.17, S.D. = 0.98) ทั้้ �งนี้้�ได้ใ้ห้ค้วามเห็น็กับัผลงาน

สร้า้งสรรค์ช์ุดุนี้้�ว่่าการประยุกุต์ด์ัดัแปลงลายไทย แล้ว้มันัทำำ�ให้้

น่่าสนใจสวยงาม และเสพได้ง้่่ายขึ้้�น จะลบจุดุอ่่อนเรื่่�องอารมณ์์

ของตัวัละครแบบโบราณที่่�มีลีักัษณะแบน ๆ  ได้ ้ทำำ�ให้ส้ามารถ

ดึึงคนรุ่่�นใหม่่ให้้หันัมาสนใจ แต่่ถ้้าไม่่ประยุุกต์์หรือืไม่่ทำำ� 

อะไรเลย ศิลิปะลายไทยอาจจะค่่อย ๆ  สูญูหายไปเลยก็เ็ป็็นได้ ้

ซึ่่�งสอดคล้้องกับั รองศาสตราจารย์์นิิโรจน์ จรุุงจิติวิทิวัสั 

(Jarungjitvittawat, Interview, 2023) ที่่�ให้ค้วามเห็น็ว่่า 

การนำำ� AI เข้า้มาประยุกุต์ใ์ช้ก้ับัลายไทยร่่วมสมัยัจะช่่วยเป็็น

สื่่�อกลางที่่�จะทำำ�ให้ค้นในยุุคสมัยันี้้�ที่่�ห่่างไกลจากศิลิปะไทย

เข้า้ถึึงได้ง้่่าย เป็็นวิธิีกีารยกงานที่่�อยู่่�บนหิ้้�งให้ถู้กูสนใจ และ

จะเป็็นประตูสูร้า้งการรับัรู้้�ให้ค้นในสมัยันี้้�เข้า้ใจ อย่่าไปดูถููกู

ดูแูคลนสิ่่�งเหล่่านี้้� อย่่างไรก็ต็ามคนกลุ่่�มนี้้�ก็อ็ยากรู้้�ว่่ารากของ

ศิลิปะไทยเป็็นอย่่างไร

อภิิปรายผลการวิจัยั

         จากกระบวนการสร้า้งสรรค์ ์“ลายรดน้ำำ��ด้ว้ยปััญญาประดิษิฐ์”์ 

ผู้้�วิจิัยัมีขี้อ้ค้น้พบที่่�เกิดิจากการสังัเกตการณ์์ ทดลอง และ 

การสัมัภาษณ์์เชิงิลึึกที่่�สามารถนำำ�มาสรุปุและอภิปิรายได้ด้ังันี้้�

      1. นักัวิจิัยัสามารถสร้า้งสรรค์ผ์ลงานศิลิปะร่่วมสมัยั โดยใช้ ้

ลายรดน้ำำ��เป็็นส่่วนประกอบได้เ้ป็็นผลสำำ�เร็จ็เป็็นที่่�ประจักัษ์ ์

แต่่ยังัมีขี้อ้ที่่�ควรปรับัปรุงุให้ม้ีคีวามถูกูต้อ้งตรงตามประเพณีี

ปฏิบิัตัิหิรือืตำำ�ราที่่�อดีตีศิลิปิินครูชู่่างได้ถ้่่ายทอดเอาไว้รุ้่่�นสู่่�รุ่่�น 

อาจารย์ธ์านีี ชินิชูศูักัดิ์์ � (Chinchusak, Interview, 2023) ได้ใ้ห้ ้

ความเห็น็ว่่า หากดููภาพรวมผลงานสร้า้งสรรค์ท์ี่่�สร้า้งจาก  

AI ในงานวิจิัยัครั้้ �งนี้้� ดููสวยงามและสามารถบ่่งบอกได้ถ้ึึง 

ความเป็็นไทย แต่่หากลึึกลงไปในรายละเอียีดแล้ว้ลายรดน้ำำ��

ที่่�ปรากฏให้เ้ห็น็ในงานยังัคงไม่่มีทีี่่�มาที่่�ไป ผสมกันัอย่่างไม่่มีี

หลักัการ เหมือืนอาหารปลอมที่่�ยังัคงดููเป็็นอาหารที่่�น่่ากินิ 

แต่่ถ้้าให้ร้ับัประทานก็ย็ังัคงทานไม่่ได้ ้ ทั้้ �งนี้้�ด้ว้ยเทคนิิคที่่� 

ผู้้�วิจิัยัใช้เ้ป็็นการเทรนให้ ้AI รู้้�จักัลายรดน้ำำ��โดยมีกีารอ้า้งอิงิ

โครงสร้้างหรือืรููปแบบลาย (pattern) ของลายรดน้ำำ��กับั

ลวดลายประดับั (ornament) จากศิลิปะยุคุอื่่�น ๆ ร่่วมด้ว้ย 

อาทิ ิศิลิปะแนวบาโรก (Baroque) หรือืโรโคโค (Rococo) 

เพื่่�อให้ ้AI จดจำำ�ว่่าลายรดน้ำำ��ที่่�กำำ�ลังัจะเทรนนั้้ �นมีลีักัษณะ

เป็็นลวดลายประดับัที่่�บันัทึึกอยู่่�ในโมเดลพื้้�นฐาน (base 

model) และเป็็นที่่�รู้้�จักัมาก่่อนเมื่่�อเกิดิการสร้า้งภาพใหม่่ 

ลายรดน้ำำ��ก็จ็ะมีกีารเฉลี่่�ยน้ำำ��หนักัการแทนที่่�ลายรดน้ำำ��เข้า้กับั

ลวดลายประดับัอื่่�นแทน ส่่งผลให้ล้ายรดน้ำำ��ที่่�ถูกู AI สร้า้งขึ้้�นนั้้ �น

ไม่่มีรีะเบียีบแบบแผนของลวดลายตามประเพณีี

    2. ด้า้นความคาดหวังัของเทคโนโลยี ีAI ในแง่่มุมุของ 

การอนุุรักัษ์์ ส่่งเสริิม และสืืบสาน จากความเห็็นของ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้ �งหมดได้ร้ับัการประเมินิในระดับัมากสวนทาง

กับัการประเมินิด้า้นความถููกต้้องของลวดลาย เนื่่�องจาก 

การมาถึึงของเทคโนโลยี ีAI เพิ่่�งจะเป็็นที่่�รู้้�จักัในประเทศไทย

ไม่่นานยังัสามารถประดิษิฐ์ล์วดลายที่่�สวยงามมีคีวามใกล้เ้คียีง

กับัลายรดน้ำำ�� และพอที่่�จะแสดงออกถึึงความเป็็นไทยได้ ้ 

ซึ่่�งหากมีรีะยะเวลาที่่�เพียีงพอและประกอบกับักลุ่่�มคนที่่�มีี

ความรู้้�เรื่่�องลายไทยมาช่่วยกันัเพิ่่�มเติมิข้อ้มูลูหรือืมีกีารนำำ�

ลายไทยมาเทรนโมเดลพื้้�นฐานและโมเดลส่่วนเสริมิ โดยมีี

การเผยแพร่่ให้ศ้ิลิปิินได้น้ำำ�ไปใช้ ้จะทำำ�ให้ก้ารอนุุรักัษ์ ์ สืบืสาน 

และต่่อยอดให้ศ้ิลิปะไทยยังัคงอยู่่�เป็็นศิลิปะประจำำ�ชาติสิืบืไป 

ถึึงแม้ว้่่าศิลิปะไทยจะมีกีารเปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา เปลี่่�ยนมา

เรื่่�อย ๆ  ตั้้ �งแต่่ยังัไม่่มีชีาติไิทย กลุ่่�มคนในยุคุนั้้ �น ๆ  ก็จ็ะสร้า้ง

ของที่่�ล้ำำ��ค่่าในยุุคนั้้ �น ๆ ขึ้้�นมาใหม่่ในอีกี 20 ปีีข้า้งหน้้า  

ศิลิปะไทยในตอนนี้้�ก็จ็ะเป็็นของล้ำำ��ค่่าในอนาคต (Tiradechapob, 

Interview, 2023)  

ข้้อจำำ�กัดังานวิจัยั 

    1. งานวิจิัยัฉบับันี้้�มุ่่�งอธิบิายการสร้า้งสรรค์ง์านในเชิงิ

ศิิลปกรรมศาสตร์์โดยจะหลีีกเลี่่�ยงการอธิิบายถึึงสมการ

คณิติศาสตร์ท์ี่่�อยู่่�เบื้้�องหลังัการทำำ�งานของเทคโนโลยีทีี่่�นำำ�มา 

สร้า้งสรรค์ง์าน

   2. ลายรดน้ำำ��ที่่�นำำ�มาใช้้ทำำ�การวิจิัยัจะอยู่่�ในช่่วงของ 

อยุธุยาตอนกลางถึึงตอนปลาย ซึ่่�งภาพบางภาพเป็็นภาพถ่่าย

เพื่่�อให้ค้งความดั้้ �งเดิมิ และบางภาพเกิดิจากการลอกลาย

ภาพถ่่ายต้น้ฉบับัให้เ้ป็็นรูปูแบบภาพกราฟิิกเพื่่�อให้ม้ีลีายเส้น้

ที่่�คมชัดัมากขึ้้�น

      3. ชิ้้�นงานสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ปรากฏอยู่่�ในงานวิจิัยัฉบับันี้้�เกิดิขึ้้�น 

จากปััญญาประดิษิฐ์์เท่่านั้้ �นจะไม่่มีกีารทำำ� Post process  

หรือืการตกแต่่งภาพ (photo retouching) ในภายหลังัเพื่่�อ 

ผู้้�ให้ข้้อ้มููลสัมัภาษณ์์เห็น็ถึึงความสามารถของเทคโนโลยีี

ปััญญาประดิษิฐ์อ์ย่่างแท้จ้ริงิ
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ข้้อเสนอแนะ

      จากผลการวิจิัยันี้้� มีขี้อ้เสนอแนะสำำ�หรับัการพัฒันางาน

วิจิัยัในอนาคตสองประการสำำ�คัญั คือื 

   ประการแรก การพัฒันาความแม่่นยำำ�ในการสร้้าง 

ลายรดน้ำำ��สามารถทำำ�ได้โ้ดยการฝึึกฝนโมเดล LoRA ด้ว้ยชุดุ

ข้อ้มูลูภาพลายรดน้ำำ��ที่่�มีคีวามหลากหลายและมีปีริมิาณมาก

เพียีงพอ ซึ่่�งจะส่่งผลให้ก้ารสร้า้งลวดลายมีคีวามถูกูต้อ้งตาม

แบบแผนที่่�ครูชู่่างได้ว้างหลักัการไว้ม้ากยิ่่�งขึ้้�น

   ประการที่่ �สอง การขยายขอบเขตการประยุุกต์์ใช้ ้

เทคโนโลยี ีGenerative AI ร่่วมกับั Procedural Art โดยใช้้

คอมพิวิเตอร์์เป็็นตัวักลางในการประมวลผลชุุดคำำ�สั่่ �งและ

สร้้างสรรค์์ผลงานในรููปแบบสื่่�อที่่�หลากหลาย อาทิ ิ เกม 

แอนิิเมชััน และการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ การพััฒนา 

ในแนวทางดังักล่่าวจะเป็็นการผสมผสานระหว่่างเทคโนโลยีี

สมัยัใหม่่กับัศิลิปะดั้้ �งเดิมิ อันัจะนำำ�ไปสู่่�การสืบืสานเอกลักัษณ์์

ของศิิลปะลายไทยให้้ดำำ�รงอยู่่�อย่่างร่่วมสมัยัและเข้้าถึึง

ประชาชนทุกุกลุ่่�มสืบืไป
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