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บทคัดยอ

	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง ภายใตบริบทชุมชนสรางสรรค 

หัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุง ตำ�บลปากพูน อำ�เภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยใชวิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบ

มีสวนรวม โดยนำ�เทคนิค AIC มาใชในการประชุมเชิงปฏิบัติการ ผลการวิจัยพบวา ชุมชนมีความตองการพัฒนา

ผลิตภัณฑ มีผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง จำ�นวน 20 คน มีการดำ�เนินการ

วิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม 3 วงรอบ แนวทางหลักในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑคือ ผลิตงาย ไมซับซอน และ

ยังคงอนุรักษศิลปหัตถกรรมสรางสรรคหัตถกรรมหนังตะลุงอยู ตนแบบผลิตภัณฑที่สรางมีกระเปาสะพาย 1 ใบ  

กระเปาถือแบบมีสายสะพาย 2 ใบ กระเปาถือ 2 ใบ และชุดเครื่องประดับ 2 ชุด โดยนำ�ผลิตภัณฑที่ไดรับการพัฒนา 

ถายทอดความรูใหกบัเยาวชนในทองถิ่นเพือ่การอนุรกัษ และผลการวจิยัเปนประโยชนตอชมุชนในการพฒันารปูแบบ

ผลิตภัณฑอยางเปนรูปธรรม
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			   ภาพแกะหนังตะลุง ตำ�บลปากพูน.
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Abstract

	 This research has aimed to study the results of developing the carving of leather shadow puppet within 

the community context of Creative Leather Shadow Puppet Carving team in Pakpoon sub-district, Muang 

Nakhon Si Thammarat Province.  This research is participatory action research using an AIC technique.  The 

research results showed hat the Creative Leather Shadow Puppet Carving team is interested in developing 

the product. Twenty team members participated in the research process, which is three-round participatory 

action research. Manufacturing techniques make it easy to produce the goods while preserving the traditional 

handicraft skills.  The product prototypes consist of one shoulder bag, two handbags with straps, two handbags, 

and two sets of accessories. All knowledge could be conveyed to the youths in the local area for conservation, 

and the community would get benefits from this research.

Keywords:	 1. Leather shadow puppet.    2. Participatory Action Research.   3. Creative Leather Shadow 

			   Puppet Carving team, Pakpoon sub-district.
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บทนำ�

	 ความสำ�คัญของปญหา

	 ศิลปหัตถกรรมพื้นบานเปนสิ่งที่เกิดควบคูกับ

การดำ�เนินชีวิต และเปนสิ่งที่เกิดขึ้นดวยเหตุผลความ

จำ�เปนของการดำ�เนนิชวีติ โดยยงัคงแสดงถงึวถิชีวีติของ 

ชาวบาน มีเอกลักษณเฉพาะถิ่น มีความเรียบงายและ

งดงาม ลักษณะเหลานี้เปนสิ่งที่มีคุณคาและความ 

สำ�คัญในแงของศิลปะและศิลปหัตถกรรมพื้นบาน  

นอกจากนี้ยังสะทอนใหเห็นถึงความเปนอยู  สภาพ 

เศรษฐกิจ สังคม ตลอดกาลเวลาของการสรางศิลปะ 

นั้นๆ ศิลปหัตถกรรมพื้นบ านจึงมิเป นเพียงการ 

สรางสรรคของบคุคลใดบคุคลหนึง่ แตเปนการสรางสรรค 

ซึ่งมีลักษณะของชางพื้นบานที่ปรากฏออกมาโดย

ผสมผสานกับวิถีชีวิต ขนบธรรมเนียมและประเพณีที่ 

สืบทอดมาจากบรรพบุรุษจากชั่วคนหนึ่งไปสูอีกชั่วคน 

หนึ่งเปนเวลานับรอยๆ ป หัตถกรรมแกะหนังเปน 

ศิลปหัตถกรรมที่มีชื่อเสียงมาตั้งแตอดีตควบคูกับการ

เลนหนังตะลุง ซึ่งเปนศิลปวัฒนธรรมของชาวภาคใต 

จากเดิมที่ใชแสดงหนังตะลุงทำ�กันในวงแคบๆ ตอมา

ระยะหลังคือ 30 ปที่ผานมาไดมีผูคิดคนแกะรูปหนัง 

ตะลุงออกจำ�หนายตามตลาดนัดแรงงานและเทศกาล 

ตางๆ ออกจำ�หนายเปนเชิงพาณิชยมากยิ่งขึ้น ดาน 

รูปแบบก็คอยๆ พัฒนากวางออกคือแทนที่จะแกะรูป 

หนังเชิดอยางเดียวก็แกะเปนรูปหนังใหญหรือรูปตางๆ 

(ชนิกรรดา เพชรชนะ  ม.ป.ป.)

	 จังหวัดนครศรีธรรมราช เปนแหลงหนึ่งที่มี 

การผลิตศิลปหัตกรรมหลายประเภทที่สืบตอมาชานาน  

งานชางที่มีชื่อเสียงเป นหัตถกรรมประณีตศิลปมี

อยู มากมาย และมีเอกลักษณโดดเดนที่สุดในเขต

ภูมิศาสตรภาคใต หัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุงคือหนึ่ง

ในนั้น แตในปจจุบันมีการผลิตหัตถกรรมประเภทนี้ ใน

หลากหลายพืน้ทีข่องภาคใตโดยระบบหตัถอตุสาหกรรม

เพิม่มากขึน้ ปญหาทีส่ำ�คญัคอืรปูแบบไมแตกตางกนัเลย 

จนทำ�ใหผูผลติทีส่รางสรรคผลงานมาแตเดมิในเชงิศลิปะ

และการอนุรักษสืบสานภูมิปญญา รายไดขาดหายไป  

สงผลใหในอนาคตคงไรคนสืบทอดการสรางสรรค สวน

ทางดานคุณคาที่เกิดขึ้นอันสื่อถึงเอกลักษณเฉพาะถิ่น

นัน้ ตองมกีารพฒันาและสรางสรรคผลงานเพือ่ใหมคีวาม

แตกตางและโดดเดนเฉพาะตัว จึงจะทำ�ใหหัตถกรรม

ภาพแกะหนังตะลุงยังคงอยูคูกับทองถิ่นและสังคมไทย 

การไดอนุรักษภูมิปญญาทองถิ่นใหเกิดประโยชนคุมคา

และเพิ่มรายไดเลี้ยงตนเอง เพื่อใหสอดคลองกับสภาพ

สังคมและเศรษฐกิจในปจจุบัน ตามแนวพระราชดำ�ริ

เศรษฐกิจพอเพียงของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว 

ดังเชน นายมนัส ชวยกรด (สัมภาษณ  2552) ชาวบาน 

ชุมชนแกะหนังตะลุงตำ�บลปากพูน อำ�เภอเมือง จังหวัด 

นครศรีธรรมราช ไดศึกษาและฝกฝนสรางสรรค 

หตัถกรรมภาพแกะหนงัตะลงุดวยตวัเองมาเปนเวลานาน  

และไดพยายามถายทอดใหเยาวชนรุนหลังที่มีใจรัก 

ทางดานงานศิลปะการแกะหนัง แตยังมีปญหาอยูใน

เรือ่งของอปุกรณ สถานที ่และปญหาทีต่องแกไขเรงดวน 

เปนเรือ่งของการพฒันารปูแบบควบคูไปกบัการสบืทอด 

ภูมิปญญา

	 คณะผูวิจัย จึงมีแนวความคิดในการพัฒนาและ

ออกแบบหัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุงเพื่อตอบสนอง

ของการแกปญหาขางตนที่กลาวมา ทั้งการอนุรักษ 

สบืสาน การออกแบบและพฒันารปูแบบใหตรงกบัความ

ตองการของผูบรโิภคมตีวัเลอืกของผลงานสรางสรรคอนั

หลากหลาย อกีทัง้ยงัสงผลตอกลุมผูผลติและสรางสรรค 

ในดานการเพิ่มรายได ขยายผลสูวงกวางตั้งแตระดับ 

ชมุชนทองถิน่จนถงึระดบัสากล มรีปูแบบของผลติภณัฑ 

ทีแ่ตกตาง แตยงัคงคณุคาเอกลกัษณของงานหตัถกรรม

ภาพแกะหนังตะลุงเอาไว เพื่อสงเสริมใหชุมชนเกิดการ

เรียนรูและสามารถพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑไดอยาง 

ตอเนื่องในอนาคต โดยใชกระบวนการวิจัยปฏิบัติการ

แบบมีสวนรวม ซึ่งมีขั้นตอนสำ�คัญ 5 ขั้นตอน ดังนี้  

1.) ศกึษาและวเิคราะหปญหา  2.) ศกึษาแนวทางในการ

แกไขปญหา  3.) วางแผนดำ�เนินการเพื่อแกไขปญหา  

4.) ปฏบิตัติามแผน  5.) ตดิตามและประเมนิผล และการ

วจิยันีค้ณะผูวจิยัไดนำ�ขัน้ตอนการเรยีนรู (Appreciation) 

ขั้นตอนสรางการพัฒนา (Influence) ขั้นตอนการสราง

แนวปฏิบัติ (Control) หรือเทคนิค AIC มาประยุกตใช 

ในการระดมความคิด เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง เปนการแลกเปลี่ยน

ความรู ประสบการณและขอมลูขาวสาร เพือ่ความเขาใจ 

สภาพปญหา ขอจำ�กัด ความตองการ และศักยภาพ
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ของชมุชน โดยมีเปาหมายใหชุมชนไดมีสวนรวมในการ

ดำ�เนินการวิจัยทุกขั้นตอน เพื่อชุมชนจะสามารถพัฒนา

รปูแบบผลติภณัฑหตัถกรรมหนงัตะลงุ ภายใตบรบิทของ

ชุมชนนำ�ไปสูการพัฒนาที่ยั่งยืนตอไป 

	 วัตถุประสงคของการวิจัย

	 เพื่อพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนัง

ตะลุง ภายใตบริบทชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมภาพ

แกะหนังตะลุง ตำ�บลปากพูน อำ�เภอเมือง จังหวัด

นครศรีธรรมราช 

	 ความสำ�คัญของการวิจัย

	 1.	 ได ผลงานการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ 

หัตถกรรมหนังตะลุงที่แตกตางจากที่มีอยู โดยใชวิจัย

ปฏิบัติการแบบมีสวนรวม ซึ่งมีขั้นตอนการดำ�เนินการ

ที่สำ�คัญ คือ ศึกษาและวิเคราะหปญหา ศึกษาแนวทาง

ในการแกไขปญหา วางแผนดำ�เนนิการเพือ่แกไขปญหา 

ปฏิบัติตามแผน และติดตามประเมินผล

	 2.	 ผลการวิจัยในครั้งนี้ทำ�ใหชุมชน ไดแนวทาง

ในการพฒันารปูแบบผลติภณัฑ ภายใตบรบิทของชมุชน 

ซึ่งสามารถนำ�ไปใชเปนกรณีศึกษาใหกับชุมชนอื่นๆ ที่ 

จะนำ�ไปประยุกตใชในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ 

หัตถกรรมทองถิ่นตอไป

	 กลุมเปาหมายในการวิจัย

	 กลุมชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมภาพแกะหนัง

ตะลงุ ตำ�บลปากพนู อำ�เภอเมอืง จงัหวดันครศรธีรรมราช 

โดยคณะผูวจิยัเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Area) เพราะ 

เปนกลุมที่รวมตัวทำ�ผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง 

เพื่อเสริมรายไดใหแกตนเองและครอบครัว และมีความ

ตองการที่จะพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ทำ�ใหไดกลุม 

เปาหมายในการวิจัยจำ�นวน 20 คน คือ สมาชิกในกลุม

ชุมชน 16 คน นักพัฒนา 1 คน และคณะผูวิจัย 3 คน 

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 ขัน้ตอนที ่1  การศกึษาขอมลูเบือ้งตนกอนทำ�

การวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม  คณะผูวิจัยมีการ

ดำ�เนินการ 3 ขั้นตอน คือ 1.) คัดเลือกชุมชน  2.) สราง

สัมพันธภาพกับชุมชน  3.) เตรียมคนในการดำ�เนินงาน 

ผูใหขอมูลเปนประชาชนในชุมชน โดยใชวิธีการสังเกต 

และวเิคราะหขอมลูเชงิคณุภาพดวยการวเิคราะหเนือ้หา 

(Content Analysis) เก็บขอมูลภาคสนามและเสนอผล

การศึกษาดวยวิธีการพรรณนาวิเคราะหมีภาพประกอบ

	 ขั้นตอนที่  2 การวิจัยปฏิบัติการแบบมี 

สวนรวมในการพฒันารปูแบบผลติภณัฑหตัถกรรม

หนังตะลุง  คณะผูวิจัยมีขั้นตอนในการดำ�เนินการวิจัย

ภาคสนามรวมกับนักพัฒนาและชุมชน ใน 3 วงรอบ 

การวิจัย ซึ่งแตละวงรอบมีขั้นตอนดังนี้

	 1.)	การศึกษาและวิเคราะหปญหา ศึกษาจาก

ผูเขารวมพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ แลกเปลี่ยนความ

รูทักษะและประสบการณเพื่อใหเกิดวามเขาใจสภาพ

ปญหา ขอจำ�กัด ความตองการ และศักยภาพในการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ โดยใชวิธีการสัมภาษณ การ

สังเกต ใชเทคนิค AIC ในขั้นตอนการสรางความรู 

แลกเปลีย่นประสบการณ (Appreciation) วเิคราะหขอมลู

เชงิคณุภาพดวยการวเิคราะหเนือ้หา เสนอผลการศกึษา

ดวยวิธีการพรรณนาวิเคราะหมีภาพประกอบ

	 2.)	การศึกษาแนวทางในการแกไขปญหา โดย

การพิจารณาความเหมาะสมและความเปนไปไดในการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ จากกลุมเปาหมายผูเขารวม 

ดำ�เนินการ ใชวิธีการสัมภาษณ การสังเกต ใชเทคนิค 

AIC ในขั้นตอนการสรางแนวทางพัฒนา (Influence) 

วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพดวยการวิเคราะหเนื้อหา 

เสนอผลการศึกษาดวยการพรรณนาวิเคราะหมีภาพ

ประกอบ

	 3.)	การวางแผนดำ�เนนิการเพือ่แกไขปญหา โดย

กำ�หนดวัตถุประสงค กิจกรรม และขั้นตอนการดำ�เนิน

งานการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ กำ�หนดหนาที่ความ 

รบัผดิชอบของสมาชกิแตละคน ใชเทคนคิ AIC ในขัน้ตอน 

การสรางแนวทางปฏิบัติ (Control) และการสังเกต 

วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพดวยการวิเคราะหเนื้อหา 

เสนอผลการศกึษาดวยวธิกีารพรรณนาและตารางแสดง 

ขอมูลตามประเด็นที่กำ�หนด

	 4.) การปฏิบัติตามแผน ดำ�เนินการโดยคณะ

ผูวิจัย นักพัฒนา และชุมชน ปฏิบัติการแบบมีสวนรวม

ในการพฒันารปูแบบผลติภณัฑ ตามหนาทีแ่ละแผนการ

ดำ�เนินการที่กำ�หนดไว จากกลุมเปาหมายผูเขารวม 

ดำ�เนินการ ใชเทคนิค AIC ในขั้นตอน Appreciation, 

Influence และControl และการสังเกต วิเคราะหขอมูล
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เชงิคณุภาพดวยการวเิคราะหเนือ้หา เสนอผลการศกึษา

ดวยวิธีการพรรณนาวิเคราะหมีภาพประกอบ

5.) การตดิตามและประเมนิผล การดำ�เนนิการ

เปนไปตามแผนงานและวัตถุประสงคที่กำ�หนดไวหรือ

ไม มีอะไรบางที่ตองแกไข มีปญหาและอุปสรรคหรือไม 

อยางไร โดยใชแบบติดตามผลและการสังเกต วิเคราะห 

ขอมูลเชิงคุณภาพ เสนอผลการศึกษาดวยวิธีการ

พรรณนาวิเคราะหมีภาพประกอบในบางตอน และ

มีการประเมินผลการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ โดย

ผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ 20 คน, 

ผูเชี่ยวชาญในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ 3 คน และ

ผูที่สนใจงานหัตถกรรม 50 คน โดยใชแบบประเมิน 

และการสังเกต วิเคราะหขอมูลคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เสนอผลการศึกษาในรูปแบบตารางประกอบ

ความเรียง
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ภาพที่ 1  ขั้นตอนการดำ�เนินการวิจัย

                  จุดมุงหมา​ย                                     การดำ�เนินการ                                        ผล​ที่ได​รับ

 

2. การวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวมในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง 

ศึกษาและวิเคราะหปญหาชุมชน 

ศึกษาแนวทางในการแกไขปญหา 

วางแผนดำาเนินการเพ่ือแกไขปญหา 

ปฏิบัติตามแผน 

ติดตามและประเมินผล 

การสะทอนกลับ 

ไดรูปแบบผลิตภัณฑในรอบท่ี 1 

ศึกษาและวิเคราะหปญหา 

ศึกษาแนวทางในการแกไขปญหา 

วางแผนดำาเนินการเพ่ือแกไขปญหา 

ปฏิบัติตามแผน 

ติดตามและประเมินผล 

การสะทอนกลับ 

ไดรูปแบบผลิตภัณฑในรอบท่ี 2 

ไดรูปแบบผลิตภัณฑในรอบท่ี 3 

3. สรุปผล 

ติดตามและประเมินผล 

ปฏิบัติตามแผน 

วางแผนดำาเนินการเพ่ือแกไขปญหา 

ศึกษาแนวทางในการแกไขปญหา 

ศึกษาและวิเคราะหปญหา 

1. กอนทำาการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม เพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ

หัตถกรรมหนังตะลุงภายใต

บริบทของชุมชน   โดยใช

กระบวนการวิจัยปฏิบัติการ

แบบมีสวนรวม 

รูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรม

หนังตะลุง   ท่ีมีการพัฒนาโดย

การปฏิบัติการแบบมีสวนรวม

ระหวางนักวิจัย  นักพัฒนา  

และคนในชุมชน 

-  คัดเลือกชุมชน 

-  สรางสัมพันธภาพกับชุมชน 

-  เตรียมคนในการดำาเนินงาน                               

 

-  คัดเลือกชุมชน
-  สรางสัมพันธภาพกับชุมชน
-  เตรียมคนในการดำ�เนินงาน                             

เพื่อพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ 
หัตถกรรมหนังตะลุงภายใต 
บ ริ บ ท ข อ ง ชุ ม ช น  โ ด ย ใ ช  
กระบวนการวิจัยปฏิบัติการ
แบบมีสวนรวม

รูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรม
หนังตะลุง ที่มีการพัฒนาโดย
การปฏบิตักิารแบบมสีวนรวม 
ระหวางนกัวจิยั นกัพฒันา  และ 
คนในชุมชน

                  รอบ​ที่ 1                                               รอบ​ที่ 2                                         รอบ​ที่ 3
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ผลการวิจัย

	 ขัน้ตอนที ่1  ผลการศกึษาขอมลูเบือ้งตนกอน 

ทำ�การวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม

	 1.	 ผลการคดัเลอืกชมุชน คณะผูวจิยัไดคดัเลอืก 

ชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุง ตำ�บล

ปากพูน อำ�เภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช เพราะ 

เปนกลุมทีร่วมตวัทำ�ผลติภณัฑหตัถกรรมหนงัตะลงุ เพือ่

เสริมรายไดใหแกตนเองและครอบครัว และสมาชิกใน

ชมุชนมคีวามตองการทีจ่ะพฒันารปูแบบผลติภณัฑ ใหมี

ความหลากหลายและเหมาะสมกบัการใชงานในปจจบุนั

	 2.	 ผลการสรางสัมพันธภาพกับชุมชน จากการ

ที่คณะผูวิจัยไดสรางความสัมพันธที่ดีกับชุมชนโดยการ

เขาสูชุมชนเปนระยะ และสม่ำ�เสมอ พูดคุยเบื้องตน

ถึงความสนใจที่จะรวมกับชุมชนในการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง ทำ�ใหคณะผูวิจัยไดรับ

การตอบรับที่ดีจากชุมชน    

	 3.	 ผลการเตรียมคนในการดำ�เนินงาน จากการ

ทีค่ณะผูวจิยัติดตอประสานงานชมุชน ทำ�ใหไดผูทีส่นใจ

เขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรม

หนังตะลุง จำ�นวน 20 คน คือ สมาชิกกลุมชุมชน 

สรางสรรคหัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุง 16 คน นัก

พัฒนา 1 คน และคณะผูวิจัย 3 คน

	 ขั้นตอนที่ 2 ผลการวิจัยปฏิบัติการแบบมี

สวนรวมในการพฒันารปูแบบผลติภณัฑหตัถกรรม

หนังตะลุง

	 วงรอบที่ 1

	 1.	 ผลการศึกษาและวิเคราะหปญหา รูปแบบ

ของผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง มีอยู 2 ลักษณะ คือ 

ตวัหนงัตะลงุ และภาพแกะรปูหนงัประดบัฝาผนงั มหีลาย

ขนาดและหลากหลายเรื่องราว สวนการพัฒนารูปแบบ 

ก็มีอยูแลวบาง เชน กลองไฟหรือโคมไฟ สำ�หรับโชว 

และตกแตง ความเปนไปไดในการพัฒนารูปแบบ

ผลติภณัฑ คอื ชมุชนมทีกัษะและผลงานทีต่อกหนงัแผน 

เปนลวดลาย ถงึแมวาจะประยกุตการออกแบบและพฒันา 

แลว ก็ยังคงมีรูปลักษณมาจากการประดับและตกแตง

ลวดลาย

ภาพที่ 2  การศึกษาขอมูลเบื้องตนกอนทำ�การวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม

ที่มา : ถายภาพเมื่อ เมษายน 2552
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ปีที่ 31 ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2554

	 2. ผลการศึกษาแนวทางในการแกไขปญหา 

ไดขอสรุปเพื่อกำ�หนดแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ 

โดยผลติภณัฑทีพ่ฒันาตองมปีระโยชนใชสอย ใชรปูแบบ

วธิกีารผลติทีม่เีอกลกัษณของการแกะหนงัตะลงุ คอื การ 

ตอกลวดลายและลักษณะเปนแผนหนังนำ�มาประกอบ 

กนัเปนผลติภณัฑ ชมุชนสามารถผลติไดเองโดยไมมขีัน้

ตอนที่ซับซอน ออกแบบรวมกับวัสดุอื่น เพื่อการสราง

ความแตกตางใหกับผลิตภัณฑ

	 3. ผลการวางแผนดำ�เนนิการเพือ่แกไขปญหา มี

การกำ�หนดใหมีการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ควบคูไป

กับการถายทอดความรูดานศิลปะและการออกแบบจาก

ผูเชี่ยวชาญ และมีการแลกเปลี่ยนความรูประสบการณ 

รวมกันระหวางผู เขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑ โดยจัดเปนกิจกรรมตามแผนการดำ�เนินการ

และกำ�หนดหนาที่ความรับผิดชอบตามความเหมาะสม 

	 4. ผลการปฏิบัติตามแผน ผูเขารวมดำ�เนินการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ตองการทำ�ผลิตภัณฑกระเปา 

มากทีส่ดุ โดยผูเขารวมดำ�เนนิการ ไดทดลองสรางผลงาน 

ตนแบบเบื้องตนเปนกระเปาสะพาย และรวมกัน 

อภปิรายแลกเปลีย่นความคดิเหน็และรบัฟงขอเสนอแนะ 

จากผูเชี่ยวชาญ เพื่อสรุปขอมูลที่จะนำ�ไปพัฒนาตอ

	 5. ผลการตดิตามและประเมนิผล การดำ�เนนิงาน

เปนไปตามแผนทีไ่ดกำ�หนดรวมกนั ไดผลงานการพฒันา

รูปแบบผลิตภัณฑในรูปแบบที่ตรงตามวัตถุประสงคที่

วางไว ถึงแมจะมีปญหาและอุปสรรคบาง ทุกฝายก็ได 

ชวยกันแกปญหาใหงานดำ�เนินไปอยางลุลวงดวยดี 

ภาพที่ 3  รูปแบบของผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุงที่มีอยูในปจจุบัน

ที่มา : ถายภาพเมื่อ พฤษภาคม 2552
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ผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ไดนำ�

ผลงานตนแบบผลิตภัณฑ ทดลองการใชงานดูความ

เหมาะสมของขนาดสัดสวน และความคงทนแข็งแรง 

เพื่อปรับปรุงแบบตอไปในการพัฒนาในวงรอบที่ 2 การ

ประเมินผลงานการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ในภาพ

รวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (Χ = 4.52, 

S.D. = 0.42) โดยการประเมินจากผูเชี่ยวชาญในภาพ

รวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก (Χ = 4.39, S.D. 

= 0.45) การประเมินจากผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนา 

รูปแบบผลิตภัณฑ ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมากที่สุด (Χ = 4.55, S.D. = 0.45) และการ

ประเมินจากบุคคลทั่วไป ในภาพรวมมีความเหมาะสม 

อยูในระดับมากที่สุด (Χ = 4.52, S.D. = 0.42)

	 6. ผลการสะทอนกลับ การอภิปราย แสดงความ

คิดเห็น และซักถามผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑ ไดสะทอนกลับถึงปญหาที่เกิดขึ้นคือ ขนาด

ของผลิตภัณฑใหญเกินไป และการตอกหนังควรจะลด

ลวดลายลงจะไดประหยัดเวลา แตสามารถผลิตชิ้นงาน

ไดเพิ่มขึ้น เพิ่มเติมเทคนิคการพับ ดัด โคงของหนัง 

มาเปนสวนหนึ่งของรูปแบบดวย จึงนำ�ขอเสนอแนะที่

ไดจากการประเมินไปปรับปรุงแกไขในการวิจัยปฏิบัติ

การแบบมีสวนรวมในวงรอบที่ 2 ตอไป

	 วงรอบที่ 2

	 1. ผลการศึกษาและวิเคราะหปญหา แบงออก

ไดเปน 3 ประเด็น คือ 1.) ดานความคงทนแข็งแรง 

เกิดจากปญหาแผนหนังที่แกะและตอกลวดลายถี่จน

เกินไป ไมสามารถรับน้ำ�หนักไดดีเทาที่ควร  2.) ดาน

เทคนิคการผลิต แผนหนังที่แกะและตอกลวดลายถี่เกิน

ไป ทำ�ใหตองใชเวลาในการผลิตนาน ไมคุมกับเวลาเมื่อ

เทียบกับราคา  3.) ดานขนาดใหญเกินไป 

2. ผลการศกึษาแนวทางในการแกไขปญหา คอื 

ผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ตั้งโจทย 

วาทำ�อยางไรใหกระเปามีความคงทนแข็งแรงในการ

ใชงาน โดยที่ไมตองมีวัสดุอยางอื่นเสริมมากนัก และลด

การแกะ ตอกลวดลายใหนอยลง จะไดประหยัดทั้งเวลา 

และสรางความคงทนแข็งแรงไปดวยในตัว ปรับใน 

เรื่องของขนาดผลิตภัณฑใหสามารถใชไดงายขึ้น

3. ผลการวางแผนดำ�เนินการเพื่อแกไขปญหา 

ผู  เข  าร  วมดำ � เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ  

ไดกำ�หนดวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑโดยเนน

ประโยชนใชสอย คือ กระเปา และลดการตอกลวดลาย

ใหนอยลง มกีรรมวธิกีารผลติไมยุงยากซบัซอน เปนการ 

พบั หรอืดดัโคงรปูทรงอยางงาย มคีวามแขง็แรงทนทาน 

โดยกำ�หนดหนาที่ความรับผิดชอบตามความเหมาะสม

ภาพที่ 4  ผลงานตนแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง วงรอบที่ 1

ที่มา : ถายภาพเมื่อ มิถุนายน 2552
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ปีที่ 31 ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2554

	 4. ผลการปฏิบัติตามแผน ผูเขารวมดำ�เนินการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ไดชวยกันระดมความคิดและ

ทดลองสรางตนแบบผลิตภัณฑ เปนกระเปา 2 รูปแบบ 

คือ 1.) กระเปาถือแบบมีสายสะพาย มี 2 ประเภท คือ

ระบายสีลวดลายและทดลองระบายสีทั้งแผนหนังแกะ

ลาย  2.) กระเปาถือ แบบทีร่ะบายสลีวดลายและทดลอง

แกะลวดลายโดยใชสธีรรมชาตขิองหนงัววั ทัง้ 2 รปูแบบ 

มีชุดประดับกระเปาผลิตจากเศษหนังที่เหลือเพื่อให 

เขาชุดกัน	

	 5. ผลการตดิตามและประเมนิผล การดำ�เนนิงาน

เปนไปตามแผนทีไ่ดกำ�หนดรวมกนั ไดผลงานทีเ่กดิจาก

การพฒันารปูแบบผลติภณัฑและมกีารทำ�ตนแบบทีต่อง

การ มกีารทดลองทำ�สขีองแผนหนงัแกะลายซึง่เปนเรือ่ง

ของเทคนคิ อาจจะตองใชเวลาฝกฝน เพราะสวนใหญคุน

เคยกับการระบายสีแบบธรรมดา ผูเขารวมดำ�เนินการ 

พฒันารปูแบบผลติภณัฑ ไดนำ�ผลงานตนแบบมาทดลอง 

การใชงานเพื่อดูถึงความเหมาะสมของขนาดสัดสวน 

และความคงทนแข็งแรง ซึ่งจะนำ�ไปปรับปรุงแบบตอ

ไปในวงรอบที่ 3 การประเมินผลงานการพัฒนารูปแบบ

ผลติภณัฑ ในภาพรวมมคีวามเหมาะสมอยูในระดบัมาก

ที่สุด (Χ = 4.59, S.D. = 0.46) โดยการประเมินจาก

ผูเชี่ยวชาญในภาพรวมมีความเหมาะสมอยูในระดับ

มากที่สุด (Χ = 4.59, S.D. = 0.45) การประเมินจาก

ผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ในภาพ

รวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (Χ = 4.67, 

S.D. = 0.43) และการประเมินจากบุคคลทั่วไป ในภาพ

รวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (Χ = 4.53, 

S.D. = 0.52) เชนกัน

6. ผลการสะทอนกลบั สรปุไดวาตองใชเวลาใน

การฝกเทคนคิการจดัองคประกอบทางศลิปะ และทดลอง 

นำ�เศษหนังที่เหลือจากการแกะ นำ�มาพัฒนารูปแบบ

ผลิตภัณฑใหมีความหลากหลายขึ้น อีกทั้งเปนการเพิ่ม 

มูลคาจากเศษวัสดุ จึงนำ�ขอเสนอแนะที่ไดจากการ

ประเมินไปปรับปรุงแกไขในการวิจัยปฏิบัติการแบบมี 

สวนรวมในวงรอบที่ 3 ตอไป

ภาพที่ 5  ผลงานตนแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง วงรอบที่ 2 แบบที่ 1

ที่มา : ถายภาพเมื่อ กันยายน 2552



การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง โดยใชวิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม

เรวัต สุขสิกาญจน, เจษฎา สุขสิกาญจน , มนัส ชวยกรด

79

	 วงรอบที่ 3

	 1. ผลการศกึษาและวเิคราะหปญหา แบงออกได

เปน 2 ประเด็น คือดานความคงทนแข็งแรง เกิดจาก 

ปญหาการนำ�แผนหนังมาดัดโคง ทำ�ใหบางจุดของการ

ดัดโคงเกิดรอยที่ทำ�ใหผลิตภัณฑมีตำ�หนิ และปญหา 

ดานเทคนิคการผลิต โดยทางผูผลิตตองใชเวลาในการ

พัฒนารูปแบบ พบสิ่งที่นาสนใจคือ เศษหนังที่เหลือจาก

การแกะนาจะนำ�มาใชประโยชน ในการนำ�มาพฒันาเปน

ผลิตภัณฑเพื่อเพิ่มมูลคาของเศษวัสดุได 

	 2. ผลการศึกษาแนวทางในการแกไขปญหา คือ 

ผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ตั้งโจทย 

วาทำ�อยางไรใหเศษวัสดุที่เหลือจากหัตถกรรมแกะหนัง 

มีประโยชน สามารถนำ�มาคิดออกแบบพัฒนาเปน

ผลิตภัณฑที่หลากหลายมากขึ้น โดยการนำ�เทคนิคการ

แกะ ตอก และการสรางลวดลายจากหนังตะลุง โดยไม 

ซับซอนยุงยากในการผลิต และใชเวลาไมมากนัก

	 3. ผลการวางแผนดำ�เนินการเพื่อแกไขปญหา 

ผูเขารวมดำ�เนนิการพฒันารปูแบบผลติภณัฑ ไดกำ�หนด

วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑที่มีประโยชนใชสอย 

โดยการนำ�เศษวัสดุที่เหลือจากการแกะหนังตะลุงและ

มีกรรมวิธีการผลิตที่ไมยุ งยากซับซอน แตเกิดเปน

ผลิตภัณฑที่หลากหลายมากขึ้น 

	 4. ผลการปฏิบัติตามแผน ผูเขารวมดำ�เนินการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ไดชวยกันระดมความคิดและ 

ทดลองสรางตนแบบผลิตภัณฑ จนไดผลงานตนแบบ 

เปนเครื่องประดับที่เกิดจากเศษการแกะหนังตะลุง ซึ่ง

ประกอบไปดวย สรอยคอ ตางห ูและกำ�ไลขอมอื จำ�นวน 

2 ชุด

	 5. ผลการติดตามและประเมินผล การดำ�เนิน

งานเปนไปตามแผนงานที่ไดรวมกำ�หนด ไดผลงานการ

พัฒนาโดยพิจารณาและคำ�นึงถึงรูปแบบผลิตภัณฑโดย

ใชเศษจากการแกะหนังตะลุงตามที่ตองการ และไดนำ�

ผลงานตนแบบผลิตภัณฑ ทดลองการใชงานดูความ

เหมาะสมของขนาดสัดสวน และความคงทนแข็งแรง 

เพื่อจะไดปรับปรุงแบบตอไป การประเมินผลงานการ

พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ในภาพรวมมีความเหมาะสม 

อยูในระดับมาก (Χ = 4.18, S.D. = 0.59) โดยการ

ประเมนิจากผูเชีย่วชาญในภาพรวมมคีวามเหมาะสมอยู 

ในระดบัมาก (Χ = 4.19, S.D. = 0.45) การประเมนิจาก

ผูเขารวมดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ในภาพ

รวมมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก (Χ = 4.28, S.D. 

= 0.66) และการประเมินจากบุคคลทั่วไป ในภาพรวม

มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก (Χ = 4.07, S.D. = 

0.77) เชนกัน

ภาพที่ 6  ผลงานตนแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง วงรอบที่ 2 แบบที่ 2

ที่มา : ถายภาพเมื่อ กันยายน 2552
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สรุป

	 การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนัง 

ตะลุงโดยใชวิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม กรณี

ศึกษา กลุมชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมภาพแกะหนัง

ตะลงุ ตำ�บลปากพนู อำ�เภอเมอืง จงัหวดันครศรธีรรมราช 

คณะผูวิจัยไดดำ�เนินการวิจัยโดยมีลำ�ดับขั้นตอน 2 

ขั้นตอน คือ การศึกษาขอมูลเบื้องตนกอนทำ�การวิจัย

ปฏิบัติการแบบมีสวนรวม และการวิจัยปฏิบัติการแบบ

มีสวนรวมในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรม

หนังตะลุง การดำ�เนินการในแตละขั้นตอนมีประเด็น

สำ�คัญที่จะนำ�มาสรุปได ดังนี้

	 ขัน้ตอนที ่1 การศกึษาขอมลูเบือ้งตนกอนทำ�

การวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม 			

	 1. จากการที่คณะผูวิจัยไดทำ�การศึกษาขอมูล

เบื้องตนกอนทำ�การวิจัย โดยการลงพื้นที่ภาคสนาม

กับชุมชน เพื่อคัดเลือกชุมชนที่ตองการพัฒนารูปแบบ

ผลติภณัฑ ผลการดำ�เนนิการพบวา คณะผูวจิยัเลอืกกลุม

ชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุง ตำ�บล 

ปากพูน อำ�เภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช ทั้งนี้เปน 

เพราะสมาชิกในชุมชนมีความตองการมีสวนรวมและ

เรยีนรูในการพฒันารปูแบบผลติภณัฑรวมกบันกัพฒันา

และคณะผูวิจัยอยางจริงจัง เพื่อใหเกิดการพัฒนาที่ 

ภาพที่ 7  ผลงานตนแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง วงรอบที่ 3 แบบที่ 1

ที่มา : ถายภาพเมื่อ มีนาคม 2553

ภาพที่ 8  ผลงานตนแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง วงรอบที่ 3 แบบที่ 2

ที่มา : ถายภาพเมื่อ มีนาคม 2553



การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง โดยใชวิธีการวิจัยปฏิบัติการแบบมีสวนรวม

เรวัต สุขสิกาญจน, เจษฎา สุขสิกาญจน , มนัส ชวยกรด
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ยั่งยืนของชุมชน	

	 2. การสรางสมัพนัธภาพกบัชมุชน มวีตัถปุระสงค 

เพื่อใหชุมชนยอมรับและไววางใจ ซึ่งผลจากการที่คณะ

ผูวิจัยไดสรางสัมพันธภาพที่ดีกับชุมชนอยางสม่ำ�เสมอ 

โดยการเขาสูชุมชนเปนระยะ พูดคุยถึงความสนใจที่จะ 

รวมกับชุมชนในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ทำ�ให 

คณะผูวิจัยไดรับการตอบรับที่ดีจากชุมชน 	

	 3. การเตรยีมคนในการดำ�เนนิงาน มวีตัถปุระสงค 

เพื่อคนหากลุมเปาหมายในการดำ�เนินการวิจัย ผลการ

ดำ�เนินการพบวา ความรวมมือรวมใจตั้งแตเริ่มตนสง

ผลใหเกิดการยอมรับและไวใจกันระหวางคณะผูวิจัย 

ชุมชน และนักพัฒนา การติดตอประสานงาน รวมแรง 

รวมใจ รวมพลงั จงึประสบผลสำ�เรจ็จนไดสมาชกิเขารวม 

ดำ�เนินการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ ทั้งนี้เปนเพราะ

สมาชิกทุกคนตางตระหนักถึงสภาพปญหารวมกัน และ

มีความหวังรวมกันวาเมื่อการดำ�เนินการวิจัยสิ้นสุดลง 

สิ่งที่ชุมชนจะไดรับ คือ ไดรับความรูเพิ่มมากขึ้น มีการ 

รวมกันคิดรวมกันทำ� มีการเผยแพรความรูสูเยาวชนใน 

ทองถิน่ซึง่มสีวนสำ�คญัในการอนรุกัษ สบืสานภมูปิญญา 

ทองถิ่นใหคงอยูตอไป 

	 ขั้นตอนที่  2 การวิจัยปฏิบัติการแบบมี 

สวนรวมในการพฒันารปูแบบผลติภณัฑหตัถกรรม

หนังตะลุง

	 กระบวนการทำ�งานรวมกันของคณะผู วิจัย  

นักพัฒนา และกลุมชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมหนัง

ตะลุงเสร็จสิ้น ใน 3 วงรอบการวิจัย โดยในแตละวงรอบ 

มีการดำ�เนินการ 5 ขั้นตอน คือ 1.) การศึกษาและ

วิเคราะหปญหา  2.) การศึกษาแนวทางในการแกไข 

ปญหา  3.) การวางแผนดำ�เนินการเพื่อแกไขปญหา  

4.) การปฏิบัติตามแผน  5.) การติดตามและประเมินผล  

และมีการสะทอนกลับในแตละวงรอบการวิจัย เพื่อ

ปรับปรุงแกไขในสิ่งที่ไดดำ�เนินการไปแลว สูการแก 

ปญหาในวงรอบใหม โดยนำ�เทคนิค AIC มาปรับใช 

เพื่ อกระตุ  น ให ชุ มชนมีการแลกเปลี่ ยนความรู  

ประสบการณและขอมูลตางๆ ที่เกี่ยวของกับการพัฒนา

รูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมหนังตะลุง ซึ่งไดผลงาน

ทั้งหมด 7 ชุดผลิตภัณฑ วงรอบที่ 1 เปนกระเปาสะพาย 

1 ใบ วงรอบที่ 2 เปนกระเปาถือแบบมีสายสะพาย 2 

ใบ และกระเปาถือ 2 ใบ และวงรอบที่ 3 เปนชุดเครื่อง

ประดับ ประกอบดวย สรอยคอ ตางหู กำ�ไลขอมือ 2 ชุด 

ถึงแมจะมีปญหาและอุปสรรคในเรื่องของเวลาอยูบาง 

เพราะผูเขารวมกิจกรรมตางก็มีภาระหนาที่และงาน

ประจำ�ที่ตองรับผิดชอบ แตก็ปรากฏผลเปนรูปธรรม 

และเมื่อไดผลงานรูปแบบผลิตภัณฑของการปฏิบัติการ

แบบมีสวนรวมในแตละวงรอบแลว ก็จะมีแกนนำ�ในการ

พฒันาชมุชน นำ�ผลงานตนแบบไปปรบัใชในการสงเสรมิ 

การใชเวลาวางใหเกิดประโยชนแกเยาวชนในทองถิ่น 

โดยการถายทอดใหกับเยาวชนและผูที่มาศึกษาดูงาน 

ณ ศูนยการเรียนรูบูรณาการทองถิ่น ที่กลุมวิสาหกิจ

การแกะรูปหนังตะลุงทุกครั้ง ดังนั้น กรอบความคิดของ

การศกึษาวจิยันี ้สามารถนำ�ไปประยกุตใชในการพฒันา

รูปแบบผลิตภัณฑหัตถกรรมทองถิ่น ในชุมชนอื่นๆ ที่

มีความสนใจจะพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ และเชื่อมโยง

ไปสูการแปรรปูสนิคาและเพิม่มลูคาผลติภณัฑไดอกีดวย

คำ�ขอบคุณ

	 การวิจัยนี้สำ�เร็จไดดวยความรวมมืออยางดียิ่ง

จากชุมชนสรางสรรคหัตถกรรมภาพแกะหนังตะลุง 

ตำ�บลปากพูน อำ�เภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช  

ร านสินค าหัตถกรรมในจังหวัดนครศรีธรรมราช 

ผูเชี่ยวชาญ ตลอดจนผูที่ใหความรวมมือในการตอบ

แบบสอบถามเกี่ยวกับงานวิจัยนี้ ทำ�ใหไดขอมูลที่เปน 

ประโยชนอยางยิ่ง ขอขอบพระคุณ พันเอกนายแพทย 

วิเชียร ชูเสมอ ประธานคณะกรรมการบริหารจัดการ

เครอืขายการวจิยัและนวตักรรมเพือ่ถายทอดเทคโนโลยี

สูชุมชนฐานราก สกอ. ภาคใตตอนบน มหาวิทยาลัย 

วลยัลกัษณ และทมีงาน  ขอขอบพระคณุ เครอืขายการวจิยั 

และนวัตกรรมเพื่อถายทอดเทคโนโลยีสูชุมชนฐานราก 

สกอ. ภาคใตตอนบน สำ�นักงานคณะกรรมการการอุดม 

ศึกษา ที่อุดหนุนทุนการวิจัยนี้ ขอระลึกถึงผูมีพระคุณ 

ทุกทาน ที่ใหการสนับสนุนและความชวยเหลือในทุกๆ 

ดาน ขอขอบพระคุณเพื่อนๆ และบุคคลที่คณะผูวิจัย 

ไมไดกลาวไวในที่นี้  ที่ทำ�ใหการวิจัยนี้สำ�เร็จลุลวงได 

ดวยดี

  
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