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บทคัดย่อ 

 

การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกจิกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิด้านการเขียน
สะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 2 ก่อนและหลังไดร้ับการสอนด้วยชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกด
ค า กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนผินสหราษฎร์พัฒนา จ านวน 20 คน ภาคเรยีน  
ที่ 2 ปีการศึกษา 2554 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชรเขต 1 ใช้เวลาสอน 16 ช่ัวโมง
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ 1) ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2       
2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิดา้นการเขียนสะกดค าภาษาไทย ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมเกมฝกึการเขียน
สะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีความเหมาะสมในระดับมาก และมีประสิทธิภาพ 80.51/80.17 
2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค าภาษาไทยหลังเรยีนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถติิที่ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ : เกมฝึกการเขียนสะกดค า / การพัฒนาชุดกิจกรรม 
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ABSTRACT 
 

The purpose of this research were   1) to create and find out effectiveness of games package 
for word spelling drills for Prathomsuksa 2 students following the standard criterion 80/80     
2) to compare word spelling achievement of Prathomsuksa 2 students, before and after the 
application of the lesson plan games package on word spelling drills. The sample  were  20 
students of Prathomsuksa 2, Pinsaharadpattana, 2 th semester, and education year 2011 
Kamphaeng Phet Educational Service Area office 1 by using on 16 hours. The research 
instruments were the games package on word spelling drills for Prathomsuksa 2 students and 
the Spelling achievement test. The research findings were as follow ; 1) The games package on 
word spelling drills for Prathomsuksa 2 students was hiah appropriate and effectiveness at the 
criterion of 80.51 / 80.17 2) Prathomsuksa 2 students’ Thai spell-writing achievement after 
using the games package on word spelling drills was significantly higher than before using the 
package at 0.05 level of significance. 
 

Keywords : Games Package on Word Spelling Drills / The Development 
 

บทน า 
       ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ประจ าชาติ เป็นสมบัติทางวัฒนธรรมอันก่อให้เกิดความเป็นเอกภาพ และ
เสรมิสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทยเป็นเครื่องมือในการ ติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจและ
ความสัมพันธ์ที่ดตี่อกัน กรมวิชาการ (2545, หน้า 10 ) และแทนคุณแผ่นดินเกิด เทดิคุณค่าภาษาไทย (2550,  
ไม่ปรากฏเลขหน้า) ดงัที่พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว มีพระราชด ารัสว่า “ประเทศไทยนั้นมีภาษาของเราเองซึ่ง
ต้องหวงแหน เราโชคดีที่มภีาษาของตนเองแต่โบราณ จึงสมควรอยา่งยิ่งท่ีต้องรักษาไว้ ภาษาทั้งหลายเป็น
เครื่องมือของมนุษย์ชนิดหนึ่ง คอื เป็นทางส าหรับแสดงความคิดเห็นอย่างหนึ่งเป็นสิ่งที่สวยงามอย่างหนึ่ง เช่น 
ในทางวรรณคดเีป็นต้น”ฉะนั้นจึงจ าเป็นต้องรักษาไว้ให้ดีดังท่ีพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวมีพระราชด ารัสวา่ 
“ประเทศไทยนั้นมีภาษาของเราเองซึ่งต้องหวงแหน เราโชคดีที่มีภาษาของตนเองแต่โบราณ จงึสมควรอย่างยิ่งที่
ต้องรักษาไว้ ภาษาทั้งหลายเป็นเครื่องมือของมนุษย์ชนิดหนึ่ง คือ เป็นทางส าหรับแสดงความคดิเห็นอย่างหนึ่ง 
เป็นสิ่งที่สวยงามอยา่งหนึ่ง เช่น ในทางวรรณคดีเป็นต้น ฉะนั้นจึงจ าเป็นต้องรักษาไว้ใหด้ี ศรีธนนชัย นามแฝง 
(2549, ไม่ปรากฏเลขหน้า) สมเดจ็พระเทพรตันราชสดุาฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงมีพระราชด ารสัเปดิการ
ประชุมอบรมครภูาษาไทยช่วงช้ันท่ี 1-ช่วงช้ันท่ี 2 ของสมาคมครูภาษาไทยแห่งประเทศไทย เนื่องในวนัภาษาไทย
แห่งชาติว่าการเรยีนภาษาไทยในระดับประถมศึกษาเป็นการเรียนข้ันต้นเพื่อวางรากฐานการศึกษาไมเ่ฉพาะแต่ใน
ความรู้ภาษาไทย แตย่ังเป็นรากฐานของการศึกษาความรู้วิชาอื่นๆ เป็นรากฐานของการคิด การรับคณุธรรม 
จริยธรรม การรู้จักระเบียบวินัยและกฎเกณฑ์ของสังคม ตลอดจนการปลูกฝังความเป็นคนไทยและวัฒนธรรมไทย
ด้วย ภาษาเป็นสื่อส าคัญของการรบัประสบการณ์ การคดิ การสร้างสรรค์ การปฏิบตัิตนและการแสดงออก  
ภาษาเป็นส่วนท่ีแสดงบุคลิกส าคญัของแต่ละคน ส าหรับคนไทยภาษาไทยจึงเป็นภาษาท่ีส าคญัที่สุด นอกจากนี้
การวัดผลและประเมินผลอิงมาตรฐานการเรยีนรู้ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 กลุ่ม
สาระภาษาไทย (2548, หน้า 1) ภาษาไทยยังเป็นสื่อท่ีแสดงภมูิปัญญาของบรรพบุรุษ  ด้านประเพณีวัฒนธรรม 
และสุนทรียภาพ  โดยบันทึกไวเ้ปน็วรรณคดีและวรรณกรรมอันล้ าคา่ ภาษาไทยจึงเป็นเอกลักษณ์ของชาติที่ควร
ค่าแก่การเรียนรู้ เพื่ออนุรักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาตติลอดไปพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 



2542 มาตรา 23 มีสาระส าคัญ คอืการจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ  การศึกษานอกระบบ และการศึกษา
ตามอัธยาศัยต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้และคุณธรรม กระบวนการเรยีนรู้ และบูรณาการตามความเหมาะสม
ของแต่ละระดับการศึกษาในทักษะด้านคณิตศาสตร์และทักษะด้านภาษา  โดยเน้นการใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้อง 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, หน้า 11) 
       จะเห็นว่าภาษาไทยมีความส าคัญยิ่งที่คนไทยจะต้องศึกษาหาความรู้ให้มีความเข้าใจและให้มีความรู้ที่
แตกฉาน ในฐานะภาษาประจ าชาติ เป็นมรดกอันล้ าค่าที่คนไทยทุกคนควรช่วยกันรักษาไว้ให้คงอยูต่ลอดไปการ
เรียนรูภ้าษาไทยได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งต้องอาศัยวุฒิภาวะและประสบการณ์ในการจัดประสบการณ์ทางด้าน
ภาษาประกอบด้วยทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนเปน็พ้ืนฐาน ซึ่งเป็นภารกิจหลักของโรงเรียนและ
ครูผูส้อนที่จะจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียน 
       การศึกษาคุณภาพการจดัการศึกษาในระดบัประถมศึกษา วิจิตร  ศรีสะอ้าน (2545, หน้า 8) กล่าวถึง
ปัญหาของภาษาไทยว่าภาษาไทยเป็นปัญหาของการศึกษาทุกระดับ โดยเฉพาะการศึกษาขั้นพ้ืนฐานเนือ่งจากมี
ผลสัมฤทธ์ิการเรียนภาษาไทยของเด็กนักเรยีนเฉลีย่ร้อยละ 50 อยู่ในระดับทีไ่ม่น่าพอใจ โดยมีปัญหาเด็กอ่านไม่
ออก เขียนไม่ได้ การใช้ภาษาไทยไม่เหมาะสมถูกต้อง และจากการรายงานการประเมินคณุภาพการศกึษาขั้น
พื้นฐาน LAS นักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาก าแพงเพชรเขต 1 
(2551, หน้า 50) พบวา่ ในระดับส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
มีคะแนนทางการเรียนวิชาภาษาไทย เฉลี่ยร้อยละ 64.24 และในปกีารศึกษา 2549-2550 และจากสภาพการ
จัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรยีนผินสหราษฎร์ พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนภาษาไทยในภาพรวมเฉลี่ยร้อยละ 66.23 และ 62.78 ตามล าดับ เมื่อน าไปเทียบกับเกณฑ์ที่
โรงเรียนบ้านชัยภูมิก าหนดไว้ (ร้อยละ 70) แล้วเป็นท่ีไม่พอใจ 
       การศึกษาคุณภาพของการจดัการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ท้ังในระดบัส านักงานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ส านักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาและระดับสถานศึกษา พบว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาไทยยังต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
ทั้งนี้เป็นเพราะว่า การจัดการเรียนการสอนของครูยังยดึการจดัการเรียนการสอนแบบเดิมๆ หรือขาดสื่อเรียน
การสอนที่เหมาะสม ส่วนทางด้านตัวนักเรียนสภาพแวดล้อมสถานะความเป็นอยู่ทางครอบครัว การใช้ภาษาถิ่น
ในการพูดของตัวนักเรียนเอง คือ ภาษาอีสานกับภาษาเหนือ ซึ่งท าให้นักเรียนมปีัญหาในดา้นการออกเสียงหรือ
ออกเสียงไม่ชัดเจน  และนักเรียนไม่ทราบความหมายของค าเขียนตามเสียงพูด เสียงอ่าน และไม่ไดร้ับการฝึกฝน
อย่างเพียงพอ จึงท าใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ าดังที่กล่าวไว้ข้างต้น ทั้งนี้ครูผู้สอนจะต้องหาวิธี
ช่วยเหลือและแก้ไขปญัหาให้กับนกัเรียนและจัดกจิกรรมการเรียนการสอนให้ผูเ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้
ในหลักสูตร 
       จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน พบว่า ชุดกิจกรรมและเกมเป็นแนวทาง
แก้ปัญหาอีกวิธีหนึ่ง กล่าวคือ ชุดกิจกรรมจะช่วยให้ผูส้อนได้วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ล่วงหน้า
และชุดกิจกรรมเป็นชุดของสื่อประสมที่จดัขึ้นอย่างเป็นระบบบนพ้ืนฐานของทฤษฎีและหลักการของสื่อประสม 
ประกอบกันอย่างมีเหตุผลและสมบูรณ์ ซึ่งสอดคล้องกับ เพ็ญศรี  สร้อยเพชร (2542, หน้า 6) กล่าวว่า          
ชุดกิจกรรม มสี่วนส าคัญในการพัฒนาการเรยีนรู้ของผู้เรียนในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยเพิ่มพูนความรู้ 
ทักษะ และเจตคติ  สุคนธ์ สินธพานนท์ (2550, หน้า 14) พบว่า ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรม ท่ีครูใช้ประกอบการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนน้ผู้เรยีนเป็นส าคัญ ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่เรียนได้ชัดเจน
มากขึ้น สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มทีักษะตามจุดประสงค์ของการเรยีน ส่วนเกมก็เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน
อีกวิธีหนึ่งที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคญั และเกมช่วยให้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนภาษาไทยน่าสนใจช่วยให้



นักเรียนผ่อนคลายอารมณ์ตึงเครียดสร้างความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ จ าแบบถาวรได้ดีกว่าการเรยีนจากการอ่านต ารา การเขียนสะกดค าได้ถูกต้อง จะช่วยให้การสื่อสารสื่อ
ความหมายมีประสิทธิภาพ ถ้านักเรียนเขียนสะกดค าผดิท าให้การสื่อความหมายผิดไปด้วย ซึ่งส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรยีนไมเ่ป็นไปตามที่พึงประสงค์ การเขียนสะกดค าได้ถูกต้องจะช่วยให้นักเรยีนอ่านออกและ
เขียนได้ถูกต้อง และยังช่วยให้รู้จักค าต่างๆที่เห็นในชีวิตประจ าวัน ซึง่จะท าให้เด็กได้ใช้ค าได้ถูกต้อง และส่งผลให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นอีกดว้ย  ดังนั้นการเขียนสะกดค าที่ถูกต้องก็เป็นส่วนหนึ่งของการใช้ภาษาไทย    
คนไทยทุกคนจึงควรได้ตระหนักถึงปัญหาของการเขียนสะกดค าและช่วยกันแก้ไขข้อบกพร่องอย่างจรงิจัง 
       จากเหตุผลดังกลา่ว ผู้วิจัยจงึมีความสนใจ ต้องการที่จะพัฒนาชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2 เพื่อพัฒนาคุณภาพการจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนภาษาไทยให้มี
ประสิทธิภาพต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
       1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา    
ปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
       2. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิด้านการเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลัง
ได้รับการสอนด้วยชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า 
 

วิธีการศึกษา 
       1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และก าหนดกรอบเนือ้หาการวิจัย 
       2. ในการพัฒนาชุมกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า ผู้วิจัยด าเนินการวิจัย 2 ขั้นตอน  คือ  
           ขั้นตอนที่ 1 การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรบันักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
           1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาในการสร้างชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า ผู้วิจัยใช้เนือ้หาในบัญชีค าพื้นฐานของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพทุธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรยีนรู้
ภาษาไทย ช่วงช้ันท่ี 1 โดยน าไปทดสอบการเขียนสะกดค าและ หลังจากนั้นคัดเลือกค าที่นักเรยีนเขียนผิด     
รวมทั้งสิ้น 57 ค า  
            2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
    2.1 ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความเหมาะสมชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า จ านวน 5 ท่าน 
    2.2 นักเรียนกลุ่มตัวอย่างโรงเรยีนผินสหราษฎร์พัฒนา จ านวน 1 ห้องเรียน 20 คน 
            3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
    3.1 ความเหมาะสมของชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า 
    3.2 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า ตามเกณฑ์ 80/80 
           ขั้นตอนที่ 2 การทดลองใช้ชุดกิจกรรมเกมฝึกเขียนสะกดค าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อน
และหลังไดร้ับการสอนด้วยชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า  
            1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
   ในการวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษาผลสมัฤทธ์ิการเขียนสะกดค า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 เนื้อหาที่
ใช้เป็นการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมเกม ฝึกการเขียนสะกดค าผู้วิจัยใช้บัญชีค าพ้ืนฐานของ



นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรยีนรู้
ภาษาไทย ช่วงช้ันท่ี 1 ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยน าไปทดสอบการเขียนสะกดค าและ หลังจากนั้นคัดเลือกค าที่
นักเรียนเขียนผิดรวมทั้งสิ้น 57 ค า   
             2. ขอบเขตด้านแหล่งข้อมูล 
   ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ก าแพงเพชร เขต 1จังหวัดก าแพงเพชร 
    กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ในโรงเรยีนผินสหราษฎร์พัฒนา สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 1 จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 20 คน 
   3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
    3.1 ตัวแปรอิสระ คือการสอนโดยชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า 
    3.2 ตัวแปรตาม คือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค าภาษาไทย  
 4. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก ่
     4.1 ชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขยีนสะกดค า 
     4.2 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิด้านการเขียนสะกดค าภาษาไทย 
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล   
     5.1 น าแบบทดสอบวัดผลผลสมัฤทธ์ิทางการเขียนสะกดค าภาษาไทยเรื่อง ชุดกิจกรรมเกมฝึกการ
เขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ไปทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุม่ทดลองช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนผินสหราษฎร์พัฒนา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร 
เขต 1 จ านวน 20 คน  ภาคเรยีนที่ 2  ปีการศึกษา 2554  
     5.2 ด าเนนิการใช้ชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
โดยสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ซึ่งเป็นนักเรยีนกลุ่มทดลอง เริ่มตั้งแต่วันท่ี 9 มกราคม 2555 ถึงวันท่ี 23 มกราคม 2555  
รวมทั้งสิ้น 8 วัน วันละ 2 ช่ัวโมง รวม 16 ช่ัวโมง 
       5.3 ให้นักเรียนกลุ่มทดลองท าแบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนสะกดค าภาษาไทย เรื่อง  
ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ชุดเดียวกับท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน
แล้วเก็บไวเ้ป็นคะแนนหลังเรยีน (Posttest) 
        5.4 น าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบครั้งแรก (Pret test) และคะแนนทดสอบ หลังเรียน 
(Posttest) ของกลุ่มทดลอง มาวิเคราะห์ข้อมลูเพื่อทดสอบสมมุติฐาน 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
                   6.1 วิเคราะห์ความเหมาะสมในองค์ประกอบต่างๆ ของชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า  
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2 โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน 
        6.2 วิเคราะหป์ระสิทธิภาพของชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ด้วยการน าคะแนนที่ได้ระหว่างเรียนกับคะแนนหลังเรียนมาค านวณหาประสิทธิภาพโดยใช้
สถิต ิE1/ E2 
      6.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ด้านการเขียนสะกดค า ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ก่อน
และหลังไดร้ับการสอนด้วยชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค าผู้วจิัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลู โดยใช้    t-
test แบบ Dependent 



ผลการวิจัย 
       การสร้างและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขยีนสะกดค า ส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 สรุปไดด้ังนี ้
       ผลการสร้างชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีองค์ประกอบ
ดังนี ้
       ผลการสร้างชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ผู้วิจัยน าผล
การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูม้าเป็นกรอบในการสร้างชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียน
สะกดค า ส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ซึง่ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า คู่มือการ
ใช้ชุดกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบชุดกิจกรรมการวัดผลและประเมินผลซึ่งมีกระบวนการจดักิจกรรม
การเรยีนการสอน 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นสอนหรือประกอบกิจกรรม 3) ขั้นสรุปบทเรียน 
เมื่อน าไปใหผู้้เชี่ยวชาญตรวจสอบพบว่ามีความเหมาะสมในระดับมากเมื่อน าไปใช้กับนักเรยีน จ านวน 20 คน 
พบว่ามีประสิทธิภาพ  80.51/80.17 
       ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค าภาษาไทย ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 2 วิเคราะห์โดยการน าข้อมลูทีไ่ด้จากคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ที่ได้รับการสอนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมเกม ฝึกการเขียนสะกดค า ส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
       จากการวิจัย การพัฒนาชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่ 2     
มีประเด็นที่น่าสนใจ ซึ่งควรน ามาอภิปรายดังนี้ 
       1. จากการวิจัยพบว่า ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2       
ทีผู่้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.51/81.17 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ท่ีปรากฏผลเช่นนีอ้าจ
เนื่องมาจากชุดกิจกรรมเกม ฝึกการเขียนสะกดค า ท่ีสร้างขึ้นมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน เนื้อหาเป็นเกมที่
ไม่ยากและง่ายจนเกินไป การสร้างชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า ไดผ้่านขั้นตอนอย่างเป็นระบบ และ
ผ่านการหาประสิทธิภาพซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ชัยยงศ์ พรหมวงศ์ (2532, หน้า 495) ชุดกิจกรรมที่ดีต้องมี
ประสิทธิภาพก่อนน าไปเป็นสื่อการเรียนการสอนดังนั้น จึงต้องมีการทดลองใช้และหาข้อบกพร่องหรือปัญหาที่
เกิดขึ้นแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขใหด้ีขึ้นท าให้มั่นใจว่าชุดกิจกรรมที่สรา้งขึ้นมานั้นมีประสิทธิภาพ 
       2. การทดลองใช้พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค า
ภาษาไทยระหว่างก่อนเรยีนและหลังเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค า เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนด้านการเขียนภาษาไทยมีความแตกต่างกันคือนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านการเขียนสะกด
ค าภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติทีร่ะดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมติฐานซึง่แสดงให้
เห็นว่าการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค า ตามทีผู่ว้ิจัยสร้างขึ้น ได้พัฒนาให้ผู้เรียนมผีลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนด้านการเขียนสะกดค าภาษาไทยด้วยวิธีการเขียนสะกดค าและเข้าใจความหมายของค าได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ อาจมีผลจากปัจจัยในการเรยีนการสอนหลายประการดังนี้    
           2.1 ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 เป็นกระบวนการที่
ประกอบด้วยการสร้างความคดิรวบยอด กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ พร้อมกับเกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลินในขณะเรียน อาภรณ์ ใจเที่ยง (2537, หน้า 64-65) จึงท าให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นสาเหตุให้
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค ามผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนสอดคล้อง



กับ เพ็ญศรี สร้อยเพชร (2542, หน้า 6) กล่าวว่า ชุดกิจกรรม มสี่วนส าคัญในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรยีนใน
ทุกกลุ่มสาระการเรยีนรู้ ซึ่งจะช่วยเพิ่มพูนความรู้ ทักษะ และเจตคต ิสคุนธ์ สินธพานนท์ (2550, หน้า 14)     
ชุดกิจกรรมเป็นนวัตกรรม ท่ีครูใช้ประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญช่วยให้ผู้เรยีน
มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่เรียนได้ชัดเจนมากขึ้นสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะตามจุดประสงค์ของการเรียน 
           2.2 การจัดกระบวนการเรียนการสอน ผู้วิจัยมีการจดักระบวนการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมฝึกการ
เขียนสะกดค า โดยศึกษาหลักสตูรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เอกสารประกอบหลักสูตรกลุม่สาระการเรยีนรู้
ภาษาไทย วิเคราะหห์ลักสูตรกลุ่มสาระภาษาไทยวิเคราะห์เนื้อหาค าพื้นฐานจากบัญชีค าพ้ืนฐาน ด าเนนิการสอน
ตามแผนการจัดการเรียนรูป้ระกอบชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขยีนสะกดค า ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 2 
ที่ได้รับการประเมินอยู่ในระดับความเหมาะสมมาก และจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมเกมฝึก
การเขียนสะกดค าภาษาไทยด้วยวธิีการเขียนสะกดค าและเข้าใจความหมายของค า โดยใช้ชุดละ 4 เกม แต่ละ
เกมมีเนื้อหาเดียวกันเพื่อฝึกให้ผูเ้รยีนได้จดจ า และฝึกบ่อยๆ จนช านาญซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีของธอร์นไดร์ 
(อ้างในล าจวน กิติ 2547, หน้า 23-25)  
           2.3 การใช้สื่อการเรียนการสอน ผู้วิจยัได้ผลิตและใช้สื่ออุปกรณ์ที่เหมาะสม คือ ชุดกิจกรรมเกมฝึกการ
เขียนสะกดค า ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 เป็นวิธีที่ใช้สื่อการเรยีนการสอนที่กระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความสนใจ สร้างความสนุกสนาน เร้าใจให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ไม่นา่เบื่อ นอกจากนี้ยังช่วยฝึกทักษะการคิด มี
การช่วยเหลือกันและเกดิความสามัคคีภายในกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ อัจฉรา ชีวพันธ์ (2536, หน้า 4) 
สุคนธ์ สินธพานนท์ (2550, หน้า 131) ที่กล่าวว่า เกมเป็นสื่อการสอนที่ท าให้ผู้เรียนเกดิแรงจูงใจท่ีจะเรียนใน
บทเรียนนั้นๆ จันทร์ฉาย  ศรีขวัญ (2548, หน้า 38) กล่าวว่า การสอนโดยใช้เกมประกอบการสอนเปน็การเรยีน
การสอนที่ผูเ้รียนมีการแข่งขันมีจดุหมายและมีกฎเกณฑ์ เพื่อให้เกิดการเรยีนรู้กับเรื่องที่สอนและสนุกสนานไปกับ
บทเรียนตามหลักของนักจิตวิทยาการศึกษา Watson (อ้างในล าจวน กิติ, 2547, หน้า 23-25) กล่าวว่า  
พฤติกรรมทีพ่ึงปรารถนาเกิดขึ้นไดด้้วยการวางเงื่อนไขโดยใช้สิ่งเรา้ช่วยประกอบการสอน เช่น เด็กชอบเล่น     
ถ้าน าเอาการเล่นเกมมาเป็นสิ่งเร้าใจสอนภาษาไทยจะท าให้เด็กชอบเรียนภาษาไทยและเกดิการเรียนรูไ้ด้ดีขึ้น 
เมื่อเลิกเล่นเกมแล้วก็ยังท าให้นักเรียนชอบภาษาไทยอยู่และเกิดพฤติกรรมที่พึงปรารถนา  
 

ข้อเสนอแนะ 
       จากผลการวิจยัในการพัฒนาชุดกิจกรรม เกมฝึกการเขียนสะกดค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
       ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
          1. ควรศึกษาเอกสารเกี่ยวกับรูปแบบการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรม และขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรยีน
การสอนให้เข้าใจก่อน จึงน าไปใช้ในการทดลองเพื่อให้เกิดความสะดวกรวดเร็วและคล่องตัวเมื่อจดักิจกรรมการ
เรียนการสอน 
          2. ครูผู้สอนวิชาภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 สามารถน าชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าที่สร้าง
ขึ้น ไปประกอบการเรยีนการสอน เพื่อให้นักเรียนมีพื้นฐานทางการเขียนและการเขียนสะกดค าภาษาไทยท่ีดีขึ้น 
          3. ก่อนการทดลองสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขยีนสะกดค าครผูู้สอนจ าเป็นต้องจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ ประกอบการจดักิจกรรมให้พร้อม 
          4. ครูควรแนะน าวิธีท าชุดกิจกรรมและเฉลยให้หลังจากท่ีนักเรียนท าชุดกิจกรรมเรียบร้อยแล้วเพราะ
นักเรียนจะได้ทราบความก้าวหน้าของตนเองอยู่เสมอต่อจากนั้นครูตรวจอีกครั้งหน่ึง 
          5. ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าที่ผู้วิจยัสร้างนี้สามารถน าไปใช้ในการสอนซ่อมเสริมส าหรับ
นักเรียนท่ีเรียนช้าหรือมีปญัหาในด้านการเขียนสะกดค าได ้



       ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
         1. ควรเปรียบเทียบระหวา่งผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนโดยใช้ชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค ากับวิธีการ
สอนอื่นๆ 
         2. ควรพัฒนาชุดกิจกรรมเกมฝึกการเขียนสะกดค าภาษาไทยในเนื้อหาอ่ืน และระดับช้ันอ่ืนๆเพือ่น ามา
รวมเป็นชุดกิจกรรม แล้วน าไปใช้เพื่อจะได้ปรับปรุงการเรียนการสอนด้านการเขียนสะกดค าให้มีประสทิธิภาพ
มากยิ่งข้ึน 
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