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บทคัดย่อ 

 

การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค๑ 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  2) เพื่อ
เปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนกํอนเรียนและหลังเรียนโดยใช๎ชุดกิจกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎคีอนสตรัคติ
วิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3  3) 
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตํอการจดัการเรียนรู๎ด๎วยชุดกิจกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎีคอนสตรคัติ
วิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 กลุํม
ตัวอยําง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรยีนสะพานเลือกวทิยาคม ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2556 
จํานวน 19 คน เครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัย ได๎แกํ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ จํานวน 3 ชุด มีประสิทธิภาพเทํากับ 
82.67/81.11 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คํา IOC อยูํระหวําง 0.60 – 1.00 คําความยากงําย (p) 
ระหวําง 0.60 – 0.80 คําอํานาจจําแนก (b) ระหวําง 0.20 – 0.80 และคําความเช่ือมั่น 0.87 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจในการเรียน คํา IOC อยูํระหวาํง 0.80 – 1.00 สถิติทีใ่ช๎ในการวิเคราะห๑ข๎อมลู ได๎แกํ คําเฉลี่ย ( ) 
คําร๎อยละ สํวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบคําที (t-test ) แบบ Dependent Samples 
ผลการวิจัยพบวํา 1) ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคม
ออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่สร๎างขึ้นมีคําเทํากับ 
82.47/81.05 สูงกวําเกณฑ๑ 80/80  2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังการเรยีน 
ด๎วยชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสงัคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรม
ภาษาโลโก  สูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่เรียนด๎วยชุดกจิกรรมการเรียนรู๎ ตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑  
เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก อยูํในระดับมาก ( X = 4.47) 
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were: 1) to investigate the efficiency of the Development of 
Social Network Learning Activities Based on Constructivist the on the network entitled  Logo 
Language Program writing for Matthayomsuksa 3 Students, 2) to compare the achievement 
before and after classes that used the Development of Social Network Learning Activities 
Based on Constructivist, 3) to investigate students’ satisfaction towards the Development of 
Social  Network  Learning Activities  Based on Constructivist on  the Logo Language Program 
writing. The samples were 19 students obtained from Matthayomsuksa 3 studying in the 
second semester of the academic year 2013 at Sapanluakwittayakom School. The research 
instruments were: 1) 3 packages of Learning Activities, the efficiency was 82.47/81.05, 2) an 
achievement test had an index of congruence (IOC) between 0.60 and 1.00, a difficulty index 
between (p) 0.60 and 0.80, a discrimination index between 0.20 and 0.80, as well as a test 
reliability level of 0.87, 3) satisfaction test had an index of congruence (IOC) between 0.80 and 
1.00. The statistics employed for analysis were mean ( X ), percentage, standard deviation 
(S.D.), and t-test dependent.  The results of the study were as follows: 1) the efficiency of the 
Development of Social  Network  Learning Activities  Based on Constructivist entitled Logo 
Language Program writing for Mattayomsuksa 3 Students was 82.47/81.05 which was higher 
than the standardized criteria of 80/80, 2) the students achievement test scores were higher 
than those before the experiment at the 0.05 level, 3) the students’ satisfaction towards 
Learning Activities Package was at a high level ( X = 4.47) 
 

Keywords: Learning Activities / Constructivist / Social Network  
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ป๓จจุบันพัฒนาการทางเทคโนโลยสีารสนเทศและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร๑ก๎าวหน๎าขึ้นอยํางรวดเร็ว     
มีการประยุกต๑ใช๎งานอยํางกว๎างขวางในหลายด๎าน เทคโนโลยีคอมพิวเตอร๑ และระบบสื่อสารโทรคมนาคม
สามารถประมวลผลข๎อมลูขําวสารได๎เร็ว และสื่อสารกันได๎สะดวก เทคโนโลยีดังกลําวถูกเรียกรวมวํา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology : ICT) ไอซีทีมีบทบาทตํอ
การศึกษาอยํางมากโดยเฉพาะการประยุกต๑ในระบบการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการได๎กําหนดวสิัยทัศน๑ด๎าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  (พ.ศ. 2547 - 2549)  ไว๎วํา “ผู๎เรียน สถานศึกษา และหนํวยงานทางการ
ศึกษา ทุกแหํงมีโอกาสเข๎าถึงและใช๎ประโยชน๑จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพื่อการเรียนรูอ๎ยําง
ตํอเนื่องตลอดชีวิต  การบริหารจัดการ การวิจัย การพัฒนาอาชีพ การพัฒนาคุณภาพชีวิตโดยไดร๎ับบรกิารอยําง
ทั่วถึง เทําเทียม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ นําไปสูสํังคมแหํงภูมปิ๓ญญาและการเรียนรู”๎ (วิชาการ, 2556)  
 การจัดการเรยีนรู๎ในศตวรรษท่ี 21 ยํอมต๎องมีการเปลี่ยนแปลงบทบาทของผู๎เรียนและรูปแบบการ
เรียน โดยมีการนําไอซีที เข๎ามาสนับสนุนการจดักิจกรรมการเรยีนรู ๎เอื้อประโยชน๑ในการเรียนให๎มปีระสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน เพื่อให๎ผู๎เรยีนสามารถก๎าวทันไปในโลกแหํงเทคโนโลยีและให๎เหมาะสมกับสังคมแหํงการเรียนรู๎ เมื่อนํา
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ไอซทีี เข๎ามาใช๎ในการจัดการเรียนรู๎ยํอมต๎องมีการเปลี่ยนแปลงหลักสูตร รูปแบบการสอน และรูปแบบการเรยีน
การสอน ให๎สอดคล๎องกัน โดยบทบาทของผู๎เรียนต๎องเปลี่ยนเป็นผู๎คดิเอง ทําเอง เพื่อตอบสนองและสามารถ
เรียนได๎ในกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบตํางๆ ท่ีแตกตํางไปจากเดิม (กิดานันท๑ มลิทอง, 2548, หน๎า 41)  
โดยตั้งจดุหมายให๎ท้ังผู๎เรยีนและผูส๎อนมีสมรรถนะในการใช๎ไอซีที ในสํวนของการใช๎เนื้อหาบทเรียนและใช๎
เครื่องมือการเรียน ผนวกกับใช๎เทคโนโลยีใหมํและลักษณะรูปแบบการสอนรูปแบบตํางๆ ท่ีจะชํวยเสรมิให๎การ
เรียนการสอนด๎วยไอซีที มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน (กิดานันท๑ มลิทอง, 2548, หน๎า 91)  ผู๎วิจัยจึงมีแนวคิดในการ
นํา Social Networking เข๎ามาใช๎ในการประกอบการเรยีนการสอน เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพในการเรยีนการ
สอน เนื่องจากการเรียนรูผ๎ํานเครอืขํายสังคมออนไลน๑ ชํวยสนองตํอการสื่อความหมายในการเรยีนการสอนของ
ผู๎เรยีน ทําให๎ผู๎เรียนสร๎างกระบวนการ การมสีํวนรํวมทางการเรยีนรู ๎รวมถึงการเข๎าถึงแหลํงการเรยีนรูไ๎ด๎อยํางมี
คุณภาพ โดยใช๎กระบวนการของเครือขํายสังคมออนไลน๑เชื่อมโยง สามารถสร๎างทักษะในการสร๎างองค๑ความรู๎ที่มี
ประสิทธิภาพ  
 ทฤษฎีที่นํามาเป็นรากฐานสําคญัในการจัดการเรยีนการสอนเพื่อสรา๎งองค๑ความรู๎ของผู๎เรียน      (บุญ
เลี้ยง ทุมทอง, 2556, หน๎า 33) คือ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑  (Constructivist Theory) เป็นทฤษฎีที่วําด๎วยการ
สร๎างความรู๎ของผู๎เรยีน ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑ เชื่อวํา การเรยีนรู๎ หรือการสร๎างความรู๎ เป็นกระบวนการที่
เกิดขึ้นภายในของผู๎เรียน โดยที่ผูเ๎รียนเป็นผู๎สร๎างความรู ๎โดยการนําประสบการณ๑หรือสิ่งที่พบเห็นในสิง่แวดล๎อม
หรือสารสนเทศใหมํที่ได ๎รับมาเชื่อมโยงกับความรู๎ความเข๎าใจท่ีมีอยูํเดิม มาสร๎างเป็นความเข๎าใจของตนเอง              
 การเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต๑ เป็นกระบวนการที่เกดิขึ้นภายในตัวผู๎เรียน ผูเ๎รียนเป็นผูส๎ร๎าง 
ความรู๎จากความสมัพันธ๑ ระหวํางสิ่งที่พบเห็นกับความรูค๎วามเข๎าใจที่มีอยูํเดิม เป็นวิธีการที่ผูส๎อนจัดสถานการณ๑
ให๎ผู๎เรียนสามารถสร๎างความรู๎ใหมดํ๎วยตนเอง โดยให๎ผู๎เรียนได๎ทํากิจกรรมที่หลากหลาย และอาศัยประสบการณ๑
เดิมที่ผูเ๎รียนมีอยูํ ผูส๎อนจะเป็นเพยีงผู๎อํานวยความชํวยเหลือ จัดบรรยากาศในการเรียนให๎กับผู๎เรียน โดยจัดการ
เรียนการสอนที่หลากหลายโดยยึดผู๎เรยีนเป็นสาํคัญ 
 ผู๎วิจัยได๎ทําการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช๎ภาษาโลโกในการเรยีนรู๎ 
รายวิชานี้จะเน๎นในเรื่องของการคดิ ประยุกต๑ การทํางานกลุมํ และนําความรู๎ที่ได๎มาสรุปผล ป๓ญหาในการจัดการ
เรียนการสอนของผู๎วิจัยและครูในกลุํมโรงเรียนมัธยมขนาดเล็ก พบวาํผู๎เรยีนมีศักยภาพในการเรียนรู๎แตกตํางกัน
ทั้งรํางกาย ความรู๎ ความสามารถ และระดับสมอง ผู๎เรียนบางคนมีป๓ญหาด๎านการอําน การคดิ และการเขียน
อยํางมาก โดยเฉพาะการคดิและการเขียน ผูเ๎รียนไมสํามารถสรุปองค๑ความรู๎ที่เรียนมาได๎หลังจากจบเนื้อหา ไมํ
สามารถคิดวิเคราะห๑ วางแผน แก๎ป๓ญหา จากโจทย๑ที่ให๎ฝึกทําและในเรื่องของการทํางานกลุํม ผูเ๎รียนสํวนใหญํยัง
ไมํยอมรับฟ๓งความคิดเห็นของผู๎อืน่ ไมํมีความสามัคคีในการทํางานกลุํม ไมํกล๎าแสดงความคดิเห็น ไมกํล๎าตอบ 
เมื่อผูส๎อนไดจ๎ัดการเรียนการสอนที่มีการใช๎งานคอมพิวเตอร๑นั้นผู๎เรยีนจะมุํงความสนใจไปสูํการใช๎อินเทอร๑เน็ต
โดยเฉพาะการเขา๎ใช๎ Facebook หรือเครือขํายสังคมออนไลน๑ นอกจากผู๎เรียนมีพฤติกรรมข๎างต๎นดังที่กลําวมา 
ผู๎เรยีนยังขาดแหลํงเรียนรู๎ ขาดพื้นที่ในการแลกเปลี่ยนข๎อมูลทีม่ีประโยชน๑ตํอกัน ตลอดจนมีเวลาเรียนไมํครบ
ตามที่กําหนดไว ๎
 ผู๎วิจัยจึงนําการสอนรูปแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เข๎ามาชํวย
ในการจัดการเรียนรู๎ เนื่องจากการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ ชํวยให๎ผู๎เรยีนเกิด
การสะท๎อนความคิด แบํงป๓นความคิด โดยครเูป็นเพียงผู๎ชี้แนะแนวทาง ช้ีแนะการแก๎ป๓ญหา ความคิด และเตมิ
เต็มความคิดไมํถูกต๎อง มุํงพัฒนาผูเ๎รียนให๎เกดิ ความรู๎ ความเข๎าใจในเรื่องที่เรียนอยํางแท๎จริง จึงได๎ปรับระบบ
การจัดการเรยีนรู๎ใหมเํป็นการจดัการเรยีนรู๎โดยใช๎ชุดกิจกรรมบนเครอืขํายสังคมออนไลน๑เรื่องการเขียนโปรแกรม
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ภาษาโลโก  ให๎สังคมออนไลน๑เข๎ามามีบทบาท อํานวยความสะดวกในการเรยีนมากขึ้น เพื่อให๎การจดัการเรยีน
การสอนเกดิประสิทธิภาพกับผู๎เรยีนมากขึ้น 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคม
ออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของ นักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 3 กํอนเรียนและหลัง
เรียนโดยการใช๎ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียน
โปรแกรมภาษาโลโก  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่มีตํอการจัดการเรียนรู๎ด๎วยชุดกจิกรรม
การเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 

สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียน
โปรแกรมภาษาโลโก สําหรบันักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ๑ 80/80 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่เรียนด๎วยชุดกจิกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรยีนสูงกวํากํอนเรียน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 การออกแบบการวิจัย 
 ผู๎วิจัยดําเนินการตามแผนการทดลอง โดยเลือกใช๎แผนการทดลองกลุมํเดียว มีการทดสอบกํอนและ
หลังการทดลอง 
 

Pre-test Treatment Post-test 
T1 X T2 

 
   T1  แทน  การทดสอบกํอนการทดลอง 
   X  แทน  การทดลองสอนโดยใช๎ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก๎ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
   T2  แทน  การทดสอบหลังการทดลอง 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ ไดแ๎กํ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 กลุํมโรงเรียนมัธยมขนาดเล็ก 
จังหวัดจันทบุรี สังกัด สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 17  ปีการศึกษา 2556  จํานวน 287 คน 
 กลุํมตัวอยํางในการวิจยัครั้งนี้ ได๎แกํ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียน
สะพานเลือกวิทยาคม จังหวัดจันทบุรี จํานวน 1 ห๎องเรียน จํานวน 19 คน ที่ได๎มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
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 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียน
โปรแกรมภาษาโลโก สําหรบันักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 ผู๎วิจัยดําเนินการสร๎างตามลาํดับขัน้ตอน ดังตํอไปนี ้
  1) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วข๎องด๎านการจัดการเรยีนการสอน กลุํมสาระการเรียนรู๎การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี และหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  2) วิเคราะห๑หลักสูตร สาระ และมาตรฐานการเรยีนรู๎ กลุมํสาระการเรียนรู๎การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  
  3) วิเคราะห๑และประยุกต๑แนวคดิ ทฤษฎี สูํการจัดกระบวนการเรยีนรู๎ โดยมีขั้นตอนดังนี ้
   - วิเคราะห๑ แนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับการสร๎างองค๑ความรู๎ด๎วยตนเอง และการเรียนการสอนที่
เน๎นผู๎เรียนเป็นสําคัญ 
   - วิเคราะห๑แนวคดิเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก 
   - กําหนดหลักการ และจดุมุํงหมายของการเรียนการสอนในชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ 
   - ออกแบบกระบวนการการเรียนรู ๎หลักการ และจุดมุํงหมายของการเรียนการสอนโดย
ดําเนินการจัดการเรียนการสอนบนเครือขํายสังคมออนไลน๑ (เอ็ดโมโด)  
   - สร๎างชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่อง
การเขียนโปรแกรมภาษาโลโก ซึ่งสํวนประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ ประกอบด๎วย แผนการจดัการเรยีนรู ๎
ใบความรู ๎ใบกิจกรรม เฉลยใบกิจกรรม แบบประเมินการตรวจบันทกึใบกิจกรรม เกณฑ๑การให๎คะแนนใบ
กิจกรรม แบบทดสอบท๎ายชุดกิจกรรมการเรยีนรู ๎เฉลยแบบทดสอบท๎ายชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ 
  4) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ที่ผู๎วิจยัสร๎างขึ้นเสนอตํออาจารย๑ที่ปรึกษาเพื่อขอคําแนะนํา แก๎ไข
สํวนท่ีบกพรํองและนํามาปรับปรุงแก๎ไข 
  5) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ที่ได๎ปรับปรุงแก๎ไขตามข๎อเสนอแนะของอาจารย๑ที่ปรึกษาเสนอ
ผู๎เชี่ยวชาญจํานวน 5 ทําน เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ในด๎านตํางๆ 
  6) ตรวจสอบและแก๎ไขตามคําแนะนําของผู๎เชี่ยวชาญ 
  7) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไปทดลองใช๎กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีัตน๑ราษฎร๑
นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 3 คน เลือกกลุํมตัวอยาํงโดยสุํมอยํางงําย ดําเนินการวันท่ี 21-25 ตลุาคม 
2556 และนําผลมาแกไ๎ข มีคําประสิทธิภาพเทํากับ 65.57/62.23 
  8) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไปทดลองใช๎กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีัตน๑ราษฎร๑
นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 9 คน เลือกกลุํมตัวอยาํงโดยสุํมอยํางงําย ดําเนินการวันท่ี 28 ตุลาคม 2556 - 
10 พฤศจิกายน 2556 และนําผลมาแก๎ไข มีคําประสิทธิภาพเทํากับ 75.57/76.67 
  9) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไปทดลองใช๎กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีัตน๑ราษฎร๑
นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 15 คน เลือกกลุมํตัวอยํางโดยสุํมอยํางงําย 11 พฤศจิกายน 2556 - 6 
ธันวาคม 2556 เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ๑ 80/80 ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎มีคาํประสิทธิภาพเทํากบั 
82.67/81.11 
  10) จัดทําชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการ
เขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ฉบับสมบูรณ๑และนําไปใช๎กับกลุํมตัวอยําง 
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 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนกํอนและหลังการใช๎ชุดกจิกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎีคอน
สตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ข๎อ 
 ผู๎วิจัยดําเนินการสร๎างตามลาํดับขัน้ตอน ดังตํอไปนี ้
  1) ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษาวิธีการสร๎าง
และทําแบบทดสอบจากเอกสารตาํงๆ วิเคราะห๑หลักสูตรสถานศึกษาในกลุํมสาระการเรยีนรู๎การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เกี่ยวกับสาระและตัวช้ีวัดที่ใช๎ในการทดลอง  
  2) ศึกษาวิธีการสร๎างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ลักษณะของแบบทดสอบ 
  3) ดําเนินการสร๎างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  4) หาคณุภาพแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยมีขั้นตอนดงันี้ 
   - ผู๎วิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร๎างเสร็จแล๎ว เสนอตํอคณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ๑ เพื่อตรวจสอบความถูกต๎องเหมาะสม และแกไ๎ขตามคําแนะนาํ 
   - ผู๎วิจัยนําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล๎ว เสนอตํอผู๎ทรงคณุวุฒิ 5 ทําน ท่ีมีความเช่ียวชาญด๎าน
หลักสตูรและการสอน การวดัและประเมินผล และด๎านเนื้อหา ตรวจสอบความความสอดคล๎องถูกต๎องทางด๎าน
เนื้อหา ตรวจพิจารณาความถูกต๎องของการใช๎ภาษาและข๎อคําถาม  
   - นําแบบวัด IOC จากผู๎ทรงคุณวฒุิมาหาคําเฉลี่ย ซึ่งได๎คํา IOC อยูรํะหวําง0.60 - 1.00 
   - นําผลการประเมินคํา IOC จากผูท๎รงคุณวุฒิ มาปรับปรุงแบบทดสอบ  
   - นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล๎ว ไปทดลองใช๎ (Try Out) กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนศรีรตัน๑ราษฎร๑นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 15 คน เพื่อตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือและนําผล
ทดลองมาวิเคราะห๑หาคุณภาพ คําความยากงําย ซึ่งได๎คําความยากงําย (p) ระหวําง       0.60 - 0.80 คําอํานาจ
จําแนก (b) ระหวําง 0.20 – 0.80 และคําความเช่ือมั่น 0.87 
   - นําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีปรับปรุงแล๎วไปใช๎เป็นเครื่องมือในการวิจัยกับ
นักเรียนท่ีเป็นกลุํมตัวอยาํง 
 3. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตํอการใช๎ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 มี
ลักษณะเป็น Rating Scale จํานวน 5 ระดับ 
 ผู๎วิจัยดําเนินการสร๎างตามลาํดับขัน้ตอน ดังตํอไปนี ้
  1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข๎องด๎านการประเมิน วิธีการสร๎างแบบสอบถาม ความคิดเห็นในการ
ประเมินและกําหนดขอบขํายเนื้อหา ตามกรอบแนวคดิในการประเมินดังนี้ 
   - ประเมินป๓จจัยนําเข๎า (Input Evaluation)  
   - ประเมินกระบวนการ (Process Evaluation)  
   - ประเมินผลผลติ (Product Evaluation)  
  2) สรา๎งแบบประเมินการใช๎ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคม
ออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
  3) นําแบบประเมินการใช๎ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคม
ออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เสนออาจารย๑ที่ปรกึษาเพื่อ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความถูกต๎องของการใช๎ภาษา  
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  4) นําแบบสอบถามมาปรบัปรุงและแก๎ไขตามคําแนะนําของอาจารย๑ที่ปรึกษาแล๎วเสนอตํอ
ผู๎ทรงคุณวุฒิ 5 ทําน ท่ีตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา IOC ซึ่งได๎คํา IOC อยูํระหวําง 0.80 - 1.00 
  5) จัดพิมพ๑แบบประเมินฉบับสมบรูณ๑เพื่อนําไปใช๎ในการเก็บรวบรวมข๎อมูลกับกลุมํตัวอยําง 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู๎วิจัยได๎ดําเนินการวิจัยเพื่อหาประสิทธิภาพ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีตํอการจดัการเรียนการสอนด๎วยชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3   โดยมีขั้นตอน
ดังนี ้
 1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียน
โปรแกรมภาษาโลโก สําหรบันักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
  1) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไปทดลองใช๎กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีัตน๑ราษฎร๑
นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 3 คน ในวันท่ี 21-25 ตุลาคม 2556 เพื่อนําข๎อมูลที่ได๎มาปรับปรุงชุดกิจกรรม 
  2) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไปทดลองใช๎กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีัตน๑ราษฎร๑
นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 9 ดําเนินการวันท่ี 28 ตุลาคม 2556 - 10 พฤศจิกายน 2556 แล๎วนํา
ข๎อบกพรํองมาปรับปรุงแก๎ไขอีกครั้งหนึ่ง 
  3) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ไปทดลองใช๎กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรยีนศรรีัตน๑ราษฎร๑
นุเคราะห๑ จังหวัดจันทบุร ีจํานวน 15 คน 11 พฤศจิกายน 2556 - 6 ธันวาคม 2556 เพื่อหาประสิทธิภาพตาม
เกณฑ๑ 80/80 
 2. การเก็บรวบรวมข๎อมูลโดยใช๎แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  1) ใช๎แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทดสอบกํอนเรยีนกับนักเรียนกลุมํตัวอยําง 
ดําเนินการวันท่ี 6 ธันวาคม 2556 
  2) ดําเนินการทดลอง โดยใช๎ชุดกิจกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคม
ออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก ใช๎เวลาเรียน 14 ช่ัวโมง ดําเนินการวันที่ 13 ธันวาคม 2556 - 31 
มกราคม 2557 
  3) เมื่อสอนจบบทเรียนทุกชุดกิจกรรมแล๎วทําการทดสอบหลังเรียน โดยใช๎แบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรยีน ฉบับเดยีวกันกับท่ีใช๎ทดสอบกํอนเรียน ดําเนินการวันท่ี 7 กุมภาพันธ๑ 2557 
 3. แบบประเมินความพึงพอใจของชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต๑บนเครือขําย
สังคมออนไลน๑ เรื่องการเขยีนโปรแกรมภาษาโลโกผู๎วิจัยได๎ให๎นักเรียนกรอกแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนตํอการใช๎ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑  
เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังจากเสร็จสิ้นการทดลอง ดําเนินการ
วันท่ี 7 กุมภาพันธ๑ 2557 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ 
เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยหาประสิทธิภาพ  

(E1/E2 ) แล๎วเปรียบเทยีบกับเกณฑ๑ 80/80 โดยนําคะแนนท่ีได๎จากแบบทดสอบท๎ายชุดกิจกรรมแตํละชุดมาหาคํา
ร๎อยละของคะแนนรวมเฉลี่ยเป็นคาํประสิทธิภาพ (E1) นําคะแนนท่ีได๎จากแบบทดสอบมาหาคาํร๎อยละของ
คะแนนรวมเฉลี่ยเป็นคําประสิทธิภาพ (E2)  
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 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด๎วยชุดกจิกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สาํหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปี
ที่ 3 โดยใช๎สถิติทดสอบที (t-test) แบบ Dependent Samples 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนตํอการใช๎ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขําย
สังคมออนไลน๑ เรื่องการเขยีนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 วิเคราะห๑โดยการหา
คําเฉลี่ยและคาํความเบีย่งเบนมาตรฐาน แล๎วเปรียบเทียบกับเกณฑ๑การแปลคําเฉลีย่  
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียน
โปรแกรมภาษาโลโก สําหรบันักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพเทํากับ 82.47/81.05 ซึ่งสูงกวําเกณฑ๑ 
80/80 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่เรียนด๎วยชุดกจิกรรมการเรียนรูต๎ามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 
 3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่ได๎เรยีนด๎วยชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึง
พอใจตํอการใช๎ชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ในระดับมาก ( X = 4.47)  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ 
เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผู๎วิจัยได๎อภิปรายผล ดังนี้  
 1. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ 
เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่สร๎างขึ้นมีคําเทํากับ 82.47/81.05 ซึ่ง
สูงกวําเกณฑ๑ 80/80  ทั้งนี้เนื่องมาจากชุดกิจกรรมดังกลําว มีขั้นตอนการสร๎างและหาคุณภาพที่เหมาะสม เริ่ม
จากการศึกษาค๎นคว๎าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องเกี่ยวกับด๎านการจัดการเรยีนการสอนตามทฤษฎคีอนสตรัค
ติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ และวิเคราะห๑หลักสูตรอยํางละเอียด วิเคราะห๑และประยุกต๑แนวคดิ ทฤษฎีสูํ
การจัดการเรยีนการสอนอยํางเป็นขั้นตอน ศึกษาวิธีการสรา๎งที่มีประสิทธิภาพ การตรวจสอบและประเมิน
คุณภาพโดยผู๎เชี่ยวชาญ มีการนําชดุกิจกรรมไปทดลองใช๎กับนักเรียนเพื่อตรวจสอบความถูกต๎องและเหมาะสม
ของชุดกิจกรรม  ในทุกขั้นตอนการตรวจสอบมีการปรับปรุงแก๎ไขตามข๎อเสนอแนะและข๎อบกพรํอง ทําให๎ได๎ชุด
กิจกรรมการเรียนรู๎ทีส่มบูรณ๑ เมื่อนําไปใช๎กับกลุํมตัวอยาํง  จึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ๑ที่กําหนด และสอดคล๎อง
กับงานวิจัยของชัยเดช บุญสอน (2554, หน๎า 142 - 148) ไดศึกษาการพัฒนากระบวนการเรยีนออนไลน๑ด๎วย
กรณีศึกษาผํานสื่อสังคมออนไลน๑เพื่อสํงเสรมิการเรียนรู๎การแก๎ป๓ญหาการควบคุมหุํนยนต๑สําหรับนักเรยีนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5 ผลการประเมนิกระบวนการเรียน พบวํา มีประสิทธิภาพเทากับ 84.11/82.16 ซึ่งสูงกวํา
เกณฑที่กําหนดไว๎ และงานวิจัยธนพล ติดสิลานนท๑ (2550, หน๎า 41) ไดศึกษาการใช๎บทเรียนคอมพิวเตอร๑ผําน
เครือขํายอินเทอร๑เน็ต กลุมํสาระการเรยีนรู๎การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ สาํหรับ
นักเรียนชํวงช้ันท่ี 2 บทเรียนคอมพิวเตอร๑ที่สร๎างขึ้นมีประสิทธิภาพ 93.33/93.67 สูงกวําเกณฑที่กําหนดไว ๎
 2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3หลังเรียนด๎วยชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตาม
ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ัน
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มัธยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 เนื่องมาจากชุดกิจกรรมการเรียนรู๎
สํงเสริมให๎ผูเ๎รียนเกิดการเรยีนรู๎ด๎วยตนเอง โดยผู๎เรียนเป็นผู๎ลงมือทํา แสวงหาความรู๎ สร๎างความเข๎าใจ      ด๎วย
ตนเอง มีการแลกเปลีย่นความคดิระหวํางผูเ๎รียนด๎วยกัน รวมถึงมีการแลกเปลี่ยนความคิดกับครูผูส๎อน   ซึ่ง
สอดคล๎องกับทฤษฎีคอนสตรคัติวสิต๑ที่เชื่อวํา การเรียนรูเ๎ป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู๎เรียน โดยผู๎เรียน
เป็นผู๎สร๎างความรู๎จากความสัมพันธ๑ของสิ่งที่พบเห็นกับความรู๎ความเข๎าใจเดิมที่มีมากํอน และชุดกิจกรรมการ
เรียนรูเ๎ป็นนวัตกรรม ท่ีผู๎วจิัยสร๎างขึ้นเพื่อสนองความสามารถ ความสนใจและความต๎องการของผูเ๎รียน เน๎น
ผู๎เรยีนเป็นสาํคัญ เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ดี ชุดกิจกรรมการเรียนรู๎มีสํวนประกอบท่ีหลากหลาย มีคาํช้ีแจง
สําหรับครู คําชี้แจงสําหรับนักเรียน คํานํา บทบาทของครูและนักเรยีน แบบทดสอบกํอนเรยีนและหลงัเรียน   มี
เนื้อหาท่ีเรียงลําดับจากงํายไปยาก สอดคล๎องกับเอกสารของเสาวนีย๑ สิกขาบัณฑติ (2528, หน๎า 291-292) ให๎
ความหมายของชุดกิจกรรม คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู ๎อันประกอบด๎วยวัตถุประสงค๑ เนื้อหา และวัสดุ
อุปกรณ๑ทั้งหลายไว๎เป็นชุด ๆ จะใสํเป็นกลํอง หรือชุด หรือถุง หรือหํอก็ได๎ เพื่อจัดกิจกรรมให๎เกิดการเรียนรู๎ และ
ถือวําเป็นแผนการสอนที่ชํวยครูใหไ๎ด๎รับความสะดวกในการสอน และชํวยผู๎เรยีนให๎เกิดผลสําเร็จในการเรียนรู๎ 
และเป็นการจัดโดยอาศยัวัตถุประสงค๑และผลการเรียนรู๎ และสอดคล๎องกับงานวิจัยของศุภลักษณ๑      บุญสอน 
(2554, หน๎า 150-151) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนสังคมออนไลน๑ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑เพื่อสํงเสริม
การทํางานเป็นทีม เรื่องการสื่อสารข๎อมูลและเครือขํายคอมพิวเตอร๑ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปทีี่ 2 พบวํา 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีนสูงกวํากํอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.05 และงานวิจัยของทวิ
พงศ๑ ศรีสุวรรณ (2553, หน๎า 116) ไดศึกษาการจัดการเรียนการสอนแบบใช๎ป๓ญหาเป็นฐานบนเครือขาํยสังคม
ออนไลน๑ วิชาฟิสิกส๑ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบวาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีคําเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน         
( X = 16.17) สูงกวําคําเฉลี่ยของคะแนนกํอนเรียน ( X = 8.69)  
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอน
สตรคัติวิสต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3
โดยรวมมีความพึงพอใจอยูํในระดบัมาก เนื่องมาจากชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บน
เครือขํายสังคมออนไลน๑ เป็นรูปแบบการสอนแบบใหมํที่คล๎ายการสอนในห๎องเรียน นักเรียนได๎เรียนกบัครูและ
เพื่อน ป๓จจุบันสังคมออนไลน๑ทุกคนกําลังให๎ความสนใจ ทําให๎นักเรียนเกิดความสนใจและตั้งใจเรยีนเปน็อยํางดี 
สอดคล๎องกับงานวิจัยของเข็มชาต ิพงษ๑พาน (2554, หน๎า 107) ไดศึกษาการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผาํน
เครือขํายอินเทอร๑เน็ตสังคมออนไลน๑เฟซบุ๏ค เรื่อง การสร๎างสูตรและฟ๓งก๑ช่ันในการคํานวณ รายวิชาการใช๎
โปรแกรมตารางงาน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยใูนระดับมาก และงานวิจัยของชัยเดช บุญสอน 
(2554, หน๎า 141)  ไดศึกษาการพัฒนากระบวนการเรียนออนไลน๑ดว๎ยกรณีศึกษาผํานสื่อสังคมออนไลน๑เพื่อ
สํงเสริมการเรียนรู๎การแก๎ป๓ญหาการควบคุมหุํนยนต๑ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 พบวา นักเรียนมี
ความพงึพอใจโดยรวมอยใูนระดับมากที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. การนําชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ไปใช๎
ประกอบการจดัการเรียนการสอนควรมีการเตรยีมพร๎อมของอุปกรณ๑และสถานท่ีให๎ครบถ๎วน ควรมีการ
ตรวจสอบความพร๎อมของเครื่องคอมพิวเตอร๑ทุกเครื่องทุกครั้งท่ีมีการทดลองหรือมีการเรียนการสอน เพราะ
ข๎อผิดพลาดตํางๆอาจจะเป็นตัวแปรที่จะทําให๎ผลการศึกษาไมเํป็นไปตามที่หวังไว ๎
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 2. การเรียนด๎วยชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑เป็นสิ่ง
ใหมํสําหรับผู๎เรียน ดังนั้น ผูเ๎รียนตอ๎งศึกษาคําช้ีแจงและคําแนะนําวิธีที่ใช๎งานให๎ชัดเจน เพื่อทําความเข๎าใจในการ
ลงมือศึกษาบนเครือขํายสังคมออนไลน๑ 
 3. การออกแบบชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต๑บนเครือขํายสังคมออนไลน๑ ควรมี
การออกแบบโดยใหม๎ีการเร๎า ดึงดดูความสนใจของผูเ๎รียนและสร๎างปฏิสัมพันธ๑ระหวํางผูเ๎รียนกับเนื้อหาตํางๆ มี
การวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนในเรื่องนั้นๆ ทันที เพื่อตรวจสอบผลการเรยีนรู๎ของผู๎เรียน และสามารถกลับไป
เรียนซ้ําได๎ถ๎ายังไมํเข๎าใจเนื้อหา 
 4. การเรียนผํานเครือขํายสังคมออนไลน๑ เป็นการเรยีนที่ตอบสนองความแตกตํางของผู๎เรียนและมี
ความยืดหยุํนในการเรียนสูง จึงไมคํวรจํากัดเวลาในการเรียน เปิดโอกาสให๎ผูส๎นใจทุกคนไดเ๎ข๎ามาศึกษาหาความรู๎
ได๎ทุกเวลา ทุกสถานท่ี 
 5. ในป๓จจุบันอินเทอร๑เน็ตเข๎ามามบีทบาทในการเรียนการสอนอยํางมาก จึงควรสนับสนุนให๎มีการ
พัฒนาสื่อหรือชุดกิจกรรมการเรยีนรู๎ที่มีการจดัการเรียนการสอนบนเครือขํายสังคมออนไลน๑ในสถานศกึษาให๎
มากขึ้น 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเรียนของนักเรยีนที่เรียนด๎วยชุดกิจกรรมการเรียนรู๎ รายวิชา
คอมพิวเตอร๑ ตามแนวคิดหรือทฤษฎีอื่นๆ  
 2. ควรมีการพัฒนาตํอยอดชุดกิจกรรมการเรยีนรูต๎ามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต๑บนเครือขํายสังคม
ออนไลน๑ เรื่องการเขียนโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช๎สื่อเทคโนโลยีด๎านอื่นๆ 
มาเพิ่มเติมในขั้นตอนการจัดการเรยีนการสอน เพื่อให๎นักเรียนเกดิความสนใจเพิ่มยิ่งข้ึน 
 3. ควรมีการวิจัยถึงป๓ญหาและผลกระทบจากการเรียนการสอนบนเครือขํายสังคมออนไลน๑เพื่อ
ประโยชน๑ในการพัฒนาและปรับใช๎ให๎เหมาะสมตํอไป 
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