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 “พ้อต่อ” ตัวแบบสําคัญของการแสดงออกซ่ึงความกตัญญูกตเวทีต่อบรรพชน และความมีเมตตากรุณา
ต่อผู้อ่ืน ท้ังยังช่วยเสริมสร้างความรักความสามัคคีให้เกิดข้ึนในหมู่คณะ จึงเป็นมรดกทางประเพณีและวัฒนธรรม
อันย่ิงใหญ่ ท่ีบรรพบุรุษชาวจีนได้มอบให้ลูกหลานคนไทยเชื้อสายจีนในจังหวัดภูเก็ต ถือเป็นประเพณีท่ีควรค่า 
แก่การอนุรักษ์และสืบสานให้ดํารงคงอยู่ตลอดไป 
 

Reference 
Beijing Chinese, College of, et al. (2007). General knowledge about Chinese history.  

Bangkok : Sukkhapabjai.  
Chantaronanon, P. (2003). Chinese way. Bangkok : Plan Printing. 
Chuenpimonchankit, S. (2018, June 25). President, Hokkien Chinese culture philosopher.  
 Interview. 
Durkheim, E. (1965). The Elementary Forms of the Religious Life. New York : The Free Pree. 
Konanthakiat, C. (2002). Buddha, Bodhisattva, Chinese deities. (5th ed). Bangkok : Amarin 

Printing and Publishing. 
Konanthakiat, C. (2003). Chinese tradition are like, different and weird. (2nd ed). Bangkok :  
 Amarin Printing and Publishing. 
Manujuntharat, S. (2018, June 21). President, Hokkien Chinese culture philosopher. Interview. 
Pattranupravat, R. (2009). Festivals and Rituals of Chinese Shrines in Samutsongkhram 

province. University of the Thai Chamber of Commerce Journal Humanities and 
Social Sciences [Online], 29, (3). Available : http://utcc2.utcc.ac.th/utccjournal/ 
journal_book. [2018, August 7]. 

Samuthakhup, S., et al. (1996). Spirit-Medium Cult Discourses and Crisis of Modernity in 
Thailand. Bangkok : SAC Princess Maha Chakri Sirindhorn Anthropology Centre. 

Seng Tek Ben, Shrine. (n.d.). History of Seng Tek Ben Thin Shrine, Phuket and the origin 
 of the tradition of thin and sticky. n.p. 
Sikkhakosol, T. (2014). Chinese festivals and offerings. Bangkok : Matichon. 
Thapanee, (pesud.). (2006). Local rituals and beliefs. Bangkok : saengdao. 
Wasinanon, N. (2009). Chinese Arts and Culture. Bangkok :  Sukkhapabjai.  
Wongwiphak, C. (2012 October-2013 March). Beliefs, traditions, rituals, changes in the 

stream Culture. The Journal of the Thai Khadi Research Institute, 10(1), 7.  

 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบรูณาการกับโซเชียลมีเดียเพื่อเสริมสร้างทักษะด้านสารสนเทศ 
และเทคโนโลยีของผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 

Project-Based Learning with Social Media to promote Information and 
Technology Skills of learner in the 21st century  

สุพรรษา น้อยนคร* 
Supansa Noinakorn 

 

Received : February 25, 2018 
Revised : April 3, 2018 

Accepted : May 27, 2019 
บทคัดย่อ 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบรูณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือเสริมสร้างทักษะด้านสารสนเทศ และเทคโนโลยี
ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีนําเทคโนโลยีและโซเชียลมีเดียเข้ามาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนแบบโครงงาน ซ่ึงเป็นแนวทางท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนการสอนทุกระดับชั้นเป็นวิธีการที่ให้เกิดทักษะ
ท้ัง 3 ด้าน ได้แก่ ทักษะชีวิตและการทํางาน ทักษะการเรียนรู้ และนวัตกรรม และทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและ
เทคโนโลยี มีองค์ประกอบท่ีจะทําให้ผู้เรียนเกิดทักษะอย่างมีประสิทธิภาพ ได้แก่ ชิน้งาน ผลลัพธ์ การจดบันทึก 
การเขียนรายงาน การนําเสนอ จัดทํารายงาน และการสะท้อนผล ในบทความนี้ผู้เขียนได้สังเคราะห์ขั้นตอนใน
การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานไว้ 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) เตรียมความพร้อม 2) กําหนดหัวข้อ/ศึกษาความ
เป็นไปได้ 3) วางแผน/เขียนเค้าโครง 4) ลงมือปฏิบัติโครงงาน 5) นําเสนอผลงาน 6) ประเมินผลโครงงาน และ
จากการสังเคราะห์โซเซียลมีเดียสําหรับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการ ได้แก่ 1) เฟซบุ๊ก               
2) ลิงค์เคดอิน 3) ทวิตเตอร์ 4) ยูทูป 5) เวิร์ดเพรส และ 6) สไลด์แชร์ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการ
กับโซเซียลมีเดียเพ่ือส่งเสริมทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยีของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เป็นกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยผู้เรียนนั้นสามารถเรียนได้ตามความสนใจ ความถนัด สามารถศึกษา 
ค้นคว้า หาความรู้ในเรื่องท่ีตนสนใจ และสามารถหาคําตอบได้จากการลงมือปฏิบัติอย่างเป็นข้ันตอน อีกทั้งมีการ
ประยุกต์ใช้โซเซียลมีเดียเป็นเคร่ืองมือมาช่วยเพ่ิมศักยภาพและประสิทธิภาพ ด้านการเรียนการสอนทําให้ผู้เรียน
นั้นได้มีทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยีเพ่ิมขึ้น และทําให้การเรียนการสอนนั้นให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น  
อีกด้วย 
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ABSTRACT 
Project-Based Learning with Social Media to promote Information and Technology Skills of 
learner in the 21st century. A model of learning the technology and social media to use. In 
the Project-based Instruction. This is the approach that is suitable for the teaching of all 
levels. As to how the skills both 3 aspects, life skills and work skills, and innovation, skills and 
information media. Each technology has enabled the students to the skills of effective 
elements to include the results, record, report writing Presentation, reporting and reflection 
effects. In this article the author has synthetic steps in Project-based Instruction in 6 steps 
such as 1) prepare 2) to determine the topic/Feasibility study 3) planning/write outline 4) 
practice project 5) presentation 6) Evaluate  and, including social media for Project-Based 
Learning  such as 1) Facebook 2) LinkedIn 3) twitter 4) YouTube  5) WordPress and 6) slide 
share. The project-based learning integrated with social media to promote information and 
technology skills to students in learning 21st century .The student can study interest, aptitude 
can research, knowledge of what their interest and can find the answer. To act as a process. 
The application of social media as a tool to help enhance the learning efficiency and make 
students that. On the skills of information technology, increase. And make teaching and 
learning is more efficient.  
 

Keywords : Project-Based Learning / Social Media / Information and Technology Skills 
 

บทนํา 
 โลกในปัจจุบันเปลี่ยนแปลงไปจากอดีต  วิธีการที่เด็ก ๆ สื่อสารกับเพ่ือน ๆ การรับรู้และแบ่งปันข้อมูล
ข่าวสาร และการดําเนินชีวิต แตกต่างจากในยุคของพ่อแม่หรือผู้สอนเป็นอย่างมาก  ไม่เฉพาะเทคโนโลยีท่ี
พัฒนาข้ึน แต่รวมถึงการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารท่ีรวดเร็วไร้ขีดจํากัด หน้าท่ีของผู้ใหญ่คือการเตรียมเด็กเหล่าน้ีให้
พร้อมสําหรับงานและอาชีพใหม่ ๆ ท่ีจะเกิดในอนาคตและอาจไม่มีอยู่ในปัจจุบัน เด็ก ๆ จึงต้องได้รับการฝึกฝน
ทักษะที่จําเป็น เช่น ทักษะการอ่าน การเขียน และการคิดคํานวณ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การ
สร้างสรรค์และนวัตกรรม ความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม ความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม ภาวะผู้นํา การ
สื่อสาร สารสนเทศ การเท่าทันสื่อ คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศ อาชีพและการเรียนรู้ เป็นต้น เพ่ือ
เตรียมพร้อมสําหรับการเป็นพลเมืองในยุคศตวรรษท่ี 21 ต่อไป (Panich, 2012; Taylor & Fratto, 2012 ; 
Khuana. & Khuana., 2018) 

การเรียนการสอนในยุคใหม่นี้จึงต้องเปลี่ยนแปลงไป ห้องเรียนธรรมดาถูกเปลี่ยนให้เป็นห้องเรียนท่ีมี
สภาพแวดล้อมเอ้ือต่อการเรียนรู้อย่างไม่มีขีดจํากัด วิธีการเรียนการสอนเปลี่ยนไปเป็นรูปแบบท่ีส่งเสริมทักษะท่ี
จําเป็นในศตวรรษท่ี 21 มากขึ้น ซ่ึงการสอนแบบเดิมไม่สามารถทําให้เด็กๆ เกิดทักษะเหล่าน้ี วิธีการเรียนการ
สอนที่ถูกพูดถึงบ่อยคร้ังและมีการนําไปทดลองใช้อย่างแพร่หลายในปัจจุบันคือ การเรียนแบบโครงงานหรือการ
เรียนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) ผู้นําด้านการศึกษาหลายท่านได้เสนอว่าการสอนแบบนี้
ว่าเป็นวิธีการสอนที่ดีท่ีสุด (Barell, 2010; Baron, 2011; Coal & Wasburn Moses, 2010; Larmer & 
Mergendoller, 2010, cited in Bender, 2012) 

การเรียนแบบโครงงาน (Project-Based Learning) หรือบางครั้งเรียกกว่า PBL มีความคล้ายคลึงกบั
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) โดยทั้งสองวิธีใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
ด้วยตนเองผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เช่นเดียวกัน แต่มีข้อต่างกันเล็กน้อย คือ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานจะเน้นท่ีกระบวนการแก้ไขปัญหา ส่วนการเรียนรู้แบบโครงงานจะเน้นไปท่ีการลงมือปฏิบัติ การเรียน
แบบโครงงานเปน็กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติตามความสนใจของผู้เรียนเอง เพ่ือค้นพบส่ิงใหม่หรือ
ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยข้อค้นพบใหม่นั้นผู้เรียนและผู้สอนไม่เคยทราบหรือมี
ประสบการณ์มาก่อน โดยมีผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญเป็นท่ีปรึกษา ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยกระบวนการนี้จะมีแรงจูงใจใน
การแก้ไขปัญหาสูง เชื่อมโยงความรู้กับโลกความเป็นจริง ผู้เรียนจะเป็นผู้เลือกวิธีการค้นหาคําตอบ กําหนด
แหล่งข้อมูล จากนั้นจะลงมือปฏิบัติและค้นคว้าด้วยตนเอง ผู้เรียนจะสามารถบูรณาการความรู้และทักษะในการ
แก้ปัญหา สรุปข้อค้นพบ และสร้างความรู้ใหม่ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน และสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริง
ได้ (Bunyasiri, 2010; Dechacub, Yindeesuk & Meesri, 2010; Muccasamun, 2011; Phukeart, 2009; 
Bender, 2012; Moursund, 2009) 

ในปัจจุบันได้มีการนําเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนสืบค้น
ข้อมูลสารสนเทศจากเว็บไซต์ แต่ผู้สอนเองอาจยังไม่มีความชํานาญมากพอในการนําเคร่ืองมือใหม่ๆ มาใช้ในการ
เรียนการสอน เช่น Wikipedia  Blog  Google app Youtube Facebook เป็นต้น หรือท่ีในปัจจุบันรู้จักกันใน
ชื่อ “โซเชียลมีเดีย (Social Media)” โดยแอพพลิเคชันเหล่านี้สร้างอยู่บนแนวคิดพ้ืนฐานและเทคโนโลยีของยุค
เว็บ 2.0 ซ่ึงในขณะนี้มีบทบาทมากในการเรียนการสอนโดยทั่วไปรวมท้ังการเรียนการสอนแบบโครงงาน ไม่
เพียงแต่เป็นแหล่งข้อมูลสารสนเทศให้แก่ผู้เรียนเท่านั้น แต่ยังช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ช่วยฝึกฝน
ทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยี เกิดเรียนรู้ร่วมกัน สามารถทํางานได้จากทุกท่ีทุกเวลา และสามารถแบ่งปัน
ความรู้และผลงานไปได้ท่ัวโลกอีกด้วย นั่นจึงเป็นเหตุผลท่ีผู้สอนแบบโครงงานจาํเปน็ต้องใช้เครื่องมือโซเชียล
มีเดียได้อย่างคล่องแคล่ว และออกแบบการเรียนการสอน โดยนําเคร่ืองมือโซเชียลมีเดียเข้ามาร่วมในแต่ละ
ขั้นตอนของการเรียนการสอนแบบโครงงาน เพ่ือช่วยพัฒนาทักษะท่ีจําเป็นในการเป็นพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 
ของผู้เรียน (Bender, 2012) 

จากแนวคิดและทฤษฎีและข้อมูลข้างต้น จะเห็นได้ว่า การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการเรียนรู้ท่ีได้
ปรับเปล่ียนการเรียนการสอนจากเดิม โดยมีการจัดสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ืออํานวยต่อผู้เรียนมากขึ้น โดยการสอน
เป็นการเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ พัฒนาองค์ความรู้และทักษะผ่านโครงงาน โดยประยุกต์ใช้เครื่องมือจากโซเซียล
มีเดียมาประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม เพ่ือจะนําไปสู่การพัฒนา การเรียนการสอนในทุกระดับให้มีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพต่อไปในอนาคต 

 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
1. ความหมายการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

       การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นสําคัญโดยเป็นการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจ ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์
คิดค้น โดยผู้สอนเปลี่ยนบทบาทจากการเป็นผู้ให้ความรู้(teacher)เป็นผู้อํานวยความสะดวก (facilitator) หรือ
ผู้ให้คําแนะนํา (guide) ทําหน้าท่ีออกแบบกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทํางานเป็นทีม กระตุ้น แนะนํา และให้
คําปรึกษา เพ่ือให้โครงการสําเร็จลุล่วง ประโยชน์ของการเรียนรู้ด้วยโครงงาน สิ่งท่ีผู้เรียนได้รับจากการเรียนรู้
ด้วย PBL จึงมิใช่ตัวความรู้ (knowledge) หรือวิธีการหาความรู้ (searching) แต่เป็นทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรม (learning and innovation skills) ทักษะชีวิตและประกอบอาชีพ (Life and Career skills) ทักษะ
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ABSTRACT 
Project-Based Learning with Social Media to promote Information and Technology Skills of 
learner in the 21st century. A model of learning the technology and social media to use. In 
the Project-based Instruction. This is the approach that is suitable for the teaching of all 
levels. As to how the skills both 3 aspects, life skills and work skills, and innovation, skills and 
information media. Each technology has enabled the students to the skills of effective 
elements to include the results, record, report writing Presentation, reporting and reflection 
effects. In this article the author has synthetic steps in Project-based Instruction in 6 steps 
such as 1) prepare 2) to determine the topic/Feasibility study 3) planning/write outline 4) 
practice project 5) presentation 6) Evaluate  and, including social media for Project-Based 
Learning  such as 1) Facebook 2) LinkedIn 3) twitter 4) YouTube  5) WordPress and 6) slide 
share. The project-based learning integrated with social media to promote information and 
technology skills to students in learning 21st century .The student can study interest, aptitude 
can research, knowledge of what their interest and can find the answer. To act as a process. 
The application of social media as a tool to help enhance the learning efficiency and make 
students that. On the skills of information technology, increase. And make teaching and 
learning is more efficient.  
 

Keywords : Project-Based Learning / Social Media / Information and Technology Skills 
 

บทนํา 
 โลกในปัจจุบันเปลี่ยนแปลงไปจากอดีต  วิธีการที่เด็ก ๆ สื่อสารกับเพ่ือน ๆ การรับรู้และแบ่งปันข้อมูล
ข่าวสาร และการดําเนินชีวิต แตกต่างจากในยุคของพ่อแม่หรือผู้สอนเป็นอย่างมาก  ไม่เฉพาะเทคโนโลยีท่ี
พัฒนาข้ึน แต่รวมถึงการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารท่ีรวดเร็วไร้ขีดจํากัด หน้าท่ีของผู้ใหญ่คือการเตรียมเด็กเหล่านี้ให้
พร้อมสําหรับงานและอาชีพใหม่ ๆ ท่ีจะเกิดในอนาคตและอาจไม่มีอยู่ในปัจจุบัน เด็ก ๆ จึงต้องได้รับการฝึกฝน
ทักษะที่จําเป็น เช่น ทักษะการอ่าน การเขียน และการคิดคํานวณ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การ
สร้างสรรค์และนวัตกรรม ความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม ความร่วมมือ การทํางานเป็นทีม ภาวะผู้นํา การ
สื่อสาร สารสนเทศ การเท่าทันสื่อ คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศ อาชีพและการเรียนรู้ เป็นต้น เพ่ือ
เตรียมพร้อมสําหรับการเป็นพลเมืองในยุคศตวรรษท่ี 21 ต่อไป (Panich, 2012; Taylor & Fratto, 2012 ; 
Khuana. & Khuana., 2018) 

การเรียนการสอนในยุคใหม่นี้จึงต้องเปลี่ยนแปลงไป ห้องเรียนธรรมดาถูกเปลี่ยนให้เป็นห้องเรียนท่ีมี
สภาพแวดล้อมเอ้ือต่อการเรียนรู้อย่างไม่มีขีดจํากัด วิธีการเรียนการสอนเปลี่ยนไปเป็นรูปแบบท่ีส่งเสริมทักษะท่ี
จําเป็นในศตวรรษท่ี 21 มากขึ้น ซ่ึงการสอนแบบเดิมไม่สามารถทําให้เด็กๆ เกิดทักษะเหล่านี้ วิธีการเรียนการ
สอนท่ีถูกพูดถึงบ่อยคร้ังและมีการนําไปทดลองใช้อย่างแพร่หลายในปัจจุบันคือ การเรียนแบบโครงงานหรือการ
เรียนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) ผู้นําด้านการศึกษาหลายท่านได้เสนอว่าการสอนแบบนี้
ว่าเป็นวิธีการสอนที่ดีท่ีสุด (Barell, 2010; Baron, 2011; Coal & Wasburn Moses, 2010; Larmer & 
Mergendoller, 2010, cited in Bender, 2012) 

การเรียนแบบโครงงาน (Project-Based Learning) หรือบางครั้งเรียกกว่า PBL มีความคล้ายคลึงกบั
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) โดยท้ังสองวิธีใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ
ด้วยตนเองผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เช่นเดียวกัน แต่มีข้อต่างกันเล็กน้อย คือ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานจะเน้นท่ีกระบวนการแก้ไขปัญหา ส่วนการเรียนรู้แบบโครงงานจะเน้นไปท่ีการลงมือปฏิบัติ การเรียน
แบบโครงงานเปน็กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติตามความสนใจของผู้เรียนเอง เพ่ือค้นพบส่ิงใหม่หรือ
ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยข้อค้นพบใหม่นั้นผู้เรียนและผู้สอนไม่เคยทราบหรือมี
ประสบการณ์มาก่อน โดยมีผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญเป็นท่ีปรึกษา ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยกระบวนการนี้จะมีแรงจูงใจใน
การแก้ไขปัญหาสูง เชื่อมโยงความรู้กับโลกความเป็นจริง ผู้เรียนจะเป็นผู้เลือกวิธีการค้นหาคําตอบ กําหนด
แหล่งข้อมูล จากนั้นจะลงมือปฏิบัติและค้นคว้าด้วยตนเอง ผู้เรียนจะสามารถบูรณาการความรู้และทักษะในการ
แก้ปัญหา สรุปข้อค้นพบ และสร้างความรู้ใหม่ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน และสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริง
ได้ (Bunyasiri, 2010; Dechacub, Yindeesuk & Meesri, 2010; Muccasamun, 2011; Phukeart, 2009; 
Bender, 2012; Moursund, 2009) 

ในปัจจุบันได้มีการนําเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนสืบค้น
ข้อมูลสารสนเทศจากเว็บไซต์ แต่ผู้สอนเองอาจยังไม่มีความชํานาญมากพอในการนําเคร่ืองมือใหม่ๆ มาใช้ในการ
เรียนการสอน เช่น Wikipedia  Blog  Google app Youtube Facebook เป็นต้น หรือท่ีในปัจจุบันรู้จักกันใน
ชื่อ “โซเชียลมีเดีย (Social Media)” โดยแอพพลิเคชันเหล่าน้ีสร้างอยู่บนแนวคิดพ้ืนฐานและเทคโนโลยีของยุค
เว็บ 2.0 ซ่ึงในขณะนี้มีบทบาทมากในการเรียนการสอนโดยทั่วไปรวมทั้งการเรียนการสอนแบบโครงงาน ไม่
เพียงแต่เป็นแหล่งข้อมูลสารสนเทศให้แก่ผู้เรียนเท่านั้น แต่ยังช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง ช่วยฝึกฝน
ทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยี เกิดเรียนรู้ร่วมกัน สามารถทํางานได้จากทุกทีทุ่กเวลา และสามารถแบ่งปัน
ความรู้และผลงานไปได้ท่ัวโลกอีกด้วย นั่นจึงเป็นเหตุผลท่ีผู้สอนแบบโครงงานจาํเปน็ต้องใช้เครื่องมือโซเชียล
มีเดียได้อย่างคล่องแคล่ว และออกแบบการเรียนการสอน โดยนําเคร่ืองมือโซเชียลมีเดียเข้ามาร่วมในแต่ละ
ขั้นตอนของการเรียนการสอนแบบโครงงาน เพ่ือช่วยพัฒนาทักษะท่ีจําเป็นในการเป็นพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 
ของผู้เรียน (Bender, 2012) 

จากแนวคิดและทฤษฎีและข้อมูลข้างต้น จะเห็นได้ว่า การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการเรียนรู้ท่ีได้
ปรับเปล่ียนการเรียนการสอนจากเดิม โดยมีการจัดสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ืออํานวยต่อผู้เรียนมากข้ึน โดยการสอน
เป็นการเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ พัฒนาองค์ความรู้และทักษะผ่านโครงงาน โดยประยุกต์ใช้เครื่องมือจากโซเซียล
มีเดียมาประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม เพ่ือจะนําไปสู่การพัฒนา การเรียนการสอนในทุกระดับให้มีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพต่อไปในอนาคต 

 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
1. ความหมายการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  

       การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นสําคัญโดยเป็นการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจ ค้นคว้า ทดลอง ประดิษฐ์
คิดค้น โดยผู้สอนเปลี่ยนบทบาทจากการเป็นผู้ให้ความรู้(teacher)เป็นผู้อํานวยความสะดวก (facilitator) หรือ
ผู้ให้คําแนะนํา (guide) ทําหน้าท่ีออกแบบกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทํางานเป็นทีม กระตุ้น แนะนํา และให้
คําปรึกษา เพ่ือให้โครงการสําเร็จลุล่วง ประโยชน์ของการเรียนรู้ด้วยโครงงาน สิ่งท่ีผู้เรียนได้รับจากการเรียนรู้
ด้วย PBL จึงมิใช่ตัวความรู้ (knowledge) หรือวิธีการหาความรู้ (searching) แต่เป็นทักษะการเรียนรู้และ
นวัตกรรม (learning and innovation skills) ทักษะชีวิตและประกอบอาชีพ (Life and Career skills) ทักษะ
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ด้านข้อมูลข่าวสาร การสื่อสารและเทคโนโลยี (Information Media and Technology Skills) การออกแบบ
โครงงานท่ีดีจะกระตุ้นให้เกิดการค้นคว้าอย่างกระตือรือร้นและผู้เรียนจะได้ฝึกการใช้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์
และแก้ปัญหา (critical thinking & problem solving) ทักษะการสื่อสาร (communicating) และทักษะการ
สร้างความร่วมมือ(collaboration) ประโยชน์ท่ีได้สําหรับผู้สอนที่นอกจากจะเป็นการพัฒนาคุณภาพด้านวิชาชีพ
แล้ว ยังช่วยให้เกิดการทํางานแบบร่วมมือกับเพ่ือนผู้สอนด้วยกัน รวมท้ังโอกาสท่ีจะได้สร้างสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้เรียน
ด้วย (Office of the Education Council, 2007, p.1; Khammanee, 2005, p.139; Rueangrit, 2010, 
p.45; Trakulsarit, 2008, p.4; Markham, 2011)  

2. ประเภทของโครงงาน 
   โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท  ได้แก่ 
      1) โครงงานประเภทศึกษาค้นคว้า  เป็นการศึกษาค้นคว้าจากเอกสารเก่ียวกับหลักการทฤษฎีต่างๆ  
แล้วนํามาเรียบเรียง 
      2) โครงงานประเภทสํารวจ เป็นการศึกษาข้อมูลด้วยวิธีการสํารวจข้อมูลในรูปแบบต่างๆ เช่น   
การสัมภาษณ์  การใช้แบบสอบถาม  เป็นต้น 
      3) โครงงานประเภททดลอง เป็นโครงงานท่ีใช้การออกแบบและทดลองมีตัวแปรลักษณะต่างๆ 
      4) โครงงานประเภทประดิษฐ์คิดค้น เป็นการนําหลักการทฤษฎีต่างๆ มาประยุกต์ใช้โดยคิด
ประดิษฐ์เครื่องมือต่างๆ 

3. ขั้นตอนท่ีสําคัญในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 จากที่ผู้วิจัย ได้ดําเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องท้ังในและต่างประเทศ ท้ังท่ีเป็น

สิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และนําข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สามารถประมวล สรุปแนวคิดขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานแสดงได้ ดังตารางที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ 1 แสดงการวิเคราะห์ สังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
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สร้างบรรยากาศในชั้นเรียน        1 
กระตุ้นให้เกิดความสนใจ        1 
การเตรียมความพร้อม        2 
การคิดและเลือกปัญหาท่ีจะศึกษา        6 
วางแผน / การเขียนเค้าโครง (สร้างโครงร่าง)         5 
การปฏิบัติโครงงาน (ดําเนินโครงงาน)        7 
เขียนรายงานและสรุปผลอภิปรายผล        2 
การนําเสนอโครงงาน        5 
การประเมินผลโครงงาน        3 
ทบทวนและแก้ไข        1 
กระบวนการย้อนกลับ        1 
 

ผู้วิจัยนําเอาผลจากการวิเคราะห์  ขั้นตอนการเรียนรู้แบบโครงงานของนักการศึกษาท่ีซํ้ากัน ตั้งแต่  
3 ขั้นตอนขึ้นไป สามารถเขียนเป็นข้ันตอนได้ ดังภาพท่ี 1 

 
ภาพที่ 1 แสดงข้ันตอนท่ีสําคัญในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน   
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ด้านข้อมูลข่าวสาร การสื่อสารและเทคโนโลยี (Information Media and Technology Skills) การออกแบบ
โครงงานท่ีดีจะกระตุ้นให้เกิดการค้นคว้าอย่างกระตือรือร้นและผู้เรียนจะได้ฝึกการใช้ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์
และแก้ปัญหา (critical thinking & problem solving) ทักษะการสื่อสาร (communicating) และทักษะการ
สร้างความร่วมมือ(collaboration) ประโยชน์ท่ีได้สําหรับผู้สอนที่นอกจากจะเป็นการพัฒนาคุณภาพด้านวิชาชีพ
แล้ว ยังช่วยให้เกิดการทํางานแบบร่วมมือกับเพ่ือนผู้สอนด้วยกัน รวมท้ังโอกาสท่ีจะได้สร้างสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้เรียน
ด้วย (Office of the Education Council, 2007, p.1; Khammanee, 2005, p.139; Rueangrit, 2010, 
p.45; Trakulsarit, 2008, p.4; Markham, 2011)  

2. ประเภทของโครงงาน 
   โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท  ได้แก่ 
      1) โครงงานประเภทศึกษาค้นคว้า  เป็นการศึกษาค้นคว้าจากเอกสารเก่ียวกับหลักการทฤษฎีต่างๆ  
แล้วนํามาเรียบเรียง 
      2) โครงงานประเภทสํารวจ เป็นการศึกษาข้อมูลด้วยวิธีการสํารวจข้อมูลในรูปแบบต่างๆ เช่น   
การสัมภาษณ์  การใช้แบบสอบถาม  เป็นต้น 
      3) โครงงานประเภททดลอง เป็นโครงงานท่ีใช้การออกแบบและทดลองมีตัวแปรลักษณะต่างๆ 
      4) โครงงานประเภทประดิษฐ์คิดค้น เป็นการนําหลักการทฤษฎีต่างๆ มาประยุกต์ใช้โดยคิด
ประดิษฐ์เครื่องมือต่างๆ 

3. ขั้นตอนท่ีสําคัญในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 จากท่ีผู้วิจัย ได้ดําเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้องท้ังในและต่างประเทศ ท้ังท่ีเป็น

สิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และนําข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สามารถประมวล สรุปแนวคิดขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานแสดงได้ ดังตารางท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ 1 แสดงการวิเคราะห์ สังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
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สร้างบรรยากาศในชั้นเรียน        1 
กระตุ้นให้เกิดความสนใจ        1 
การเตรียมความพร้อม        2 
การคิดและเลือกปัญหาท่ีจะศึกษา        6 
วางแผน / การเขียนเค้าโครง (สร้างโครงร่าง)         5 
การปฏิบัติโครงงาน (ดําเนินโครงงาน)        7 
เขียนรายงานและสรุปผลอภิปรายผล        2 
การนําเสนอโครงงาน        5 
การประเมินผลโครงงาน        3 
ทบทวนและแก้ไข        1 
กระบวนการย้อนกลับ        1 
 

ผู้วิจัยนําเอาผลจากการวิเคราะห์  ขั้นตอนการเรียนรู้แบบโครงงานของนักการศึกษาท่ีซํ้ากัน ตั้งแต่  
3 ขั้นตอนขึ้นไป สามารถเขียนเป็นข้ันตอนได้ ดังภาพท่ี 1 

 
ภาพท่ี 1 แสดงข้ันตอนท่ีสําคัญในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน   
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              STEP 1 การเตรียมความพร้อม ผู้สอนเตรียมมอบหมายโครงงานโดยระบุในแผนการสอน ในชั้นเรียน
ผู้สอนอาจกําหนดขอบเขตของโครงงานอย่างกว้างๆ ให้สอดคล้องกับรายวิชา หรือความถนัดของผู้เรียน และ
เตรียมแหล่งเรียนรู้ ข้อมูลตัวอย่าง เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม สามารถใช้เว็บไซต์ หรือ
โปรแกรม Moodle ในการ update ข้อมูลแหล่งเรียนรู้ และการกําหนดนัดหมายต่างๆ เกี่ยวกับการดําเนิน
โครงการได้       

STEP 2 การคิดและเลือกหัวข้อ ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างทางเลือกในการออกแบบโครงงานเอง เพ่ือเปิด
โอกาสให้รู้จักการค้นคว้าและสร้างสรรค์ความรู้เชิงนวัตกรรม ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
ก่อน เพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกหัวข้อ การทํางานเป็นทีม กระตุ้นให้เกิด brain storm จะทําให้เกิดทักษะ 
ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ทักษะการส่ือสาร และทักษะการสร้างความร่วมมือ  

STEP 3 การเขียนเค้าโครง การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้าง mind map แสดงแนวคิด 
แผน และขั้นตอนการทําโครงงาน เพ่ือให้ผู้เกี่ยวข้องมองเห็นภาระงาน บทบาท และระยะเวลาในการดําเนินงาน 
ทําให้สามารถปฏิบัติโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

STEP 4 การปฏิบัติโครงงาน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว้ในเค้าโครงของโครงงาน ถ้ามีการ
วางเค้าโครงเอาไว้แล้ว ผู้เรียนจะรู้ได้เองว่าจะต้องทําอะไรในข้ันตอนต่อไป โดยไม่ต้องรอถามผู้สอน ในระหว่าง
การดําเนินการผู้สอนผู้สอนอาจมีการให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิดหรือร่วมแก้ปัญหาไปพร้อมๆกับผู้เรียน     

STEP 5 การนาํเสนอโครงงาน ผู้เรียนสรุปรายงานผล โดยการเขียนรายงาน หรือการนําเสนอใน
รูปแบบอ่ืนๆเช่น แผ่นพับ โปสเตอร์จัดนิทรรศการ รายงานหน้าชั้นส่งงานทางเว็บไซต์หรืออีเมล์ ถ้ามีการประกวด
หรือแข่งขันด้วยจะทําให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นมากขึ้น  

STEP 6 การประเมินผลโครงงาน การประเมินโครงงานควรมีการประเมินผลการเรียนรู้โดย
หลากหลาย เช่น ผู้เรียนประเมินตนเอง ประเมินซ่ึงกันและกัน ประเมินจากบุคคลภายนอก การประเมินจะไม่วัด
เฉพาะความรู้หรือผลงานสุดท้ายเพียงอย่างเดียว แต่จะวัดกระบวนการที่ได้มาซ่ึงผลงานด้วย การประเมินโดย
ผู้สอนหลายคนจะเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์และทําให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนด้วยกันอีกด้วย 

ดังนั้น การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ฝึกประสบการณ์จริงให้แก่ผู้เรียน  
โดยให้ผู้เรียนนั้นได้เรียนรู้ในสถานการณ์จริง ลงมือปฏิบัติ เสมือนการทํางานในชีวิตจริง เม่ือเกิดปัญหาข้ึนใน
ระหว่างการทําโครงงานผู้เรียนสามารถค้นคว้า หาข้อมูล เพ่ือจะแก้ปัญหาได้ โดยอาศัยเทคโนโลยีเข้ามาช่วยใน
การศึกษา ค้นคว้า การสอนแบบโครงงานเป็นวิธีการสอนที่ฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐานและการคิด
ขั้นสูงได้ จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสัมพันธ์สอดคล้องกับทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
เทคโนโลยี คือ การค้นคว้า หาข้อมูล หาคําตอบ ด้วยเช่นกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ข้อเด่น ข้อจํากัด ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 แสดงข้อเด่น ข้อจํากัด ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
 

โซเซียลมีเดีย (Social Media) 
1. ความหมาย 
   โซเชียลมีเดีย หมายถึง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเว็บ 2.0 ในการสร้างรูปแบบการสื่อสารแบบออนไลน์ 

ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในการสร้างสังคมออนไลน์หรือชุมชนออนไลน์ เพ่ือแบ่งปันข้อมูลข่าวสาร    ความคิดเห็น 
เผยแพร่ความรู้ แลกเปลี่ยนประสบการณ์ แชร์ข้อมูล ท้ังภาพ เสียง และสื่อมัลติมีเดีย ไปยังกลุ่มผู้ท่ีสนใจ
เหมือนๆ กัน และยังเป็นสื่อท่ีสร้างเครือข่ายออนไลน์ได้ อีกท้ังยังสามารถสื่อสารได้ 2 ทาง (two-way 
communication) สามารถเชื่อมโยงได้ทุกท่ีทุกเวลาตามต้อง (Kanda Runnapongsa Saikeaw, 2010; 
Academy, 2011; Rueangrong, 2014; White, 2012, p.9; Holloman, 2013, p.4) 

2. ประเภทของโซเซียลมีเดีย 
    จากการศึกษาค้นคว้า เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้มีนักวิชาการ ได้กําหนดประเภทของ

โซเซียลไว้ 4 ประเภท ดังนี้   
 1) Blog เป็นเว็บไซด์รูปแบบหนึ่ง ท่ีมีลักษณะรูปร่างหน้าตาคล้ายๆ กับการเขียนไดอาร่ี หรือ บันทึก
ส่วนตัว ซ่ึงเป็นท่ีนิยมกันมากในปัจจุบัน เนื่องจากเราใช้ฟรี ไม่ต้องเสียเงิน     
 2) Twitter และ Microblog อ่ืนๆ เป็นรูปแบบหนึ่งของ Blog ท่ีจํากัดขนาดของการ Post แต่ละคร้ัง
ไว้ท่ี 140 ตัวอักษร  
 3) Social Networking เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือเป็นการบริการที่เชื่อมโยงคนหลายคนเข้า
ไว้ด้วยกันผ่านอินเตอร์เน็ต  
 4) Media Sharing เป็นเว็บไซต์ท่ีเปิดโอกาสให้สามารถ upload รูปหรือวิดีโอเพ่ือแบ่งปันให้กับผู้ที่
สนใจในเร่ืองเดียวกัน หรือแม้กระท่ังเพื่อเผยแพร่ต่อสาธารณชน 
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              STEP 1 การเตรียมความพร้อม ผู้สอนเตรียมมอบหมายโครงงานโดยระบุในแผนการสอน ในชั้นเรียน
ผู้สอนอาจกําหนดขอบเขตของโครงงานอย่างกว้างๆ ให้สอดคล้องกับรายวิชา หรือความถนัดของผู้เรียน และ
เตรียมแหล่งเรียนรู้ ข้อมูลตัวอย่าง เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม สามารถใช้เว็บไซต์ หรือ
โปรแกรม Moodle ในการ update ข้อมูลแหล่งเรียนรู้ และการกําหนดนัดหมายต่างๆ เกี่ยวกับการดําเนิน
โครงการได้       

STEP 2 การคิดและเลือกหัวข้อ ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างทางเลือกในการออกแบบโครงงานเอง เพ่ือเปิด
โอกาสให้รู้จักการค้นคว้าและสร้างสรรค์ความรู้เชิงนวัตกรรม ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
ก่อน เพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกหัวข้อ การทํางานเป็นทีม กระตุ้นให้เกิด brain storm จะทําให้เกิดทักษะ 
ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ทักษะการส่ือสาร และทักษะการสร้างความร่วมมือ  

STEP 3 การเขียนเค้าโครง การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้าง mind map แสดงแนวคิด 
แผน และขั้นตอนการทําโครงงาน เพ่ือให้ผู้เกี่ยวข้องมองเห็นภาระงาน บทบาท และระยะเวลาในการดําเนินงาน 
ทําให้สามารถปฏิบัติโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

STEP 4 การปฏิบัติโครงงาน ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ในเค้าโครงของโครงงาน ถ้ามีการ
วางเค้าโครงเอาไว้แล้ว ผู้เรียนจะรู้ได้เองว่าจะต้องทําอะไรในข้ันตอนต่อไป โดยไม่ต้องรอถามผู้สอน ในระหว่าง
การดําเนินการผู้สอนผู้สอนอาจมีการให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิดหรือร่วมแก้ปัญหาไปพร้อมๆกับผู้เรียน     

STEP 5 การนาํเสนอโครงงาน ผู้เรียนสรุปรายงานผล โดยการเขียนรายงาน หรือการนําเสนอใน
รูปแบบอ่ืนๆเช่น แผ่นพับ โปสเตอร์จัดนิทรรศการ รายงานหน้าชั้นส่งงานทางเว็บไซต์หรืออีเมล์ ถ้ามีการประกวด
หรือแข่งขันด้วยจะทําให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นมากขึ้น  

STEP 6 การประเมินผลโครงงาน การประเมินโครงงานควรมีการประเมินผลการเรียนรู้โดย
หลากหลาย เช่น ผู้เรียนประเมินตนเอง ประเมินซ่ึงกันและกัน ประเมินจากบุคคลภายนอก การประเมินจะไม่วัด
เฉพาะความรู้หรือผลงานสุดท้ายเพียงอย่างเดียว แต่จะวัดกระบวนการที่ได้มาซ่ึงผลงานด้วย การประเมินโดย
ผู้สอนหลายคนจะเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์และทําให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนด้วยกันอีกด้วย 

ดังน้ัน การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ฝึกประสบการณ์จริงให้แก่ผู้เรียน  
โดยให้ผู้เรียนนั้นได้เรียนรู้ในสถานการณ์จริง ลงมือปฏิบัติ เสมือนการทํางานในชีวิตจริง เม่ือเกิดปัญหาข้ึนใน
ระหว่างการทําโครงงานผู้เรียนสามารถค้นคว้า หาข้อมูล เพ่ือจะแก้ปัญหาได้ โดยอาศัยเทคโนโลยีเข้ามาช่วยใน
การศึกษา ค้นคว้า การสอนแบบโครงงานเป็นวิธีการสอนที่ฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดขั้นพ้ืนฐานและการคิด
ขั้นสูงได้ จะเห็นได้ว่าการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสัมพันธ์สอดคล้องกับทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
เทคโนโลยี คือ การค้นคว้า หาข้อมูล หาคําตอบ ด้วยเช่นกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ข้อเด่น ข้อจํากัด ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 แสดงข้อเด่น ข้อจํากัด ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
 

โซเซียลมีเดีย (Social Media) 
1. ความหมาย 
   โซเชียลมีเดีย หมายถึง การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเว็บ 2.0 ในการสร้างรูปแบบการสื่อสารแบบออนไลน์ 

ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ในการสร้างสังคมออนไลน์หรือชุมชนออนไลน์ เพ่ือแบ่งปันข้อมูลข่าวสาร    ความคิดเห็น 
เผยแพร่ความรู้ แลกเปลี่ยนประสบการณ์ แชร์ข้อมูล ท้ังภาพ เสียง และสื่อมัลติมีเดีย ไปยังกลุ่มผู้ท่ีสนใจ
เหมือนๆ กัน และยังเป็นสื่อท่ีสร้างเครือข่ายออนไลน์ได้ อีกทั้งยังสามารถสื่อสารได้ 2 ทาง (two-way 
communication) สามารถเชื่อมโยงได้ทุกท่ีทุกเวลาตามต้อง (Kanda Runnapongsa Saikeaw, 2010; 
Academy, 2011; Rueangrong, 2014; White, 2012, p.9; Holloman, 2013, p.4) 

2. ประเภทของโซเซียลมีเดีย 
    จากการศึกษาค้นคว้า เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้มีนักวิชาการ ได้กําหนดประเภทของ

โซเซียลไว้ 4 ประเภท ดังนี้   
 1) Blog เป็นเว็บไซด์รูปแบบหนึ่ง ท่ีมีลักษณะรูปร่างหน้าตาคล้ายๆ กับการเขียนไดอาร่ี หรือ บันทึก
ส่วนตัว ซ่ึงเป็นท่ีนิยมกันมากในปัจจุบัน เนื่องจากเราใช้ฟรี ไม่ต้องเสียเงิน     
 2) Twitter และ Microblog อ่ืนๆ เป็นรูปแบบหนึ่งของ Blog ท่ีจํากัดขนาดของการ Post แต่ละคร้ัง
ไว้ท่ี 140 ตัวอักษร  
 3) Social Networking เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือเป็นการบริการที่เชื่อมโยงคนหลายคนเข้า
ไว้ด้วยกันผ่านอินเตอร์เน็ต  
 4) Media Sharing เป็นเว็บไซต์ท่ีเปิดโอกาสให้สามารถ upload รูปหรือวิดีโอเพ่ือแบ่งปันให้กับผู้ที่
สนใจในเรื่องเดียวกัน หรือแม้กระท่ังเพื่อเผยแพร่ต่อสาธารณชน 
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ภาพท่ี 3 แสดงเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ท่ีมา:  https://globaldigitalcitizen.org 
  

3. เครื่องมือโซเซียลมีเดียสําหรับการจัดการเรียนการสอน 
   จากการศึกษาค้นคว้า เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้มีนักวิชาการ ได้เสนอเคร่ืองมือโซเซียลมีเดีย

สําหรับการจัดการเรียนการสอนไว้ ดังนี้   
 3.1 เฟซบุ๊ก (Facebook) 
 1) การค้นหาเพ่ือนท่ีจะมาร่วมโครงงานผ่านเฟซบุ๊กชุมชนออนไลน์ (Social media) ท่ีใช้ง่ายและ
มีผู้ใช้อยู่ท่ัวไปคือเฟซบุ๊ก (Facebook) ผู้เรียนสามารถเชื่อมต่อซ่ึงกันและกันในการถามแลกเปล่ียนข้อมูล หรือ
การสร้างกลุ่มท่ีมีผู้เรียนทุกคนร่วมกันอยู่ภายในห้องท่ีสร้างข้ึนมาห้องเดียวกันซ่ึงช่วยในการรองรับการเรียนรู้
แบบโครงงาน (Project-Based Learning) ในอนาคตต่อไป 

2) การตั้งหัวข้อเพ่ือการอภิปรายหัวข้อท่ีสนใจภายในกลุ่มจากคําถามหรือปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจ  
ผู้เรียนสามารถตั้งคําถามหรืออภิปรายหัวข้อท่ีสนใจลงในกลุ่มชุมชนออนไลน์ (Social media) เช่น เฟซบุ๊ก 
(Facebook) ในการกําหนดโครงร่างโครงงาน หรือแม้กระทั่งการแลกเปลี่ยนไฟล์ข้อมูล หัวข้ออภิปรายต่างๆ 
 3.2 ลิ้งค์เคดอิน (LinkedIn) 

การสร้างบัญชีลิง้ค์เคดอิน (LinkedIn)  ผู้เรียนท้ังหมดควรมีการสร้างบัญชีลิ้งค์เคดอิน  
(LinkedIn) ท่ีเชื่อมโยงเครือข่ายกับผู้เชี่ยวชาญอย่างน้อย 20 คนท่ีสามารถให้ข้อมูลในหัวข้อต่างๆที่สนใจในการ
แก้ปัญหาหรือการเรียนรู้แบบโครงงานในหัวข้อท่ีสนใจ ยกตัวอย่างเช่น หากผู้เรียนสนใจเรื่องเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ ควรมีการเชื่อมโยงเครือข่ายกับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นต้น เพ่ือให้เกิดแนวคิด 
ทฤษฎี แนวทางหรือวิธีการต่างๆในการหาคําตอบท่ีต้องการ 
             3.3 ทวิตเตอร์ (Twitter)  

การใช้ทวิตเตอร์ (twitter) ในการส่งข้อความลิงค์ตา่งๆ ในหัวข้อท่ีสนใจ ซ่ึงผู้เรียนจําเป็นต้อง 
สร้างบัญชีทวิตเตอร์ขึ้น เม่ือสร้างแล้วจึงเข้าไปสํารวจหัวข้อท่ีตนเองสนใจหรือเกี่ยวข้องกับโครงงานท่ีต้องการ
ศึกษา  
 3.4 ยูทูป (Youtube)  

เป็นเว็บไซต์ท่ีใช้ ในการแบ่งปันไฟล์วิดีโอ ครูสามารถอัพโหลดและเผยแพร่วิดีโอการสอนผ่าน 
เว็บไซต์ยูทูป ใช้วิดีโอท่ีมีอยู่บนเว็บไซต์เป็นสื่อในการเรียนการสอน และนักเรียนสามารถเผยแพร่ผลงานของ
ตนเองให้เพ่ือนๆ และครูได้แสดงความคิดเห็น 
 3.5 เวิดเพรส (WordPress)  

เป็นเว็บไซต์สําเร็จรูปหรือบล็อกท่ีนักเรียนและครูสามารถใช้สร้างบล็อกส่วนตัว หรือในแต่ละ 
รายวิชาสําหรับเผยแพร่บทเรียนในแต่ละรายวิชา หรือ สร้างปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนได้ 

       3.6 สไลด์แชร์ (Slideshare)  
เป็นเว็บไซต์ท่ีใช้ในการแบ่งบันเอกสาร  

 

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Media and Technology Skills)    
ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก่ 

        1. ความรู้พ้ืนฐานด้านสารสนเทศ ท่ีมีความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ และเกิดประสิทธิผลและสามารถใช้วิจารญาณในการประเมินสารสนเทศเพ่ิมประสิทธิภาพ การใช้
งานได้อย่างสร้างสรรค์   
       2. ความรู้พ้ืนฐานด้านสื่อโดยมีความรู้ความเข้าใจในการผลิตสื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์และ 
สามารถใช้ให้ตอบสนองกับปัจเจกบุคคล ภายใต้กรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรม  
       3. ความรู้พ้ืนฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) สามารถใช้เทคโนโลยี ดิจิตอล 
ในการสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศ และการสร้างเครือข่ายได้อย่างเหมาะสม 

1. องค์ประกอบของทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      1.1 การรู้เท่าทันสารสนเทศ (Information Literacy) ประกอบด้วย 
              1) การเข้าถึงและการประเมินสารสนเทศ (Access and Evaluate Information) โดย  
       1.1) เข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ด้านเวลา) และเกิดประสิทธิผล 
(แหล่งข้อมูลสารสนเทศ)  
       1.2) ประเมินสารสนเทศได้อย่างมีวิจารณญาณตามสมรรถนะท่ีเกิดขึ้น 
      1.2 การใช้และการจัดการสารสนเทศ (Use and Manage Information) โดย  
                    1) เพ่ิมประสิทธิภาพการใช้สารสนเทศอย่างสร้างสรรค์และตรงกับประเด็นปัญหาที่
เกิดขึ้น  
         2) จัดการกับสารเทศได้อย่างต่อเนื่อง จากแหล่งข้อมูลที่มีอยู่มากมายหลากหลาย 
         3) มีความรู้พ้ืนฐานท่ีจะประยุกต์ใช้สารสนเทศตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมท่ีมี
ปัจจัยเสริมอยู่รอบด้าน 

2. การรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) ประกอบด้วย 
 2.1 ความสามารถในการวิเคราะห์สื่อ (Analyze Media) โดย  
                      1) เข้าใจวิธีการใช้และการผลิตสื่อเพ่ือให้ตรงกับเป้าประสงค์ท่ีกําหนด  
                      2) สามารถใช้สื่อเพ่ือตอบสนองต่อความแตกต่างของปัจเจกชน รู้คุณค่าและสร้าง
จุดเน้น รู้ถึงอิทธิพลของส่ือท่ีมีต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้บริโภคส่ือ  
            3) มีความรู้พ้ืนฐานท่ีจะประยุกต์ใช้สื่อได้ตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมท่ีมีปัจจัย
เสริมอยู่รอบด้าน 
 2.2 ความสามารถในการผลิตสื่อสร้างสรรค์ (Create Media Products) โดย  
                    1) มีความรู้ความเข้าใจต่อการใช้สื่ออย่างสร้างสรรค์และเหมาะสมตามคุณลักษณะ
เฉพาะของตัวสื่อประเภทนั้นๆ  
         2) มีความรู้ความเข้าใจต่อการใช้สื่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสนองต่อความ
แตกต่างในเชิงวัฒนธรรมอย่างรอบด้าน 
 3. การรู้ทันไอซีที (ICT: Information, Communication and Technology Literacy) ประกอบด้วย 
 3.1 ประสิทธิผลของการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี (Apply Technology Efficiency) โดย  
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ภาพที่ 3 แสดงเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ท่ีมา:  https://globaldigitalcitizen.org 
  

3. เครื่องมือโซเซียลมีเดียสําหรับการจัดการเรียนการสอน 
   จากการศึกษาค้นคว้า เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้มีนักวิชาการ ได้เสนอเคร่ืองมือโซเซียลมีเดีย

สําหรับการจัดการเรียนการสอนไว้ ดังน้ี   
 3.1 เฟซบุ๊ก (Facebook) 
 1) การค้นหาเพ่ือนท่ีจะมาร่วมโครงงานผ่านเฟซบุ๊กชุมชนออนไลน์ (Social media) ท่ีใช้ง่ายและ
มีผู้ใช้อยู่ท่ัวไปคือเฟซบุ๊ก (Facebook) ผู้เรียนสามารถเชื่อมต่อซ่ึงกันและกันในการถามแลกเปล่ียนข้อมูล หรือ
การสร้างกลุ่มท่ีมีผู้เรียนทุกคนร่วมกันอยู่ภายในห้องท่ีสร้างข้ึนมาห้องเดียวกันซ่ึงช่วยในการรองรับการเรียนรู้
แบบโครงงาน (Project-Based Learning) ในอนาคตต่อไป 

2) การตั้งหัวข้อเพ่ือการอภิปรายหัวข้อท่ีสนใจภายในกลุ่มจากคําถามหรือปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจ  
ผู้เรียนสามารถตั้งคําถามหรืออภิปรายหัวข้อท่ีสนใจลงในกลุ่มชุมชนออนไลน์ (Social media) เช่น เฟซบุ๊ก 
(Facebook) ในการกําหนดโครงร่างโครงงาน หรือแม้กระทั่งการแลกเปลี่ยนไฟล์ข้อมูล หัวข้ออภิปรายต่างๆ 
 3.2 ลิ้งค์เคดอิน (LinkedIn) 

การสร้างบัญชีลิง้ค์เคดอิน (LinkedIn)  ผู้เรียนท้ังหมดควรมีการสร้างบัญชีลิ้งค์เคดอิน  
(LinkedIn) ท่ีเชื่อมโยงเครือข่ายกับผู้เชี่ยวชาญอย่างน้อย 20 คนที่สามารถให้ข้อมูลในหัวข้อต่างๆที่สนใจในการ
แก้ปัญหาหรือการเรียนรู้แบบโครงงานในหัวข้อท่ีสนใจ ยกตัวอย่างเช่น หากผู้เรียนสนใจเรื่องเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ ควรมีการเชื่อมโยงเครือข่ายกับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นต้น เพ่ือให้เกิดแนวคิด 
ทฤษฎี แนวทางหรือวิธีการต่างๆในการหาคําตอบท่ีต้องการ 
             3.3 ทวิตเตอร์ (Twitter)  

การใช้ทวิตเตอร์ (twitter) ในการส่งข้อความลิงค์ตา่งๆ ในหัวข้อท่ีสนใจ ซ่ึงผู้เรียนจําเป็นต้อง 
สร้างบัญชีทวิตเตอร์ขึ้น เม่ือสร้างแล้วจึงเข้าไปสํารวจหัวข้อท่ีตนเองสนใจหรือเก่ียวข้องกับโครงงานท่ีต้องการ
ศึกษา  
 3.4 ยูทูป (Youtube)  

เป็นเว็บไซต์ท่ีใช้ ในการแบ่งปันไฟล์วิดีโอ ครูสามารถอัพโหลดและเผยแพร่วิดีโอการสอนผ่าน 
เว็บไซต์ยูทูป ใช้วิดีโอท่ีมีอยู่บนเว็บไซต์เป็นสื่อในการเรียนการสอน และนักเรียนสามารถเผยแพร่ผลงานของ
ตนเองให้เพ่ือนๆ และครูได้แสดงความคิดเห็น 
 3.5 เวิดเพรส (WordPress)  

เป็นเว็บไซต์สําเร็จรูปหรือบล็อกท่ีนักเรียนและครูสามารถใช้สร้างบล็อกส่วนตัว หรือในแต่ละ 
รายวิชาสําหรับเผยแพร่บทเรียนในแต่ละรายวิชา หรือ สร้างปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนได้ 

       3.6 สไลด์แชร์ (Slideshare)  
เป็นเว็บไซต์ท่ีใช้ในการแบ่งบันเอกสาร  

 

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Media and Technology Skills)    
ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก่ 

        1. ความรู้พ้ืนฐานด้านสารสนเทศ ท่ีมีความสามารถในการเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ และเกิดประสิทธิผลและสามารถใช้วิจารญาณในการประเมินสารสนเทศเพ่ิมประสิทธิภาพ การใช้
งานได้อย่างสร้างสรรค์   
       2. ความรู้พ้ืนฐานด้านสื่อโดยมีความรู้ความเข้าใจในการผลิตสื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์และ 
สามารถใช้ให้ตอบสนองกับปัจเจกบุคคล ภายใต้กรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรม  
       3. ความรู้พ้ืนฐานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) สามารถใช้เทคโนโลยี ดิจิตอล 
ในการสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศ และการสร้างเครือข่ายได้อย่างเหมาะสม 

1. องค์ประกอบของทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และ เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      1.1 การรู้เท่าทันสารสนเทศ (Information Literacy) ประกอบด้วย 
              1) การเข้าถึงและการประเมินสารสนเทศ (Access and Evaluate Information) โดย  
       1.1) เข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ด้านเวลา) และเกิดประสิทธิผล 
(แหล่งข้อมูลสารสนเทศ)  
       1.2) ประเมินสารสนเทศได้อย่างมีวิจารณญาณตามสมรรถนะท่ีเกิดขึ้น 
      1.2 การใช้และการจัดการสารสนเทศ (Use and Manage Information) โดย  
                    1) เพ่ิมประสิทธิภาพการใช้สารสนเทศอย่างสร้างสรรค์และตรงกับประเด็นปัญหาที่
เกิดขึ้น  
         2) จัดการกับสารเทศได้อย่างต่อเนื่อง จากแหล่งข้อมูลท่ีมีอยู่มากมายหลากหลาย 
         3) มีความรู้พ้ืนฐานท่ีจะประยุกต์ใช้สารสนเทศตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมท่ีมี
ปัจจัยเสริมอยู่รอบด้าน 

2. การรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) ประกอบด้วย 
 2.1 ความสามารถในการวิเคราะห์สื่อ (Analyze Media) โดย  
                      1) เข้าใจวิธีการใช้และการผลิตสื่อเพ่ือให้ตรงกับเป้าประสงค์ท่ีกําหนด  
                      2) สามารถใช้สื่อเพ่ือตอบสนองต่อความแตกต่างของปัจเจกชน รู้คุณค่าและสร้าง
จุดเน้น รู้ถึงอิทธิพลของส่ือท่ีมีต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้บริโภคส่ือ  
            3) มีความรู้พ้ืนฐานท่ีจะประยุกต์ใช้สื่อได้ตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมท่ีมีปัจจัย
เสริมอยู่รอบด้าน 
 2.2 ความสามารถในการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (Create Media Products) โดย  
                    1) มีความรู้ความเข้าใจต่อการใช้สื่ออย่างสร้างสรรค์และเหมาะสมตามคุณลักษณะ
เฉพาะของตัวสื่อประเภทนั้นๆ  
         2) มีความรู้ความเข้าใจต่อการใช้สื่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสนองต่อความ
แตกต่างในเชิงวัฒนธรรมอย่างรอบด้าน 
 3. การรู้ทันไอซีที (ICT: Information, Communication and Technology Literacy) ประกอบด้วย 
 3.1 ประสิทธิผลของการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี (Apply Technology Efficiency) โดย  
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            1) ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือเพ่ือการวิจัย การจัดการองค์กร การประเมินและการ
สื่อสารทางสารสนเทศ  
            2) ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (คอมพิวเตอร์, PDAs, Media Players etc.) ในการสื่อสาร
และการสร้างเครือข่าย รวมท้ังการเข้าถึงสื่อทางสังคม (Social Media) ได้อย่างเหมาะสม  
            3) มีความรู้พ้ืนฐานในการประยุกต์ใช้ ICT ได้ตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมท่ีมี
ข้อมูลหลากหลายรอบด้าน 
 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดความรอบรู้ ในสาระ

เนื้อหาในรายวิชาหลักควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะ การเรียนรู้ท่ีจําเป็นสําหรับศตวรรษที่21 ซ่ึงผู้สอนต้องปรับ 
บทบาทของตนเอง จากผู้ทําหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้มาเป็น ผู้ออกแบบการเรียนรู้และอํานวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ ให้ผู้เรียนได้เป็นผู้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างต่ืนตัว (Active participation) แล้วการเรียนรู้ท่ี
แท้จริงจะเกิดจาก ภายในใจและสมองของผู้เรียนในท่ีสุด โดยแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในทาง
รูปธรรมท่ีเห็นได้ชัดเจน ได้แก่  
 1. การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ลงมือทําค้นคว้า และปฏิบัติด้วยตนเองเพ่ือให้เกิดทักษะกระบวนการ
และ ประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีได้เรียนในการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  
 2. การส่งเสริมให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน กับผู้สอน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับกลุ่มการ
เรียนรู้ ซ่ึงจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วม ในการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน  
 3. การส่งเสริมให้เกิดการทํางานร่วมกันใน สถานการณ์จริง เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และปรับตัวในการ 
ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน เรียนรู้การเป็นผู้นําและผู้ตาม รวมถึง การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ  
 4. การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการ และการประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือผู้เรียนจะได้ทบทวน 
และ สะท้อนความคิด ตลอดจนสามารถนําความรู้ที่ได้รับมา ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน หรือการ
เผยแพร่ ความรู้ท่ีได้รับในหลากหลายรูปแบบ  
 5. ส่งเสริมให้มีการใช้เทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหา
สาระ และวิธีการเรียนการสอน ซ่ึงจัดการเรียนการรู้ในศตวรรษท่ี 21 นั้น ไม่เพียงแต่ผู้สอนจะต้องมีความรู้ใน
เนื้อหาสาระ วิชาแล้ว ยังต้องหาวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาและ ผู้เรียน ตลอดจนต้องเลือกใช้เทคโนโลยีให้
เหมาะสมกับ เนื้อหาวิชาและวิธีการสอนด้วยจึงจะทําให้การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดผล ดังท่ีตั้งไว้ 
 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือส่งเสริมทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยี
ของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21   
         จากที่ผู้วิจัย ได้ดําเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องท้ังในและต่างประเทศ ท้ังท่ีเป็นสิ่งพิมพ์  
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และนําข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สามารถประมวล สรุปแนวคิดขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือส่งเสริมทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยีของผู้เรียนใน
ศตวรรษที่ 21 ได้โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
 
 
  

STEP 1 การเตรียมความพร้อม  
 บทบาทผู้สอน 
  ผู้สอนเตรียมมอบหมายโครงงานโดยระบุในแผนการสอน ในชั้นเรียนผู้สอนอาจกําหนด
ขอบเขตของโครงงานอย่างกว้างๆ ให้สอดคล้องกับรายวิชา หรือความถนัดของผู้เรียน และเตรียมแหล่งเรียนรู้ 
ข้อมูลตัวอย่าง เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม ใช้ Facebook ในการสร้างแหล่งเรียนรู้   
 บทบาทผู้เรียน 
  ผู้เรียนดําเนินการตามที่ได้รับมอบหมาย 
 การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. การสร้างแหลง่เรียนรู้ โดยใช้ Facebook 
  2. การส่งงาน โดยใช้ Facebook 
  3. การแบ่งปันไฟล์วิดีโอ โดยใช้ Youtube 
 STEP 2 การคิดและเลือกหัวข้อ  

บทบาทผู้สอน 
  อํานวยความสะดวก ให้คําปรึกษา  

บทบาทผู้เรียน       
  ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างทางเลือกในการออกแบบโครงงานเอง เพ่ือเปิดโอกาสให้รู้จักการค้นคว้า
และสร้างสรรค์ความรู้เชิงนวัตกรรม ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องก่อน เพ่ือเป็นแนวทางใน
การเลือกหัวข้อ การทํางานเป็นทีม กระตุ้นให้เกิด brain storm จะทําให้เกิดทักษะ ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ 
ทักษะการสื่อสาร และทักษะการสร้างความร่วมมือ  

การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. ผู้สอนตั้งหัวข้อส่งหัวข้อโครงงานบน Facebook 
  2. ตัวแทนกลุ่มส่งหัวข้อโครงงานบน Facebook ท่ีผู้สอนสร้างข้ึน 

STEP 3 การเขียนเค้าโครง  
 บทบาทผู้สอน 
  การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้าง mind map แสดงแนวคิด แผน และขั้นตอน
การทําโครงงาน เพ่ือให้ผู้เก่ียวข้องมองเห็นภาระงาน บทบาท และระยะเวลาในการดําเนินงาน ทําให้สามารถ
ปฏิบัติโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 บทบาทผู้เรียน  
  1. ผู้เรียนเขียนเค้าโครงของโครงงาน  
  2. ผู้เรียนเขียนสรุปเป็น mind map  
      การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. ผู้เรียนเขียนเค้าโครงของโครงงาน และโพสลงใน Facebook เพ่ือทําการอภิปรายร่วมกับ
ผู้สอนและเพื่อนๆ ในชั้นผ่าน Facebook 
  2. ผู้เรียนเขียนสรุปเป็น mind map แล้วถ่ายภาพอัพโหลดขึ้น Facebook 
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            1) ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือเพ่ือการวิจัย การจัดการองค์กร การประเมินและการ
สื่อสารทางสารสนเทศ  
            2) ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (คอมพิวเตอร์, PDAs, Media Players etc.) ในการสื่อสาร
และการสร้างเครือข่าย รวมท้ังการเข้าถึงสื่อทางสังคม (Social Media) ได้อย่างเหมาะสม  
            3) มีความรู้พ้ืนฐานในการประยุกต์ใช้ ICT ได้ตามกรอบแห่งคุณธรรมจริยธรรมท่ีมี
ข้อมูลหลากหลายรอบด้าน 
 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดความรอบรู้ ในสาระ

เน้ือหาในรายวิชาหลักควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะ การเรียนรู้ที่จําเป็นสําหรับศตวรรษท่ี21 ซ่ึงผู้สอนต้องปรับ 
บทบาทของตนเอง จากผู้ทําหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้มาเป็น ผู้ออกแบบการเรียนรู้และอํานวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ ให้ผู้เรียนได้เป็นผู้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างต่ืนตัว (Active participation) แล้วการเรียนรู้ท่ี
แท้จริงจะเกิดจาก ภายในใจและสมองของผู้เรียนในท่ีสุด โดยแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในทาง
รูปธรรมท่ีเห็นได้ชัดเจน ได้แก่  
 1. การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ลงมือทําค้นคว้า และปฏิบัติด้วยตนเองเพ่ือให้เกิดทักษะกระบวนการ
และ ประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีได้เรียนในการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  
 2. การส่งเสริมให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน กับผู้สอน ผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับกลุ่มการ
เรียนรู้ ซ่ึงจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วม ในการเรียนรู้มากย่ิงขึ้น  
 3. การส่งเสริมให้เกิดการทํางานร่วมกันใน สถานการณ์จริง เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และปรับตัวในการ 
ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน เรียนรู้การเป็นผู้นําและผู้ตาม รวมถึง การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ  
 4. การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะกระบวนการ และการประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือผู้เรียนจะได้ทบทวน 
และ สะท้อนความคิด ตลอดจนสามารถนําความรู้ที่ได้รับมา ประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน หรือการ
เผยแพร่ ความรู้ท่ีได้รับในหลากหลายรูปแบบ  
 5. ส่งเสริมให้มีการใช้เทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหา
สาระ และวิธีการเรียนการสอน ซ่ึงจัดการเรียนการรู้ในศตวรรษท่ี 21 นั้น ไม่เพียงแต่ผู้สอนจะตอ้งมีความรู้ใน
เน้ือหาสาระ วิชาแล้ว ยังต้องหาวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาและ ผู้เรียน ตลอดจนต้องเลือกใช้เทคโนโลยีให้
เหมาะสมกับ เน้ือหาวิชาและวิธีการสอนด้วยจึงจะทําให้การพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดผล ดังท่ีตั้งไว้ 
 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือส่งเสริมทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยี
ของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21   
         จากท่ีผู้วิจัย ได้ดําเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องท้ังในและต่างประเทศ ท้ังท่ีเป็นสิ่งพิมพ์  
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และนําข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สามารถประมวล สรุปแนวคิดขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือส่งเสริมทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยีของผู้เรียนใน
ศตวรรษที่ 21 ได้โดยมีขั้นตอน ดังน้ี 
 
 
  

STEP 1 การเตรียมความพร้อม  
 บทบาทผู้สอน 
  ผู้สอนเตรียมมอบหมายโครงงานโดยระบุในแผนการสอน ในชั้นเรียนผู้สอนอาจกําหนด
ขอบเขตของโครงงานอย่างกว้างๆ ให้สอดคล้องกับรายวิชา หรือความถนัดของผู้เรียน และเตรียมแหล่งเรียนรู้ 
ข้อมูลตัวอย่าง เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม ใช้ Facebook ในการสร้างแหล่งเรียนรู้   
 บทบาทผู้เรียน 
  ผู้เรียนดําเนินการตามที่ได้รับมอบหมาย 
 การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. การสร้างแหลง่เรียนรู้ โดยใช้ Facebook 
  2. การส่งงาน โดยใช้ Facebook 
  3. การแบ่งปันไฟล์วิดีโอ โดยใช้ Youtube 
 STEP 2 การคิดและเลือกหัวข้อ  

บทบาทผู้สอน 
  อํานวยความสะดวก ให้คําปรึกษา  

บทบาทผู้เรียน       
  ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างทางเลือกในการออกแบบโครงงานเอง เพ่ือเปิดโอกาสให้รู้จักการค้นคว้า
และสร้างสรรค์ความรู้เชิงนวัตกรรม ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องก่อน เพ่ือเป็นแนวทางใน
การเลือกหัวข้อ การทํางานเป็นทีม กระตุ้นให้เกิด brain storm จะทําให้เกิดทักษะ ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ 
ทักษะการสื่อสาร และทักษะการสร้างความร่วมมือ  

การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. ผู้สอนต้ังหัวข้อส่งหัวข้อโครงงานบน Facebook 
  2. ตัวแทนกลุ่มส่งหัวข้อโครงงานบน Facebook ท่ีผู้สอนสร้างข้ึน 

STEP 3 การเขียนเค้าโครง  
 บทบาทผู้สอน 
  การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้าง mind map แสดงแนวคิด แผน และขั้นตอน
การทําโครงงาน เพ่ือให้ผู้เกี่ยวข้องมองเห็นภาระงาน บทบาท และระยะเวลาในการดําเนินงาน ทําให้สามารถ
ปฏิบัติโครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 บทบาทผู้เรียน  
  1. ผู้เรียนเขียนเค้าโครงของโครงงาน  
  2. ผู้เรียนเขียนสรุปเป็น mind map  
      การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. ผู้เรียนเขียนเค้าโครงของโครงงาน และโพสลงใน Facebook เพ่ือทําการอภิปรายร่วมกับ
ผู้สอนและเพื่อนๆ ในชั้นผ่าน Facebook 
  2. ผู้เรียนเขียนสรุปเป็น mind map แล้วถ่ายภาพอัพโหลดขึ้น Facebook 
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STEP 4 การปฏิบัติโครงงาน  
 บทบาทผู้สอน  
  ในระหว่างการดําเนินการผู้สอนผู้สอนอาจมีการให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิดหรือร่วมแก้ปัญหา
ไปพร้อมๆกับผู้เรียน   
 บทบาทผู้เรียน  
       ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ในเค้าโครงของโครงงาน  

การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. หากมีปัญหาข้อสงสัยผู้เรียนสามารถสอบถามผา่น Facebook LinkedIn หรือ Twitter 
ได้ 

STEP 5 การนําเสนอโครงงาน  
 บทบาทผู้สอน  
  1. จัดการประกวดหรือแข่งขันเพ่ือทําให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นมากขึ้น  
  2. ให้คะแนน ตรวจสอบความถูกต้อง แนะนํา 
 บทบาทผู้เรียน     
    1. ผู้เรียนสรุปรายงานผล โดยการเขียนรายงาน  
  2. การนําเสนอในรูปแบบอื่นๆเช่น วิดีโอ แผ่นพับ โปสเตอร์จัดนิทรรศการ รายงานหน้าชั้น
ส่งงานทางเว็บไซต์หรืออีเมล์  

การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. ผู้เรียนสรุปรายงานผล โดยการเขียนรายงาน แล้ว แชร์ลงใน WordPress หรือ 
Slideshare 
  2. ผู้เรียนนําเสนอในรูปแบบของ วิดีโอ โดยใช้ Youtube 

STEP 6 การประเมินผลโครงงาน  
 บทบาทผู้สอน  
  ประเมินผลการเรียนรู้  
 บทบาทผู้เรียน  
  ผู้เรียนประเมินตนเอง และประเมินเพ่ือนๆ ด้วย  
 การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน  
  ให้การโหวต โดยตัดสินจากยอดไลค์ใน Facebook และ ยอดวิว จาก Youtube      
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือเสริมสร้างทักษะด้านสารสนเทศ 
และเทคโนโลยีของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือเสริมสร้าง 
ทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยีของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

 

สรุป 
จะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดีย เป็นแนวทางท่ีสามารถพัฒนา

ผู้เรียนได้ทุกระดับชั้น ซ่ึงสามรถทําให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนได้ ผู้สอนและผู้เรียนสามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้ ผ่านเคร่ืองมือโซเซียลมีเดีย เช่น การสนทนากลุ่ม การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การซักถาม          
การอภิปราย ผ่านเฟซบุ๊กหรือการแชร์ไฟล์ รูปภาพ วิดีโอต่างๆ ผ่าน สไลด์แชร์ เป็นต้น ด้านการจัดการเรียนการ
สอน ผู้สอนนั้นมีหน้าท่ีเป็นเพียงผู้อํานวยความสะดวก และคอยชี้แนะให้คําแนะนํา แก่ผู้เรียน ผู้เรียนนั้นสามารถ
เรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของตนเอง สามารถศึกษาค้นคว้า หาคําตอบ ด้วยตนเอง โดยวิธีการลงมือ
ปฏิบัติอย่างเป็นข้ันตอน ผู้เรียนท่ีไม่เคยใช้เทคโนโลยี หรือโซเซียลมีเดียก็สามารถฝึกหัดกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้ 
ทําให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การเรียนแบบโครงงานนั้น ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริมการทํางาน
เป็นทีม  อีกท้ังยังส่งเสริมการแก้ปัญหาได้อีกด้วย เม่ือนํามาบูรณาการกับโซเซียลมีเดียจะทําให้เกิดประสิทธิภาพ
มากย่ิงขึ้น  โดยการเรียนรู้นั้นสามารถเกิดขึ้นได้ตลอดเวลา 24 ชั่วโมง เนื่องจากใช้เฟซบุ๊กเป็นแหล่งเรียนรู้ การ
ส่งงาน  การทํากิจกรรม ประชาสัมพันธ์ และการแบ่งบัน ใช้กูเก้ิลเป็นแหลง่ศึกษาคน้คว้า ใช้ยูทูปในการนําเสนอ
ผลงานในรูปแบบวิดีโอ หรือสื่อมัลติมีเดีย ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ได้จากแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ ได้ ท้ัง
ออฟไลน์และออนไลน์ นอกจากน้ียังสมารถทําให้ผู้เรียนนั้นมีความกล้าท่ีจะติดต่อสื่อสารกับผู้สอนมากขึ้น โดยไม่
ต้องมีการเผชิญหน้าโดยตรงกับครูผู้สอนอีกด้วย   

ดังนั้น สถานศึกษา ผู้บริหาร และผู้ท่ีเก่ียวข้องกับการศึกษา ควรส่งเสริมการจัดการศึกษาท่ีเน้นความ
สนใจของผู้เรียน และควรส่งเสริมให้มีนโยบายการใช้สื่อ สารสนเทศและเทคโนโลยี ในการจัดการเรียนการสอน    
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STEP 4 การปฏิบัติโครงงาน  
 บทบาทผู้สอน  
  ในระหว่างการดําเนินการผู้สอนผู้สอนอาจมีการให้คําปรึกษาอย่างใกล้ชิดหรือร่วมแก้ปัญหา
ไปพร้อมๆกับผู้เรียน   
 บทบาทผู้เรียน  
       ผู้เรียนลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ในเค้าโครงของโครงงาน  

การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. หากมีปัญหาข้อสงสัยผู้เรียนสามารถสอบถามผา่น Facebook LinkedIn หรือ Twitter 
ได้ 

STEP 5 การนําเสนอโครงงาน  
 บทบาทผู้สอน  
  1. จัดการประกวดหรือแข่งขันเพ่ือทําให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นมากขึ้น  
  2. ให้คะแนน ตรวจสอบความถูกต้อง แนะนํา 
 บทบาทผู้เรียน     
    1. ผู้เรียนสรุปรายงานผล โดยการเขียนรายงาน  
  2. การนําเสนอในรูปแบบอื่นๆเช่น วิดีโอ แผ่นพับ โปสเตอร์จัดนิทรรศการ รายงานหน้าชั้น
ส่งงานทางเว็บไซต์หรืออีเมล์  

การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน 
  1. ผู้เรียนสรุปรายงานผล โดยการเขียนรายงาน แล้ว แชร์ลงใน WordPress หรือ 
Slideshare 
  2. ผู้เรียนนําเสนอในรูปแบบของ วิดีโอ โดยใช้ Youtube 

STEP 6 การประเมินผลโครงงาน  
 บทบาทผู้สอน  
  ประเมินผลการเรียนรู้  
 บทบาทผู้เรียน  
  ผู้เรียนประเมินตนเอง และประเมินเพ่ือนๆ ด้วย  
 การใช้โซเซียลในการเรียนการสอน  
  ให้การโหวต โดยตัดสินจากยอดไลค์ใน Facebook และ ยอดวิว จาก Youtube      
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือเสริมสร้างทักษะด้านสารสนเทศ 
และเทคโนโลยีของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดียเพ่ือเสริมสร้าง 
ทักษะด้านสารสนเทศและเทคโนโลยีของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

 

สรุป 
จะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบูรณาการกับโซเชียลมีเดีย เป็นแนวทางท่ีสามารถพัฒนา

ผู้เรียนได้ทุกระดับชั้น ซ่ึงสามรถทําให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนได้ ผู้สอนและผู้เรียนสามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้ ผ่านเคร่ืองมือโซเซียลมีเดีย เช่น การสนทนากลุ่ม การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การซักถาม          
การอภิปราย ผ่านเฟซบุ๊กหรือการแชร์ไฟล์ รูปภาพ วิดีโอต่างๆ ผ่าน สไลด์แชร์ เป็นต้น ด้านการจัดการเรียนการ
สอน ผู้สอนนั้นมีหน้าท่ีเป็นเพียงผู้อํานวยความสะดวก และคอยชี้แนะให้คําแนะนํา แก่ผู้เรียน ผู้เรียนนั้นสามารถ
เรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของตนเอง สามารถศึกษาค้นคว้า หาคําตอบ ด้วยตนเอง โดยวิธีการลงมือ
ปฏิบัติอย่างเป็นข้ันตอน ผู้เรียนท่ีไม่เคยใช้เทคโนโลยี หรือโซเซียลมีเดียก็สามารถฝึกหัดกับเพ่ือนร่วมชั้นเรียนได้ 
ทําให้เกดิการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การเรียนแบบโครงงานนั้น ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริมการทํางาน
เป็นทีม  อีกทั้งยังส่งเสริมการแก้ปัญหาได้อีกด้วย เม่ือนํามาบูรณาการกับโซเซียลมีเดียจะทําให้เกิดประสิทธิภาพ
มากย่ิงขึ้น  โดยการเรียนรู้นั้นสามารถเกิดขึ้นได้ตลอดเวลา 24 ชั่วโมง เน่ืองจากใช้เฟซบุ๊กเป็นแหล่งเรียนรู้ การ
ส่งงาน  การทํากิจกรรม ประชาสัมพันธ์ และการแบ่งบัน ใช้กูเกิ้ลเป็นแหลง่ศึกษาคน้คว้า ใช้ยูทูปในการนําเสนอ
ผลงานในรูปแบบวิดีโอ หรือสื่อมัลติมีเดีย ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ได้จากแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ ได้ ท้ัง
ออฟไลน์และออนไลน์ นอกจากน้ียังสมารถทําให้ผู้เรียนนั้นมีความกล้าท่ีจะติดต่อสื่อสารกับผู้สอนมากขึ้น โดยไม่
ต้องมีการเผชิญหน้าโดยตรงกับครูผู้สอนอีกด้วย   

ดังนั้น สถานศึกษา ผู้บริหาร และผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการศึกษา ควรส่งเสริมการจัดการศึกษาท่ีเน้นความ
สนใจของผู้เรียน และควรส่งเสริมให้มีนโยบายการใช้สื่อ สารสนเทศและเทคโนโลยี ในการจัดการเรียนการสอน    
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