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บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวตัถุประสงค์เพื่อศกึษาความสามารถในการแก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง เศษส่วน ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างและหลังได้รับการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรปูแบบ 3CM 
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ของโรงเรียนแห่งหนึ่งในจังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 35 คน 
โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบตัิการ เครื่องมือการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม  
ซึ่งมีค่าเฉลีย่ความเหมาะสมเท่ากบั 4.49 และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  
ซึ่งข้อค าถามทุกข้อมีค่าความตรงเชิงเนื้อหาเท่ากับ 1.00 ข้อมูลวิจัยที่ได้น ามาวเิคราะห์เชิงเนื้อหา ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในการแก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับดมีาก กล่าวคือ นักเรียน 
มีความสามารถในการค้นพบความจริง และความสามารถในการค้นพบปัญหาอยู่ในระดับดมีาก มีความสามารถ
ในการค้นพบแนวคิด ความสามารถในการค้นพบวิธีการแก้ปัญหา และความสามารถในการสร้างสรรคค์วามรู้อยู่
ในระดับด ี
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ABSTRACT  
This research aimed to study the creative problem-solving ability in fraction for grade 7 student 
between and after learning through the blended learning based on the 3CM (Cool-Critical-
Creative-Meaningful) model. The target group were 35 of grade 7 students in a school, 
Kamphaeng Phet Province. This is a classroom action research. Research tools include lesson plans, 
activity sheets with the average of appropriateness of 4.49 and creative problem-solving ability test 
with the Item Objective Congruence (OIC) Index is 1.00. Data were analyzed by content analysis. 
The results revealed that most of students were in very good level of creative problem solving 
ability. Namely, students can find the fact and find the asked question in very good level, while 
they can find strategy for problem solving and can find problem solving processes and can 
create new knowledge in good level 
 

Keywords : Blended Learning / 3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) Model /  
                Creative Problem Solving Ability 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  
ปัจจุบันการจดัการเรียนรู้คณติศาสตร์ในประเทศไทยยังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าที่ควร โดยพิจารณาไดจ้าก

รายงานผลการประเมินของ PISA ในปี ค.ศ. 2018 พบว่า นักเรียนไทยที่ก าลังศึกษาอยู่ในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เพียง 2.3% เท่านั้น ที่มีความสามารถด้านคณิตศาสตร์ระดับสูง (The Institute for the Promotion of 
Teaching Science and Technology, 2018, p.3) ซึ่งสอดคล้องกับรายงานผลการประเมินของ TIMSS ในปี 
ค.ศ. 2015 พบว่า นักเรียนไทยทีก่ าลังศึกษาอยู่ในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร ์431 
คะแนน ซึ่งอยู่ในกลุ่มที่ 4 ระดับ 1 หรือระดับต่ า (The Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology, 2015, p.25) ดังนั้นจึงแสดงให้เห็นว่าผลการประเมิน PISA และผลการประเมิน TIMSS    
ไม่เพียงแต่ชี้ให้เห็นสมรรถนะการแก้ปัญหาที่ต่ าเท่านั้น แต่แฝงไปดว้ยข้อบกพร่องของนักเรียนทางด้านความคิด
สร้างสรรค์ในการหาค าตอบ และการประเมินค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด ด้วยเหตุนีผ้ลการประเมิน PISA และ     
ผลการประเมิน TIMSS ดังกล่าว จึงมีความเชื่อมโยงกับปญัหาการขาดความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรยีน (Noipinit, 2019) ซึ่งการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการแสวงหา
ค าตอบ และวิธีการแก้ปัญหาที่แตกต่างจากเดิม โดยอาศยัความคดิสร้างสรรค์และความคดิวิจารณญาณ 
ในการเลือกและประเมินวิธีการแกป้ัญหาที่ดีที่สดุ จึงเป็นอีกหนึ่งทักษะที่ควรไดร้ับการพัฒนาเพื่อเป็นการ
แก้ปัญหาที่เปิดมุมมองความคิดทีห่ลากหลาย  
 ขณะจัดกจิกรรมการเรียนการสอนเมื่อครูตั้งค าถามหรือก าหนดสถานการณ์ปญัหาให้นักเรียนตอบ 
ค าตอบหรือแนวคิดของนักเรียนจะเป็นไปในทิศทางเดยีวกัน  ไม่มีแนวคิดท่ีแปลกใหม่และแตกต่างกันเท่าที่ควร 
ซึ่งปัญหาดังกล่าวอาจเป็นผลมาจากวิธีการสอนของครูที่ยังคงใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย เน้นเนื้อหาจากบทเรียน
มากจนเกินไป ไม่เน้นให้นักเรียนได้ฝึกคิดวเิคราะห์เพื่อแก้ปัญหา รวมถึงสถานการณ์ปัญหาที่ครูใช้เป็นปัญหาที่
เน้นค าตอบตายตัว มีค าตอบเดยีวหรือแนวคิดเดียว ไมเ่อื้อหรือเปดิโอกาสให้นักเรียนไดส้ร้างสรรค์แนวคิดที่
หลากหลาย และสภาพการจดัการเรียนการสอนในระดับมัธยมศึกษา โดยทั่วไปครูมักจะเน้นการจ าสตูร บท
นิยาม และวิธีการหาค าตอบท่ีถูกต้อง โดยครูให้นักเรียนแกโ้จทย์ปญัหาด้วยวิธีใดวิธีหนึ่งเท่านั้น และให้นักเรียน
ฝึกท าตามขั้นตอนท่ีครูสอนมากกวา่การฝึกกระบวนการคิด (Patthanatrakulsuk, 2003) ดังนั้นทุกครั้งเมื่อม ี
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การตั้งค าถามหรือแก้ปัญหาในช้ันเรียนนักเรียนจึงแก้ปัญหาด้วยวิธีการเดิมๆ ไม่มีการคิดที่แตกต่างไปจากวิธีการ
ที่ครูสอน ถึงแม้ว่าค าถามบางข้อจะสามารถคิดได้หลากหลายวิธีก็ตามแต่นักเรยีนส่วนใหญ่ไมไ่ดร้ับการส่งเสริม 
ใหป้ระยุกต์ใช้เนื้อหาคณิตศาสตรท์ี่เรียนมากับสิ่งที่ได้พบเห็นที่มีอยูใ่นชีวิตประจ าวันหรือสถานการณต์่างๆ  
ในชีวิตจริง ท าให้นักเรียนไม่เห็นคณุค่าของการน าคณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหาและไม่ตระหนัก 
ถึงความส าคัญของวิชาคณติศาสตร์ มองวิชาคณิตศาสตร์เป็นเรื่องที่น่าเบื่อ ไม่น่าสนใจ จึงเป็นสาเหตทุ าให้
นักเรียนขาดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งประกอบด้วยความสามารถรายด้าน 5 ด้าน  
ได้แก่ 1) ความสามารถในการค้นพบความจริง เป็นการระบุข้อมลูหรือข้อเท็จจริงที่มีอยู่ในสถานการณ์ปัญหา  
2) ความสามารถในการค้นพบปัญหา เป็นการค้นพบปญัหาแท้จริงท่ีเกิดขึ้นจากสถานการณ์ปัญหา และพิจารณา
สาเหตุของปัญหา 3) ความสามารถในการค้นพบแนวคิด เป็นการพจิารณาวิธีการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ให้มาก
ที่สุด 4) ความสามารถในการค้นพบวิธีการแก้ปัญหา เป็นการเสนอเกณฑ์หรือแสดงเหตุผลในการตัดสนิเลือก
วิธีการแก้ปัญหาที่ดีทีสุ่ดและสามารถน าวิธีการที่เลือกไปใช้แก้ปัญหาได้ และ 5) ความสามารถในการสร้างสรรค์
ความรู้เป็นการน าความรู้หรือข้อมูลมาสร้างเป็นความรู้ใหม่ (Ramsiri, 2013)    
 การจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการจดัการเรยีนรู้ที่เน้นนักเรียน 
เป็นส าคญั นักเรียนจะมีอสิระในการเรยีนรู้ สามารถเข้าไปทบทวนบทเรียนได้ตามต้องการ มีการใช้สื่อ 
ที่หลากหลาย นักเรยีนสามารถค้นคว้าแหล่งข้อมูลจากอินเตอรเ์น็ตได้อย่างอิสระ (Tinnangwattana, 2012) 
ทั้งนี้เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และส่งเสริมความสามารถในการแก้ปญัหา 
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรยีนได้ดีขึน้ ถ้ามีการกระตุ้นและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมกลุม่เพื่ออภิปราย และ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้แนวคดิหรือวิธีการแก้ปัญหาของกันและกัน ซึ่งการเรียนรู้ตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-
Creative-Meaningful) จะเป็นตวัสนับสนุนและเปดิโอกาสให้นักเรียนได้แสดงแนวคิดหรือวิธีการแกป้ัญหา 
ที่หลากหลาย เพราะการจดัการเรยีนรู้ตามรูปแบบ 3CM จะท าให้นกัเรียนไม่ต้องจมอยู่กับแนวคดิ 
ทางคณิตศาสตร์ทีเ่ป็นนามธรรม มีการน าบรบิทในชีวิตจริงของนักเรียนเข้ามาเป็นส่วนหน่ึงของการเรยีนรู้  
เปิดโอกาสให้นักเรยีนไดค้ิดนอกกรอบและเปิดโอกาสให้นักเรียนไดค้ิดอย่างเป็นระบบ โดยเริม่จากการสรา้ง
แรงจูงใจและกระตุ้นการเรยีนรู้ของนักเรียนด้วยการใช้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับบริบทชีวิตจริงของนักเรียนเอง 
(Cool) มาเป็นตัวเร้าความสนใจ สร้างความท้าทายและเกิดแรงบันดาลใจในการแก้ปญัหานั้นใหส้ าเรจ็ และเห็น
คุณค่าของการเรียน จากนั้นนักเรยีนจะได้วิพากษ์ วิจารณ์ และวิเคราะห์ปัญหาและคิดหาวิธีในการแกป้ัญหา 
(Critical) ร่วมกันภายในกลุม่ นักเรียนจะไดร้ับโอกาสในการสร้างสรรค์แนวคิดอื่นๆ จากปญัหาเดิมทีไ่ด้น าเสนอ 
(Creative) สุดท้ายนักเรียนและครูจะร่วมกันอภิปรายผลเพื่อให้ความหมายจากบทเรียนทีไ่ด้เรียนรู้และสะท้อน
ผลกลับไปใช้ในชีวิตจริง (Meaningful)  
 ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าการจัดการเรยีนรูแ้บบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM จะช่วยพัฒนาความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนได้  เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM 
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่บรูณาการการเรยีนแบบดั้งเดมิที่มีการเผชิญหน้าระหว่างนักเรียนกับครูร่วมกับการเรยีนรู้
ออนไลน์ ซึ่งผลของการศึกษาครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสานในรายวิชา
คณิตศาสตร์ต่อไป  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1.  เพื่อศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 1 ระหว่างได้รับการจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM  
2.  เพื่อศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการเรยีนรูแ้บบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM  
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
กลุ่มเป้าหมาย 

 นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 ของโรงเรียนแห่งหนึ่งในจังหวัดก าแพงเพชร ที่เรียนในรายวิชา
คณิตศาสตร์ 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 35 คน  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรยีนรู้ ใบกิจกรรม และแบบทดสอบ 

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรยีน ท่ีผู้วจิัยไดจ้ัดท าขึ้นและให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน  
3 ท่าน ท าการตรวจสอบคณุภาพ ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญดา้นการสอนคณติศาสตร/์คณติศาสตร์ศึกษา จ านวน 
2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในโรงเรียนเรียน จ านวน 1 ท่าน 
โดยมรีายละเอียดของเครื่องมือดังต่อไปนี ้
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรปูแบบ 3CM เรื่อง เศษส่วน ประกอบด้วย แผนท่ี 1 
เศษส่วนและการเปรียบเทียบเศษส่วน จ านวน 3 ช่ัวโมง แผนที่ 2 การบวกและการลบเศษส่วน จ านวน 4 ช่ัวโมง 
และแผนที่ 3 การคณูและการหารเศษส่วน จ านวน 4 ช่ัวโมง โดยการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าในห้องเรียนจะเน้น 
หรือสอดคล้องกับหลักการ ส่วนการเรยีนรู้ออนไลน์จะอยู่ในรูปแบบของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-book)  
เกม Fraction Challenge Math game เกม Kahoot และการตอบประเด็นค าถามในกลุ่ม Facebook ผู้วิจัย
น าแผนการจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสม โดยผู้วิจัยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของ
แผนการจดัการเรียนรู้แบบมาตราประมาณค่า 5 ระดับของลิเคริ์ท ให้ผู้เชี่ยวชาญลงความเห็นในแบบประเมิน 
พบว่า มีค่าเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 4.49 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยรวม เท่ากับ 0.40 ซึ่งถือว่าแผน 
การจัดการเรยีนรู้ดังกล่าวมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้ และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 1) ปรับจุดประสงค์การเรียนรู้ด้านความรู้ให้ชัดเจนยิ่งข้ึน 2) ปรับปรุงจุดประสงค์ด้านทักษะ
กระบวนการให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ควรระบุข้อย่อยตามนยิาม และเช่ือมโยงกับกิจกรรมในแตล่ะแผน และ 3) ปรับ
กิจกรรมในแตล่ะขั้นให้ชัดเจนยิ่งขึน้ 
 2. ใบกิจกรรม เป็นส่วนหน่ึงของแผนการจดัการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยออกแบบสถานการณ์ปัญหาร่วมกับ
ค าถามปลายเปิดให้นักเรียนท าเปน็รายกลุม่ จ านวน 3 สถานการณ์ แต่ละสถานการณ์มคี าถามย่อย 5 ข้อ  
ทีค่รอบคลุมความสามารถรายด้าน 5 ด้าน ของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผู้วิจัยน าใบ
กิจกรรมใหผู้้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมพร้อมกับแผนการจดัการเรียนรู้ และปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ 1) ปรับสถานการณป์ัญหาใหส้อดคล้องกับบริบทในชีวิตจริงให้มีความ
น่าสนใจ 2) ปรับแก้ค าถามปลายเปิดให้สอดคล้องกับความสามารถที่นักเรียนจะแสดงออกถึงการแก้ปญัหาอย่าง
สร้างสรรค์ และ 3) ปรับภาพประกอบให้เหมาะสมและสอดคล้องกบัสถานการณ์ปัญหา  

3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ของนักเรียน เรื่อง เศษส่วน  
เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนท าเป็นรายบุคคล จ านวน 3 สถานการณ์ ประกอบด้วยปญัหาเกี่ยวกับ 
การเปรยีบเทียบเศษส่วน การบวกเศษส่วน การลบเศษส่วน การคณูเศษส่วน และการหารเศษส่วน โดยผู้วิจยั
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สร้างขึ้นให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และแต่ละสถานการณ์มีค าถามย่อย 5 ข้อ ท่ีครอบคลุม
ความสามารถรายด้าน 5 ด้าน ของความสามารถในการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ผู้วิจัยน าแบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรยีนให้ผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
การสอนคณิตศาสตร์/คณิตศาสตรศ์ึกษา จ านวน 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนคณติศาสตรร์ะดบัช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้นในโรงเรียนเรยีน จ านวน 1 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) พบว่า 
แบบทดสอบทุกข้อมีค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาเป็น 1.00 ซึ่งถือว่ามีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้  
และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 1) ปรับแก้ค าถามปลายเปิดใหส้อดคล้องกับ
ความสามารถท่ีนักเรียนจะแสดงออกถึงการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 2) ปรับแก้แบบทดสอบข้อที่ 3 ให้มีความ
ซับซ้อนเพ่ิมขึ้น เช่น ลูกคนท่ี 3 น าท่ีดินที่ได้ยกใหลู้กคนท่ี 1 และคนท่ี 4 คนละครึ่ง เป็นต้น และ 3) ปรับ
ภาพประกอบให้เหมาะสมและสอดคล้องกับสถานการณ์ปญัหา  

การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 1. ปฐมนิเทศและช้ีแจงจุดประสงค์การเรยีนรู้ให้กับนักเรียนท่ีเป็นผู้เข้าร่วมวิจัยที่ใช้ในการวิจัยทราบ 
 2. ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM 
เรื่อง เศษส่วน จ านวน 3 แผนการจัดการเรียนรู้ แผนละหนึ่งวงจรปฏิบัติการ แต่ละวงจรปฏิบตัิการ ประกอบด้วย 
4 ขั้นตอน ได้แก่ ข้ันวางแผน (Plan) ขั้นปฏิบัติการ (Action) ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) และขั้นสะทอ้นผล 
การปฏิบัติ (Reflect)  ซึ่งแต่ละแผนการจัดการเรยีนรู้มีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 4 ขั้น ได้แก่ ขั้นที่ 1 สร้าง
แรงจูงใจและกระตุ้นการเรยีนรู้ (Cool) ด้วยการใช้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับบริบทชีวิตจริงของนักเรียนมาเป็นตัวเร้า
ความสนใจ สร้างความท้าทายและเกิดแรงบันดาลใจในการแก้ปัญหานั้นให้ส าเรจ็ และเห็นคณุค่าของการเรยีน 
ขั้นที่ 2 วิพากษ์ วิจารณ์ และวิเคราะห์ (Critical) นักเรียนแตล่ะกลุ่มจะไดร้ับโอกาสในการร่วมกันระดมสมอง 
วิพากษ์ วิจารณ์ และวิเคราะห์ปญัหา เพื่อคิดหาวิธีหรือแนวทางในการหาค าตอบของปัญหา ขั้นที่ 3 สร้างสรรค์
แนวคิด (Creative) นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแลกเปลีย่นเรยีนรู้เกีย่วกับแนวคิดหรือวิธีการแกป้ัญหาอีกครั้ง 
รวมทั้งร่วมกันสร้างสรรค์แนวคดิหรือวิธีการแก้ปัญหาอื่นที่แปลกและแตกต่างไปจากแนวคิดเดิม และขั้นที่ 4 
ยืนยันและสะท้อนผล (Meaningful) นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกันพิจารณาให้ความเห็น สนับสนุน โต้แย้ง 
และตดัสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาทีเ่หมาะสมทีสุ่ด เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ 
ที่ก าหนดให้ จากนั้นร่วมกันสะท้อนผลกลับไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้เวลาทั้งหมด 11 ช่ัวโมง 

3. ระหว่างการท ากิจกรรมการเรยีนรู้นักเรียนศึกษาเรื่องเศษส่วนจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เป็น
รายบุคคล เมื่อเรียนรู้แล้วในแตล่ะแผนการจดัการเรียนรู้ นักเรียนตอบค าถามในใบกิจกรรม โดยนักเรียนร่วมกัน
ตอบเป็นกลุม่ 
 4. หลังเสรจ็สิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 3 แผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยให้นักเรียนท า
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ โดยท าแบบทดสอบเป็นรายบุคคล  

การวิเคราะห์ข้อมลู หรือ สถติิที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิจัยน าข้อมลูจากจากใบกิจกรรมและแบบทดสอบมาวิเคราะห์ข้อมลู ไดด้ังนี้ 
1. วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้การวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) เพื่อตีความและสรุปข้อมลู

ความสามารถในการแก้ปญัหาอยา่งสร้างสรรค์ของนักเรยีนตามความสามารถรายด้าน 5 ด้าน ได้แก่ 
ความสามารถในการค้นพบความจริง ความสามารถในการค้นพบปญัหา ความสามารถในการค้นพบแนวคิด 
ความสามารถในการค้นพบวิธีการแก้ปัญหา และความสามารถในการสรา้งสรรค์ความรู้ โดยเปรยีบเทยีบค่าเป็น
ร้อยละในแต่ละระดับความสามารถ โดยใช้การจ าแนกความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ที่ปรับปรุง
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จากงานวิจัยของ Ramsiri (2013) ซึ่งจัดกลุ่มค าตอบของนักเรียนโดยแบ่งออกเป็น 4 ระดับ ได้แก่ ดีมาก ดี พอใช้ 
และปรับปรุง ตามล าดับ  
   2. ท าการตรวจสอบข้อมูลเชิงคณุภาพแบบสามเสา้ (Triangulation) โดยการใช้เครื่องมือวิจยั
มากกว่าหน่ึงชนิด (Method Triangulation) ซึ่งในงานวิจัยนี้จะวิเคราะห์เกีย่วกับความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์จากใบกิจกรรมและแบบทดสอบว่ามผีลสรุปทีส่อดคล้องกันหรือไม ่
 

สรุปผลการวิจัย  
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) 

เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ระหว่างการท ากิจกรรมการเรยีนรู้
และหลังการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ มีรายละเอียดดังนี ้

1. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) เรื่อง เศษส่วน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
จากใบกิจกรรม  

ระหว่างการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-
Meaningful) เมื่อพิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคร์ายดา้นจากใบกิจกรรมของแต่ละวงจร
ปฏิบัติการ แสดงดังตารางที ่1 
 

ตารางที่ 1 แสดงจ านวนกลุ่มนักเรียนตามระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์รายด้าน 
              จากใบกิจกรรมในแต่ละวงจรปฏิบัติการ   
 

ความสามารถรายด้าน 
วงจร 

ปฏิบัติการ 
ที ่

จ านวนกลุ่มนักเรียนจ าแนกตามระดับความสามารถ 
(ร้อยละ) 

ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
  
 1. การค้นพบความจริง 
  

1 - - 6(100.00) - 
2 - 1(16.67) 5(83.33) - 
3 2(33.33) 3(50.00) 1(16.67) - 

  
2. การค้นพบปัญหา 
  

1 - 4(66.7) 2(33.3) - 
2 - 6(100) - - 
3 2(33.3) 4(66.7) - - 

  
3. การค้นพบแนวคิด 
  

1 - 4(66.7) 2(33.3) - 
2 2(33.3) 3(50) 1(16.7) - 
3 1(16.7) 4(66.7) 1(16.7) - 

4. การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 
1 - 3(50) 3(50) - 
2 2(33.3) 2(33.3) 2(33.3) - 
3 1(16.7) 3(50) 2(33.3) - 

5. การสร้างสรรค์ความรู ้
1 - 2(33.3) 3(50) 1(16.7) 
2 - - 4(66.7) 2(33.3) 
3 - 2(33.3) 3(50) 1(16.7) 
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หมายเหตุ : วงจรปฏิบัติการที่ 1 (เศษส่วนและการเปรียบเทียบเศษส่วน)  วงจรปฏิบัติการที่ 2 (การบวกและ 
การลบเศษส่วน) วงจรปฏิบตัิการที่ 3 (การคูณและการหารเศษส่วน) 
 

จากตารางที ่1 แสดงให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถด้านการค้นพบปัญหาและ 
ด้านการค้นพบแนวคดิ คงที่อยู่ในระดับดี มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 50 ทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ ดังตัวอย่าง
ผลงานนกัเรียน ในภาพที ่1 ที่นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่สอดคลอ้งกับสถานการณ์ปญัหาได้อย่างถูกต้อง 
ส่งผลให้ความสามารถด้านการค้นพบปัญหาอยู่ในระดับด ี
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่1 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการค้นพบปญัหาของนักเรียน ในใบกิจกรรมที่ 1 
 

ด้านการสร้างสรรคค์วามรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มรีะดับความสามารถคงที่อยู่ในระดับพอใช้ มากกว่า   
ร้อยละ 50 ทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ ดังตัวอย่างผลงานนักเรียน ในภาพที ่2 สามารถยกตัวอย่างการน าความรู้ไปใช้
ในการแก้ปัญหากับสถานการณ์อืน่ได้ และสอดคล้องกับบริบทในชีวิตจริง โดยสถานการณ์ยังไม่มีความแปลกใหม่
ไปจากเดิม ส่งผลให้ความสามารถด้านการสร้างสรรคค์วามรู้อยู่ในระดับพอใช้ 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่2 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการสร้างสรรค์ความรู้ของนักเรียน ในใบกิจกรรมที่ 3 
 

ด้านการค้นพบความจริงนักเรียนส่วนใหญ่มีการเปลี่ยนแปลงระดับความสามารถจากระดับพอใช้ใน
วงจรปฏิบัติการที่ 1 และ 2 มีแนวโน้มเพิ่มขึ้นมาอยู่ระดับดี ร้อยละ 50 และอยู่ในระดับดีมาก มากกว่าร้อยละ 
30 ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 ส าหรับด้านการค้นพบวิธีการแก้ปญัหา ไม่สามารถบอกแนวโน้มได้ ซึ่งพบวา่วงจร
ปฏิบัติการที่ 1 นักเรยีนมีระดับความสามารถอยู่ในระดับดี และระดบัพอใช้ ร้อยละ 50 เท่าๆ กัน ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 2 นักเรยีนมีระดับความสามารถอยู่ในระดับดมีาก ระดบัดี และ ระดับพอใช้ ร้อยละ 33.33  
เท่าๆ กัน และวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถอยู่ในระดับดี มากกว่าร้อยละ 50  

2. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หลังการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานตาม
รูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) เรื่อง เศษสว่น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1  
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หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-
Meaningful) เมื่อพิจารณาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคร์ายดา้นจากแบบทดสอบวดั
ความสามารถเป็นรายบุคคล แสดงดังตารางที ่2 
 

ตารางที่ 2 แสดงจ านวนนักเรียนตามระดับความสามารถในการแกป้ัญหาอย่างสร้างสรรคร์ายด้านจาก  
              แบบทดสอบทั้งสามสถานการณ ์
 

ความสามารถรายด้าน 
 

แบบทดสอบ จ านวนนักเรียนจ าแนกตามระดับความสามารถ 
(ร้อยละ) สถานการณ์ 

ที ่ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

1. การค้นพบความจริง 

1 23(65.71) 7(20.00) 5(14.28) 0(0.00) 
2 12(34.28) 17(48.58) 6(17.14) 0 (0.00) 
3 26(74.28) 5(14.28) 4(11.42) 0 (0.00) 

รวม 20 (57.14) 10 (28.57) 5 (14.29) 0 (0.00) 

2. การค้นพบปัญหา 

1 22(62.85) 8(22.85) 4(11.42) 1(2.86) 
2 10(28.57) 15(42.85) 5(14.28) 5(14.28) 
3 23(65.71) 8(22.85) 4(11.42) 0 (0.00) 

รวม 19 (54.29) 10 (28.57) 4 (11.43) 2 (5.71) 

3. การค้นพบแนวคิด 

1 11(31.42) 13(37.14) 9(25.71) 2(5.71) 
2 17(48.57) 9(25.71) 5(14.28) 4(11.42) 
3 12(34.28) 18(51.42) 5(14.28) 0 (0.00) 

รวม 13 (37.14) 13 (37.14) 7 (20.00) 2 (5.71) 

4. การค้นพบวิธีการแก้ปัญหา 

1 10(28.57) 13(37.14) 11(31.42) 1(2.86) 
2 15(42.85) 11(31.42) 4(11.42) 5(14.28) 
3 8(22.85) 19(54.28) 8(22.85) 0 (0.00) 

รวม 11 (31.43) 14 (40.00) 8 (22.86) 2 (5.71) 

5. การสร้างสรรค์ความรู ้

1 3(8.57) 17(48.57) 12(34.28) 3(8.57) 
2 0 (0.00) 13(37.14) 14(40.00) 8(22.85) 
3 3(8.57) 27(77.14) 5(14.28) 0 (0.00) 

รวม 2 (5.71) 19 (54.29) 10 (28.57) 4 (11.43) 
 

จากตารางที ่2 เมื่อพิจารณาในภาพรวม แสดงให้เห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถด้าน
การค้นพบความจริงอยู่ในระดับดมีาก ดังตัวอย่างผลงานนักเรียนทีส่ามารถระบุข้อมลูหรือเงื่อนไขท่ีได้จาก
สถานการณ์ปัญหาได้อย่างถูกต้อง แสดงดังภาพที ่3 
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ภาพที ่3 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการค้นพบความจริงของนักเรียนจากแบบทดสอบ 
  

ด้านการค้นพบปัญหาของนักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถอยู่ในระดับดีมาก  กล่าวคือ นักเรียน
สามารถระบุปัญหาที่สอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหาและสื่อความหมายได้ชัดเจน ดังตัวอย่างผลงานนักเรียน 
แสดงดังภาพที ่4  

 

 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที ่4 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการค้นพบปญัหาของนักเรียนจากแบบทดสอบ 
 

ด้านการค้นพบแนวคดิ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถอยู่ในระดับดีมาก และระดับด ี
ร้อยละ 37.14 ในสัดส่วนท่ีเท่ากัน ดังตัวอย่างผลงานของนักเรียนท่ีแสดงความสามารถด้านการค้นพบแนวคิด 
ได้ 2 แนวคิด ส่งผลให้ความสามารถอยู่ในระดับดี แสดงดังภาพที ่5  
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ภาพที ่5 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการค้นพบแนวคิดของนักเรียนจากแบบทดสอบ 
 

ด้านการค้นพบวิธีการแก้ปญัหา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถอยู่ในระดบัดี กล่าวคือ 
นักเรียนสามารถตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปญัหาได้ แตร่ะบุเหตุผลไม่สอดคล้องกับความเปน็จริง 
อย่างไรก็ตามมีนักเรียนบางคนท่ีมคีวามสามารถอยู่ในระดับดมีาก ทีน่ักเรียนสามารถตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือ
วิธีการแก้ปัญหาและระบุเหตุผลทีเ่หมาะสมได้ และสอดคล้องกับความเป็นจริง แสดงดังภาพที ่6  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่6 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการค้นพบวิธีแก้ปญัหาของนักเรียนจากแบบทดสอบ 
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ด้านการสร้างสรรค์ความรู้ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถอยู่ในระดับดี กล่าวคือ นักเรียน
สามารถยกตัวอย่างสถานการณ์ที่สอดคล้องกับบริบทในชีวิตจริงได้ โดยสถานการณ์ไม่แปลกใหม่ แสดงดัง     
ภาพที ่7 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่7 แสดงตัวอย่างผลงานความสามารถด้านการสร้างสรรค์ความรู้ของนักเรียนจากแบบทดสอบ 
 

 จากผลการจัดการเรียนรู้ ที่เก็บรวบรวมข้อมูลจากใบกิจกรรมและแบบทดสอบวัดความสามารถ 
เมื่อพิจารณาความสอดคล้องผลของใบกิจกรรมที่ 3 (วงจรปฏิบัติการที่ 3) และแบบทดสอบพบว่า นักเรียน 
ส่วนใหญ่มีความสามารถด้านการค้นพบแนวคิดและด้านการค้นพบวิธีการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีทั้งในใบกิจกรรม
และแบบทดสอบ ด้านการค้นพบความจริงและด้านการค้นพบปัญหาในใบกิจกรรมอยู่ในระดับดี และมีแนวโน้ม
สูงขึ้นอยู่ในระดับดีมากในแบบทดสอบ ด้านการสร้างสรรค์ความรู้ พบว่าในใบกิจกรรมอยู่ในระดับพอใช้ และมี
แนวโน้มสูงขึ้นอยู่ในระดับดีในแบบทดสอบ ทั้งนี้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลของใบกิจกรรมที่ 3 และแบบทดสอบ
มีความสอดคล้องกัน 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-
Meaningful) สามารถพัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหาอย่างสรา้งสรรค์ เรื่อง เศษส่วน ของนักเรยีน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งผู้วิจัยค้นพบประเด็นท่ีควรน ามาอภิปรายได้ดังต่อไปนี้  
 1. ความสามารถด้านการค้นพบความจริง นักเรียนส่วนใหญม่ีความสามารถในแบบทดสอบอยู่ในระดบั
ดีมาก กล่าวคือ นักเรียนสามารถระบุข้อมูลหรือเงื่อนไขที่ได้จากสถานการณ์ปญัหา และระบุความรู้ทาง
คณิตศาสตร์เรื่อง เศษส่วน ที่ใช้ในการแก้ปัญหาสถานการณไ์ด้ถูกต้องครบถ้วน พร้อมท้ังเขียนอธิบายหลักการได้ 
และมีแนวโน้มเพิ่มขึ้นจากใบกิจกรรมที ่3 ที่นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถอยูใ่นระดับดี กล่าวคือ 
นักเรียนสามารถระบุข้อมลูหรือเงื่อนไขที่ได้จากสถานการณ์ปัญหาได้ และระบุความรู้ทางคณติศาสตรเ์รื่อง 
เศษส่วน ที่ใช้ในการแก้ปัญหาสถานการณไ์ด้ถูกต้องครบถ้วน แต่ไมส่ามารถเขียนอธิบายหลักการได้ เนือ่งจาก 
ในขั้นการสร้างแรงจูงใจและกระตุน้การเรยีนรู้ของการจัดการเรียนรูแ้บบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM (Cool-
Critical-Creative-Meaningful) ผู้วิจัยได้เลือกออกแบบสถานการณ์ที่สอดคล้องกับบริบทในชีวิตจริงและ 
ใกล้ตัวนักเรยีน เช่น สถานการณ์ “เส้นทางไปน้ าตก” เป็นสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการเลือกเส้นทาง ที่เกดิขึ้นใน
บริบทชีวิตจริง ท าให้นักเรียนสนใจ พยายามท าความเข้าใจสถานการณ์ปญัหา และมีประโยชน์ต่อการพัฒนา
ความสามารถในด้านการค้นพบความจริง ซึ่งเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการท าแบบทดสอบ ส่งผลใหค้วามสามารถใน
การค้นพบความจริงของนักเรียนอยู่ในระดับดีมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของของ Isrok’atun & Tiurlina 
(2014) ที่กล่าวว่า การค้นหาข้อเทจ็จริงเป็นความสามารถทางคณติศาสตร์ของนักเรียนท่ีสูงที่สดุ 
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  2. ความสามารถด้านการค้นพบปัญหา นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในแบบทดสอบอยู่ใน
ระดับดีมาก กล่าวคือ นักเรียนสามารถระบุปัญหาทีส่อดคล้องกับสถานการณ์ปญัหาและสื่อความหมายได้ชัดเจน 
และมีแนวโน้มเพิ่มขึ้นจากใบกิจกรรมที่ 3 ที่นักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความสามารถในการค้นพบปญัหาอยูใ่น
ระดับดี กล่าวคือ นักเรยีนสามารถระบุปัญหาที่สอดคล้องกับสถานการณ์ปญัหาได้และสื่อความหมายได้ไม่ชัดเจน 
อย่างไรก็ตามในข้ันการวิพากษ์ วิจารณ์ และวิเคราะห์ ของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM 
(Cool-Critical-Creative-Meaningful) ผู้วิจัยได้เลือกออกแบบสถานการณ์ใหม้ีเง่ือนของปัญหาซับซอ้น อาทิ
เช่น ข้อความ “น้ าใสไดส้ืบค้นข้อมูลการตวงพบว่า 1 ถ้วยตวงเท่ากับ 16 ช้อนโต๊ะ” ซึ่งเป็นข้อความที่ต้องตีความ
ก่อนน าไปใช้ในการแก้ปัญหา ท าให้มีประโยชน์ต่อการพัฒนาความสามารถในด้านการค้นพบปัญหา ทีน่ักเรียน
สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา จนสามารถระบุปัญหาในสถานการณ์ในแบบทดสอบ ที่ก าหนดได้และอยู่ใน
ระดับดีเยี่ยม สอดคล้องกับ Thipkong (2008) ที่กล่าวว่า นักเรียนควรไดร้ับการฝึกให้ท าความเข้าใจและตีความ
จากการอ่านข้อความของสถานการณ์ปญัหาที่น่าสนใจ ท้าทายความสามารถ และเป็นสถานการณ์ปญัหาที่
นักเรียนมีประสบการณ์ในเรื่องนั้น อาจยกตัวอย่างสถานการณ์ปญัหาที่เช่ือมโยงกับชีวิตจริงให้นักเรยีนฝึก
พิจารณาด้วยหลักการที่มเีหตผุล  
  3. ความสามารถด้านการค้นพบแนวคิด นักเรียนส่วนใหญ่มคีวามสามารถอยู่ในระดับดีทั้งใน
แบบทดสอบและใบกิจกรรมที่ 3 กล่าวคือ นักเรียนส่วนใหญส่ามารถเขียนแสดงแนวคิด หรือวิธีการแก้ปัญหาที่
เป็นไปได้ 2 แนวคิด อย่างไรกต็ามขั้นการสรา้งสรรค์แนวคิดของการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรปูแบบ 
3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) นักเรียนสามารถใช้ความรู้เรื่อง เศษส่วนแสดงแนวคิดการ
แก้ปัญหา เพื่อค้นหาแนวคดิที่เป็นไปได้ให้ไดจ้ านวนมากที่สดุ แต่เนื่องจากใบกิจกรรมและแบบทดสอบของแต่ละ
สถานการณ์ปัญหามีความยากง่ายต่างกัน อีกท้ังความสามารถน้ีจ าเป็นต้องอาศัยความรู้พื้นฐาน อาทิเช่น ใน
สถานการณ์ “มรดกคุณพ่อ” เป็นสถานการณ์ปัญหาที่เกี่ยวกับการแบ่งพื้นที่ ที่ต้องใช้ความรู้เรื่องการหาพื้นที่ของ
รูปเรขาคณิตสองมิติ ส่งผลให้ความสามารถในการค้นพบแนวคดิของนักเรียนในการท าแบบทดสอบรายบุคคลอยู่
ในระดับเดิมจากการท าใบกิจกรรม สอดคล้องกับ Tonsuwanrat (2009) ที่กล่าวว่า การทบทวนความรู้เดมิเพื่อ
เชื่อมโยงสู่การแก้ปัญหาเป็นการคดิหาวิธีการแก้ปญัหาที่มีความเหมาะสมกับสถานการณ์ที่ก าหนดให้มากท่ีสุด 
และสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้จริง ใช้กลวิธีในการแก้ปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ หาวิธีการใหไ้ด้มากท่ีสดุ โดยยัง
ไม่ตดัสินว่าเป็นความคดิที่ถูก หรือผิด แต่ให้อธิบายได้อย่างสมเหตุสมผลท า ให้นักเรียนมคีวามสามารถในการคิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
  4. ความสามารถด้านการค้นพบวิธีการแก้ปัญหา นักเรียนส่วนใหญม่ีความสามารถอยู่ในระดับดีทั้งใน
แบบทดสอบและใบกิจกรรมที ่3 กล่าวคือ นักเรียนสามารถตดัสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปญัหาและระบุ
เหตุผลที่เหมาะสมได้ แตไ่มส่อดคล้องกับความเป็นจริง อย่างไรก็ตามในข้ันการยืนยันและสะท้อนผลของ 
การจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) นักเรยีนจะไดฝ้ึก
ทักษะการตัดสินใจเลือกแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาพร้อมทั้งระบเุหตุผลที่เหมาะสมได้ สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ The Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2004) ได้กลา่วว่า  
การให้เหตผุลสามารถพัฒนาได้โดยสอดแทรกทุกหน่วย การเรยีนรูต้ามความเหมาะสม และระดับการให้เหตผุล 
ควรให้สอดคล้องกับวัยและระดับช้ันของนักเรียน การให้เหตผุลควรจัดใหไ้ดม้ีประสบการณ์อยา่งสม่ าเสมอ อีกท้ัง
ให้นักเรียนได้ตระหนักว่าคณิตศาสตรเ์ป็นวิชาที่มีเหตผุล   
  5. ความสามารถด้านการสร้างสรรค์ความรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มคีวามสามารถในแบบทดสอบอยู่ใน
ระดับดี กล่าวคือ นักเรยีนสามารถยกตัวอย่างสถานการณ์ทีส่อดคล้องกับบริบทในชีวิตจริงได้ โดยสถานการณไ์ม่
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แปลกใหม่ และมีแนวโน้มเพิ่มขึ้นจากใบกิจกรรม กล่าวคือ นักเรียนสามารถยกตัวอย่างสถานการณ์ที่สอดคล้อง
กับบริบทในชีวิตจริงได้ แต่ใกล้เคยีงจากสถานการณ์เดมิ เช่น สถานการณ์ “เค้กใบเตย” เป็นปญัหาเกี่ยวกับการ
คูณและการหารเศษส่วน ซึ่งเป็นเรื่องของการเลือกอุปกรณ์การตวงทีม่ีอยู่อย่างจ ากัด ซึ่งนักเรียนบางคนไม่
สามารถน าความรู้หรือแนวคิดจากสถานการณ์นี้ไปใช้ยกตัวอยา่งสถานการณ์อื่นๆ ที่แตกต่างและแปลกใหม่ไป
จากเดิมไดม้ากนัก เนื่องจากนักเรยีนไม่เคยใช้อุปกรณ์การตวงมาก่อน อย่างไรก็ตามในขั้นการยืนยันและสะท้อน
ผลของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรปูแบบ 3CM (Cool-Critical-Creative-Meaningful) นักเรียนได้
ฝึกทักษะ การเช่ือมโยงความรู้กับบริบทชีวิตจริงเพื่อน ามาใช้ในการสร้างสรรคค์วามรู้ ส่งผลให้นักเรียนสามารถ
ตอบค าถามในแบบทดสอบได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Harvey & Averill (2012) และ Kadir, et al. (2015) 
ที่พบว่านักเรียนกลุม่ทดลองที่ได้เรยีนรู้คณติศาสตรโ์ดยใช้บทเรียนท่ีมีบริบทเป็นฐาน มีความสามารถน าความรู้
คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ หรือน าไปใช้ต่อยอดในการเรียนวิชาคณิตศาสตรเ์รื่อง
อื่นๆ ได้ดีขึ้นอยา่งต่อเนื่อง 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
 1. จากผลการวิจัยพบว่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ทีม่ีลักษณะเป็นการด าเนินเรื่องด้วยตัวการ์ตูน 
อนิเมช่ัน และมีการสอดแทรกการท ากิจกรรมอื่นๆ ร่วมด้วยในบทเรยีน จะท าให้นักเรียนเกิดความสนใจมากกว่า
ปกติ ดังนั้นครูจึงต้องวางแผนและจัดเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ในส่วนของการเลือกใช้บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ ควรเป็นบทเรียนท่ีดึงดูดหรือกระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้มากกว่าการสอนแบบปกติ ทั้งนี้
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ควรเลอืกหรือออกแบบให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมอื่นสอดแทรก เช่น การตอบค าถาม
ใน Quizziz เนื่องจากจะท าให้นักเรียนได้มีเวลาคิดเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน จะช่วยให้นักเรยีนสนใจเนื้อหาสั้นๆ 
อย่างต่อเนื่อง และยังช่วยตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนอีกด้วย 
 2. ครูมีบทบาทส าคญัในการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานตามรูปแบบ 3CM ที่จะน านักเรยีนไปสู ่
การคิด ท าความเข้าใจปัญหา และแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยเฉพาะในการเลือกใช้ค าถามกระตุ้นการคิด 
ในแต่ละขั้น จะช่วยให้นักเรียนเกดิการคิด การอภิปราย การวิพากษ์ วิจารณ์ วิเคราะห์ การแลกเปลีย่นเรียนรู้ 
และการท างานร่วมกันภายในกลุ่มจนบรรลุตามเป้าหมาย  
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 จากการวิจัยพบว่า การจัดการเรยีนรู้แบบผสมผสานตามรปูแบบ 3CM เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
นักเรียนจะไดม้ีโอกาสเรยีนรูผ้่านคอมพิวเตอร์ มีการท ากิจกรรมผา่นทาง Facebook เกมแอปพลเิคชั่น รวมถึง
นักเรียนจะไดร้ะดมความคิด แลกเปลี่ยนการเรียนรู้ อภิปรายความคดิ วิพากษ์ วิจารณ์ และวิเคราะหส์ถานการณ์
ปัญหาร่วมกันภายในกลุ่ม ดังน้ัน ในการวิจัยครั้งต่อไปควรน ารูปแบบการสอนนี้ไปใช้ เพื่อส่งเสรมิหรือพัฒนา
ทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะความร่วมมือ การท างานเป็นทีม (Collaboration teamwork) และ
ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และรูเ้ทา่ทันเทคโนโลยี (Computing and IT literacy) เป็นต้น ซึ่งเป็นทักษะและ
ความสามารถท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของนักเรียนในปัจจุบัน 
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