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บทคัดยอ 

การวิจัยในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเพือ่เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน    
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจัดการเรยีนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมองกับเกณฑ
รอยละ 70 ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดจันทรังษีถาวร จังหวัด
ปราจีนบุรี จํานวน 15 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิด
รวมกับเทคนิคระดมสมอง แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบวัดความคิดสรางสรรค                 
ทางคณิตศาสตร สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และ            
 

 

 

 
          *นกัศึกษาหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการสอนคณิตศาสตร มหาวิทยาลยับูรพา 
           Master of Education students Mathematics Teaching Program Burapa University 

        **อาจารยประจําสาขาวิชาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการจัดการเรียนรู คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 
           Lecturer in Mathematics Department Department of Learning Management Faculty of Education  

                       Burapa university 



สักทอง : วารสารมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร (สทมส.)

ปที่ 27  ฉบับที่ 2  เมษายน - มิถุนายน  2564     ISSN 2408-0845 (Print)  ISSN 2651-1487 (Online)
125

การวิเคราะหเนื้อหา ผลการวิจัยพบวา 1. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมอง สูงกวาเกณฑ
รอยละ 70 2. ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจดัการ
เรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมอง สูงกวาเกณฑรอยละ 70 
 

คําสําคญั : เทคนิคระดมสมอง / การสอนแนะใหรูคิด / ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร / 
              การแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ABSTRACT 

The purposes of this research were; 1. to compare mathematical problem solving ability of 

prathomsuksa 5 students after using cognitive guided instruction with brainstorming technique 

with the criterion at 70 percent. 2. to compare mathematical creativity of prathomsuksa 5 

students after using cognitive guided instruction with brainstorming technique with the 

criterion at 70 percent. Population for this research consisted of 15 prathomsuksa 5 students 

at Watchantharungsrithaworn School. Instruments were lesson plans of cognitive guided 

instruction with brainstorming technique and mathematical problem solving and mathematical 

creativity test.The data were analyzed by percentage, mean, standard and content analysis. 
The results were as follows; 1) The mathematical problem solving ability of prathomsuksa 5 

students after using cognitive guided instruction with brainstorming technique was higher than 

70 percent. 2) The mathematical creativity of prathomsuksa 5 students after using cognitive 

guided instruction with brainstorming technique was higher than 70 percent. 
 

Keywords : Cognitively Guided Instruction / Brainstorming Technique /  
                Mathematical Problem Solving / Mathematical Creativity 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การแกปญหาเปนหัวใจของคณิตศาสตร การแกปญหาไมควรเปนหัวขอเรื่องทางคณิตศาสตรที่แยก

ออกมา แตควรเปนกระบวนการทีส่อดแทรกอยูในหลักสูตรใหมีการจัดสภาพการเรียนรูใหนักเรียนไดรบัแนวคิด
และทักษะตางๆ ทางคณิตศาสตร (National Council of Teacher of Mathematics, 1989, p.23) 
นอกจากน้ีสถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยยีังไดระบุวา การแกปญหาเปนกระบวนการที่
นักเรียนควรจะมีการเรียนรู ฝกฝน พัฒนาใหเกิดทักษะข้ึนในตัวนักเรยีน การเรยีนการแกปญหาทางคณิตศาสตร
จะชวยใหนักเรียนมีแนวทางการคิดหลากหลาย มีนสิัยกระตือรือรน ไมยอทอ และมีความม่ันใจในการแกปญหาท่ี
เผชิญอยูภายในหองเรียน ตลอดจนเปนทักษะพ้ืนฐานที่นักเรียนสามารถนําติดตัวไปใชแกปญหาในชีวติประจาํวัน
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ได จะเห็นวาทักษะการแกปญหาเปนทักษะท่ีสําคัญเปนจุดเนนของหลักสูตรคณิตศาสตร (The Institute for 

the Promotion of Teaching Science and Technology, 2012, p.6)  
นอกจากการแกปญหาทางคณิตศาสตรแลวความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรก็เปนอีกหนึ่งทักษะท่ี

สําคัญ ควรเนนใหนักเรียนไดรับการพัฒนา เนื่องจากความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร มีความสําคญัตอการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรเพราะจะชวยใหนักเรียนไดฝกกระบวนการคิดที่หลากหลาย เปดกรอบแนวคิดออกมา
ไดอยางอิสระภายใตความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตรและทําใหเกิดการประยุกตไดสิ่งใหมที่เปน
ประโยชน อีกทั้งความคิดสรางสรรคยังสามารถพัฒนาสมองใหมีความเฉียบคม สงเสริมใหนักเรียนมีนสิัย
กระตือรือรน ไมยอทอ อยากรูอยากเห็น อยากคนควาส่ิงใหมๆ  อยูเสมอ (Angganapattarakajorn, 2011, 

p.67) ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงตองสงเสริมการแกปญหาทางคณติศาสตรและความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรใหควบคูไปกับการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนเนื้อหาสาระตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จากการสัมภาษณครผููสอนรายวิชาคณติศาสตร ช้ันประถมศกึษาปท่ี 5 

โรงเรียนวดัจันทรังษีถาวร พบวา นักเรียนสวนใหญมีปญหาในเรื่องของการแกปญหาทางคณติศาสตรอยูมาก   
จึงสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรอยูในเกณฑที่ไมนาพอใจนัก เพราะความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรนักเรียนตองอาศัยความรู ความเขาใจหลายอยางเขาดวยกันเพื่อนําไปใชแกปญหา (Srilasak, 

2017, December, 19. Interview) เมื่อผูวิจัยพิจารณาผลสอบปลายภาควิชาคณติศาสตรภายในโรงเรียนของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2560 ซึ่งขอสอบเปนแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ คะแนนเต็ม 20 

คะแนน โดยมีขอสอบเรื่องการบวก การลบ และการคณูทศนิยม จาํนวน 1 ขอ พบวา นักเรียนรอยละ 70 

ดําเนินการแกปญหาไมไดหรือไดคาํตอบท่ีไมถูกตองในเรื่องการบวก การลบ และการคูณทศนิยม ท้ังนี้เมื่อ
พิจารณาดูแตละขั้นตอนในการแกปญหาแลวนั้น นักเรียนสวนใหญไมเขาใจวาโจทยตองการหาอะไร และยังไม
เขาใจหลักการบวก การลบ และการคูณทศนิยม แสดงวิธีทําโดยต้ังหลักไมตรง ไมใสจดุทศนิยมหรือใสจุดทศนิยม
ผิดตําแหนง ทําใหดําเนินการแกปญหาไมถูกตอง ขาดความเขาใจในกระบวนการแกปญหา จึงสงผลใหนักเรียนมี
ปญหาในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เมื่อพิจารณาวิธีการแกปญหาของนักเรียนท่ีสามารถดําเนินารแกปญหาได สวนใหญ พบวานักเรยีนจะใช
วิธีการเดียวเทานั้นในการแกปญหา ไมมีวิธีอ่ืนท่ีแตกตางจากเพ่ือนในช้ันเรียนหรือแตกตางจากท่ีครสูอน                         
จากการสมัภาษณครผููสอนรายวิชาคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดจันทรังษีถาวรในเร่ืองการ
สงเสริมนักเรียนใหมีความคิดสรางสรรค พบวา ในการจัดการเรียนการสอนในหลายๆ ปท่ีผานมานั้น ครูผูสอน
จัดการเรียนการสอนที่ใหนักเรยีนแกปญหาเพื่อใหไดคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเทานั้น นักเรียนจึงมุงดําเนินการ
แกปญหาตามวิธีท่ีครูสอนวิธีเดียวเทาน้ันเพื่อใหไดคําตอบท่ีถูกตอง ครูผูสอนไมไดมีการสงเสริมหรือกระตุนให
นักเรียนไดหาแนวทางในการแกปญหาอ่ืน ๆ ท่ีตางจากท่ีครสูอนเลย (Srilasak, 2017, December, 19. 
Interview) จากปญหาและสาเหตุของปญหาดังกลาว พบวา ครูตองจัดการเรียนรูใหนักเรียนมีการสรางความรู
ดวยตนเอง มีสวนรวมในการเรียนรูมากข้ึน สงเสริมใหนักเรียนไดฝกการคิดที่แตกตางตามความสามารถของ
นักเรียนและใหนักเรียนไดคิดแกปญหาท่ีหลากหลาย เนนกระบวนการแกปญหามากกวาคําตอบเพียงอยางเดียว 
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ซึ่งการจัดการเรียนรูโดยการสอนแนะใหรูคิด (Cognitive guided instruction : CGI) เปนการจัดการเรียนการ
สอนท่ีครูยึดความรูพื้นฐานความเขาใจของนักเรียน มุงเนนการพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตรของนักเรียนให
นักเรียนสรางความรูและพัฒนาดวยตนเอง แลวนํามาออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนรูใหสอดคลองตาม
ความสามารถของนักเรียน (Carpenter, Megan, Linda & Susan, 2000, p.1) 

แนวการสอนแนะใหรูคิดน้ีอยูบนพ้ืนฐานความรูและความเช่ือของครูที่เกิดจากความเขาใจ การคิดเชิง
คณิตศาสตรของนักเรียน แลวนํามาพิจารณาใชในการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู และการเรียนคณติศาสตรได
ดีที่สุดตองเรียนรูผานการแกปญหา (NCTM, 2000, p.34) การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิด
นั้น มีกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดรวมกันคิดแกปญหาเปนรายกลุม ซึ่งจากการจัดการเรียนการสอนที่ผานมา ใน
หองเรียน นักเรียนเกิดปญหาในการทํางานเปนกลุม สมาชิกภายในกลุมไมแบงหนาท่ีในการทํางาน มกีารวิจารณ
ความความคดิเห็นของเพื่อนในกลุม สมาชิกในกลุมไดแสดงความคิดเหน็ไมครบทุกคน ผูวิจยัจึงนําเทคนิคท่ีชวย
สงเสริมการจัดการเรียนรูแบบรายกลุมเขามาชวย นั่นก็คือ เทคนิคระดมสมอง 

การระดมสมองเปนการประชุมแสดงความคิดเห็นอยางมีเสรี เพื่อใหไดความคิดตาง ๆ มากที่สุด เนนการ
มีสวนรวมของสมาชิกอยางทั่วถึงและหลากหลาย โดยไมสรปุหรือโตแยง หลังจากน้ันจึงนําประเด็นท้ังหมดไป
วิเคราะห สังเคราะห เพื่อใหเกิดประโยชนตามวัตถุประสงค (Arivananthan, 2015, p.1) ซึ่งในเทคนิคระดม
สมองมีหลักการที่สําคัญ คือ 1. ในการระดมสมองเพ่ือสรางแนวคิดท่ีแปลกใหมและหลากหลาย สมาชิกทุกคนใน
กลุมตองไมวิพากษวิจารณหรือตัดสินความคดิผูอื่น 2. ในการระดมสมองตองเปดโอกาสใหสามารถเสนอแนวคิด
ไดอยางอิสระ เนนใหไดปรมิาณของแนวคิดมากที่สุด ไมวาจะเปนแนวคิดท่ีดีหรือไมก็ตาม แนวคิดนั้นจะถูกจด
บันทึกไวทั้งหมด 3. นักเรียนสามารถพัฒนาและปรับปรุงแนวความคิดท่ีไดจากการระดมสมอง และพิจารณา
เลือกแนวคิดที่เหมาะสมท่ีสุดได (Isaksen, 1998; Osborn, 1957; Rawlinson, 1981; Punmanee, 1997) 

จากท่ีกลาวมาขางตน การจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดและเทคนิคระดมสมองเปน
แนวทางท่ีจะชวยพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร
ได ดังนั้นผูวิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาการจดักิจกรรมการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดม
สมอง เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 เรื่องการบวก การลบ และการคูณทศนิยม ในการจัดการเรยีนการสอนวิชา
คณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน   
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเรือ่งการบวก การลบ และการคูณ

ทศนิยมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิค
ระดมสมองกับเกณฑรอยละ 70 

2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคณูทศนิยมของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมองกับ
เกณฑรอยละ 70 
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สมมติฐานการวิจัย 

1. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคูณทศนิยมของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมองสูง
กวาเกณฑรอยละ 70 

2. ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคูณทศนิยมของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมองสูงกวาเกณฑ    
รอยละ 70 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากร/กลุมตัวอยาง 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2561  

โรงเรียนวดัจันทรังษีถาวร จังหวัดปราจีนบุรี จํานวน 15 คน  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและการหาคุณภาพเครื่องมือ 

1. แผนการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมอง เรื่อง การบวก การลบ 
และการคูณทศนิยม ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 8 แผน ซึ่งหาคุณภาพเครื่องมือ โดยนําแผนการจัดการ
เรียนรูคณติศาสตรที่ปรับปรุงตามคําแนะนําของกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญดาน
การสอนคณิตศาสตรจํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมระหวางมาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวดักับการ
จัดการเรียนรู และการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู โดยใชแบบการประเมินความเหมาะสมของแผนการ
จัดการเรียนรูเปนเครื่องมือในการตรวจสอบ ซึ่งเปนแบบ rating scale 5 ระดับ ดังน้ี 

  5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง เหมาะสมมาก 

  3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง เหมาะสมนอย 

  1 หมายถึง เหมาะสมนอยท่ีสุด 

ซึ่งผลจากการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน โดยมคีาความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูเฉล่ียเทากับ 4.90 ผลการประเมินอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสดุ 

2. แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง การบวก การลบ และการคูณทศนิยม 
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ โดยมีขั้นตอนในหาคุณภาพ
เครื่องมือ ดังนี้  

2.1 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและเกณฑการใหคะแนน 

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่สรางเสร็จ เสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อพิจารณาตรวจสอบ
ความถูกตองและความสอดคลองระหวางขอสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกบั
จุดประสงคการเรียนรู แลวนําไปปรับปรุงแกไข แลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความ
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สอดคลองตามจุดประสงคการเรียนรู โดยพิจารณาจากคาความสอดคลอง (IOC) และมีวิธีการใหคะแนน ดังนี้ 
(Angganapattarakajorn, 2555, pp.159-160) 
  +1 หมายถึง แนใจวาขอสอบสอดคลองหรือวัดไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
      0 หมายถึง ไมแนใจวาขอสอบสอดคลองหรือวัดไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
    -1 หมายถึง แนใจวาขอสอบไมสอดคลองหรือวัดไมไดตรงตามจุดประสงคการเรยีนรู 
โดยผลการประเมินแบบวดัความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การบวก การลบ และการคูณ
ทศนิยม จากผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน พบวา แบบทดสอบจํานวน 10 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต   
0.80-1.00  

2.2 นําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มาปรบัปรุงแกไขตาม 

คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ แลวนําแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรไปทดลองใชกับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษา  ปท่ี 5 โรงเรียนบานวังตะเคียน ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2561 จํานวน 13 คน ที่ไมใชกลุม
ประชากร แตมีลักษณะใกลเคียงกบักลุมประชากร แลวนําผลทีไ่ดมาตรวจใหคะแนนโดยใชเกณฑการใหคะแนนท่ี
ผูวิจัยสรางขึ้น แลวนําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมูล เพื่อพิจารณาคดัเลือกขอสอบ โดยหาคาความยากงาย (p) 
และคาอํานาจจําแนก (r) ของวิทเนยและซาเบอร (Whitney and Sabers) ซึ่งเกณฑคาความยากงาย (p) อยู
ระหวาง 0.20–0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) มีคา 0.20 ขึน้ไป คัดเลือกมาจํานวน 5 ขอ โดยใหครอบคลุมทุก
จุดประสงคการเรียนรู พบวา แบบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีคาความยากงายตั้งแต 
0.32 – 0.74 คาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.42 - 0.44 แลวนํามาหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ
โดยใชสูตรสมัประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) ซึ่งแบบวัดความสามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร มีคาความเชื่อมั่น (Reliability) เทากบั 0.92 

3. แบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่อง การบวก การลบ และการคณูทศนิยม ระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 1 ชุด เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ขอ โดยมีขั้นตอนในหาคณุภาพเครื่องมือ 
ดังนี้  

3.1 นําแบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร และเกณฑการใหคะแนนความคิด 

สรางสรรคทางคณิตศาสตรที่สรางเสร็จ เสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตองและความ
สอดคลองระหวางขอสอบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรกบัจุดประสงคการเรียนรู แลวนําไปปรับปรุง
แกไข แลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความสอดคลองตามจดุประสงคการเรยีนรู โดย
พิจารณาจากคาความสอดคลอง (IOC) และมีวิธีการใหคะแนน ดังนี้ (Angganapattarakajorn, 2555,              

pp.159-160) 
      +1 หมายถึง แนใจวาขอสอบสอดคลองหรือวัดไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
          0 หมายถึง ไมแนใจวาขอสอบสอดคลองหรือวัดไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
        -1 หมายถึง แนใจวาขอสอบไมสอดคลองหรือวัดไมไดตรงตามจุดประสงคการเรียนรู 
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โดยผลการประเมินแบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่อง การบวก การลบ และการคูณทศนิยม   
จากผูเช่ียวชาญจาํนวน 5 ทาน พบวา แบบทดสอบจํานวน 10 ขอ มีคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.00  

3.2 นําแบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาํของ 
ผูเชี่ยวชาญ แลวนําแบบวัดความคดิสรางสรรคทางคณติศาสตรไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนบานวังตะเคยีน ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 จํานวน 13 คน ที่ไมใชกลุมประชากร แตมลีักษณะ
ใกลเคียงกับกลุมประชากร แลวนาํผลท่ีไดมาตรวจใหคะแนนโดยใชเกณฑการใหคะแนนท่ีผูวิจยัสรางขึ้น แลวนํา
คะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมลู เพือ่พิจารณาคดัเลือกขอสอบ โดยหาคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก 
(r) ของวิทเนยและซาเบอร (Whitney and Sabers) ซึ่งเกณฑคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20-0.80 และ
คาอํานาจจําแนก (r) มีคา 0.20 ขึ้นไป คัดเลือกมาจํานวน 5 ขอ โดยใหครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรู 
พบวา แบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร มีความยากงายตัง้แต 0.65-0.78 คาอํานาจจําแนกต้ังแต 
0.40-0.46 แลวนํามาหาคาความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสตูรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha 

Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) ซึ่งแบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร มีคาความเช่ือมั่น 
(Reliability) เทากับ 0.96 

การเก็บรวบรวมขอมลู 

1. ดําเนินการจดักิจกรรมการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกบัเทคนิคระดมสมองกับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวัดจันทรังษีถาวร โดยผูวิจัยเปนผูดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่งใช
เวลาในการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ทั้งหมดจํานวน 14 ช่ัวโมง  

2. เมื่อสิ้นสดุการดําเนินการจัดกิจกรรมการเรยีนรูตามแผนท่ีวางไวแลวอยางครบถวนสมบูรณ จากน้ัน
ทําการทดสอบนักเรียนดวยแบบวดัความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตร ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้น โดยใชเวลาในการทดสอบจํานวน 3 ช่ัวโมง 

3. นําผลคะแนนท่ีไดจากการวัดความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
กับกลุมประชากร มาวิเคราะหโดยใชวิธีการทางสถิต ิ
 

ตารางที่ 1 เกณฑการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

รายการประเมิน คะแนน ความสามารถท่ีปรากฏใหเห็น 

 2 
เขียนสิ่งท่ีโจทยตองการไดและแสดงเง่ือนไขท่ีโจทยกําหนดไดถูกตองครบถวน
สมบูรณ 

การทําความเขาใจ
ปญหา 

1 

- เขียนสิ่งท่ีโจทยตองการไดถูกตองครบถวน แตแสดงเงื่อนไขท่ีโจทยกําหนด
ไดถูกตองบางสวนหรือไมถูกตอง 
- เขียนสิ่งท่ีโจทยตองการไดถูกตองบางสวนหรือไมถูกตอง แตแสดงเง่ือนไขท่ี
โจทยกําหนดไดถูกตองครบถวน 

- เขียนสิ่งท่ีโจทยตองการและแสดงเง่ือนไขท่ีโจทยกําหนดไดถูกตองบางสวน 
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ตารางที่ 1 (ตอ) 
 

รายการประเมิน คะแนน ความสามารถท่ีปรากฏใหเห็น 

 
0 

เขียนสิ่งที่โจทยตองการและเง่ือนไขท่ีโจทยกําหนดไมถูกตองหรือไมมี
รองรอยในการทําความเขาใจปญหา 

 2 
แสดงการเช่ือมโยงขอมูลกับสิ่งที่ตองการ และสามารถบอกแนวทางในการ
แกปญหาไดถูกตองครบถวนสมบูรณ 

การวางแผน
แกปญหา 

1 

-  แสดงการเช่ือมโยงขอมลูกับสิ่งที่ตองการไดถูกตอง และสามารถบอก
แนวทางในการแกปญหาไดถูกตองบางสวนหรือไมถูกตอง 
-  แสดงการเช่ือมโยงขอมลูกับสิ่งที่ตองการไดถูกตองบางสวนหรือไมถูกตอง 
แตสามารถบอกแนวทางในการแกปญหาไดถูกตอง 
-  แสดงการเช่ือมโยงขอมลูกับสิ่งที่ตองการ และบอกแนวทางในการ
แกปญหาไดถูกตองบางสวน 

 
0 

แสดงการเช่ือมโยงขอมูลกับสิ่งที่ตองการ และบอกแนวทางในการแกปญหา
ไมถูกตอง หรือไมมรีองรอยในการวางแผนแกปญหา 

การดําเนินการ
แกปญหา 

2 ดําเนินการแกปญหาตามแนวทางท่ีวางไวสําเรจ็ครบถวน และไดคําตอบ
ถูกตอง 

1 - ดําเนินการแกปญหาตามแนวทางท่ีวางไวสําเร็จครบถวน แตไดคําตอบไม
ถูกตองหรือไมไดคําตอบ  
- ดําเนินการแกปญหาตามแนวทางท่ีวางไวสําเร็จบางสวน แตไดคําตอบ
ถูกตอง 
- ดําเนินการแกปญหาตามแนวทางที่วางไวสําเร็จบางสวน แลวไดคําตอบไม
ถูกตองหรือไมไดคําตอบ  

0 ดําเนินการแกปญหาตามแนวทางท่ีวางไวไมถูกตอง  
หรือไมมีรองรอยในการดําเนินการแกปญหา 

การตรวจสอบผล 

2 มีการตรวจสอบกระบวนการแกปญหา คําตอบกับเง่ือนไขท่ีโจทยกําหนด 
และคําตอบสมเหตสุมผลกับเงื่อนไข 

1 มีการตรวจสอบกระบวนการแกปญหา และคําตอบกับเง่ือนไขท่ีโจทย
กําหนด แตคําตอบไมสมเหตุสมผลกับเง่ือนไขน้ัน 

0 ตรวจสอบกระบวนการแกปญหาและคําตอบไมถูกตอง หรือไมมีรองรอยใน
การตรวจสอบคําตอบ 
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ตารางที่ 2 เกณฑการใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 

รายการประเมิน คะแนน ความสามารถท่ีปรากฏใหเห็น 

ความคิดยดืหยุน 

3 
แสดงแนวคิดทางคณิตศาสตรในการแกปญหาท่ีแตกตางกันไดถูกตอง
อยางนอย 2 วิธี 

2 

แสดงแนวคิดทางคณิตศาสตรในการแกปญหาไดถูกตอง 1 วิธี และมี
รองรอยความพยายามท่ีจะแสวงหาแนวคิดอื่นท่ีถูกตองในการ
แกปญหา แตยังไมถูกตองหรือยังไมสมบรูณ 

1 
มีรองรอยความพยายามที่จะแสวงหาแนวคิดทางคณติศาสตรในการ
แกปญหาใหมากกวา 1 วิธี แตยังไมถูกตองหรือยังไมสมบรูณ 

 
0 

ไมสามารถแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตรในการแกปญหาไดมากกวา 
1 วิธี 

 

 

ความคิดรเิริม่ 

3 

สรางแนวคิดแกปญหาในสถานการณที่กําหนดไดและหาคําตอบได
ถูกตอง แปลกใหมไมเหมือนใคร แสดงความเปนตนแบบในการคิด
แกปญหา 

2 

สรางแนวคิดแกปญหาในสถานการณที่กําหนดไดและหาคําตอบได
ถูกตอง โดยอาจจะซ้าํกับนักเรยีนคนอ่ืน 1-2 % หรือนําแนวคิดใน
การแกปญหาที่เรียนรูมาพัฒนาใหอยูในแนวทางของตนเอง 

1 
สรางแนวคิดแกปญหาในสถานการณที่กําหนดไดและหาคําตอบได
ถูกตอง แตเปนวิธีท่ีธรรมดา โดยซ้าํกับนักเรียนคนอ่ืน 2% ข้ึนไป 

0 
ไมสามารถแกปญหาในสถานการณที่กําหนดใหโดยใชแนวคิดท่ีแปลก
ใหมไดเลย 

ความคิดละเอียดลออ 

3 
นักเรียนนําเสนอแนวคิดในการแกปญหาไดอยางถูกตอง ละเอยีด
ชัดเจน 

2 
นักเรียนอธิบายแนวคิดในการแกปญหาไดถูกตอง แตไมละเอียด
ชัดเจน 

1 
นักเรียนอธิบายแนวคิดในการแกปญหาไดบางเล็กนอย พอมองเห็น
แนวทาง แตยังไมชัดเจนในบางประเด็น 

0 ไมสามารถอธิบายแนวคิดในการแกปญหาใหเขาใจได 
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 การวิเคราะหขอมูล 

  ผูวิจัยนําคะแนนท่ีไดจากการตรวจแบบวัดความสามารถในการแกปญหาและความคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตร มาวิเคราะหขอมูลเพือ่เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังจากไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมอง กับเกณฑรอยละ 70 และเปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับ
เทคนิคระดมสมอง กับเกณฑรอยละ 70 
 

สรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ของความสามรถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง การบวก  
การลบ และการคูณทศนิยม กับเกณฑ รอยละ 70 ดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของความสามรถในการแกปญหาทางคณติศาสตร เรื่อง การบวก  
              การลบ และการคูณทศนิยม กับเกณฑรอยละ 70 
 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร N k  เกณฑ (รอยละ 70) μ  รอยละ 
ความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร 
15 40 28 33.13 2.67 82.83 

 จากตารางที่ 3 พบวา ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดการ
เรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมอง มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 33.13  คะแนน คิดเปนรอยละ 
82.83 ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 70 

 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเรื่องการบวก การลบ และ
การคูณทศนิยม กับเกณฑ รอยละ 70 ดังตารางท่ี 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเรื่องการบวก การลบ และ 
             การคูณทศนิยม กับเกณฑ รอยละ 70   
 

ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร N k  เกณฑ (รอยละ 70) μ  รอยละ 
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 15 45 31.50 32.47 3.18 72.15 

  

 จากตารางที่ 4 พบวา ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรยีนหลังไดรับการจัดการเรยีนรูแบบ
การสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนคิระดมสมอง มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 32.47  คะแนน คิดเปนรอยละ 72.15  ซึ่ง
สูงกวาเกณฑรอยละ 70 

 

 



The Golden Teak : Humanity and Social Science Journal (GTHJ.)

Vol.27  No.2  April - June 2021     ISSN 2408-0845 (Print)  ISSN 2651-1487 (Online)
134

อภิปรายผลการวิจัย 

 1. ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคูณทศนิยม ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมอง 
สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ซึ่งกระบวนการแกปญหาประกอบดวย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นทําความเขาใจปญหา 
ผูวิจัยเสนอปญหาหรือสถานการณ โดยผูวิจยัไดแนะแนวทางใหนักเรยีนไดทําความเขาใจในปญหาน้ันๆ เปนราย
กลุม กระตุนใหนักเรยีนสนใจกับขอมูลตางๆ ในโจทยปญหา ซึ่งเปนปญหาท่ีนาสนใจและสอดคลองกับบริบทใน
ชีวิตจริงของนักเรียน ทําใหนักเรียนสนใจโจทยปญหาและฝกวเิคราะหปญหา แลวสามารถเขียนอธิบายสิ่งที่โจทย
กําหนดใหและสิ่งที่โจทยตองการได 2) ขั้นวางแผนการแกปญหา ผูวจิัยใหนักเรียนไดฝกวิเคราะหวางแผนการ
แกปญหาเปนรายกลุม มีการระดมสมองเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นอยางเต็มที่โดยไมสนใจหรือ
ตําหนิคําตอบนั้นวาถูกหรือผดิ ไมมีการวิพากษวิจารณ เปดโอกาสใหผูเรยีนไดมสีวนรวมในการแกปญหาอยาง
เต็มที่ เชื่อมโยงหรือมองหาความสมัพันธระหวางขอมูลที่จาํเปนกับสิง่ที่โจทยตองการ โดยครูเปนผูช้ีแนะแนวทาง
แกปญหาให โดยใชคําถามนําเพื่อกระตุนใหนักเรียนไดนําความรู ประสบการณที่มีอยูมาใช จนนักเรยีนเกิดความ
เขาใจและสามารถหาแนวทางในการแกปญหาน้ันๆ ไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ ในข้ันนี้จะเกิดการ
อภิปรายแลกเปลี่ยนแนวคิดซึ่งกันและกันภายในกลุมและนักเรียนแตละคนจะไดทราบแนวคดิอื่น ๆ เพื่อรวมกัน
หาแนวคิดหรือวิธีการแกปญหาท่ีเปนไปได 3) ขั้นดําเนินการแกปญหา ผูวิจัยใหนักเรียนมีอสิระในการแกปญหา 
รวบรวมแนวคิด และสามารถดําเนินการลงมือแกปญหาตามแนวทางท่ีไดวางแผนไวสําเร็จโดยผูวิจยัคอยกระตุน
และคอยอํานวยความสะดวกเมื่อนักเรียนมีขอสงสัย 4) ขั้นตรวจสอบผล ผูวิจัยใหนักเรยีนไดตระหนักถึงคําตอบ
หรือผลลัพธที่ไดจากปญหาท่ีกําหนดให วามีความสมเหตุสมผลหรือสอดคลองกับสิ่งที่โจทยกําหนดใหและสิ่งที่
โจทยตองการหรือไม มองยอนกลบัไปท่ีขั้นตอนตางๆ ที่ผานมาเปนการตรวจสอบเพื่อใหแนใจวาผลลพัธที่ได
ถูกตองสมบูรณ  
    ดวยเหตผุลดังกลาวขางตน จึงสงผลใหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน
หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมอง สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ซึ่ง
สอดคลองกับผลวิจัยของ Carpenter, et al. (1989) ไดศึกษาการใชแนวการสอนแนะใหรูคดิ (CGI) กลุม
ตัวอยางเปนครูช้ันประถมศึกษาปที่ 1 จํานวน 12 คน ถูกเลือกอยางสุมจากแตละช้ันเรียนเพื่อเปนกลุมเปาหมาย
ในการวิเคราะหผลจากแนวการสอนแนะใหรูคิด (CGI) และครูอีก 20 คนท่ีเหลือใชการสอนแบบปกติ                                
การประเมินผลวัดจากความสามารถในการคํานวณและการแกปญหา ผลการวิจัยพบวา คะแนนเฉลี่ยของ
นักเรียนท่ีไดรับการสอนแนะใหรูคดิ (CGI) เทากับ 8.6 คะแนน สวนคะแนนเฉลีย่ของนักเรียนท่ีไดรับการสอน
แบบปกติเทากับ 7.8 คะแนน นักเรียนท่ีไดรับการสอนแนะใหรูคิด (CGI) มีคะแนนความสามารถในการแกปญหา
สูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยคะแนนเฉลี่ยของนักเรยีนที่ไดรบัการสอน
แนะใหรูคิด (CGI) เทากับ 5.68 สวนคะแนนเฉลีย่ของนักเรียนท่ีไดรบัการสอนแบบปกติเทากับ 5.38 และผลวจิัย
ของ Srijaroen. (2009) ไดศึกษาผลของการระดมสมองที่มตีอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวัดโพธิ์เรียง เขตบางกอกนอย กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2551 
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ที่มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรต่ํา จํานวน 30 คน ซึ่งไดมาจากการสุมอยางงายจากประชากร 
แลวสุมอยางงายอีกครั้งหน่ึง เปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ 15 คน กลุมทดลองไดรบัการระดมสมอง 
และกลุมควบคุมไมไดรับการระดมสมอง ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรเพิ่มขึ้นหลังจากไดรับการระดมสมองอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) นักเรียนท่ีไดรับการ
ระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตรเพิ่มขึ้นมากกวานักเรียนทีไ่มไดรับการระดมสมอง 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ .01 

   2. ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เรื่องการบวก การลบ และการคูณทศนิยมของนักเรียน                  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจัดการเรยีนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับเทคนิคระดมสมอง สูงกวา
เกณฑรอยละ 70 โดยอภิปรายผลในแตละองคประกอบของความคิดสรางสรรค ดังนี้ 1) ความคิดยืดหยุน ผูวิจัย
ไดนําเสนอปญหาที่นาสนใจและสอดคลองกับบริบทในชีวิตจริงของนักเรียน สามารถใชกลยุทธวิธีที่หลากหลายใน
การแกปญหาได ซึ่งเปนปญหาท่ีไมงายและไมยากจนเกินไป และเปดโอกาสใหนักเรียนไดระดมสมองรวมกัน
อภิปรายเลือกใชแนวคิดในการแกปญหาท่ีเหมาะสมไดมากกวาหนึ่งกลุมแนวคิด และมีการนําเสนอวิธีในการ
แกปญหาของนักเรียนแตละกลุมหนาช้ันเรียน เพื่อใหนักเรียนไดอภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทําให
นักเรียนไดเห็นแนวทางการแกปญหาท่ีมากข้ึน ผูวิจัยคอยสนับสนุน กระตุนใหนักเรียนไดแสดงความคิดหลายๆ 
ดาน และเนนใหเห็นวาความคิดของนักเรียนมีคณุคาและสามารถนําไปใชใหเกิดประโยชนได 2) ความคิดรเิริ่ม 
ผูวิจัยนําเสนอปญหาท่ีสามารถใชยุทธวิธีที่หลากหลายในการแกปญหาได ไมไดเนนเพยีงแคยุทธวิธีเดยีว โดย
ผูวิจัยใชคําถามเพื่อกระตุนนักเรียน เชน “นักเรียนมีวิธีอ่ืนๆ ที่สามารถนํามาแกปญหาไดอีกหรือไม” เพื่อให
นักเรียนไดนําความรูหรือประสบการณเดิมที่มีอยูมาประยุกตใชในการแกปญหา เกดิแนวคิดท่ีแปลกใหมเปน
แนวทางของตนเอง 3) ความคิดละเอียดลออ ผูวิจัยใหนักเรียนเขียนแสดงแนวคิดในการแกปญหาอยางละเอียด
เปนขั้นตอน และมีการระดมสมองเพื่อแลกเปลีย่นแนวคิดในการแกปญหาซ่ึงกันและกันภายในกลุมและในช้ัน
เรียน เพื่อนําแนวคิดนั้นมาปรับปรุงเพิ่มเติมใหไดแนวคดิในการแกปญหาท่ีถูกตองและสมบูรณ  
 ดวยเหตผุลดังกลาวขางตนจึงสงผลใหความคิดสรางสรรคทางคณติศาสตร เรื่องการบวก การลบ และ
การคูณทศนิยม ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 หลังไดรับการจดัการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคิดรวมกับ
เทคนิคระดมสมอง สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ Parnes. & Meadows. (1967) ได
ทดลองใชวิธีระดมสมองในการหาวิธีแกปญหาอยางสรางสรรค โดยใหทุกคนพูดถึงวิธีแกปญหา ซึ่งใชวิธีทดลอง
เปรียบเทยีบ โดยใหกลุมที่หน่ึง ใชวิธีระดมสมอง ใหทุกคนพูดเทาท่ีคดิออกมา ไมจําเปนจะตองเปนวิธีแกปญหา
เฉพาะความคดิที่ดี และมีความสัมพันธกับเรื่อง ใหพูดเทาที่มีความคิดใดแวบเขามาในสมอง สวนกลุมที่สอง ให
เสนอวิธีคิดแกปญหาเฉพาะความคิดที่ดีและมีความสัมพันธกับเรื่องที่ปรากฏ ปรากฏวาในระยะเวลาแกปญหาท่ี
กัน กลุมวิธีระดมสมองมีความคดิแกปญหามากและไดผลดีกวากลุมที่ตองการออกความคิดเฉพาะความคิดที่ดี
และเกี่ยวเนื่องกันเทาน้ัน 
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ขอเสนอแนะ  
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  1. ครูควรอธิบายในข้ันวางแผนการแกปญหาใหละเอียดชัดเจนมากขึ้น เนื่องจากนักเรียนยังไมคุนชิน
กับการเขียนเชื่อมโยงหาความสัมพันธของขอมูลสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหและสิ่งที่โจทยตองการ ครูอาจจะตอง
ยกตัวอยางหรือใหนักเรียนไดฝกฝนมากขึ้น เพื่อใหนักเรียนสามารถเขียนวางแผน การแกปญหา เช่ือมโยงขอมูล
ไดถูกตองครบถวน 

  2. ครูควรเพ่ิมเวลาในการนําเสนอแนวคิดการแกปญหาของแตละกลุมใหมากขึ้น เพื่อใหนักเรียนไดมี
โอกาสในการอภิปรายและแลกเปลี่ยนแนวคิดซึ่งกันและกัน และเพ่ิมเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบการ
สอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมองใหมากข้ึนและจดักิจกรรมอยางตอเนื่อง เพื่อพัฒนาใหนักเรียนเกิด
ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 
  3. ครูควรเนนย้ําข้ันตอนการตรวจสอบผล ใหนักเรียนตระหนักถึงความสําคัญของคําตอบหรือผลลัพธที่
ไดจากปญหาที่กําหนดใหวามีความสมเหตสุมผลหรือสอดคลองกับสิง่ที่โจทยกําหนดใหและสิ่งที่โจทยตองการ
หรือไม มองยอนกลับไปท่ีขั้นตอนตางๆ ท่ีผานมา เพื่อตรวจสอบใหแนใจวาผลลัพธท่ีไดถูกตองสมบูรณ  

 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

  1. ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกับเทคนิคระดมสมองกับ
เนื้อหาคณติศาสตรที่หลากหลายและทุกระดับช้ัน 

  2. ควรนําการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบการสอนแนะใหรูคดิรวมกบัเทคนิคระดมสมองไปใชกับทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตรอื่นๆ เชน ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร ทักษะการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร 
และทักษะการสื่อสารทางคณติศาสตร เปนตน 
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